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RESUMEN EJECUTIVO

El presente trabajo de investigacion esta inmersdaerealidad educativa donde fue
investigado; sobre el uso de software propietanolisencia por desconocimiento de
otras alternativas educativas a este, verificdadimcidencia en el interaprendizaje al
implementar el Software Libre Guadalinex y su nemaultimedia a los estudiantes del
Primer Afio de Bachillerato del Colegio Nacional @ha durante el periodo 2009 —
2010.

Los objetivos trazados al inicio de la investigac&e enmarcaron en establecer las
necesidades particulares de la Institucion, deteanuo las prestaciones del software
libre, asi como las libertades que brinda el apbicdas caracteristicas y herramientas
mas apropiadas para el desarrollo académico.

El método empleado en este trabajo se basa enratligaa positivista es decir
cualitativo documental para que exista vinculaaéria teoria con el trabajo de aula; de
acuerdo al los resultados estadisticos de probtabily nivel de confianza se acepta la
hipdtesis planteada, por lo que la Institucion deker el software libre Guadaliex en su
pensum de estudio para mejorar el rendimientoléamao de los estudiantes en la
asignatura de Informatica Basica.
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INTRODUCCION

En una época de cambios tecnolégicos aceleradoscesario conocer los desafios que
la sociedad y el mundo globalizado presentan coanadigma a seguir en el ambito de
las NTIC. Frente a estas circunstancias, los edweadomos los llamados a investigar y

trabajar en bien de nuestros actores principalesqno los estudiantes .

El presente trabajo investigativo se lo ha redbzeon el fin de tener un punto de partida
en cuanto a la actualizaciéon y mejoramiento detgso de ensefianza aprendizaje en la
asignatura de Informatica Basica, ya que hoy erediso del computador se lo hace
como objeto y medio de estudio que permite enriguganejorar el proceso didactico,
dicha estrategia contribuye a elevar la calidadbdeducacién, pudiendo constituirse en
una herramienta mucho mas poderosa que integraneetes graficos y audios en

aplicaciones educativas.

La Informatica es una de las ciencias que presamtinuos cambios, es asi que con la
aparicion de las NTICs se puede crear aplicaci@tkgativas, las que el Colegio
Nacional Chambo no posee. Por esta razén se evasighlicar un sistema operativo
libre orientado a satisfacer las necesidades cuediticas de estado exigen, y con la

elaboracion y utilizacion de un manual multimediatcance aprendizajes efectivos.

El Capitulo | se refiere al Problema a estudiayi e realiza el planteamiento del
problema, su contexto, andlisis critico, prognosisrmulacion del problema,
interrogantes, delimitacion, justificacion termda con los objetivos, general y

especificos.

En el Capitulo Il se hace referencia al Marco Tadrde la investigacion, sus
antecedentes y categorias fundamentales; finalnsenpéantea la hipotesis del trabajo y

se sefalan las variables de estudio.
En el Capitulo Ill se explica la modalidad y tipe thvestigacion, se describe la

poblacién con la que se trabaja y se realiza laagpenalizacion de las variables; se
finaliza con un plan de recoleccion y procesamielettéa informacion.
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CAPITULO |

EL PROBLEMA DE LA INVESTIGACION

1.1 TEMA: “EL SOFTWARE LIBRE  GUADALINEX EN EL
INTERAPRENDIZAJE DE INFORMATICA BASICA EN EL PRIMER  ANO
DE BACHILLERATO DEL COLEGIO NACIONAL CHAMBO PERIODO
2009-2010"

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.2.1.Contextualizacion

La informética es una herramienta poderosa queeibre tiene a mano y que en la actualidad
interviene de forma directa o indirecta en casasoths actividades humanas, asi mismo las
tecnologias de la Informacién y la comunicaciommian parte de nuestro diario vivir, por lo que

estas herramientas no pueden ser controladas yngéhs por entes interesados en lucro

economico, impidiendo la democratizacion del cana@nto.

Segun Pedro Reina (2003:Internet) la mayoria de paises desarrolladesn las
tecnologias de la informacién y de la comunicac&m el proceso de ensefianza
aprendizaje como algo cotidiano que genera nivdgesambio socio- econdémico global,

mejorando la calidad de vida de la poblacion.

El software es un elemento indispensable en elmaigjiade las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacién que en la actualided encuentra monopolizado por
determinadas empresas; muchas instituciones Iptadsin un estudio previo guiados

especificamente por la corriente comercial.

Software libre son los programas informaticos fuedan el acceso de los usuarios al

codigo fuente, permitiéndoles estudiar, mejorapjaroy redistribuir.



En Espafia, dos comunidades auténomas han tomadecision de adoptarlo, con
distintos planteamientos.

En Extremadura se ha optado por sustituir paulaiimée el software propietario por
software libre, incluyendo el sistema operativoog programas de aplicacion en la
distribucion GnuLinex, que fue el punto de partjgira que la Junta de Andalucia
desarrollard Guadalinex

En Madrid la decision ha sido instalar en cadaitinist de ensefianza secundaria una
nueva aula de informética con arranque dual, equia conviven software libre y
software propietario. En la particibn MS Windowseseuentran tanto MS Office como
OpenOffice.org, para que los usuarios ganen famaéid con la suite libre. En la
particion GNU/Linux se encuentra el conjunto detwafe libre habitual en las
distribuciones estandar, ademas de software lira pstudiar robodtica. Tomado de
Globedia (2010: Internet).

Guadalinex en la actualidad posee mucha aceptagiOuarios paises especialmente
latinoamericanos como Chile, Argentina, Venezuelaeeotros, ya que lo consideran
como un version mejorada y traducida de Ubuntue ssttema operativo incorpora

varias herramientas educativas y la posibilidathgalar otras complementarias.

En el Ecuador en los ultimos afios se han creadamidisdes virtuales que brindan
ayuda en la migracion hacia sistemas libres comrénde Libre” que se orienta
especialmente al software libre y la educacionbi@mexisten comunidades con foros
abiertos para soporte técnico como “Openecuadagspacios donde puede obtenerse
gratuitamente software libre que vaya reemplazahgoivativo.

Dentro de nuestro pais no podemos hablar de utimaidn educativa que se encuentre
aplicando como proyecto institucional educativdseftware Libre Guadalinex, ya que
no existe informacion documentada, pero se lo pasti revisando como cualquier otra

de las distribuciones que posee Linux, pero noocomgracion exclusiva a este.

La Subsecretaria de Informética de la Secretaridadéddministracion Publica del

Ecuador se encuentra impulsando la utilizacionaddistribucion Ubuntu, Kubuntu y



Edubuntu, a través de la capacitacion a los dosatddas instituciones fiscales de las

diversas provincias del pais.

Al mes de noviembre se lo declaré como el mes afélvare libre en el ecuador, en el
gue se desarrollaran una serie encuentros endactdie Latacunga y el lanzamiento de

software libre creado por ecuatorianos.

Dentro de la provincia de Chimborazo, la Univerdiddacional de Chimborazo y la
Escuela Superior Politécnica de Chimborazo seesmnian como sedes para capacitar a
los docentes en cuanto al sistema operativo Limu Ristribucidon Ubuntu, pero en lo

que se refiere especificamente a Guadalinex nonpaslenencionar ningun proyecto.

En el Colegio Nacional Chambo se ha venido utilittasoftware propietario sin licencia,
debido a que al adquirir los equipos ya venian emgntados con este tipo de
programas; también a factores econdmicos ya ge dificil para una institucién fiscal
conseguir recursos para adquirir el hardware muolds penoso resulta pagar los

permiso de utilizacién de los programas.

Este contexto hace que nuestros estudiante vean algm normal el uso del software en
estas condiciones, convirtiéndose en entes irnespes a normas, leyes y valores que

son esenciales para la buena practica de la litbdanatro de la sociedad.

1.2.2 Andlisis Critico

El proceso de ensefianza aprendizaje de Informédgésde que se implemento en el
pensum de estudio en la Institucion se ha venidardalando de acuerdo a la forma
tradicional que se ha dado en la mayoria de icgties educativas es decir la ensefianza
de programas comerciales especificos comunes aneatado, sin contar con las
respectivas licencias, debido a la dependenciaolk&gica que mantiene nuestro pais

siendo solo consumistas de lo que producen fueéh de

Una forma de terminar con esta dependencia seravastde conocer un programa,

estudiarlo y en un futuro cercano por qué no memsadistribuirlo.



Al tener un conocimiento general de todas estamméntas el estudiante es el directo
beneficiario ya que podra adaptarse con mayoridacila cualquiera de los entornos que
se le presenten al momento de usar un computaemiendo una formacion mucho mas

completa tecnolégicamente.

El grafico 1 muestra el arbol de problemas pasdrar las posibles causas y efectos del
problema

EFECTOS

Violacion de leyes de
propiedad intelectuay,
pérdida de valores

Dependencia
tecnolégica de
software propietario

Bachilleres con
dificultad para
adaptarse a otros

contextos
tecnolégico

T

USO DE SOFTWARE PROPIETARIO SIN LICENCIA EN EL
PROCESO DE INTERAPRENDIZAJE

A A A

éticos y morales

Desconocimiento de
Software libre

Monopolio y facil
obtencién de claves

Falta de recursos y
miedo al cambio de

orientado a la de software los esquemas
educacion propietario. tradicionales.
CAUSAS

Gréfico 1. Arbol de Problema.
Elaborado por: Maritza Sigcho.

1.2.3Prognosis

En el caso de mantenerse el proceso de interapegadie la manera tradicional, usando
un software propietario sin licencia en la asigreate Informatica, los estudiantes del
Colegio Nacional “Chambo” consideraran como unatma normal la transgresion de
leyes que amparan a los creadores o duefios de estwirtiendose en participes de
una formacion parcial en valores éticos y morajes; les niega la posibilidad de conocer

otros contextos tecnoldgicos que permitan desarroiiejor sus capacidades criticas,



intelectuales y cooperativas, provocando consecaren su adaptacion al mundo
global que los rodea y avanza aceleradamente.

1.2.4 Formulacion del Problema

¢ Como incide el uso de software Libre en el procksolnteraprendizaje en la
asignatura de Computacion Basica en los estudidetd3rimer Afio de Bachillerato del
“Colegio Nacional Chambo” periodo 2009-2010.7?

1.2.5 Preguntas Interrogantes

1.- ¢ Existe Software libre educativo que puedan utilzsdocentes y estudiantes como

herramientas en la asignatura de Computacién Basica

2.- ¢ Existird aceptacion de los alumnos del Primer A@oBachillerato del Colegio

Nacional “Chambo” para el uso del software libre?

3.- Qué prestaciones brindara el Software Libre Guaealien cuanto a aplicaciones

educativas y requerimientos de hardware?

1.2.6 Delimitacion del Objeto de Investigacion.

a) Contenido

La investigacion se centra en la aplicacion dewsoft libre Guadalinex (Sistema
Operativo, Paquetes de Oficina, Herramientas paia cedes semanticas) en el proceso

de Interaprendizaje de la asignatura de Computd&@asita.
Espacio.

La investigacion se realizard con los estudiantdsPdimer Afio de Bachillerato del

Colegio Nacional Chambo de la provincia de Chimbora

b) Tiempo:

La investigacion se efectud con datos del afiod 2@D10



1.3 JUSTIFICACION

El cambio e innovacion de la sociedad nos conduge ruevo planteamiento educativo
donde las Nuevas Tecnologias de la Informacion @denunicacion son herramientas
gue juegan un papel preponderante dentro de laaeidumc Dicha educacién debe

conducirnos a una democracia y libertad de conecitoas que mejore el aprendizaje.

Existen varios motivos para implementar el uso afevare libre en la educacién entre

los que podemos destacar:

Razon EcondmicaSegunla Subsecretaria de Informaticade la Secretaria General de
Administracion Publica(2009:Intrnet), estima queadiuisicion de un sistema operativo
mas un paguete de oficina, con una licencia prigattuestan entre 300 y 600 dolares
por cada computadora, este gasto debe renovaraedoad tres afios. Nuestro pais con

la carencia de recursos existente, debe evitatipstde gasto.

El Colegio Nacional Chambo es una institucién fisgee depende de los recursos que el
estado le asigna, dentro del cual no existe unddpapara gastos de licencias de
software, incurriendo en el uso ilegal de softwarepietario en el laboratorio; este

aspecto puede evitarse usando una de las distitegide Linux como Guadalinex que

posee licencia GPL(General Public Licence), lonmaisucede con aplicaciones finales
de oficina que vienen incorporadas con el sistepmsiativo asi también programas para
ediciéon de graficos, navegadores, clientes de a@lectronico, entre otras.

Razon de Seguridad.- El software libre es muy parente a diferencia del software

propietario que no permite mirar el codigo fuensaper qué hace cada instruccion.

Razon de Autonomia Tecnoldgica.- Adoptando el saéwlibre con las posibilidades

gue éste ofrece de acceder al cddigo fuente, muclsomrios pasaran de ser
consumidores a ser desarrolladores de softwamsie adolescencia la edad propicia
para acrecentar estas aptitudes debido a la almmsnnata que poseen los jovenes.

Ademas se podra adaptar las herramientas a lasidedes especificas de la Institucion.



Independencia deproveedores.- Adquiriendo un software libre genesmnuna
independencia con respecto a un fabricante esmecif

Las Instituciones Educativas tiene una mision s$ogize es la de ensefiar a los
estudiantes a ser ciudadanos de un sociedadddgraz, independiente y de cooperacion,
donde todo software instalado deba estar dispop#ria que los estudiantes lo copien y

se lo lleven a su casa sin incurrir las leyes

Por tanto, con la aplicacién y uso de un sistenggiatyo libre como lo es Guadalinex se
pretende que el proceso de interaprendizaje asidgmatura de Informatica Basica en lo
referente al uso de Sistemas Operativos y Editdeegextos, los estudiantes sean
capaces de adaptarse a cualquier contexto tecoo)ogiejoren su aprovechamiento,
fomenten su pensamiento critico, su espiritu dabowhcion, desarrollen sus valores

éticos y morales.

1.4 OBJETIVOS

1.4.1 General

Estudiar el uso del software libre Guadalinex emrelceso de Interaprendizaje de la
asignatura de Computacion Basica en los EstudialedeBrimer Afio de Bachillerato del
Colegio Nacional Chambo con la finalidad de detaemicuales son las herramientas

mas apropiadas para el desarrollo académico degaadura.

1.4.2 Especificos.

1.- Analizar la situacion actual sobre el uso de Safwabre con el fin de establecer

las necesidades reales.
2.- Determinar las prestaciones que tiene el softwire len el ambito educativo.

3.- Aplicar el software libre Guadalinex dando a comdes ventajas de su uso en la

Institucion.



CAPITULO II

MARCO TEORICO

2.1 ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS.

Habiendo realizado una investigacion documentaliprese encontré las siguientes tesis
afines:

1. SegunJavier SanchézGuerrero (2009:55), en su trabajo "Plataforma multimedia
con software libre para la educacion virtual eoegitro de transferencia y desarrollo
de tecnologias en el area de ingenieria en sisieslastronica e industrial”
concluye que las plataformas multimedia y el sofénMére son herramientas que

aportan positivamente en la educacion.

Por tanto toda herramienta es buena dependiendi fdema en la que se aplique

durante el proceso de aprendizaje presencial standia.

En el Internet existen temas sobre software libr&a yeducacién los cuales se

asemejan al proyecto de investigacion, entre liasipales puedo citar:

2. Segun el trabajo de Investigacit®oftware libre: Modelo de analisis de factibilidad
econdmica financiera” deicardo J. Castell y otros(2005: Internet), el mercado de
los programas comerciales esta controlado por cdmapale software propietario,
guienes mantienen el control sobre absolutamedtestims aspectos de la evolucion
de sus productos. Esto hace que sus clientes amirena espiral de actualizaciones
y compras debido a su politica de incompatibiligacten otros productos y formatos
o simplemente por la discontinuidad de uso. Elve# libre permite subsanar el
sindrome de cliente cautivo y hace que los costeseduzcan drasticamente
mejorando la proteccién de la inversion. El sofeviiiore en la sociedad no solo es
recomendable por el hecho econémico de favoreceoiapetencia en el sector,



reducir los costes y delimitar la dependenciadkigica, también por el hecho de
brindar mayor seguridad, fiabilidad y mayores pitidddes de evolucién que son
comerciales. Es previsible que el software librel goftware propietario convivan
en un futuro, y que el propietario tenga mayor sidn en entornos empresariales y
el software libre en sistemas de amplia base derisuen la educacion y

administracion publica.

Podemos darnos cuenta que la educacién es unrefarente en la utilizacion de
determinado software y que ha futuro influenciateertemente en el sector

comercial, imponiendo su uso en todo ambito.

Refiriendonos aCarlos Lizarraga Celaya y otros (2007:Internet) en su
investigacion “Uso de software libre y de interoeimo herramientas de apoyo para
el aprendizaje”, el uso de la computadora comoah@anta para extender las
capacidades de la mente y fomentar el pensamieititoccreativo y complejo y asi
lograr un aprendizaje efectivo en el estudiantea fracual se presentan las ventajas
de utilizar software libre, enlistandose ejempleshdrramientas disponibles para ser
descargadas de Internet y complementandose caantfientas gratuitas disponibles
en Internet para apoyar cierto tipo de actividadescaracter social de apoyo al
proceso de aprendizaje. Lo anterior se realizal@antencionalidad de brindarle a
los profesores informacion puntual y pertinente reépecto de los tipos de
aprendizaje que se pueden desarrollar conociendabanico de aplicaciones que

pueden ser incorporados bajo un disefio instrucsipadinentes.

Es importante entonces mencionar que esto tiendiceones directas en el
concebir a los aprendices como sujetos capacesddairia conocimiento y

desarrollar aprendizaje de diferentes formas yohm & través de la forma expositora
del profesor, por lo que entonces hay un cambiufgigtivo en el entorno educativo
respecto a la forma de participacion de los agefpesfesor y alumnos) que
intervienen de forma directa en el proceso enseRapeendizaje ya que el

estudiante se vuelve un sujeto activo y dinamictageneracion de su aprendizaje.



4. En nuestro pais segun fubsecretaria de Informaticade la Secretaria de la
Administracion Publica (2009: Internet) en su proyecto “Estrategia Imfaaidn
de Software Libre en la Administracion Publica Cande Ecuador” el uso de
software libre se convierte en una politica tecgick, en donde el caodigo y
estandares abierto, las licencias de uso librdarablajo comunitario, facilitan la
inclusion digital, la soberania tecnoldgica y ladwacion local, optimizando el gasto

estatal, favoreciendo el desarrollo local y proiaoslo la integracion regional.

5. En nuestra provincia se han ejecutado proyecto® @irfrestival de Instalacion de
software libre organizado por la Escuela Superaitétnica de Chimborazo en el
afio 2009, donde se desarrollaron demostracionetigars sobre software libre que
pueden ser usados tanto en el ambito empresashatatvo y distribuciones del
GNU/LINUX entre ellos Guadalinex (2009: Interrnet).

De lo mencionado previamente el software libre yimernet son herramientas
tecnoldgicas que desarrollan las capacidades deshsliantes; de las cuales los
docentes pueden servirse para fomentar el pensamw@itico y aprendizaje

efectivo, para lo que se debe establecer politicks estado que faciliten esta

transicion.

2.2 FUNDAMENTACION FILOSOFICA

La orientacion filosofica que guiara esta invegtiga es el paradigma positivista, ya que
puede ser fragmentada para su analisis y las patesien ser manipuladas

independientemente. Debido a que segun la visialéalica del conocimiento existen

multiples realidades construidas por cada persarpie influye en el estudio de las otras
partes de esta realidad.

Nuestra Carta Magna fundamenta los siguientes lpdsist la Soberania, Seguridad y
Defensa, la solidaridad, la cooperacién entre igtermas de produccion, la masificacion
del acceso al Conocimiento, entre otros, los cuatesntrafian en la concepcion y

fundamentacion filoso6fica del Software Libre.
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Si tomamos en consideraciéon que el conocimientmdsien publico, es decir, que debe
estar orientado a que los ciudadanos y los puadcspropien del él y sus cédigos de
produccion, el planteamiento del modulo Filosafeéd Software Libre da los inicios

fundamentales hacia estos principios, garantizguoecel conocimiento sea compartido y
que esté libre para que otros lo puedan utilizaejorar, incrementando la potencialidad

transformadora del conocimiento mismo.

La Unesco dentro de su guia practica del uso devaaf libre menciona que se debe
tener en cuenta que el estudiante es un ser ihtagrque hay que ensefarle la
importancia de la libertad, que tiene la posibdidie estudiar hasta donde su curiosidad
los lleve para profundizar su conocimiento y quistexuna responsabilidad inherente a

esta actividad.

2.3 FUNDAMENTACION LEGAL

Para tratar la parte legal, debemos describirifaseticias entre Copyright o Derecho de
Autor, (como el conjunto de normas y principios gagulan los derechos morales y
patrimoniales que les concede al autor de una lileraria, artistica, o cientifica) y

Copyleft.

La proteccion de derecho de autor abarca la exprek un contenido, no de las ideas.
No requiere inscripcion en registro o deposito dgias, y nacen con la creacion de la

obra.

Son objeto de proteccion los libros, folletos, sbr@atrales, composiciones musicales,

dibujos, pinturas, obras cinematograficas y progaimformaticos entre otras.

El titular de esos derechos goza de los mismos pgreoducir su obra en copias,
preparar otras obras derivadas de la primera,ildigtresas copias (vendiéndolas,
adquiriéndolas, prestandolas, etc.), y presentarapublico. Solo el autor o aquellos

cuyo derecho derivan pueden reclamar su propie@éer. Anexo No.1)
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En nuestro pais se estable como norma la utilinadédsoftware libre en las Instituciones
publicas a través del Decreto No. 1014 del PragidRafael Correa Delgado con fecha

10 de Abril del 2008 que en su parte pertinente:di

Consideranda Que en el apartado g) del numeral 6 de la carteodlpeericana de
Gobierno Electronico, aprobada por el IX Conferaribieroamericana de Ministros de
administracion Publica y Reforma del Estado, redlizen Chile el 1 de junio de 2007,
recomienda el uso de estandares abiertos y software, como herramientas
informaticas; Que es interés del Gobierno alcaspéerania y autonomia tecnoldgica,
asi como un significativo ahorro de recursos pokliy que el Software Libre es en
muchas instancias un instrumento para alcanzas e$fetivos; Que el 18 de Julio del
2007 se creod e incorpord a la estructura organecka dPresidencia de la Republica la
Subsecretaria de Informatica, dependiente dedee®ia general de la Administracion,
mediante Acuerdo No 119 publicado en el registiciafNo. 139 de 1 de Agosto del
2007; Que el numeral 1 del articulo 6 del Acuexdo 119, faculta a la Subsecretaria de
Informatica a elaborar y ejecutar planes, prograrpasyectos, estrategias, politicas,
proyectos de ley y reglamentos para el uso de Sodtwbre en las dependencias de
gobierno central; y, En ejercicio de la atribucgire le confiere el numeral 9 del articulo
171 de la Constitucién Politica de la Republica;

Decreta: Articulo 1- Establecer como politica publica para las entidadesla
Administracion Puablica Central la utilizacion de ft83@re libre en sus sistemas y
equipamientos. Articulo 2.- Se entienda por Software Libre, a los programas de
computacion que se pueden utilizar y distribuir r@striccién alguna, que permitan su
acceso a los coédigos fuentes y que sus aplicacipnedan ser mejoradas. Estos
programas de computacion tienen las siguientegtdites: a). Utilizacion del programa
con cualquier propésito de uso comun. b). Distidw de copias sin restriccion alguna.
c). Estudio y modificacién del programa (Requisitddigo fuente disponible). d).
Publicacion del programa mejorado (Requisito: codigente disponible)(Ver Anexo
No.2)
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2.4 CATEGORIAS FUNDAMENTALES

2.4.1Gréficos dellustracion Interrelacionados

A continuacién se muestra la superordenacion cdnakge las variables del trabajo

investigacion.

Teorias del

Software >
aprendizaje

Proceso de
Ensefianza
Aprendizaje

Clasificacion
del Software

Inter
aprendizaje

Software Libre
Guadalinex

Variable Independiente =~ <<————— Variable Dependiente

Graéfico 2.Superordenacion de Variab
Elaborado porMaritza Sigch

2.4.2 Vision Dialéctica

Las conceptualizaciones de los términos que sasteias variables del problema

tratan a continuacion.

A. SOFTWARE.

De acuerdo a Gabor Loerincs (2002: 58), se deno®fiavare ¢ programi 0 conjunto
de programas, procedimientos y documentos reladamaon el hardware. Es
herramienta de que se vale el usuario para obteheesultado esperado de

procesamiento de dato

Programa. Segun el trabajo de Wiliam Aldaz y O{&i¥9:29), 'e denomina progran
al conjunto de instrucciones logicas secuencilestienen la finalidad de llevar a ce
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una tarea especifica, como resolver un problemasHhsstrucciones detalladas le diran a

la computadora que hacer, paso a paso.

CLASIFICACION DEL SOFTWARE

I.  De acuerdo a la funcion que cumple se clasificaen

Sistema Operative Los sistemas operativos son un programa o ctmjd@ programas

gue sirve como administrador de todo el sistemeddgputo proveyendo al usuario de un

interfaz y plataforma para el funcionamiento desfprogramas

Los sistemas operativos nacen en los afios 50glel gasado, cuando se hizo evidente
gue el operar una computadora por medio de tabksmols primera generacion y por
medio del trabajo en lotes de la segunda generagdmodia mejorar notoriamente ya
que el operador realizaba siempre una secuengiasies repetitivos, es decir las tareas
gue el operador realizaba podian plasmarse enagngma el que a través del paso del
tiempo y por su enorme complejidad se llamariatésisa operativo” asi tenemos entre
los primeros el FORTRAN e IBSYS; posteriormente tatercera generacion nacen los
primeros sistemas operativos con una filosofia dinimistrar una familia de
computadoras el OS/360 de IBM, también surgidé &aide la multiprogramacion para
gue la unidad central de procesamiento permaneeierayor parte de tiempo ocupada;
en la cuarta generacion se logra empotrar milesrdeitos en un centimetro cuadrado de
silicio entonces fue posible hablar de computadpeasonales y estaciones de trabajo
gue poseian interfaces amigables popularizandost1*IDOS y UNIX, en esta
generacion fue posible también encontrar clonesateputadoras y la interconexion

entre ellas apareciendo entonces los sistemastivpsrdistribuidos.

Lenguajes de ProgramaciérPara establecer la comunicacién entre el usuaria y
maguina se crea un lenguaje artificial, estos esteinguajes de programacion. Sabemos
gue el computador es incapaz de hacer cosas goopgia iniciativa para ello se le debe
indicar paso a paso de que manera ejecutar una, taste proceso de ensefiar al
computador se le llama programacion y el produetéadorogramacion es el programa.

Los lenguajes de programaciéon son las diferentesa® de comunicacion que emplea el
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programador para entenderse con el computadoni&b (enguaje que el computador es
capaz de comprender es 0Os y 1s conocido como lgendeanaquina. Existen 3 tipos de

lenguaje de programacion.

Lenguaje de Bajo Nivel.- son lenguajes de poco pdeéeexpresion pero gran
facilidad de traduccién para el computador.

Lenguaje de Medio Nivel.- tienen mas poder de esipreque los lenguajes de
bajo nivel.

Lenguaje de Alto Nivel.- son lenguajes con alto ggode expresion y facil de

entender para los seres humano.

Programas de AplicaciénEstos programas estan destinados a satisfaceedasidades

comunes de los usuarios es decir para realizaga&aspecificas como editar un texto o

desarrollar calculos.

Il. De acuerdo a la licencia de utilizacién.

Cuando un usuario compra un programa en ningun méonse convierte en propietario
sino que adquiere los derechos de uso, inclushagsi pagado por él. Las condiciones
bajo las cuales se permite el uso del software cmmratos suscritos entre los
productores de software y los usuarios. Las li@nciorresponden a derechos que se
conceden a los usuarios principalmente en el caksoftware libre y a restricciones de
uso en el caso del software propietario, dichaantias son contratos amparados por

leyes de propiedad intelectual y derechos de autor.

Un caso especial, es el software denominado denimmilblico, porque sus creadores
renuncian a los derechos de autor. También es cancdontrar términos tales como
software shareware (software libre sin costo) gvir@re (software con libertad de uso sin

codigo fuente).
El software de acuerdo a la licencia de utiliza@érclasifica en:

Software Propietario.Es aquel software que refleja el hecho de que repigrad

absoluta permanece en manos de quien tiene sushdsng no del usuario, quien puede
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utilizarlo bajo ciertas condiciones (Copyrigth). 8so, redistribucién y o modificacién
estan prohibidas o restringidas de modo tal quesnmosible llevarlos a cabo.

Este tipo de software le da al usuario derechoiditas sobre su funcionamiento, cuyo
alcance establece el autor o quien posea ese defeahejemplo, ese derecho puede ser

el de ejecutar el programa “tal como es” en unardghada computadora.

Software Libre.-Es el tipo de software que le da al usuario l@rtdd de usarlo,

estudiarlo, modificarlo, mejorarlo, adaptarlo yistdbuirlo, con la Unica restriccion de
no agregar ninguna restriccion adicional al sofemaodificado, mejorado, adaptado o
redistribuido (Copyleft). Se debe aclarar que dedenitir el acceso al codigo fuente,
debido a que ello es una condicion imprescindibéeapejercer las libertades de
estudiarlo, modificarlo, mejorarlo y adaptarlo.

El software libre es un asunto de libertad no deipr para entenderse el concepto se

debe pensar en libre, como en libertad de expresion

Software libre se refiere a la libertad de los ussapara ejecutar, copiar, distribuir,
estudiar, cambiar y mejorar el software; dondemuripios basicos son de Solidaridad
y de Libertad para que el conocimiento y desarmddas sociedades modernas lleguen a
los distintos lugares del mundo. Siendo socialmguéén, econdmicamente viable y
tecnolégicamente sustentable en el tiempo. Congnuiérminos de igualdad e inclusion

de todos los seres humanos y los pueblos del mundo.

Existen diversas distribuciones de sistemas dpesabasados en Linux como: Debian,
Ubuntu, Fedora Core, Mandriva Linux, Suse Linuxnt®elinux, Slackware, Knoppix,
Mepis Linux, GnuLinEx, Molinux, Lliurex, Max, Catjxy Guadalinex que es nuestro

objeto de estudio.

El Software libre brinda las siguientes libertades:

Libertad Cero: Usar el programa con cualquier propdésito ya sagatit/o, cultural,

comercial, politico, social, etc.

Libertad Uno: Estudiar como funciona el programa, y adaptarlsua necesidades,

pudiendo suprimirle o agregarle partes que el isgansidere importantes.
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Libertad Dos: Distribuir copias, Es decir se puede redistriblijpregrama, ya sea gra

0 con algun costajtilizando cualquier medio de copia y reproduc.

Libertad tres: Mejorar elprograma y liberar las mejoras al publico via chfai®s, listas

de correo, etc.

Al software de acuerdo a los permisos de utilizacion tambiéfo sdasifica como s

muestra a continuacion el grafico 3.

Clasificacion del
) Costo >c"gfz°'a >>Cero >

Software segln

ermisos de >

P L . . < 2?2‘?503 >Cerrado >>Abierto >

utilizacion odigo

v Licencia Licencia Dominio
Proteccion >Copyrigh >>Copyleft >>P\l|b|ico >

9 Legalidad >Lega| >>Ilegal >

Gréfico 3. Clasificacion del Softwa Libre desde otros puntos de vista
Elaborado por: Maritza Sigch

GUADALINEX

Guadalinex es unalistribucion Linw, es decir una variante del sistema operativo L
gue incorporan un nucleo Kernel y paquetes de softwespecificos orientados
satisfacer las necesidades de un grupo concretsulios, poseena estructura que

garantiza un &b grado de seguridaaungque en ocasiones menos flex

Generalmente edoftware libre pone a disposicion de los usuaasdiferentes version
gue se van desarrollando hasta llegar a la detmitde esta manera la fase de desar
es completamente transparente pa comunidad de usuarios, y ademas todo el g

desee puede probar las diferentes vers, aportar con su opinion y conocimien

Es unsistema operativo promovi por la Junta de Andalucia para fomentar el usc
software libre enla educacion desu comunidad auténoma. Estd inspirada

GNUI/LInEX, un proyecto similar de la Junta de Extremradinicialmente estuvo basa
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en Debian GNU/Linux debido al acuerdo inicial entreJunta de Andalucia y la de
Extremadura, y desde la version 3.0 se basa entWharcual es otra distribucion de
Linux robusta y amigable, segunJianta de Andalucia(2010:Internet)

Esta distribucion de Linux aparecid6 y empezé a rdlitse en un proyecto de
alfabetizacion digital para hacer frente a necelsdaeales y concretas de instituciones
pertenecientes a la Junta de Andalucia.

Caracteristicas principales

« Sus contenidos estan totalmente en espafiol cofainggafico.

« Incluye todo lo necesario para disponer de unresteealmente usable: suite
ofimética, navegador web, cliente de correo eleatd reproductores
multimedia, etc.

« Cuenta con el respaldo de la Junta de Andalucémyna importante comunidad
de usuarios en los foros oficiales de Guadalinex.

- Dispone de soporte técnico gratuito dirigido aussarios de Guadalinex para la
resolucién por parte del equipo Guadalinex de sggbjes dudas y/o problemas.

« Dispone de soporte adicional para hardware.

+ Posee actualizaciones constantes.

Familia Guadalinex

Existen varias opciones de Guadalinex, segun g@pokco esté orientada:

* Guadakinex Ciudadano o de Base: De caracter geparal el &mbito
domestico, se publica una vez al afio.

e Guadalinex BIB: para Bibliotecas (en desarrollo).

» Guadalinex CDM: para los Centros de Dia de Mayores.

» Guadalinex EDU: para los centros educativos de la junta de Arndizlu

» Guadalinex Guadalinfo: para los centros publicos de acceso al intermet e
poblaciones de menos de 10.000 habitantes.

* Guadalinex Mini: para ordenadores antiguos.
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* Guadalinex UCA: para la Universidad de Cadiz.

e Guadalinex US: para la Universidad de Sevilla.

La mascota que utiliza cada version de Guadalinex se la siglea a través de una

encuesta a sus usuarios via correo electrénions fochats.

¢, Como conseguir los instaladores de Guadalinex?

Existen varias formas de conseguir un CD de Guaebali

« Via Internet desde la web en su URL.
e Solicitarla a la Web Guadalinex.org para que nosiwien por correo
normal, luego de registrarse como usuario en galpo

e Adquirir a través de algun amigo que nos lo conapart

Requisitos técnicos de Guadalinex

Guadalinex posee varias versiones de acuerdo a ceda de ellas existen
especificaciones técnicas. Un ejemplo de esto eerksion V4 que aparecio en el afio

2004, y puede ayudarnos con las computadorasuastig

Requisitos Minimos

« Procesador Intel o compatible a 200 MHz
- 128 MB de RAM

+ 2,5GB libres en disco

« Tarjeta SVGA

Recomendado

« Procesador Intel o compatible a 800 MHz
+ 256 MB de RAM
« 5 GB libres en disco

« Aceleradora grafica 3D compatible OpenGL.
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B. TEORIAS DEL APRENDIZAJE

Las teorias del aprendizaje pretenden explicar camoindividuo adquiere los
conocimientos o aprende, entre las principales mese La teoria conductista,

cognoscitiva y constructivista.

1. Teoria Conductista

Desde esta perspectiva, formulada por Skinner hadiados del siglo XX y que
arranca de Wundt y Watson, pasando por los estyim®logicos de Pavlov sobre
condicionamiento y de los trabajos de Thorndikeresad refuerzo, intenta explicar el
aprendizaje a partir de unas leyes y mecanismosimesnpara todos los individuos. Esta

teoria esta relacionada con los estimulos y |lgsiestas.

Su fundamento tedrico reside en que a un estineusigie una respuesta, siendo esta el
resultado de la interaccion entre el sujeto quéeeel estimulo y el medio ambiente.
Para los conductistas lo més importante son losen@os y la modificacion de la
conducta (observable y concreta). Las leyes y nist@s comunes para los individuos

en esta teoria son:

« Condicionamiento operante. Estimulo-respuesta-afue
* Ensayo y error con refuerzos y repeticion

» Asociacionismo, Memorizacion mecanica.

» Ensefianza programada.

« Ensefianza asistida por computadora.

2. Teoria Cognoscitiva

Esta teoria pone énfasis en el estudio de los gwscénternos que conducen al
aprendizaje, se interesa por los fenOmenos y poec@dernos que ocurren en el
individuo cuando aprende, cémo ingresa la infordgvae aprender, como se transforma

en el individuo y cémo la informacién se encuelisita para ponerse en practica.
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Considera al aprendizaje como un proceso en el caahbian las estructuras
cognoscitivas, debido a su interaccion con losofast de medio ambiente. David

Ausubel, teorico de aprendizaje cognoscitivo desadios tipos de aprendizaje.

» Aprendizaje repetitivo. Aprendizaje Significativo.
» Por recepcion.

* Por descubrimiento.

3. Constructivismo

Jean Piaget, en sus estudios sobre epistemologitige en los que determina las
principales fases en el desarrollo cognitivo denid®s, elaboré un modelo explicativo
del desarrollo de la inteligencia y del aprendizjegeneral a partir de la consideracion

de la adaptacion de los individuos al medio.

Considera tres estados de desarrollo cognitivoensales: sensorio motor, estado de las
operaciones concretas y estado de las operaciomealés. En todos ello la actividad es

un factor importante para el desarrollo de la igé&zicia.

4. Socio-Costructivismo

Basado en muchas de las ideas de Vigotski, comastderbién los aprendizajes como un
proceso personal de construccion de nuevos conatios a partir de los saberes previos

(actividad instrumental), pero inseparable detlaasion en la que se produce.

Tiene lugar conectando con la experiencia perspeatonocimiento base del estudiante
y se sitla en un contexto social donde él constsuygropio conocimiento a traves de la
interaccién con otras personas (a menudo condatadion del docente). Enfatiza en los

siguientes aspectos:

e Importancia de la interaccion social y de compaytidebatir con otros los
aprendizajes.

* Incidencia en la zona de desarrollo proximo, emua la interaccion con los
especialistas y con los iguales puede ofrecer nddiaiaje" donde el aprendiz

puede apoyarse.
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EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

El proceso de enseflanza aprendizaje es una paeteiadsdel ser humano, la
sobrevivencia de todas las sociedades ha depeddidgercicio de aprender y enseiiar.
Estos dos conceptos estan muy relacionados siergdprdcesos totalmente distintos.

El aprendizaje es un proceso que lleva a cabgegbsgue aprende cuando interactia con
el objeto y lo relaciona con sus experiencias pevaprovechando su capacidad de
conocer para reestructurar sus esquemas mentatiegjeziendolos con la incorporacion
de un nuevo material que pasa a formar parte geosque conoce, cuando lo que es
necesario aprender se relaciona con los intere$&s ryecesidadesel sujeto, éste va a
establecer las relaciones entre sus experiencesapry el objeto, y el proceso de

aprendizaje se completara adecuadamente.

El aprendizaje no se agota en el proceso mentak pharca también la adquisicién de
destrezas, habitos y habilidades, asi como actitydealoraciones que acompafian el

proceso y que ocurren en los tres ambitos: el patsel educativo formal y el social.

El aprendizaje que educa exige actividad del sugtes quien debe realizar el proceso
de relacionar con sus experiencias previas el@bginuevo material, para incorporarlo
a sus estructuras mentales, a sus habitos, ha@dactitudes y valores, y debe tener

razones para hacerlo (motivacion).

Cuando lo que es necesario aprender se relacionbgantereses y las necesidades
sujeto, éste va a establecer las relaciones amrexgperiencias previas y el objeto, y el

proceso de aprendizaje se completara adecuadamente.

Estilos de aprendizaje

SegunCastro Isabel(2003:36) el Aprendizaje es el proceso mediantaial se adquiere
una determinada habilidad, se asimila una inforémaoi se adapta a una nueva estrategia

de conocimiento y accion.
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La forma en que cada individuo aprende, son lalbeste aprendizaje, y estos son, en
definitiva, los responsables de las diversas fordeaccion de los estudiantes ante el

aprendizaje.

Los métodos de ensefianza se deben acomodar dillos geferidos de aprendizaje de
los estudiantes para conseguir mejores resultadadémicos, pudiendo el maestro

mejorar las estrategias de aprendizaje constantemen

Los estilos cognitivos son definidos como la exigresle las formas particulares de los
individuos en percibir y procesar la informaciéonde se convierta al estudiante en un
ente activo. Los estilos de aprendizaje resultatasmanera en que los estimulos basicos

afectan a la habilidad de una persona para abspregzner la informacion

Las formas preferidas de los estudiantes para megp@nte las tareas de aprendizaje se
concretan en tres estilos de aprendizaje: estdoalj estilo auditivo y estilo tactil o

kinestesico.

Otra forma de captar los conocimientos se encuesitrastilo de la mente bilateral,
llamado también "arte de aprender con todo el cetelas investigaciones acerca del
cerebro muestran evidencias que: las dos partesedebro captan y transforman la

realidad (informacién, experiencia) de manera difes.

INTERAPRENDIZAJE

Al proceso de interaprendizaje se lo conoce tamta@mo aprendizaje colaborativo, que
es una actividad de grupos que intercambian infoidnasiguiendo instrucciones del
docente aprendiendo a través de la colaboracidteeccion entre miembros del grupo y

las herramientas que le lleven a alcanzar un comeato efectivo.

El interaprendizaje es una experiencia relacionsd ge lleva a cabo a través de la
vivencia colectiva y empoderamiento personal. BEte @proceso de participacion se

fortalece la autoestima y la autoevaluacion deldeante.

En la actualidad con el uso de la computadora,ase mas facil el aprendizaje de los
estudiantes y de los mismos maestros, quienesstaimerramienta facilitan la ensefianza
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y permiten el que se interactué entre estudiang gocente, lo que ha dado como
resultado que cada uno de estos actores (docshidjante y computadora) desarrollen
distintos roles: el docente que lleva el rol deagel alumno que de ser un alumno pasivo
en la educacion tradicional, con el uso de la cdagmra pasa a ser un alumno activo y
creativo, la computadora lleva el rol de medio aincual el docente acerca los
conocimientos al estudiante de manera interesmtébleciendo un estilo de aprendizaje

agradable.

Al utilizar los medios electronicos como la complataa el proceso de ensefianza
aprendizaje es mas efectivo ya que el aula se edeven un campo de interaccion de

ideas y practica de valores

2.5 HIPOTESIS

El uso del software libre Guadalinex orientado @&dacacién mejora en el proceso de
interaprendizaje de Computacion Basica en los esites del Primer Afo de

Bachillerato del Colegio Nacional Chambo period6222010

2.6 SENALAMIENTO DE LAS VARIABLES.

Las variables objeto de esta investigacion son:

* VARIABLE DEPENDIENTE. Proceso de Interaprendizaje.

* VARIABLE INDEPENDIENTE. Uso de Software Libre Guadalinex.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

3.1 MODALIDAD DE LA INVESTIGACION

El tipo de investigacion que se utilizé en estddja esta basado en el paradigma
Positivista. Por lo que es cualitativa documerdafin de que exista vinculacion de la

teoria con el trabajo de aula, en la que no se tiencontrol absoluto de las variables

3.2 NIVEL O TIPO DE INVESTIGACION

3.2.1Investigacion Documental
Se tomd datos a través de la utilizacion de naésrimpresos.

SegunLuis Herrera y otros (2004:103), este tipo de investigacion tiene el gsiip de
detectar, ampliar y profundizar diferentes enfoque®rias, conceptualizaciones y
criterios de diversos autores sobre un tema datedoi

Se basa esta investigacion en la investigacionobitdifica documental, es decir se
investiga en libros, revistas y otras publicaciosebre Software Libre, clasificacion,

enfoques, el proceso de aprendizaje, teorias mleindizaje, proceso de ensefianza
aprendizaje, estilos de aprendizaje y definicioriédminos relacionados con el tema del

proyecto.

Para Luis Herrera y otros (2004:103), la investigacion de campo es el estudio

sistematico de los hechos en el lugar donde saipeodos acontecimientos.

3.2.2Investigacion de Campo

Directamente en el aula se realizé la observag@riendmeno a investigar en relaciéon
directa con la realidad (IN SITU).



3.3 POBLACION Y MUESTRA

3.3.1 Poblacién

La poblacién o universo es de 46 estudiantes di@ledPr Afio de Bachillerato del Colegio

Nacional Chambo y 20 docentes de la institucion.

3.3.2 Muestra

Por ser un Unico paralelo y el grupo relativamem@guefio no se tomd una muestra y se
trabajé con todo el universo es decir con 46 émttiels y 20 maestros, por lo que se tuvo

un muestreo regulado.

3.4 OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES.

Los siguientes cuadros presentan la operaciondlizate las variables independiente y
dependiente.
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3.4 OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES.

VARIABLE INDEPENDIENTE: SOFTWARE LIBRE GUADALINEX

CONCEPTO CATEGORIA INDICADORES ITEMS TECNICAS E
O DIMISION INSTRUMENTOS
Es una distribucion Linux, programa de cédigp-Ley de propiedad ¢ Conoce el Software -Encuestas

es un programa de codigo
abierto promovido por la
Junta de Andalucia para

fomentar el uso del

software libre que se puedg,

estudiar como funciona,
distribuir copias, mejorarlo

y redistribuirlo

abierto.

intelectual

-Conocimiento de los
usuarios sobre el

software libre

Libre y la leyes que lo
sustentan ?
Si No

¢, Qué tipos de software
Libre conoce para aplicar
en el campo educativo

Si No

Cuadro 1. Variable Independiente

Elaborado por: Maritza Sigcho

27




OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

VARIABLE DEPENDIENTE: PROCESO INTERAPRENDIZAJE

CONCEPTO CATEGORIA INDICADORES ITEMS TECNICAS E
O DIMISION INSTRUMENTOS
Actividad de grupo donde| Aprende Creacion de grupos. ¢El trabajo en gruppEncuestas
se intercambian colaborativamente fortalece el aprendizaje?.
informacion siguiendo Si No

instrucciones del docente
donde el estudiante
aprende la

colaborativamente e

interactua con los Cambio intelectual, ¢, Los estudiantes
miembros del grupo y las Actitudinal y demuestran interés por las
herramientas que le lleven procedimental actividades desarrolladas

a alcanzar un con software libre?

conocimiento efectivo.

Cuadro 2. Variable Dependiente

Elaborado por: Maritza Sigcho
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3.5 PLAN DE RECOLECCION DE LA INFORMACION

3. 5.1Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

Como instrumentos de recoleccion de informaciont8zdé un cuestionario de encuesta

estructurada (Ver Anexos 3 y 4y la observacioncthrg

3.6 PLAN DE PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION
Para el analisis de la informacion, secuencialmsatealizo lo siguiente:

0 Revision de la informacion recogida

o Tabulacién de informacion obtenida

0 Andlisis de las encuestas aplicadas a los estedian

0 Se determind la distribucion de frecuencias

o Se graficaron los resultados, a través de cuadgodficos estadisticos

o0 Se interpretaron los resultados obtenidos destacaeddencias o relaciones

fundamentales de acuerdo a los objetivos del tema.
o Comprobacion de Hipétesis

o Establecimiento de conclusiones y recomendaciones.

29



CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1 PROCESAMIENTO DE LAS ENCUESTAS

Siguiendo la metodologia de la investigacion, seceudio a realizar las encuestas a la

poblacién seleccionada.

A continuacién se presentan los resultados obtengdwa cada una de las preguntas del
cuestionario, clasificados por muestras: ProfesgreBstudiantes del Primer Afio de

Bachillerato General en Ciencias.

4.1.1 Encuesta Realizada a los Docentes del Coleliacional “Chambo”

Pregunta N° 1. ¢Conoce algun tipo de software lib?

CUADRO N° 3 - Conocimiento de Software Libre

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 7 35%
NO 13 65%
TOTAL 20 100 %

Fuente: Encuesta a los Docentes Déblegio Nacional “Chambo”

Elaborado por: Maritza Sigcho



GRAFICO N° 4 Conocimiento de Software Libre

MSI mNO

65%

35%

Sl
NO

Fuente: Encuesta a los Docentes Colegio Nacional “Chambx

Elaborado por: Maritza Sigcho

De acuerdo al Grafico N°, el 65% de los docentes mencionanconocer algun tipo de

software libre y el 35% conocen algun softwareelit

La mayoria de los docentes mencionan no conalguntipo de software libre, estcpuede
debersal monopolio de software existente en el merce a lafalta de socializacion en i
instituciones educativagl otro grupo de docentes encuestadasifiestai conocer algun
tipo de software libre espalmente los programas que se obsequian cuaompran un

material didacticya que no identifican con claridad la definicionedte tipo de softwal
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Pregunta N° 2. ¢Sabe la diferencia entre S¢ware libre y Software propietario?

CUADRO Np¢ 4. Conocimiento de diferencias entre softwar libre y propietario.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 4 20%
NO 16 80%
TOTAL 20 100 %

Fuente: Encuesta a los Docentes Del Colegio Nacional “CGia

Elaborado por: Maritza Sigcho

GRAFICO N° 5 Conocimiento de diferencias entre software librg propietario.

mSI mNO

80%

20%

S|
NO

Fuente: Encuesta a los Docentes Del Colegio Nacional “Gia

Elaborado por: Maritza Sigch

El 80% de los encuestadmanifiestan no conocelta diferencia entre Stware libre y

Software propietarig el 20% manifiesta conocer

La mayoria de Igoblacion investigadmenciona no conoceta diferencia erre software

libre y propietario, una de las principales razopuede seta falta de difusion de le

ventajas y desventajas que brinda ctipo de softwareespecialmente en la institucior

educativas que son las lladas a promover su utilizacion, la poblacion rdstatice

conocerlo.
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Pregunta N° 3- ¢ Conoce el program Guadalinex?

CUADRO N°5 - Guadalinex

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 1 5%
NO 19 95%
TOTAL 20 100 %

Fuente: Encuesta a los Docentes Colegio Nacional “Chambx

Elaborado por: Maritza Sigcho

GRAFICO N° 6 - Guadalinex

mSlI mNO

95%

5%

S|
NO

Fuente: Encuestia los Docentes DeColegio Nacional “Chambt

Elaborado por: Maritza Sigcho

De acuerdo con los datos obtenidos el ¢ manifiestan que nconocen el programa

Guadalinex y el 5%o conoce

La gran partale la poblacién investigada nonoce el program&uadaline, por lo que se

considera la necesidad socializar este software para que sea el usuarem decida si le

es de beneficio o no y si el migrar le resulta erperiencia agradab La poblacion

restanteconoce el progranprobablemente por los beneficios aqste brind.
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Pregunta N° 4 ¢ Le gustaria aprender a usar el programa Guadaline

CUADRO N° 6 Usar Guadalinex

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 20 100 %
NO 0 0%
TOTAL 20 100 %

Fuente: Encuesta a los Docentes ColegioNacional “Chambc

Elaborado por: Maritza Sigcho

GRAFICO N° 7 Usar Guadalinex

mSlI mNO

100%
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NO

Fuente: Encuesta a los Docentes Colegio Nacional “Chambt

Elaborado por: Maritza Sigcho

La totalidad de los encuestados manifiestan e gustaria aprender a usar programa
Guadalinexen el Colegio ara mejorar el interaprendizagd;desarrollo de valores y resp:
a la ley de propiedad Intelectual, asi como ldigpacion en mejorar dicho software
acuerdo a las necesidades especificas que la Institucion.

34



Pregunta N° 5 ¢ Se deberia utilizar software libre en las Instituones Educativas de

pais?

CUADRO N° 7 Generalizar el uso del recurse@n la Educacior

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJL
SI 20 100 %
NO 0 0%
TOTAL 20 100 %

Fuente: Encuesta a los Docentes Colegio Nacional “Chambx

Elaborado por: Maritza Sigcho

GRAFICO N° 8 Generalizar el uso del recurs@n la Educaciér

mSlI mNO

100%

0%
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NO

Fuente: Encuesta a los Docentes Colegio Nacional “Chambx

Elaborado por: Maritza Sigcho

El 100% de los encuestados manifiestan qus gustaria que se aplique edipo de

software libre a nivel educati.

La totalidad @ la poblacion investigada considera que se debediSoftware libre en la
educacion ya quea través de su aplicacion se podria terminar ¢omamopolio de
determinadas empresas creadoras de Software caloblas esquemas tradiciones que
han llevado a una dependencia tecnoldgica de dietdos programas que dominan

mercado.
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Pregunta N° 6 ¢Interaprendizaje es una actividad de grupo dondeesintercambia
informacion siguiendo instrucciones del docente. Dwle el estudiante aprend
colaborativamente e interactda con los miembros dgjrupo y las herramientas que ¢

lleven a alcarzar un conocimiento efectivo

CUADRO N° 8 Interaprendizaje

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 20 100 %
NO 0 0%
TOTAL 20 100 %

Fuente: Encuesta a los Docentes Colegio Nacional “Chambx

Elaborado por: Maritza Sigcho

GRAFICO N° 9 Interaprendizaje

100%

0%

S|
NO

Fuente: Encuesta a los Docentes Colegio Nacional “Chambt

Elaborado por: Maritza Sigcho

El 100% delos encuestados manifiestan quenteraprendizaje es una actividad de gr
gue permiteel intercambio d informacion siguiendo instrucciones docente. Donde el
estudiante aprende colaborativamente e interactina les miembros del grupo y Ie
herramientas que le lleven a alcanzar un conoctmiefectivc, como lo mencioniCastro

Isabel (2003:36) en su &bajo sobre los estilos de aprendiz
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Pregunta N° 7 ¢ Usa el aprendizaje colaborativo dentro de su asigtura?

CUADRO N°9 Aprendizaje colaborativo

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 20 100 %
NO 0 0%
TOTAL 20 100 %

Fuente: Encuesta a loDocentes DelColegio Nacional “Chambt

Elaborado por: Maritza Sigcho

GRAFICO N° 10 Aprendizaje colaborativo

mSI mNO
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Fuente: Encuesta a los Docentes Colegio Nacional “Chambt

Elaborado por: Maritza Sigcho

El 100% de losdocentesencuestados manifiestan que us$artécnica del aprendizaje
colalorativo dentro de su asignat seguramente porque les permite mejorar la inteigal:

de los estudiantes y elevar el rendimiento acaue
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Pregunta N° 8 ¢ Cree que utilizando el Sftware libre en las Instituciones Educativa:

mejore el proceso de Interaprendizaje

CUADRO N° 1C Software libree Interaprendizaje
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 20 100 %
NO 0 0%
TOTAL 20 100 %

Fuente: Encuesta a los Docentes Colegio Nacional “Chambx

Elaborado por: Maritza Sigcho

GRAFICO N° 11 Software libre e Interaprendizaje

mSlI mNO
100%

0%

S|
NO

Fuente: Encuesta a los Docentes Colegio Nacional “Chambx

Elaborado por: Maritza Sigcho

Del andlisis del gréafico edistico se determina que el 10@% los encuestados manifies
gue la utilizacion del Sokare libre en las Instituciones Educativasjoraia el proceso de
Interaprendizajeesto puede debers las libertades que le brindlicencia copyleft corr
copiar, mejoraryedistribuir dichas mejoras sin apropiarse de dict@ambios permitienc

gue se encuentre al alcance de todos democratizanagiarendiza.
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Pregunta N° 9. ;Cree Usted que el uso de sware libre en la asignatura de

Informatica Basica incide e el proceso de Interaprendizaje ?

CUADRO N° 11 Innovacion del aprendizaje.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJL
SI 20 100 %
NO 0 0%
TOTAL 20 100 %

Fuente: Encuesta a los Docentes Colegio Nacional “Chambx

Elaborado por: Maritza Sigcho

GRAFICO N°12 Innovacién del aprendizaje

mSI mNO
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Fuente: Encuesta a los Docentes Colegio Nacional “Chambt

Elaborado por: Maritza Sigcho

La totalidad de los encuestac(100%)manifiestan que la utilizacién software libre en la
asignatura de Informatica Basica inc en el proceso de Interaprendiz pudiendo deberse
a que este softwat@inda varias libertades que no lo hace el propa lo que permitiria

reducir la brecha digital con los paises del primer mi teniendo en cuer que las

instituciones educativas tiene una misién s, que esensefiar a ser ciudadanos de

sociedad libre, capaz, independiente y coopel.
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Pregunta N° 10 ¢Le gustaria aprender a utilizar software libre Gualalinex a travésde
una guia multimedia?

CUADRO N° 12 Aprendizaje de Guadalinex corguia multimedia

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJI
Sl 20 100 %
NO 0 0%
TOTAL 20 100 %

Fuente: Encuesta a los Docentes Colegio Nacional “Chambx

Elaborado por: Maritza Sigcho

GRAFICO N° 12 Aprendizaje de Guadalinex corguia multimedia
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Fuente: Encuesta a los Docentes Colegio Nacional “Chambt

Elaborado por: Maritza Sigcho

La totalidad de los investigac manifiesta quée gustaria aprender a utilizar software i
Guadalinexcon la ayuda ¢ un manual multimedia seguramente porquel al utilizar
imagenes, animaciones, videos, sonidos y textoatrae con mayor facilidad la atenciol

percepcion de los estudiant
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4.1.2 Encuesta realizada aos Estudiantes delColegio Nacional “Chambo’

Pregunta N° 1 ¢ Al conjunto de ordenes, instrucciones y datos queiministramos al
computador podemos definir como software

CUADRO N° 13 Definicién de Software

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJI
SI 38 83%
NO 7 17%
TOTAL 45 100 %

Fuente: Encuesta a loEstudiantes DelColegio Nacional “Chambt

Elaborado por: Maritza Sigcho

GRAFICO N° 14 Definicién de Software
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Fuente: Encuesta a los Estudiantes ColegioNacional “Chambc

Elaborado por: Maritza Sigcho

El 83% de los estudiante manifiesta queal conjunto de 6rdenes, instruccione
datos que suministramos al comdor se le define como softwayesl 17% dicen que n

Mayoritariamente la poblacién encuestada responge afirmativamente a es
concepto y stomamos como referencii Javier HerranZ008:34) en su trabajo Tu mpu
en el que menciona que el scare son todas las instruccioneslagtos queel computador
procesa; la poblacion restante no identifica efnicibon seguramente porque pos

definiciones erroneas, conque software es la parte interna deagmputadc
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Pregunta N° 2 ¢ El Software libre es aquel que le da al usuario la libead de usarlo,
estudiarlo, modificarlo, mejorarlo, adaptarlo, y redistribuirlo?

CUADRO N° 14  Software Libre

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJI
SI 44 98%
NO 1 2%
TOTAL 45 100 %

Fuente: Encuesta a loEstudiantes DelColegio Nacional “Chambt

Elaborado por: Maritza Sigcho

GRAFICO N° 15 Software Libre
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Fuente: Encuesta a los Estudiantes Colegio Nacional “Chambt

Elaborado por: Maritza Sigcho

El 98% de los estudiantes encuestados conocenfildcdim, mientras que el 2% no

identifican.

La mayoria de la poblaciéon investigeconocela definicidn de softwarseguramente por el
grado de interés que muestran los jévenes asiddateevo en el campo de la informati
el porcentaje restante no identifican esta definiqprobablemente porque no le gust:

asignatura.
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Pregunta N° 3 ¢Conoce eprograma Guadalinex?

CUADRO N° 1& Conocimientode Guadalinex

ALTERNATIVA S FRECUENCIA PORCENTAJL
SI 9 20%
NO 36 80%
TOTAL 45 100 %

Fuente: Encuesta a loEstudiantes DelColegio Nacional “Chambt
Elaborado por: Maritza Sigcho

GRAFICO N° 16 Conocimiento de Guadaline
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Fuente: Encuesta a los Estudiantes Colegio Nacional “Chambt
Elaborado por: Maritza Sigcho

Segun el cuadro estadistico 80% no conoceuadalinex y el 20% mencionan conoce

Un alto porcentaje de la poblacidinvestigada manifiestano conocr el programa
Guadalinexpudiendo ser una razon falta de socializacion de estos siste en el mercado
de la informéatica, elporcentaje minoritarihan escuchado de este pero seguramente

han manejadpor miedo al camb
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Pregunta N°4 ¢ Le gustaria aprender a usar el programa Guadaline?

CUADRO N° 1€ Aprender a usar Guadalinex

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJL
SI 44 98%
NO 1 2%
TOTAL 45 100 %

Fuente: Encuesta a loEstudiantes DelColegio Nacional “Chambx

Elaborado por: Maritza Sigcho

GRAFICO N° 17 Aprender a usar Guadaline>
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Fuente: Encuesta a los Estudiantes Colegio Nacional “Chambx

Elaborado por: Maritza Sigcho

El 98% de losestudiantesinvestigadosmanifiesta que legustaria aprender a usar

programa Guadalinex, emtras que el 2% no muestran interés.

Segtn el grafico estadisticla gran mayoria de los estudiantesdastara aprender a usar
este programalicho interés podripromover en la Institucién la independencia tedgica
del software propietario, y el resto de la poblaa® muestra interés seguramente po

desconocen su benefici
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Pregunta N°5 ¢ Se deberi utilizar software libre en las Instituciones Educaivas del
pais?

CUADRO N° 17 Utilizar software libre en la Educacion

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJI
SI 43 96%
NO 2 4%
TOTAL 45 100 %

Fuente: Encuesta a loEstudiantes DelColegioNacional “Chambc

Elaborado por: Maritza Sigcho

GRAFICO N° 18 Utilizar software libre en la Educacior
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Fuente: Encuesta a los Estudiantes Colegio Nacional “Chambt

Elaborado por: Maritza Sigcho

El 96% delos investigadc manifiesta que sealeberia utilizar software libre en |

Instituciones Educativas del pais, y el 4% considetsnrop

La gran mayoria de los estudiantes encuesimanifiesta que saleberia utilizar softwar
libre en las Istituciones Educativas del pgprobablemente porquepresentaria ( ahorro
econémico, ssalvaguardria los equipos de compuyose satisfacerlla naturaleza propia
de los adolescentes que es aprertodo sobre sistemas computacionales manejan

codigo fuente para mejorat
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Pregunta N° 6 ¢ Le gustaria trabajar en equipo con sus compariero

CUADRO N° 18 Trabajo en equipo

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJL
SI 44 98%
NO 1 2%
TOTAL 45 100 %

Fuente: Encuesta a loEstudiantes DelColegio Nacional “Chambx

Elaborado por: Maritza Sigcho

GRAFICO N° 19 Trabajo en equipo
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Fuente: Encuesta a los Estudiantes Colegio Nacional “Chambt

Elaborado por: Maritza Sigcho

De acuerdo con la informacion obteniel 98% de los estudiante manifiesta que le

gustaria trabajaen equipo con sus compairiely el 2% manifiesta que r

Muchos estudiantes investigadmanifiestan que legustaria trabar en equipo con sus
compaferoseguramentporque comparten conocimientos que les permitaidlagnejore:
conclusionesle los conocimientcen cualquiera de las asignaturas y el resto debi&pidn

encuestada no le gusta trabajar en g
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Pregunta N° 7 ¢ El aprendizaje colaborativo significa trabajar enequipo?

CUADRO N°19 Interaprendizaje

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJI
SI 45 100%
NO 0 00%
TOTAL 45 100 %

Fuente: Encuesta a loEstudiantes DelColegio Nacional “Chamb

Elaborado por: Maritza Sigcho

GRAFICO N° 20 Interaprendizaje
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Fuente: Encuesta a IcEstudiantes DelColegio Nacional “Chambo”

Elaborado por: Maritza Sigcho

El 96% de los estudiantes encuestemanifiestan quel aprendizaje colaborao significa
trabajar en equipy el 4% considera que no lo

La mayoria de la poblacion responde afirmativameprbablementporque esta técnica la
ha usado en otra signatura y han experimentadbengficios, el resto de la poblacion

conoce estos términos dentro del ¢
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Pregunta N° 8 (En la asignatura de Informatica Basica podria trabjar
colaborativamente?

CUADRO N° 20 Trabajo colaborativo

RESPUESTAS FRECUENCIA PORCENTAJI
SI 45 100%
NO 0 0%
TOTAL 45 100 %

Fuente: Encuesta a los Docentes Colegio Nacional “Chambo”

Elaborado por: Maritza Sigch

GRAFICO N° 21 Trabajo colaborativo

mSlI mNO
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Fuente: Encuesta a Ic Docentes DelColegio Nacional “Chambo”

Elaborado por: Maritza Sigcho

La totalidad de los investigac manifiesta queen la asignatura de Informatica Bas
podrian trabajar colaborativamente debido a que dbieme se presta, y namero
estudianteses elevado para trabajar individualmente por lo geben compartir u

computador
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Pregunta N° 9 ¢ El proceso de Interaprendizaje en la asignatura deformatica Basica
se realiza con software libre

CUADRO N° 21 Uso de Software libre

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJL
SI 24 53%
NO 21 47%
TOTAL 45 100 %

Fuente: Encuesta a los Docentes Colegio Nacional “Chambo”

Elaborado por: Maritza Sigcho

GRAFICO N° 22 Uso de Software libre
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Fuente: Encuesta a los Docentes Colegio Nacional “Chambo”

Elaborado por: Maritza Sigcho

Segun el andlisis del grafico estadistico el 53%o¢ investigado manifiestan que
el proceso de Interaprendizaje en la asignaturafderhatica Basica se realiza con softw

librey el 47% piensan que I

Méas de la mitad de lipoblacion investigada manifiesgue en | proceso de
Interaprendizaje en la asignatura de Informéaticaid@ase realiza con software li 'y
seguramenteeconocen las cecteristicas que este les brinda, mientras queséb i@e lo
encuestados no estan seguros probablemente petgambiente es amigable y m
parecido a los software propietarios ya que a rgeekeral se tiene el concepto que mar

software libre es muy dific
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Pregunta N° 10 ¢ Le gustariaaprender a utilizar el Software Libre Guadalinex a
través de un Manual multimedia”

CUADRO N° 22 Manual Multimedia

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJI
SI 44 98%
NO 1 2%
TOTAL 45 100 %

Fuente: Encuesta a los Docentes Colegio Nacional “Chambo”

Elaborado por: Maritza Sigcho

GRAFICO N° 23 Manual Multimedia
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Fuente: Encuesta a los Docentes Colegio Nacional “Chambo”

Elaborado por: Maritza Sigcho

De acuerdo al grafico al 98% le gustaria aprendesaa el procama con un manual

multimedia y el 2% no.

Gran parte de laoblacion investigada manifiesque le gustaria tener un mant
multimedia sobre eluso del Software Libre Guadalinexya que podra afianzar
conocimientoscon la utilizacion de sus sentic tacto, oidos, vista;, aprovechando
ventajas que brinda la multimedia dentro de la adoo paraalcanzar aprendizajes
efectivos. Elresto de los estudianteno creen necesario la utilizacion de un mal

multimediaposiblemente porgulo consideran muy sencillo de usar.
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4.2 RESULTADOS DE LA APLICACION DEL SOFTWARE

1. A los estudiantes del Primer afio de Bachilleratdosedividié en dos grupos, de 23
estudiantes.

2. Se prepar6 una prueba con el mismo contenido @oegrupos.

3. Al primer grupo se aplico la prueba luego de ureseltedrico practica de Software
Libre.

4. Al segundo grupo se aplico la misma prueba luegeexdicar la clase aplicando

Guadalinex y su manual
De este proceso se obtuvieron los resultados ndasti@ continuacion (Ver Anexo7.)

Cuadro N° 23. Calificacién obtenida del primer gupo.

Nomina Notas Nomina Notas

Estudiante 1 13 Estudiante 13 10
Estudiante 2 14 Estudiante 14 14
Estudiante 3 13 Estudiante 15 10
Estudiante 4 14 Estudiante 16 13
Estudiante 5 12 Estudiante 17 11
Estudiante 6 10 Estudiante 18 13
Estudiante 7 12 Estudiante 19 8
Estudiante 8 14 Estudiante 20 12
Estudiante 9 11 Estudiante 21 10
Estudiante 10 15 Estudiante 22 13
Estudiante 11 10 Estudiante 23 13
Estudiante 12 14

Fuente: Evaluacion (pruebas escritas)
Elaborado por: Maritza Sigcho
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GRAFICO N° 24. Rendimiento obtenido sin el software
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Fuente: Resultados de la evaluacion sin la utilizacionsibéiware
Elaborado por: Maritza Sigcho

La evaluacion se aplico a 23 estudiantes, sin #are, del cuadro se deduce que el
73,91% que corresponde a la mayoria de estudii@btes un rendimiento bajo y el 26,78%
tienen un rendimiento satisfactorio; Se consideracrendimiento satisfactorio a las notas

mayores o iguales que 14y las menores como agrapgento bajo

El promedio de las notas obtenidas por los esttebagn esta primera prueba es de 12,13

en la escala de valores desde 1 hasta 20.

Cuadro N° 24. Calificacion obtenida del segundo rgpo.

Nomina Notas Nomina Notas
Estudiante 1 18 Estudiante 13 14
Estudiante 2 19 Estudiante 14 17
Estudiante 3 17 Estudiante 15 15
Estudiante 4 16 Estudiante 16 17
Estudiante 5 14 Estudiante 17 17
Estudiante 6 18 Estudiante 18 17
Estudiante 7 19 Estudiante 19 15
Estudiante 8 14 Estudiante 20 15
Estudiante 9 17 Estudiante 21 20
Estudiante 10 18 Estudiante 22 14
Estudiante 11 18 Estudiante23 19
Estudiante 12 17

Fuente: Evaluacion (pruebas escritas)
Elaborado por: Maritza Sigcho
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GRAFICO N° 25. Rendimiento obtenido con el software
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Fuente: Resultados de la evaluacion con la utilizacionsdétiware
Elaborado por: Maritza Sigcho

En la evaluacién al segundo grupo de 23 estudiadtdscuadro se deduce que el 100%
poseen notas satisfactorias.

El promedio de las notas obtenidas por los esttelagn esta segunda prueba es de 16,73

en la escala de valores desde 1 hasta 20.

4.3 VERIFICACION DE LA HIPOTESIS
Al inicio de la investigacion se propuso la sigtéehipétesis
Hipotesis Nula

Ho: El uso del software libre Guadalinex orientada aducacion no incide en el proceso de
interaprendizaje de Computacion Basica en los esites del Primer Afo de

Bachillerato del Colegio Nacional Chambo period622010.
Hipotesis Alternativa

Hi: El uso del software libre Guadalinex orientada aducacion si incide en el proceso de
interaprendizaje de Informética Basica en los eshids del Primer Afo de

Bachillerato del Colegio Nacional Chambo period622010.
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4.3.1 SELECCION DE LA PRUEBA ESTADISTICA

Se utilizé la funcion Prueba.Chi de la hoja de Wlél&xcel, por cuanto permite trabajar con
la cantidad de datos que se posee.

Para demostrar la hipotesis se trabaja con el 9wkl de confianza donde el 0,05 es el

nivel de significacion.
Entonces, la Probabilidad se calculo con la funeidrueba.chi (Preprueba;Postprueba)

A Preprueba corresponden las notas de las evahexcisin aplicar el software y a

Postprueba las notas de la evaluacion con el Usofieare.

La notas sin aplicar el software se las ingresla@olumna A desde la fila 2 hasta la fila 24
y en la columna B las notas con la aplicacion déhvare desde la fila 2 hasta la 24, con lo

gue se obtuvo como resultado de la funcion Prukbalcvalor de probabilidad igual a
0,037005767

Regla de decision:

Si Probabilidad >0.05 se acepta la hipotesis ida

Si Probabilidad< 0.05 se rechaza la hipétesis Hola

En el resultado obtenido (0.037) de probabilidadnenor que 0,05 lo que nos indica que se

rechaza la hipétesis nula Ho y se acepta la égmalternativa H1

Por lo mencionado entonces podemos decir quefel&e libre Guadalinex orientado a la
educacion si incide positivamente en el procesotéeaprendizaje de Informética Basica en
los estudiantes del Primer Afio de Bachillerato@akegio Nacional Chambo periodo 2009-
2010.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
5.1 CONCLUSIONES

Luego de haber concluido el presente trabajo haleer cotejado, los resultados de las
encuestas aplicadas a estudiantes del Primer AfnBadaillerato en la asignatura de
Informatica Basica del Colegio Nacional Chambadmiconcluir que:

v' Los docentes de la Institucion aceptan la utiltmacde software libre en la
asignatura de informatica basica, asi como laapbo del Interaprendizaje en cada
una de las asignaturas, lo que permite mejorarelasiones entre los actores del
proceso educativo.

v La Institucién no cuenta con licencias de uso daveoe por lo que se establece la
necesidad de utilizar estos sistemas libres quseptan multiples opciones segun la
actividad educativa que se desee desarrollar cgisiema operativo, programas
ofiméticos, programas editores de imagen, sonid@godn de paginas Web, juegos
educativos, navegador de Internet, etc.

v El Colegio Nacional Chambo debe aplicar Softwaled_dentro de su laboraatorio
en la asignatura de Informatica mas que por nemeéspbr el deber de formar
personas integras que respetan las libertades dke wa de los individuos que
conforman la sociedad

v' Los estudiantes se sienten motivados al usar aadtwue pueden compartirlo
libremente con sus compafieros y modificarlo, peémifoles saciar la necesidad de
aprender todo lo referente al sistema de compltopreentar valores de respeto a las
leyes y licencias de uso de software en la Inséituse fortalece la autoestima de los
mismos, asi como la facilidad para adaptarse audegas tecnologias.

v" Luego de verificar los estudiantes por si mismasckracteristicas y beneficios que

presenta Guadalinex se sienten gustosos de migsiog sistemas libres.



5.2 RECOMENDACIONES

v' Reestructurar el pensum académico de los tres dRo€duccion Basica y
Bachillerato donde se utilice Software Libre, parte de las Autoridades de la

Institucion.

v' Aplicar politicas de capacitacion a los docentesekmmanejo de herramientas
tecnoldgicas NTICs, para que puedan ser utilizatasada una de sus asignaturas

obteniendo mejores resultados en el aprendizd@sdestudiantes.

v Utilizar software libre Guadalinex en el procesointeraprendizaje, ya que posee
herramientas incorporadas especificamente parankit@ educativo, este permite
también la instalacion de herramientas complemiastaiaciles de usar con la ayuda

del material multimedia preparado.
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CAPITULO VI
PROPUESTA

“Implementacién del Software Libre Guadalinex V6 en el Interaprendizaje de

Informatica Basica en el Primer Afio de Bachilleratodel Colegio Nacional Chambo

Periodo 2009-2010

6.1 DATOS INFORMATIVOS

Nombre de la Institucion: Colegio Nacional “Chambo”

Provincia: Chimborazo

Canton: Chambo

Zona: Urbana

Régimen Sierra

Tipo de Institucion: Publica

Curso: Primer Ao de Bachillerato
Especialidad: General en Ciencias
Beneficiarios: Estudiantes de la Institucion

Dirigido a: Estudiantes del Primer Afio de Bachillerato

Asignatura: Informética Basica
6.2 ANTECEDENTES DE LA PROPUESTA

El Colegio Nacional Chambo que presta sus serviitssjuventud del Canton del mismo
nombre, en sus 43 afos de vida Institucional cuenima435 estudiantes entre mujeres y
hombres, 20 docentes, 4 administrativos y 2 deigervEl establecimiento ha ido

cambiando su oferta académica de acuerdo a lasideades cientificas y tecnoldgicas que



va presentando el desarrollo de la sociedad, eguasidesde el afio lectivo 2002- 2003

brinda un Bachillerato General en Ciencias con Batgira en Informética.

Los cambios tecnologicos realizados en los ultimadro afios mediante la adquisicion de
equipo de computo han permitido que las clases designatura de Informatica se den en

un 75% practicas.

Los docentes de la institucion en su gran mayooichain implementado dentro de sus
planificaciones el uso de nuevas herramientas tigd&ccomo el uso de los multimedios
muy necesarios en este tiempo, muchos por miecnabio o a causar dafios en los equipos

e incluso porque no les llama la atencion.

El presente Proyecto toma como antecedente aliesfedarrollado previamente sobre el
uso de Software libre Guadalinex en la educacisando instrumentos como, encuestas o la
observacion de las necesidades de docentes yastglipara su ejecucion, aprovechando

las ventajas que brindan multimedios.

El estado ecuatoriano promueve el uso de softwWare, amparandose en la ley de
propiedad Intelectual en su Seccién V. (Anexqy $egun el Decreto Presidencial 1014
del 11 de Abril del 2008 que faculta la creacion wte estamento gubernamental que
desarrolle la politicas necesarias para la implémoedn de software libre en las entidades

publicas incluidas las educativas.

6.3 JUSTIFICACION

La realizacién del proyecto “Implementacion del t&afe Libre Guadalinex V6 en el
Interaprendizaje de Informatica Basica en el PritAéo de Bachillerato del Colegio

Nacional Chambo Periodo 2009-201@s una consecuencia de la investigacién realizada,

donde los estudiantes se sienten motivados corutillaacion de este software lo que
estimula su aprendizaje mejorando el rendimieném@aico, asi como el deseos de saciar

la necesidad de aprender todo lo referente a temsasde codmputo.

Para conducir eficientemente el proceso de interaizaje el maestro no debe hacer uso de
un solo modelo, método, técnica o0 material digacttomo se ha venido haciendo

tradicionalmente. Usar una técnica efectiva masnateriales auxiliares (didacticos) hacen
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gue el maestro logres su objetivo principal qug@ser en contacto al estudiate con los

conocimientos.

Como sabemos el aprendizaje genuino se producelecqrarticipacion activa de los
estudiantes, cuando ellos usan la mayor cantigadettidos manipulando, calculando,

construyendo, colaborando o viviendo una expeiaese produce ese estimulo.

El rol de las instituciones educativas es formamdiantes integros capaces de adaptarse a
un contexto social, respetuosos de las libertadesada uno de los individuos, es por esta
razon que se justifica la utilizacion del progra@aadalinex y la guia multimedia como

herramienta que facilite la migracion hacia eltwafe libre.

6.4 OBJETIVOS
6.4.1 Objetivo General

Utilizar el Software Libre Guadalinex para mejoghnivel de conocimientos en los

estudiantes del Primer Ao de Bachillerato.

6.4.2 Objetivos Especificos.

v' Determinar los mecanismos de aplicacion del Soévauradalinex.

v' Trabajar con los estudiantes en el Laboratorio deilito manipulando el Manual
Multimedia de Guadalinex para realizar la practinal software propiamente dicho.

v' Evaluar a los estudiantes luego de aplicar el mManuétimedia con la finalidad de
evidenciar el rendimiento logrado.

6.5 ANALISIS DE FACTIBILIDAD
6.5.1 Factibilidad Operativa

El proyecto es factible de aplicar en el Colegiccibaal “Chambo, por cuanto existe la

predisposicion de autoridades, docentes y estwdiagtie tiene deseo de actualizar sus
conocimientos y mejorar el rendimiento académicomanejar las nuevas tecnologias
aplicadas en la educacion y como fieles cumpliddeetas leyes y reglamentos, haciendo

gala a la formacion integral que se debe inculcausstros jovenes.
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6.5.2 Factibilidad Técnica

La institucibn cuenta con un laboratorio de infotic& implementado con 40
computadoras Pentium 4 y Core 2 Duo, un proye@atados y una sala de audiovisuales.

6.5.3 Requerimientos Técnicos del Software

Para instalar en la maquina el sistema Operatimax_distribucién Guadalinex V6 desktop

se requiere:

v Requisitos Minimos:
Procesador: 800 GHz
Memoria: 256 MB
Espacio libre en disco: 5 GB

v Requisitos recomendados:
Procesador: 1 GHz
Memoria: 512 MB

Espacio libre en disco: 5 GB

6.5.2 Factibilidad Econémica

El presente proyecto esta sustentado integranportéa maestrante.

6.6 FUNDAMENTACION
6.6.1 El Software libre en la educacion

Todos los actores de la educacion debemos derssntiomprometidos en mejorarla, por lo
general las instituciones publicas carecen de fengdara satisfacer sus principales
necesidades, mucho mas para implementar softwarspiepario con sus respectivas
licencias. Hoy en dia existen herramientas podsrogee se encuentran al alcance de
cualquier persona, pero que no son aprovechadas fgta de capacitacion o

desconocimiento de su existencia y que puedeuntiizadas para mejorar la educacion sin

guedarnos rezagados de la revolucion digital qgesncontramos viviendo.
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El software libre permite remplazar cualquier heienta propietaria, garantizando el
satisfacer las necesidades que el alumno presenteuanto a las tecnologias de la
computacién, evitando la dependencia hacia deteda®s empresas; este software brinda
toda la documentacion necesaria para la comprernysiarjoramiento de las herramientas

desarrolladas.

Se lo puede distribuir tantas veces sea necedaria secesidad de abonar por una nueva
licencia, esto no quiere decir que el software igtapio sea malo, sino que existen

excelentes alternativas al uso de este.

6.6.2 Las NTICs En La Educacién

Las NTICs en la educacion, como apoyo al procesendefianza — aprendizaje no debe
verse como algo aislado, ya que la introducciorestas herramientas en la educacion es
muy necesaria especialmente en la forma de lle¢zs astudiantes con los conocimientos,
por lo que se requiere de una valoracion sobredsibles problemas o ventajas que esto

brinda.

Luego del analisis de los problemas que se presemida ensefianza tradicional se debe
realizar un cambio en el disefio curricular y unaizacion de los docentes para mejorar
la calidad de la educacion, aceptando la ventajagpgede brindarnos una computadora en

el desarrollo del proceso de aprendizaje.

6.6.3 Software Educativo

Se denominasoftware educativo al software destinado a la ensefianza y el apraediz

auténomo y colectivo que permite el desarrolloidet@s habilidades cognitivas.

Asi como existen profundas diferencias entre lasdfias pedagogicas, asi también existe
una amplia gama de enfoques para la creacion deasef educativo, atendiendo a los
diferentes tipos de interaccion que deberia exastire los actores del proceso de ensefianza-

aprendizaje: educador, aprendiz, conocimiento, coatora.
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Como software educativo tenemos desde programestados al aprendizaje hasta
sistemas operativos completos destinados a la edagcacomo por ejemplo las
distribuciones GNU/Linux orientadas a la ensefig@adalinex).

Estas herramientas permiten al usuario:

Interactuar, retroalimentarse y evaluar lo apremdid
Incide en el desarrollo de habilidades a través @gercitacion
Reduce el tiempo requerido para impartir grandatidades de informacion.

Facilita el trabajo independiente y a la ves utatréento grupal en las diferencias.

N N N N

Introduce al usuario en técnicas mas avanzadas.

6.6.4 Sistemas Tutoriales

Un sistema tutorial incluye las siguientes fasedispensables en el proceso

educativo segun Gagné entre las que tenemos:

Fase introductoria.- En la que se genera motivas& centra la atencion y se favorece la

percepcion.
Fase Selectiva.- De la que se desea que le estidiarenda.

Fase de orientacion Inicial, en la que da la cecafion, almacenaje y retencion de lo

aprendido.
Fase de Aplicacién.- En la que hay evocacion ysteaencia de lo aprendido

Fase de Retroalimentacion en la que se demuesiéndido y se ofrece retro informacion

y refuerzo.

Esto no significa que todos los tutoriales delsnguales.

6.6.5 Utilizacion de las Computadoras en las Insticiones Educativas
Existen diferentes formas de utilizar una computa@n el proceso educativo:

v Para lograr el dominio del aprendizaje por reforizao y ejercitacion

v Para realizar aprendizajes por descubrimiento
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v' Para generar procesos de blUsqueda en contextteckeaion

v' Para favorecer procesos de construccién de coneios.

6.6.6 Manuales y Guias Multimedia

Son sistemas de creados con diversos fines untiodees el &mbito educativo, ya que el
uso de varios medios motiva su utilizacion, est@dlins se los utiliza en los llamados

sistemas tutoriales.

El término multimedia se utiliza para referirse walquier objeto o sistema que utiliza
multiples medios de expresion (fisicos o digitajgs)a presentar o comunicar informacion.
De alli la expresion "multi-medios”. Los medios gee ser variados, desde texto e
imagenes, hasta animacion, sonido, video, etc. Tamge puede calificar comnmultimedia

a los medios electrénicos (u otros medios) que pennalmacenar y presentar contenido
multimedia. Multimedia es similar al empleo tradital de medios mixtos en las artes

plasticas, pero con un alcance mas amplio.

Se habla de multimedia interactiva cuando el usuaiene libre control sobre la
presentacion de los contenidos, acerca de qué@selaesea ver y cuando; a diferencia de
una presentacion lineal, en la que es forzado aahzar contenido en un orden

predeterminado.

6.6.6 Estrategias Didacticas

Los elementos que interviene en el procedo de angafaprendizaje se los puede clasificar
de la siguiente manera:
v' Agentes: Las personas que intervienen (profesestsdiantes) y la cultura.
v' Factores que establecen la relacion con los agecitem de la clase, materiales,
metodologia, sistema de evaluacion.
v' Condiciones: aspectos relacionados con las deessiooncretas que individualizan

cada situacion de ensefianza aprendizaje.
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6.7 METODOLOGIA

La metodologia a seguir para la implementaciénstie proyecto se detalla en la siguiente

matriz.
Cuadro 25 Metodologia Utilizada
Actividad Responsable Tiempo
* Solicitud de permisos para |a Maestrante 2 dias
implementacion
* Aprobacion de solicitud parg Rector
la implementacion de Consejo Directivo 3 dias
software. Vicerrector
» Solicitud de utilizacion de Maestrante 1 dia
Laboratorio para instalacion
del software
* Andlisis de hardware existente Maestrante 1 dia
* Instalacibon de  Software Maestrante 5 dias

Guadalinex de acuerdo a las
caracteristicas del hardware
e Cargado de Herramientas Maestrante 2 dias
extra las necesarias como
controladores de red, Internet.
* Ejecucion de capitulo Maestrante 20 dias laborables
referente a software libre y sus
herramientas

« Evaluacion de conocimientqgs Maestrante 1 dia
a los estudiantes Estudiantes

» Entrega de Software Maestrante 1 dia
Guadalinex y manual Bibliotecaria
multimedia a la Biblioteca de
la Institucion

Fuente: Resultados de la evaluacion con la utilizaciénsoétwvare
Elaborado por: Maritza Sigcho

6.8 ADMINISTRACION

La administracion de este proyecto estd a cargaddet¢nte de informatica del Colegio

nacional Chambo.
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Cuadro 26. Estimacion de costos

Recurso Costo USDs $
A. Personal
Honorarios del Administrador de| 200
laboratorio 300
Investigador -Maestrante
B. Equipos
Computador 500
Internet 35
Impresora 50
C. Viajes
Transporte
(Riobamba —Chambo) 10
(Chambo- Riobamba) 10
D. Materiales
Material Bibliografico 50
Fotocopias 10
E Imprevistos 59
Total 1224

Fuente: Resultados de la evaluacion con la utilizaciénsoétwvare
Elaborado por: Maritza Sigcho

6.9 PREVISION DE LA EVALUACION

El funcionamiento y prestacion del software sevaluara cada mes bajo un formato pre

elaborado (Ver Anexo 6).
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ANEXOS

Anexo 1.

Ley de propiedad Intelectual de Software en el Ecukor

Continuacién del: Capitulo I: Del Derecho de Autor.

Seccion IV

Contenido del Derecho de Autor

Paragrafo Primero

De los Derechos Morales

Art. 18. Constituyen derechos morales irrenunciables, dnables, inembargables e

imprescriptibles del autor:
Reivindicar la paternidad de su obra;

Mantener la obra inédita o conservarla en el anattino exigir que se mencione su

nombre o seuddnimo cada vez que sea utilizada;

Oponerse a toda deformacion, mutilacién, altera@émodificaciéon de la obra que

pueda perjudicar el honor o la reputacion de soraut

Acceder al ejemplar tnico o raro de la obra quenseientre en posesion de un tercero, a
fin de ejercitar el derecho de divulgacion o cuedgotro que le corresponda; vy,

La violacion de cualquiera de los derechos estatdscen los literales anteriores dar
lugar a la indemnizacién de dafios y perjuicios pretelientemente de las otras acciones

contempladas en esta Ley.

Este derecho no permitir exigir el desplazamiemdadobra y el acceso a la misma se
llevar a efecto en el lugar y forma que ocasionemas incomodidades al poseedor, a

guien se indemnizar, en su caso, por los datosjyigies que se le irroguen.
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A la muerte del autor, el ejercicio de los derechmencionados en los literales a) y c)

corresponder, sin limite de tiempo, a sus causahsds.

Los causahabientes podran ejercer el derecho esiddlen el literal b), durante un

plazo de setenta afios desde la muerte del autor.
Paragrafo Segundo
De los Derechos Patrimoniales

Art. 19. El autor goza del derecho exclusivo de explotastsa en cualquier forma y de

obtener por ello beneficios, salvo las limitaciorstablecidas en el presente Libro.

Art. 20. El derecho exclusivo de explotacion de la obrapremde especialmente la

facultad de realizar, autorizar o prohibir:
La reproduccién de la obra por cualquier formaacedimiento;

La comunicacion publica de la obra por cualquiedimeajue sirva para difundir las
palabras, los signos, los sonidos o las imagenes;

La distribucion publica de ejemplares o copias de obra mediante la venta,

arrendamiento o alquiler;
La importacion; y, la traduccion, adaptacion, doegotra transformacion de la obra.

La explotacién de la obra por cualquier forma, yeetalmente mediante cualquiera de
los actos enumerados en este articulo es iligitéasautorizacion expresa del titular de

los derechos de autor, salvo las excepciones pas\es esta Ley.

Art. 21. La reproduccién consiste en la fijacion o pubtieala obra en cualquier medio
0 por cualquier procedimiento, conocido o por cense, incluyendo su
almacenamiento digital, temporal o definitivo, d®do que permita su percepcion,

comunicacioén o la obtencion de copias de toda t pkr ella.

Art. 22.- Se entiende por comunicacion publica todo actovietud del cual una

pluralidad de personas, reunidas o no en un mismarly, en el momento en que
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individualmente decidan, puedan tener acceso abfa ein previa distribucion de

ejemplares a cada una de ellas, como en los stgsieasos:

a) Las representaciones esceénicas, recitalestatigares y ejecuciones publicas de las
obras dramaticas, dramético - musicales, literayianusicales, mediante cualquier

medio o procedimiento;

b) La proyeccion o exhibicion publica de las obcasematograficas y de las demas

obras audiovisuales;

c) La radiodifusion o comunicacion al publico delesquiera obras por cualquier medio
gue sirva para difundir, sin hilo, los signos, lesnidos o las imagines, o la

representacion digital de éstos, sea 0 no simatane

La transmision de sefales codificadas portadorasralgramas es también un acto de
comunicacién publica, siempre que se ponga a didposdel publico por la entidad
radiodifusora, o con su consentimiento, medioset®dificacion.

A efectos de lo dispuesto en los dos incisos amesj se entender por satélite
cualquiera que opere en bandas de frecuencia eekexvpor la legislaciéon de
telecomunicaciones a la difusion de sefiales parackpcion por el publico o para la
comunicacioén individual no publica, siempre queeste ultimo caso las circunstancias
en que se lleve a efecto la recepcion individudbdesefiales sean comparables a las que

se aplican en el primer caso;

d) La transmision al publico de obras por hilo,leafibra optica u otro procedimiento

analogo, sea 0 no mediante abono;

e) La retransmision de la obra radiodifundida padtia, television, o cualquier otro

medio, con o sin hilo, cuando se efectue por utidahdistinta de la de origen;

f) La emision, transmisién o captacion, en lugareaible al publico, mediante cualquier

instrumento idéneo de la obra radiodifundida;

g) La presentacion y exposicion publicas;
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h) El acceso publico a bases de datos de ordememtomedio de telecomunicacion,

cuando estas incorporen o constituyan obras pod#spe,

i) En fin, la difusion por cualquier procedimientonocido o por conocerse, de los
signos, las palabras, los sonidos, las imagenesi depresentacion, u otras formas de
expresion de las obras.

Se considerar publica toda comunicacion que exekufdto estrictamente doméstico.

Art. 23. Por el derecho de distribucion el titular de lesethos de autor tiene la facultad
de poner a disposicion del publico el original ies de la obra mediante venta,

arrendamiento, pre préstamo publico o cualquier fotrma.

Se entiende por arrendamiento la puesta a disposiig los originales y copias de una
obra para su uso por tiempo limitado y con un beilme&économico o comercial directo
o indirecto. Quedan excluidas del concepto de Eigypara los fines de esta norma la
puesta a disposicidon con fines de exposicion glesse realice para consulta in situ.

Se entiende por préstamo la puesta a disposicidrsd®iginales y copias de una obra a
través de establecimientos accesibles al publica pa uso por tiempo limitado sin
beneficio econdmico o comercial directo o indiredtas exclusiones previstas en el

inciso precedente se aplicaron igualmente al présgaiblico.

El derecho de distribucion mediante venta se agota la primera y, Unicamente
respecto de las sucesivas reventas dentro del gExis,no agota ni afecta el derecho
exclusivo para autorizar o prohibir el arrendanoemnt préstamo publico de los

ejemplares vendidos.

El autor de una obra arquitecténica u obra deaplieada no puede oponerse a que el

propietario arriende la obra o construccion.

Art. 24. El derecho de importacion confiere al titular de dlerechos de autor la facultad
de prohibir la introduccion en el territorio ecu#oo, incluyendo la transmision
analdgica y digital, del original o copias de obpastegidas, sin perjuicio de obtener

igual prohibicion respecto de las copias ilicitaste derecho podra ejercerse tanto para
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suspender el ingreso del original y copias en &@s, como para obtener el retiro o
suspender la circulacion de los ejemplares queupéeten ingresado. Este derecho no
afectara los ejemplares que formen parte del egugmasonal.

Art. 25. El titular del derecho de autor tiene el dereckoaglicar o exigir que se
apliquen las protecciones técnicas que crea petésgemediante la incorporacion de
medios o dispositivos, la codificacion de sefalesros sistemas de proteccion tangibles
o intangibles, a fin de impedir o prevenir la vinén de sus derechos. Los actos de
importacion, fabricacion, venta, arrendamientortafde servicios, puesta en circulacién
o cualquier otra forma de facilitacion de aparatomedios destinados a descifrar o
decodificar las sefiales codificadas o de cualoqutier manera burlar o quebrantar los
medios de proteccion aplicados por el titular deledho de autor, realizados sin su
consentimiento, seran asimilados a una violaciduelecho de autor para efectos de las
acciones civiles asi como para el ejercicio derladidas cautelares que corresponda, sin
perjuicio de las penas a que haya lugar por diadeli

Art. 26. También constituyen violacion de los derechosbéstados en este libro
cualquiera de los siguientes actos:

Remover o alterar, sin la autorizacion correspandienformacion electronica sobre el

régimen de derechos; vy,

Distribuir, importar o comunicar al publico el angl o copias de la obra sabiendo que
la informacion electronica sobre el régimen de dewe ha sido removida o alterada sin

autorizacion;

Se entendera por informacion electrénica aquetiigia en las copias de obras, o que
aparece en relacion con una comunicaciéon al puldkcona obra, que identifica la obra,
el autor, los titulares de cualquier derecho derantconexo, o la informacién acerca de
los términos y condiciones de utilizacién de laagkasi como numero y cédigos que

representan dicha informacion.

Art. 27. El derecho exclusivo de explotacién, o separadtamenalquiera de sus
modalidades, es susceptible de transferencia ygeseral, de todo acto o contrato

previsto en esta Ley, o posible bajo el derechib. &wn caso de transferencia, a cualquier
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titulo, el adquirente gozar y ejercer la tituladdaa transferencia deber especificar las
modalidades que comprende, de manera que la césiderecho de reproduccién no
implica la del derecho de comunicacion publicaiogéversa, a menos que se contemplen

expresamente.

La enajenacién del soporte material no implicadresi autorizacion alguna respecto del

derecho de autor sobre la obra que incorpora.

Es vadlida la transferencia del derecho de explétasiobre obras futuras, si se las
determina particularmente o por su género, peresén caso el contrato no podra durar

mas de cinco afnos.

Seccion V
Disposiciones Especiales sobre ciertas Obras
Paragrafo Primero

De los Programas de Ordenador

Art. 28. Los programas de ordenador se consideran obeaariéds y se protegen como
tales. Dicha proteccion se otorga independienteengmigque hayan sido incorporados en
un ordenador y cualquiera sea la forma en que es@mresados, ya sea en forma legible
por el hombre (cédigo fuente) o en forma legible p@quina (cédigo objeto), ya sean
programas operativos y programas aplicativos, yeeido diagramas de flujo, planos,
manuales de uso, y en general, aquellos elemeniescqgnformen la estructura,

secuencia y organizacion del programa.

Art. 29. Es titular de un programa de ordenador, el prantuesto es la persona natural
o juridica que toma la iniciativa y responsabilidae la realizacion de la obra. Se
considerara titular, salvo prueba en contrari@, persona cuyo nombre conste en la obra

0 sus copias de la forma usual.

Dicho titular esta ademas legitimado para ejernarambre propio los derechos morales
sobre la obra, incluyendo la facultad para desidbre su divulgacion.
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El productor tendra el derecho exclusivo de resgliaatorizar o prohibir la realizacion
de modificaciones o versiones sucesivas del progrande programas derivados del

mismo.

Las disposiciones del presente articulo podranmsstificadas mediante acuerdo entre

los autores y el productor.

Art. 30. La adquisicion de un ejemplar de un programa der@dor que haya circulado

licitamente, autoriza a su propietario a realizatesivamente:

Una copia de la version del programa legible poguiréa (cédigo objeto) con fines de

seguridad o resguardo;

Fijar el programa en la memoria interna del aparg® sea que dicha fijacion
desaparezca o no al apagarlo, con el unico fin kaenedida necesaria para utilizar el

programa; y,

Salvo prohibicion expresa, adaptar el programa parexclusivo uso personal, siempre
gue se limite al uso normal previsto en la licenEkadquirente no podra transferir a
ningun titulo el soporte que contenga el prograsiaadaptado, ni podra utilizarlo de

ninguna otra forma sin autorizacion expresa, séagireglas generales.

Se requerir de autorizacion del titular de los deos para cualquier otra utilizacion,
inclusive la reproduccion para fines de uso petsore aprovechamiento del programa
por varias personas, a través de redes u otrasmsist analogos, conocidos o por

conocerse.

Art. 31. No se considerar que exista arrendamiento deagramna de ordenador cuando
éste no sea el objeto esencial de dicho contr&ao8siderard que el programa es el
objeto esencial cuando la funcionalidad del objetateria del contrato, dependa
directamente del programa de ordenador suministadalicho objeto; como cuando se

arrienda un ordenador con programas de ordenastatados previamente.

Art. 32. Las excepciones al derecho de autor establecadias articulos 30 y 31 son las

Unicas aplicables respecto a los programas de adden
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Las normas contenidas en el presente Paragrafotegretaron de manera que su
aplicaciéon no perjudique la normal explotacion @ebra o los intereses legitimos del
titular de los derechos.

Paragrafo Segundo

De las obras Audiovisuales

Art. 33. Salvo pacto en contrario, se presume coautorsal@a audiovisual:

El director o realizador;

Los autores del argumento, de la adaptacion yuéhg dialogos;

El autor de la musica compuesta especialmentelgpataa; vy,

El dibujante, en caso de disefios animados.

Art. 34. Sin perjuicio de los derechos de autor de lassopraexistentes que hayan

podido ser adaptadas o reproducidas, la obra asdaise protege como obra original.

Los autores de obras preexistentes podran exptatacontribucion en un género
diferente, pero la explotacion de la obra en coradhcomo de las obras especialmente
creadas para la obra audiovisual, corresponderéxelusiva al titular, conforme al

articulo siguiente.

Art. 35. Se reputa titular de una obra audiovisual al prtatyesto es la persona natural
o juridica que asume la iniciativa y la responsdéd de la realizacion de la obra. Se
considerar productor, salvo prueba en contrarita persona natural o juridica cuyo
nombre aparezca en dicha obra en la forma usuehoDitular esta, ademas, legitimado
para ejercer en nombre propio los derechos mosale® la obra incluyendo la facultad

para decidir sobre la divulgacion.

Todo lo cual se entiende sin perjuicio de las aldipones y reservas expresas entre los

autores y el productor.
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Anexo 2.

Decreto Presidencial 1014 RAFAEL CORREA DELGADO

R

FRESIDENTE CONSTITUCIONAL DE LA REPUBLICA

CONSIDERANDO:

Que en el apartado g} del numera’ & de k2 Carta [beroamericana de Goblerno Electronico, aprobada
por @ X Conferencia Therpamericana de Minlstros de Administracidn Piblica y Reforma del Estadn,
realizada 2n Chile el 1 de Junio de 2007, se recomienda el uso de estdndares ablerios v software [ibre,
¢omo herramientas informaticas;

Gue 25 e interés del Goblema alcanzar soberanfa y autcnomia tecnaiale, asi como un significatha

ahorro de recurses pdblicos y que el Software Libre es en muchas instanclas un instrumento para
alcanzar =stos objetivos;

Que o 18 de Jullky del 2007 se ced e incorpord 3 la estructura organica de 2 Presidenca de la
Repiblica la Subsecretania de Informatice, dependiente de la Secretaria General de la Administracidn,
mediante Acuerdo N2119 publicado en of Registro Oficial No. 135 de 1 de Agosto del 2007;

gue el numeral 1 del articulo 6 ded Acuerdo N® 119, faculta a la Subsecretaria de Informatica a
elabarar v ejecutar planes, programas, proyectos, estategias, pofiticas, proyedos de leyes y
neglamentos para el uso de Software Libre en las dependendas del gobiemo central y,

En ejercicio de la atribucidn que le confiere el numeral @ del arioulo 171 de la Constitucdn Politica de
la Repiblica; )

DECRETA:

Artieuie 1.- Establecer como politica plblica para las Entidades de la  Administracidn Piblica Central la
utilizacion de Softwara Libre en sus sistemas y equipamientos informaticos,

Articuls .- Se entiende por Software Libee, a |os programas de computacion que se pueden utliizar y
distribuir sin restriccion alquna, que permitan su acoeso a los codigos fuentes y que sus aplicaciones
pugdan ser meforadas.

Estos programas de computacidn Senen las siguientes libertades:

a) Utilizacion del programa con cualquier propdsito de use comn

br) Cistribucidn de coplas sin restriccion alguna,

¢} Estudio y modificacion del programa (Requisito: codige fuente disponible)
d) Publication del programa mejorada {Requisitn; codigo fuente disponible).

frticulo 3. Las entidades de la Administracion #iblica Central previa a la instalaciin del software libre
20 sus eguipos; deberdn verificar |a existenca de capaddad téenica que brinde el soporte necesaric
para el uso de este Lipo de software,

Articulo 4.- Se faculta iz utilizackdn de software propletario (no iibre) Gnicamente cuando no exista una
solucin de Software Libre que supla las necesidades requeridas, o cuando esté en riesgo la seguridad
naconal, o clando el proyecto Informidtics se encuentre en un punts de no retorme.

Para efectos de este decreto se com como sequridad nacional, a5 garantias para 12
superviventa de la miectividad v a defensa dell patrimonio naconal.
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RAFAEL CORREA DELGADO

PRESIDENTE CONSTITUCIONAL DE LA REPUBLICA

Para efectos de este decreto se entiende por un punto de no retomo, coando el sistema o proyecto
informatico se encuentre en cualquiera de estas condiciones:

a) Sstema en produccdn funcionando satisfactoramente y que un andlisis de coste benefico
muestre que no &s razonable ni conveniente una migracion a Software Libre,

b} Provects en estado de desarrolio y que un andlisis de costo - benefico muesire que no es
conventente modificar el proyecto v utiizar Software Libre,

Periddicamente se evaluardn los sistemas informaticos que utilizan software propeetario con la
finalidad de migrarios a Software Libre.

Articulo 5.- Tanto nara software libre come software propietanio, siempre y cuando se satisfagan los
requerimientos, se debe preferir las soluciones en este orden:

a) Maconales que permitan autonomia y soberania tecnologica.

b) Reglonales con componente nacional,

c) Regionales con proveedores nacionales.

d) Internacionales con componerte naclonal,

¢) Internacionales con proveedores nacionales.

f) Internacionales,

Articulo B.- 12 Subsecreteria de Informatica como drgano regulador y ejecutor de las politicas y
proyectos informaticos en las entidades del Goblerno Central deberd reaiizar el control y sequimiento
de este Decreto.

Para todas las evaluaciones constantes en este decreto la Subsecretaria de Informatica establecera los
pardmetros y metodologia obligatorias,

Articulo 7. Encarguese de la ejecucion de este decreto los sefiores Ministros Coordinadores el senor
Secretario General de la Administracion Pablica y Comunicacion.

Dado en of Palacio Nacional en |a cludad de San Francisco de Quito, Distrito Metropolitana, el dia de

hoY 10 de abril de 2008

PnEsmEmymwsmummm OF LA REPURLICA
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Anexo 3.

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
CENTRO DE ESTUDIOS DE POSTGRADO

MAESTRIA EN TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y MULTIM  EDIA
EDUCATIVA

ENCUESTA ESTRUCTURADA A LOS DOCENTES

Ubicacién: Docentes del Colegio Nacional “Chambo”

Sefior Docente sirvase contestar a las siguiensgaimias, las mismas que serviran como
dato informativo para la realizacion del preserdbdjo de investigacion.

[N\ ] o (=0 o o =1 o1 =
ASIgNALUra: ... e e Fecha..............oooiiiiiiin,

1.- ¢Conoce algun tipo de software libre?

s [] NO

2.- ¢Conoce la diferencia entre Software librefv@are propietario?

si [ ] NO [ ]

3.- ¢ Conoce el programa Guadalinex?

si [ ] No [ ]

4.- ¢ Le gustaria aprender a usar el programa Gnexl

s [] No [ ]

5.- ¢, Se deberia utilizar software libre en lastungbnes Educativas del pais?

Sl D NOI:I
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6.- ¢Interaprendizaje es una actividad de grupadelose intercambian informacion siguiendo
instrucciones del docente, donde el estudiantendpreolaborativamente e interactia con los
miembros del grupo y las herramientas que le llevaltanzar un conocimiento efectivo.

si [] No [ ]

7.- ¢ Usa el aprendizaje colaborativo dentro designatura?

si [ ] NO [ ]

8.- ¢ Cree que utilizando el Software libre en tesituciones Educativas mejore el proceso de
Interaprendizaje?

si [] NO

9.- ¢, Cree Usted que el uso de software libre asi¢gmatura de Informética Bésica incide en el
proceso de Interaprendizaje ?

st [] No [ ]

10.- ¢ Le gustaria aprender a utilizar el Softwidare IGuadalinex a través de un manual multimedia.

st [] NO []

i Gracias por su amabilidad !
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Anexo 4.

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

CENTRO DE ESTUDIOS DE POSTGRADO

MAESTRIA EN TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y MULTIME DIA
EDUCATIVA

ENCUESTA ESTRUCTURADA A LOS ESTUDIANTES

Ubicacion: Estudiantes Primer afio de Bachillerato del Col&iambo

Sefor estudiante sirvase contestar a las siguiprggsintas, las mismas que serviran como
dato informativo para la realizacion del preserdbdjo de investigacion.

Nombres:

Fecha:

1.

Al conjunto de érdenes, instrucciones y datossyuministramos al computador
podemos definir como software.

st [] NO []

El software libre es aquel que le da al usuarlib&atad de usarlo, estudiarlo,
modificarlo, mejorarlo, adaptarlo y redistribuirlo.

st [] NO []

¢, Conoce el Programa Guadalinex?
st [] NO [ ]
¢ Le gustaria aprender a usar el programa Guadalinex

st [] NO [ ]

¢, Se deberia utilizar software libre en las Insttues Educativas del pais?

st [] NO [ ]
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6. ¢Le gusta trabajar en equipo con sus compafieros?
Sl [] NO []

7. ¢El aprendizaje colaborativo significa trabajaeqnipo?

st [] NO [ ]

8. ¢En la asignatura de Informatica Basica podriajaattolaborativamente?

st [] NO [ ]

9. ¢El proceso de Interaprendizaje en la asignatulafdematica Basica se realiza con
software libre?

si [ NO []

10 ¢ Le gustaria tener un manual multimedia sobre felv8ie Libre Guadalinex

st [] NO [ ]

i Gracias !
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Anexo 5.

MANUAL DE USUARIO
TITULO: MANUAL MULTIMEDIA DE GUADALINEX

Requerimientos de Hardware

La ejecucion del “Manual Multimedia de Guadalinexuede realizarse sobre el Sistema
Operativo Windows XP o sobre Guadalinex
v' Computador Pentium IV o superior
Procesador de 800Mhz
Ram de 256MB
105 MB de espacio en disco duro
Lector de CD- Rom o DVD
Puerto USB
Kit Multimedia

AN N N N N

Monitor SVGA o superior.

Ejecucion

Colocar el CD en la unidad de CD- Rom

Esperar que lo lea

Dar clic en la carpeta denominadiéanual MultimediaGuadalinex

Para ejecutar el manual buscar el icomex Manual Guadalinexy dar doble clic.
Se presenta la pantalla del Navegador de Intetreeebcomputador posea.

De clic derecho en la barra de controles paraactivcontenido bloqueado.

© N o g s~ w D

Navegar en el Software.

Descripcién de Pantallas.

Pantalla de Inicio.

En esta pantalla se muestra el titulo del manuafugn esta dirigido este software junto
con su version, con una flecha de direccion aninsadavita a ingresar al usuario al manual

multimedia.
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Pantalla de Menu de Contenidos

En esta se muestra los principales botones de ridoteque abarca el manual, muestra
también otro conjunto de botones que permiten raveg el software sobre contenidos

generales.

Que as Guadalinex?

Guadalinex es un sistema operativo y un

‘conjunto de aplicaciones que hacen tu
ordenador mas util, potente y seguro.
Impulsado por la Junta de Andalucia,
Guadalinex esta basado en Software Libre, por
.. lo que puedes usarlo, compartirlo vy

- ... modificarlo de acuerdo a tus necesidades
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Pantalla de Contenido

Se muestra el despliegue del contenido dentro dedhexisten otro tipo de acciones que
ejecutan los botones, como el archivo de sonidoesel resumen del tema mostrado,
también existe el boton de la tarea que el esttalidebe ejecutar para posteriormente
evaluarse sobre ese tema si el estudiante deseda pugiar a imprimir el contenido y a

reforzar sus conocimientos desplegando el glosi&ritgrminos, relacionados al manual.

__INCIO CONTENTDO

Software Libre

Es ¢l tipo de software que le da al usuario la libertad de usarle. estudiarlo. medificarlo. micjorarlo,
adaptarlo v redistribuirlo. con la Gnica restriccién de no agregar ninguna restriccion adicional al software
modificado. mejorado. adaptado o redistnbuido (Copyleft). Se debe aclarar que debe permitir el acceso
al codigo fuente, debido a que ello es una condicion impresemdible para cjercer las lLibertades de
estudiarlo, modificarlo. mejorarlo y adaptario.

El software libre es un asunto de libertad no de precio, para entenderse el concepto se debe pensar en
libre, como en libertad de expresion. Software libre se refiere a la libertad de los usuarios para ejecutar.
copiar. distribuir, estudiar, cambiar y mejorar el software; donde sus principios basicos son de
Solidaridad y de Libertad para que el conocimiento y desarrollo de las sociedades modernas lleguen a los

distintos lugares del mundo. Siendo socialmente justo. economicamente wviable y tecnologicamente

Pantalla del Mapa de Navegacion
En esta pantalla se despliega el mapa de navegdeidnanual desde el cual puede acceder

a cualesquiera de los vinculos.

MO es Dificil

Pantalla de Evaluacion
Muestra un cuestionario donde el usuario puedeonelgy y mirar cuanto aprendié o si

debera volver a revisar el contenido a través derbindicado dependiendo del resultado.
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Show all questions

15

Complete. El software libre son programas que brindan |2 libertad de mejorear, redistribuir y no aplicar otra restriccion?

]

Check | Hint | Show answer

Pantalla de Glosario de Términos
En esta pantalla se muestra un conjunto de hipards que le llevan a mostrar contenidos

referentes al tema organizados en forma alfabética.

Glosario
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Pantalla Acerca de.
Muestra los créditos del Manual Multimedia Guaukti V6.

A cerca de.

Guadalinex es un conjunto de paginas Web que han sido ereadas bajo codigo HTML.

La Informacién y grafico fucron extraidos del internet: Los archivos de viodeo senido y
movimiento fueron editados

para este manual en particular.

St antoriza la ufilizacién de este programa al Colegio Nactonal "Chambo” y a las
personas que deseen utilizarlo como medio de consulta o ayuda didéctica para iniciar la
aventura del uso de Software Libre.

Estos botones son enlaces a los contenidos querarussbre

ellos, los que se despliegan luego de dar clic

Botones de Menu Horizontal...

INICIO MAPA WEB CONTENIDO ACERCA DE

Estos botones permiten una navegacion pronta leaptatada, Mapa del software, la ayuda
referente al uso del programa y los créditos.

Son botones para el desarrollo de contenidos, estosncuentran
dentro de cada pantalla de cada tema situacionepose archivo
especifico, como sonido, video, tarea con lo cuatstudiantes se
motivan en su aprendizaje. También encontramos oédnb de
evaluacidbn que muestra un cuestionario en dondesteidiante se

autoevalla y mide su progreso.

87



Botones de Desplazamiento

mmm) Entrar

<:| Atras
ﬁ Arriba

Estos Botones los encontramos al pie de las pagdiedas paginas, los que nos ayudan a

movernos a la pagina siguiente, anterior y arriba.

L)

Boton que nos desplaza a la pantalla de contgnido
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Anexo 6.

Cuestionario de Evaluacion del Software Guadalinex
Implementado en el Laboratorio de computo del Coldag

Nacional “Chambo”

Estudiante:

Marque con una X debajo de las posibles alterrativa

1. El software es lento en su funcionamiento al desple

recursos.

Si

Alternativas

No A veces

Recomendaria este programa a sus amigos

Las instrucciones e indicaciones son Utiles

El software en algiin momento se detuvo inesperaatamne

Aprender a utilizar este software es agradable

El software le ha confundido alguna vez

Disfruta del ambiente de Guadalinex?

La informacion del Manual de usuarios es util

© © N o o bk~ 0N

Si el software se detiene es facil reiniciarlo

10.Los comandos son dificiles de aprender y lo cordand

11.El trabajar con este software es satisfactorio

12.La forma en que el sistema presenta la informagsociara
13.La documentacion del software es muy informativa
14.Es estimulante trabajar con este software

15.Me siento conforme del funcionamiento cuando loyes

usando

Firma del Estudiante.
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