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El presente proyecto de Tesis se desarrolla en el Instituto Superior Tecnoldgico
Experimental “Luis Alfredo Martinez” de la ciudad de Ambato, Institucién
dedicada a la instruccién y formacién de nifios y jévenes, cuenta con tres niveles
educativos (educacion inicial, educacion basica de 2do a 7mo afios de educacién
basica, nivel medio y superior post — bachillerato), caracteristicas que la hacen
unica y una de las mds prestigiosas del pais. El tema que se plantea como
problema de investigacion se da por cuanto se ha detectado que los estudiantes, no
logran un aprendizaje significativo, por tanto caen en el memorismo, afectando de
esta manera el desarrollo del pensamiento critico, significativo, razona con
dificultad, y no se logra alcanzar el perfil de salida del estudiante. Se plantea la
hipdtesis que indica que el uso de una plataforma virtual permitird alcanzar
aprendizajes significativos de los discentes del séptimo afio de educacién bésica
del ISTELAM en el afio lectivo 2010 — 201,1y que se someterd a comprobacion
estadistica, mediante calculo de chi cuadrado. Se concluye que una de las
soluciones para lograr en los estudiantes aprendizaje significativo, es el uso de la
plataforma Dokeos, misma que por la pertinencia de su estructura, se la considera
como material potencialmente significativo, lo cual se traduce en motivacién y
predisposicion hacia aprendizaje. Serdn entonces estos aspectos los que ayuden al
cumplimiento de los objetivos planteados. Por cuanto se trata de una innovadora
propuesta a este nivel causard un beneficio social en el corto y mediano plazos, y
se espera que a largo plazo la idea se replique multidisciplinariamente.



INTRODUCCION

El empleo de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC),
constituyen un referente de gran significacion en el curriculo educativo dentro del
proceso de ensefianza aprendizaje, tomando en cuenta que trabajamos con nativos
digitales, estudiantes que entienden a la tecnologia no dnicamente como una
noveleria como ocurria 10 o 15 afios atrés, sino como un medio por el cual se
hacen del conocimiento, y los docentes sino buscamos innovar nuestra tarea, nos
estaremos constituyendo en un obsticulo para el logro de los objetivos que

persiguen, esto es mejorar la calidad de la educacién ecuatoriana.

Este trabajo pretende de alguna manera dar el primer paso hacia lo que considero
serd un quehacer cotidiano en el futuro préximo, la investigacion constituird sin

lugar a dudas un punto referencial hacia mejores dias de nuestra Patria.

El documento estd estructurado, en seis capitulos en los cuales el investigador

pondré de manifiesto su objetividad.

El Capitulo I se refiere al Problema a estudiarse, aqui se realiza el planteamiento
del problema, su contexto, andlisis critico, prognosis, formulacion del problema,

interrogantes, delimitacion, justificacion, los objetivos, general y especificos.

En el Capitulo II lo constituye el Marco Tedrico de la investigacidn, los
antecedentes, la fundamentacion filosdfica, categorias fundamentales. Al final se
plantea la hipotesis de la investigacién y se sefialan las variables de estudio,

independiente y dependiente.

El Capitulo III explica la modalidad y tipo de la investigacion, la poblacién con la
que se trabajard, la Operacionalizacién de variables; finaliza con un plan de

recoleccidn y procesamiento de la informacion.

Los resultados obtenidos en el proceso investigativo se analizan en el Capitulo 1V,

el mismo que concluye con la verificacion de la hipétesis.
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Con los resultados establecidos en el Capitulo V se emite las conclusiones y

recomendaciones de la investigacion.

Al final luego en el Capitulo VI se enuncia la Propuesta resultante de la

investigacion, la cual serd orientada a dar solucién al problema planteado en el

primer capitulo.
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CAPITULO1

EL PROBLEMA DE INVESTIGA CION

1.1 Tema de investigacion

El uso de una Plataforma Virtual para alcanzar Aprendizajes Significativos en el
area de Estudios Sociales de los discentes del séptimo afio de educacién bésica del
Instituto Superior Tecnolégico Experimental “Luis A. Martinez”, en el afio lectivo

2010 —2011.
1.2 Planteamiento del Problema
1.2.1 Contextualizacion

Macro: Durante las dos ultimas décadas en Latinoamérica, ha comenzado una
migracion de métodos y técnicas de ensefianza en el marco de la nueva educacion
integrando a esta las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién pero de una
manera desigual debido a la poca inversidon en educacién, esto ha provocado un

verdadero abismo entre paises de una misma zona del continente.

Meso: En el Ecuador la educacién se ha enmarcado en aspectos tradicionales
dejando de lado las nuevas metodologias que se podrian aplicar para mejorar el
rendimiento y motivacion tanto de los docentes como de los discentes, los planes
y programas de nuestro pais no contempla dentro de los ejes transversales la
integracion de las TIC en forma explicita ni implicita, los docentes siguen
utilizando métodos y técnicas tradicionales, lo que conlleva sin lugar a dudas una
desmotivacién por parte de los discentes, en la provincia de Tungurahua los
establecimientos no poseen una integracion de ninguno de los actores educativos a
las TIC, se dispone de recursos pero se destina Unicamente a la ensefianza de un

area especifica esta es la Informatica y programacién de sistemas.



Micro: El Instituto Superior Tecnologico Experimental Luis A. Martinez, es uno
de los pioneros en educacion técnica en drea de Informadtica y Sistemas, sin
embargo de ello ni siquiera en éste aspecto se le ha dado una modificacion
significativa en los métodos y técnicas, en el nivel de educacién bdsica, la
mayoria de los docentes desconocen o no utilizan las TIC en el proceso de

enseflanza aprendizaje y recurren a los métodos y técnicas tradicionales.
1.3 Analisis critico

Uno de los paradigmas que orienta el curriculo de la educacién en el Ecuador es el
cognoscitivismo, quiere decir que se apoya en paradigmas como el constructivista,
critico — propositivo, entre otros, de tal forma que éste aspecto nos conlleva a la
idea de que el docente debe ser critico, propositivo e innovador, tanto de sus
competencias, como del curriculo y todo aquello que a €l concierne. Al realizar un
andlisis diagnéstico del proceso de ensefianza aprendizaje, se puede notar que la
falta de una herramienta innovadora acorde al momento tecnolégico de nuestra
sociedad y de las necesidades y caracteristicas de nuestros educandos es necesaria
para la obtencién aprendizajes significativos en forma interdisciplinaria, para
nuestra investigacion el  drea de Estudios Sociales con la ayuda del

constructivismo y constructivismo social que predomina las TIC.



1.4 Arbol de problemas
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1.4.1 Prognosis

Si los docentes y estudiantes del séptimo afio de educacién bésica del Instituto
Superior Tecnoldgico Experimental Luis A. Martinez del Cantén Ambato,
Provincia del Tungurahua no llegan a apoyarse en una plataforma virtual para la
tarea docente, su enseflanza seguiria rutinaria, fundamentada en la parte de
habilidades y destrezas memoristicas y aplicadas en forma rutinaria, fomentando
el tradicionalismo y el conductismo, los estudiantes por tal motivo pierden el
interés arrastrando consigo el bajo rendimiento académico y la pérdida de afio. Es

por esta razén que se hace necesaria la resolucién de este problema.



1.4.2 Formulacion del problema

(El uso de una plataforma virtual permitird alcanzar un aprendizaje significativo
en el area de Estudios Sociales en los discentes del Séptimo Afio de educacién

basica del ISTELAM de la ciudad de Ambato afo lectivo 2010 — 2011?
1.4.3 Preguntas directrices.

Nos ayudaremos en el desarrollo de la investigacion con las siguientes preguntas

directrices:

¢ ;Qué plataforma virtual utilizaran como un medio didactico los docentes del
drea de Estudios Sociales del ISTELAM?

e Coémo establecer el nivel de aprendizaje significativo en el area de Estudios
Sociales, para mejorar el rendimiento académico?

e ;Implementar una plataforma virtual como apoyo didictico en la materia de
Estudios Sociales ayudara al alcance de un aprendizaje significativo en el

7mo. Afio de basica del ISTELAM?

1.4.4 Delimitacion

e Espacial: Séptimo afio de Educacion General Basica del Instituto Superior
Tecnologico Experimental Luis A. Martinez de Provincia del Tungurahua
Cantén Ambato.

e Temporal: afio lectivo 2010 - 2011

e Unidades de observacion: Estudiantes de los séptimos afios de educacién

basica.



1.5 Justificacion

Los constantes avances tecnoldgicos que se encuentran a disposicién de toda la
poblaciéon mundial por efectos de la globalizacion hacen que las Instituciones
educativas inviertan ingentes cantidades de recursos econdémicos adquiriendo
equipos informaticos, los mismos que no explotados de una manera eficiente, bien
sea por el desconocimiento en su correcta utilizacién o debido también a la
deficiente capacitacién de los docentes en la aplicacion de éstos al Proceso de

Ensefianza Aprendizaje.

El uso de herramientas que se apoyen en las TIC aplicadas al PEA, hacen que los
estudiantes se sientan motivados de por si, pues se sienten familiarizados puesto

que la época que estin viviendo es inminentemente virtual.

Momento crucial y unico es el que estamos viviendo los docentes, puesto que el
gobierno se halla comprometido en la actualizacién del curriculo, dicha
actualizacién ya hace mencién de la integracién de las TIC al proceso de
enseflanza aprendizaje, dando énfasis al desarrollo de aprendizajes significativos,

al constructivismo social, entre otros aspectos.

El Instituto Superior Tecnolégico Experimental Luis A. Martinez de la ciudad de
Ambato se presta para la realizacidn de esta investigacion entre otras cosas por su
cardcter experimental, una de estas es el trabajo por areas, lo cual permite detectar
en un sector especifico de estudiantes que ingresan al séptimo afio de educacion
basica una deficiencia en el aprendizaje significativo. Es por esto que se plantea
como alternativa, el buen uso de los recursos tecnoldgicos existentes en la
Institucién, como son los laboratorios de informaética, red de computo y servicio
de internet, incorporando a esto el recurso de plataformas virtuales disponibles en
version de software libre, sumado a esto la predisposicion de la comunidad
educativa de emprender en este proyecto que sin lugar a duda marcard un antes y

un después en el contexto educativo institucional.



1.6 Objetivos
1.7 General

Emplear una Plataforma Virtual para alcanzar Aprendizajes Significativos en el
area de Estudios Sociales de los discentes del séptimo afio de educacion bésica del

Instituto Superior Tecnolégico Experimental “Luis A. Martinez”.
1.7.1 Especificos
e Determinar la plataforma virtual que utilizardn como un medio diddctico
los docentes del area de Estudios Sociales del ISTELAM, con el fin de
establecer sus fortalezas.
e [Establecer el nivel de aprendizaje significativo en el drea de Estudios
Sociales, con el prop6sito de mejorar el rendimiento académico.
¢ Implementar una plataforma virtual como apoyo didictico en la materia de

Estudios Sociales para el logro de un aprendizaje significativo en el 7mo.

Afo de basica del ISTELAM.



CAPITULO I1
MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes Investigativos

Con objeto de facilitar la actividad educativa y abaratar sus costos, desde
mediados de los afios noventa han empezado a proliferar las plataformas
integradas para la creacion de cursos completos para la Web,
conocidas también como "plataformas virtuales" o "entornos de
aprendizaje integrados". El rdpido aumento que ha experimentado
el nimero de plataformas que pueden agruparse bajo este rétulo habla a

favor de su alto grado de aceptacion e implantacion.

A continuacién se desarrollard un recorrido en el cual se pone de manifiesto el
grado de interés que desde el punto investigativo tienen las TIC en el contexto
educativo, y de manera especifica lo que tiene que ver con el uso de las
plataformas virtuales, no solo en relacion al estudiante sino todos los actores
del quehacer educativo, experiencias de la regién especialmente, esto por la
razén de que estamos unidos por una historia y realidad cultural - social y
econdmica similar, lo cual hace que dichas vivencias fortalezcan nuestra

investigacion.

A nivel local podemos observar que desde el afio 2006 en la provincia se ha
empezado a utilizar con mayor frecuencia los recursos informaticos en forma
de tutoriales, libros electrénicos, pero son pocos los antecedentes en cuanto al
campo de las plataformas virtuales, especialmente en el nivel medio y casi
nulo en el nivel primario que segin la estructura educativa nacional

corresponde a la educacién bdsica.



Realizadas algunas investigaciones en la Universidad Técnica de Ambato, se
encuentran algunos proyectos de los cuales cabe mencionar algunos que en
parte refieren a nuestra investigacion, por ejemplo, Segun la investigacion de
Manuel Carvajal (2005:p4dg.193-194) en su libro, El internet como
herramienta para desarrollar capacidades cognitivas, Procedimentales vy
Actitudinales en el drea de Lenguaje y Comunicacion en el Séptimo Afio de
Educacién Basica en la Escuela “Unidad Nacional” periodo 2005 — 2006,
indica que: “Es evidente que el uso de la tecnologia de la informacién
convierte al individuo en un ente de transformaciones. El poder de la
informacidn esta disponible para cada ser humano que lo consulta en la red, y
todo aquel que tenga acceso a internet tiene seguro el contacto con la

informacidn para enfrentar los nuevos retos de la sociedad actual”.

“Los millones de computadores conectados a internet, ofrecen todo tipo de
informaciones y actividades, forman una enorme masa potencialmente valiosa
para la educacién, pero muy decepcionante si no se accede con una buena
herramienta, y con buena metodologia. No hay que olvidar que la mera
incorporacién de datos no constituye informacién, solo cuando existe un
analisis de los datos es una estructura que permita acceder rapida y
efectivamente a los mismos, se puede hablar de informacién”.

Como podemos apreciar en la investigacién realizada arriba, ya se direcciona
la mirada a la internet y hay que recalcar que en esta en particular a la

educacién primaria.

Vale destacar la investigacion realizada por la Ingeniera Wilma Lascano
(2006), por cuanto su aporte en cambio destaca el uso de la NTIC’s

enfocdndose en el Aprendizaje significativo.

En su libro Estrategia NTIC's para fortalcer a construccién de aprendizajes
significativos en la asignatura de Multimedia en el VI semestre de la Facultad
de Ciencias Humanas y de la Educacién en el periodo marzo — agosto 2006,

justifica su propuesta asi: “La integracién de las Nuevas Tecnologias de la
8



Informacién y comunicacién y su impacto en todos los campos de la actividad
humana estdan imponiendo cambios de paradigmas en la educacién, nuevas
formas de concebir el PEA, asi como recursos y elementos mediadores en el

aula”.

Segin Wilma Lascano (Estrategia NTIC's para fortalcer a construccién de
aprendizajes significativos en la asignatura de Multimedia en el VI semestre
de la Facultade Ciencias Humanas y de la Educacién en el periodo marzo —
agosto 2006:156), “la insercidn de las NTIC s en el sistema educativo ofrecen
posibilidades de interaccién, de comunicacién, creando e innovando
aprendizajes colectivos en el mundo globalizado de hoy, permitiendo que los
actores del Proceso de Ensefianza Aprendizaje sean entes proactivos,
dinamizadores y gestores de sus propios aprendizajes maestros y estudiantes
aprendiendo a Haprender — Haprender, haprender a emprender, aprender a ser
aplicando esta propuesta se tendrd un impacto mds positivo en los estudiantes,
docentes, autoridades y sociedad en general, permitiendo de esta manera

ofertar a la sociedad profesionales altamente competentes y competitivos”.

En el plano regional, uno de los proyectos mas ambiciosos encontramos en la
Republica del Uruguay, implementado por el presidente Dr. Tabaré Vazquez,
denominado Plan CEIBAL (Conectividad Educativa de Informdtica Basica
para el Aprendizaje en Linea), desarrollado e implementado en el 6to afio de la
educacion bdésica, en la cual utilizan la plataforma DOKEOS, cuyos principios
rectores son:

¢ Derecho a la educacion

e Democratizacion de la educacién

e Nuevo concepto de alfabetizacién

En éste proyecto luego de analizar las diferentes plataformas virtuales, sus
ventajas y desventajas, fortalezas y debilidades tanto en el plano técnico como

pedagdgico optaron por la implementacion de DOKEOS.



La implantacién de DOKEOS, en el proyecto CEIBAL, ha sido pensando no
en reemplazar la tarea del docente, sino mas bien como un complemento de la
clase presencial, es decir que se complementa con el manejo de textos y otros

materiales que el maestro utiliza en la clase.

Actualmente el proyecto CEIBAL, ha sido tomado en cuenta por las
organizaciones anexas a las Naciones Unidas como un proyecto Piloto a nivel

mundial.

Modelo Educativo Virtual Para Educacién Bésica, Media y Superior (Colegio
acreditado. Experiencia pionera en educacién virtual ).- El 8 de octubre del
1998 se fund6 en Colombia el primer colegio virtual de ibero América (Sonia
Villalobos, Guillermo Cardona y Carlos Gonzidlez), Colegio Virtual Siglo
XXI, con autorizacién de las autoridades educativas para certificar el
estudio de alumnos de educacién béasica y media , quienes estudian de
manera virtual, con el uso de las herramientas antes mencionadas y del cual se

han graduado a la fecha 4 promociones de bachilleres.

Los alumnos asisten si quieren un solo dia a la semana para realizar
tutorias, desarrollar el aspecto de valores y socializacion y hacer
actividades deportivas y culturales. Su ubicaciéon en las pruebas del
ICFES de su primera promocion (puesto 55 a nivel de Bogotd ), el
haber sido declarado por COLCIENCIAS como proyecto de alta
innovacién tecnoldgica, el haber sido escogido por el IDEP (Instituto de
investigacion pedagégica de Bogotd) registrado por la cadena de televisidn
Discovery Chanel , le dan el reconocimiento como institucién educativa del

nivel basico. www.ave.edu.co

Igualmente Guillermo Cardona y Ligia Teresa Bello fundaron en Cajica,
Cundinamarca el Gimnasio Virtual San Francisco Javier, en el mes de
noviembre del 2001, con una modalidad virtual pero con mayor opcién de

presencialidad segin el interés y necesidades de los alumnos. Para el
10



desarrollo de los objetivos de formacién se creé el Aula Virtual Educativa ,
plataforma que permite integrar todos los elementos antes mencionados y
que es una opcion para todas las instituciones que quieren incursionar en la

virtualidad. www.gimnasiovirtual.edu.co

Segin el portal EDUTEKA de la Fundacion Gabriel Piedrahita Uribe
(2005:Internet ) en cuanto a la utilizaciéon de las TIC en la asignatura de
Estudios Sociales manifiesta que, las TIC son particularmente valiosas para
enriquecer ambientes de aprendizaje en las Ciencias Sociales. Ademads, han
transformado la forma en que estas se enseflan actualmente. Por estas razones,
hoy en dia existen una serie de herramientas tecnoldgicas que facilitan el
aprendizaje tanto en ésta disciplina que como mencionamos anteriormente
tienen mayor peso en los curriculos de educacion Basica y Media (historia,
geografia, economia y ciencias politicas) como en la realizacién de proyectos
que integren varias de estas disciplinas. Estas herramientas incluyen por una
parte proyectos de clase, WebQuests y proyectos colaborativos (web 2.0) y,
por la otra, recursos disponibles en Internet como mapas digitales, software,

bases de datos y juegos de simulacién, entre otros.

Segiin Henao Alvarez y otros (1999: Internet) Las experiencias e
investigaciones resefiadas en este articulo evidencian el potencial que ofrecen
las TIC para soportar el disefio e implementacion de propuestas pedagdgico-
didacticas que estimulen el desarrollo de habilidades cognitivas vy
comunicativas en la poblacidn con necesidades educativas, mejorando asi sus
posibilidades de acceso al sistema educativo regular y adquisicién de
aprendizajes académicos, sociales y culturales. No obstante, es necesario
continuar realizando mds y mejores estudios que, en el contexto socio-cultural
colombiano, exploren y validen otras formas de utilizar las TIC para cualificar

la educacién de esta poblacidn.

Estudios acerca de la incidencia de las TIC Javier Arbea, Francisco del

Campo (2007: Internet) Actualmente estd ampliamente aceptado que el
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aprendizaje significativo planteado en su origen por Ausubel y desarrollado
después por Novak y Gowin (1988) es uno de los conceptos mds utiles para
mejorar el aprendizaje escolar (Gonzalez y Novak, 1996; Guruceaga, 2001).
Los estudiantes y alumnas llegan a las clases de Ciencias con un conjunto
diverso de ideas propias o esquemas de conocimiento sobre distintos objetos y
fenémenos. Estas ideas a menudo estdn en desacuerdo con las consideraciones
cientificamente aceptadas y conllevan errores o concepciones alternativas muy
arraigadas en su estructura cognitiva. El aprendizaje significativo (en marcado
contraste con el aprendizaje memoristico por repeticién mecénica) es clave
para facilitar el cambio conceptual necesario para paliar el problema de los
errores conceptuales (Gonzédlez, Morén y Novak, 2001) y requiere unas
condiciones minimas que podemos reducir a tres: En primer lugar, el alumno
tiene que querer llevar a cabo un proceso de aprendizaje significativo, es decir,
tiene que mostrar una actitud favorable para enlazar nuevos conocimientos
con conceptos que €l mismo ya posee en su estructura cognitiva. En segundo
lugar, debe tener una estructura cognitiva adecuada en la que estén presentes
los conceptos mas relevantes o inclusores. Y por ultimo, los materiales de
aprendizaje tienen que ser conceptualmente transparentes, en lo que se refiere
al significado que se atribuye a los conceptos (Gonzalez y Novak, 1996). Esto
tiene implicaciones didactico — pedagégicas para el profesorado, pues exige
conocer la estructura cognitiva del alumno o alumna, planificar
adecuadamente el curriculo y la instruccidn, y desarrollar la motivacién
necesaria en el alumnado para que tengan una actitud favorable hacia este tipo
de aprendizaje (Gonzdlez e Iraizoz, 2001). Respondiendo a estos
requerimientos, Novak desarrolld un instrumento que facilita un aprendizaje
escolar mds significativo a nuestro alumnado: el mapa conceptual. Los mapas
conceptuales son utiles en el disefio de mddulos instruccionales més 16gicos y
potencialmente significativos, y también para lograr que los materiales
didécticos puedan ser conceptualmente mds transparentes. También nos
interesan como instrumentos para averiguar los conocimientos previos del
alumnado y su evolucion con relacién a la instruccion (Guruceaga y Gonzélez,

2004).
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2.2 Fundamentacion Filoséfica

El Instituto Superior Tecnolégico Experimental Luis A. Martinez de la ciudad de
Ambato, enmarca su accionar filos6fico en el paradigma critico propositivo, y la

investigacion cientifica que se desarrollara esta apoyada en éste.

2.3 Categorias Fundamentales

2.3.1 Griaficos de inclusion interrelacionados
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2.4 Constelacion de ideas
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Tipos de plataformas virtuales
Las plataformas virtuales segiin su naturaleza, se pueden clasificar 3 tipos, como

son:
Plataformas comerciales:

Son plataformas que para su adquisicién hay que realizar un pago para su compra

de licencia.
VENTAIJAS

e Facilidad de instalacién

® Asistencia técnica 4gil y rdpida

e Testeadas por departamentos de control

e Derecho a actualizaciones por la nueva version del software
e Alta fiabilidad y confianza en el sistema

e Desarrollo de implementacién de Mdédulo especificos
INCONVENIENTES

. Instalacién en un Unico equipo (servidor), si se desea otra instalacion hay

que comprar otra licencia.
Ejemplos de algunas plataformas de tipo comercial:

* Angel

e VerticeLearning

e Blackboard

e Brihaspati

e Desire2learn

e e-ducativa e-ducativa

e Edumate

e FirstClass

e Formacion E-learning(R)

e Knowledge Forum
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e Authorware
o Plataforma Mediafora Mediafora

e Scholar360

e  Studywiz
e WebCT
e Litmos

e (CyberExtension
Plataformas de software libre:

Son plataformas que se pueden adquirir sin costo alguno. Entre las més populares
estan Moodle, Dokeos, Claroline, y que actualmente han sido instaladas en la

mayoria instituciones y en mas 75 idiomas.
VENTAJAS

e Software confiable y estable en su funcionamiento.

e Su adquisicion es sin costo alguno.

e Permite realizar modificaciones sobre el funcionamiento del sistema (tarea de
los programadores de la institucién)

e La organizacion de contenidos se realizard por médulos.
Ejemplos de algunas plataformas de tipo software libre:
Tutor

Bodington

Claroline

Dokeos

KEWL

ILIAS

.LRN
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LON-CAPA

Moodle

Sakai Project

LogiCampus

Plataformas de software propio:

Son plataformas que se desarrollan e implementan dentro de la misma Institucién

Académica, como es el caso de la USAT.
VENTAJAS

e Facilidad de reajuste
e Formacion de personal experto

® Modelo educativo en consonancia con la plataforma
INCONVENIENTES

. Para implementar o actualizar el software, se debe esperar que el grupo de
programadores organice el trabajo en procesos de andlisis, disefio,

implementacién y evaluacién del software.
Ejemplos de algunas plataformas de tipo software propio:

e Agora Virtual
e (Campus Virtual de la PUCP
¢ Aula Virtual USAT (LEBIR)

Integracion de las TIC en la educacion

Cuando se introducen los ordenadores en el aula, las actividades dirigidas por el
profesor disminuyen en beneficio del aumento de las actividades independientes y
cooperativas; el enfoque didactico tiende a ser mas constructivista, las actividades
facilitadas por el profesor se incrementan; los alumnos menos aventajados suelen

recibir mds atencién del profesor que los mas avanzados; el interés que muestra el
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alumno hacia la tarea es, por lo general, mayor; el tipo de evaluacién cambia,
particularmente cuando el curriculo estd basado en proyectos, porque se toma mas
en cuenta el esfuerzo y el progreso de los alumnos; suelen incrementarse los
comportamientos cooperativos en desmedro del trabajo aislado y competitivo; no
todos los estudiantes aprenden las mismas cosas al mismo tiempo, tienden a
integrar el pensamiento verbal y el visual (Vision General: Actualizacion y

fortalecimiento de la educacién general basica: Ministerio de educacién 2010)

Entornos virtuales de aprendizaje: es una definicion de conceptos que nos
pueden aclarar la utilizacién de la frase aula virtual, ya que estos son entornos

virtuales dedicados a el proceso ensefianza - aprendizaje.

Un entorno de aprendizaje es un espacio o comunidad organizada con el propdsito
de aprender. Para que tenga lugar de aprendizaje, han de estar presentes ciertos
componentes que se definen desde una 6ptica interdisciplinar (Pulkinen et al.,

1998):

a) Funciones pedagdgicas (actividades de aprendizaje, situaciones de
enseflanza, materiales de aprendizaje, apoyo y autorizacién, evaluacion,
entre otros).

b) Las tecnologias apropiadas (y como esa herramientas seleccionadas estan
conectadas con el modelo pedagdgico).

c) La organizacién social de la educacién (espacio, calendario y comunidad)

Plataformas Virtuales.-

(Francisca Gomez Pontifica Universidad Catélica de Valparaiso, Chile) La
enorme difusiéon de las computadoras personales y la necesidad de ampliar
el mercado, atrayendo a usuarios que frecuentemente rechazaban computadoras
con interfaces de comandos mondétonas, fueron las que dieron un gran impulso a
la busqueda de interfaces graficas de usuario que permitan una interaccion

persona-computador mds natural, utilizando para ello metaforas de un contexto
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familiar, que evitaran la necesidad de tener que aprender y utilizar

conceptos puramente informaticos.

En muy poco tiempo la interaccion persona-computador ha creado un
cuerpo propio, diferencidndose de otras materias, sin embargo los conceptos
utilizados en ella proceden de: la Informadtica, la Psicologia, Sociologia, Disefio

Griéfico y la Inteligencia Artificial.

Con anterioridad a tener acceso a Internet, la educaciéon a distancia hacia
uso de los medios tradicionales, el teléfono, la televisién, el correo postal,
etc. Los profesores, hacian llegar sus enseflanzas de forma asincrona a los
estudiantes matriculados a distancia. Desde hace algunos afios, la educacién a
distancia utiliza una nueva tecnologia, Internet, que ha llegado a ser
ampliamente aceptado en instituciones de educacién superior. La Word Wide
Web se ha mostrado como un medio poderoso, para distribuir los cursos de

formacion.

Muchas Universidades e instituciones formativas utilizan los cursos virtuales
para atraer a estudiantes, que no pueden asistir a los colegios y las
universidades tradicionales por distintas razones. La mayoria de estos
estudiantes se matricula en instituciones de aprendizaje a distancia, para
conseguir un diploma o aumentar sus habilidades profesionales y asi poder
tener una promocién laboral. Ademds, las universidades virtuales actian
de forma diferente a las universidades tradicionales, ofreciendo
formacién sin necesidad de clases presenciales vy facilitando materiales e

instrucciones basadas en la Web.

Existen diferentes métodos para desarrollar cursos Web. Aunque la configuracién
en general de los documentos Web estdn desarrollados en HTML, no es necesario
saber programar en HTML para desarrollar el curso a través de la Web. Esto es

debido a los desarrollos software que convierten documentos a formato HTML,
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o proporcionan un front-end que permite crear un documento usando un

procesador de texto normal.

Hoy por hoy la tecnologia no descansa y se ofrecen miultiples opciones de
herramientas a considerar que se podrian usar (tanto comercialmente
como los desarrollados por las universidades), y que hay que seleccionar
cuidadosamente. Las herramientas de desarrollo de cursos Web pueden ser
consideradas como un banco de trabajo por reunir texto, graficos, video, y los
archivos audio, ademds ofrece caracteristicas adicionales como el tablén de
anuncios, chat, correo electrénico, grupos de discusion, calendarios, y valoracién

en linea.

De acuerdo a los estudios realizados, y a pesar de todas las herramientas
desarrolladas no se ha llegado a establecer un estindar que permita establecer
como los cursos pueden ser creados y distribuidos en la web, que pueda ser
usados para crear material de cursos y dar acceso a estudiantes de sitios

remotos.

En los dltimos afios la educacion a distancia, usando internet como medio de
comunicacion, se ha convertido en un medio ampliamente aceptada en
instituciones de educacidén superior y en consecuencia el World Wide Web
ha sido reconocido como un poderoso medio para distribuir cursos basados
en informacién. Cientos de cursos en casi todas las dreas puede ser accedidos

desde sitios web.

Hay muchos cursos ya desarrollados y otros se encuentran en desarrollo (ambos
comercialmente y como proyectos de universidad), pero no parece existir
ninguna estandarizacion e interoperatividad entre ellos, lo que no hara posible

el intercambio de materiales entre cursos.

Muchas veces las decisiones tecnoldgicas son tomadas por personal técnico,

basdndose en su experiencia personal, por influencia de proveedores, o por
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publicaciones en revistas. Este tipo de decisiones hace que el proceso no tenga en
cuenta las necesidades y capacidades de los clientes y usuarios. Dado que la
implementacién de una plataforma estindar afectard directamente tanto a los
formadores como a los estudiantes, es importante que en las decisiones de

su proceso de desarrollo estén involucrados.

Para identificar que herramientas podemos tener a nuestra disposicién, podemos
acudir a revistas, presentaciones, referencias en internet, grupos de discusion,

y materiales publicado por los vendedores de estos productos.

Entre los productos posibles de seleccionar destacamos los siguientes:
Plataformas comerciales

* FirstClass

*  WebCT

* eCollege.

* Blackboard

Plataformas a medida (muchas de universidades y centros de formacion)
*  “Campus Virtual” UTPL

Plataformas de investigacion y colaboracion

Moodle — DOKEOS — CLAROLINE

Pedagogia.-

Algunos autores la definen como ciencia, arte, saber o disciplina, pero todos estan
de acuerdo en que se encarga de la educacion, es decir, tiene por objeto el planteo,
estudio y solucién del problema educativo; o también puede decirse que la
pedagogia es un conjunto de normas, leyes o principios que se encargan de regular

el proceso educativo.

El término "pedagogia" se origina en la antigua Grecia, al igual que todas las
ciencias primero se realizé la accién educativa y después nacio la pedagogia para

tratar de recopilar datos sobre el hecho educativo, clasificarlos, estudiarlos,
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sistematizarlos y concluir una serie de principios normativos. (Contreras Carlady:

2006)

Etimoldgicamente, la palabra pedagogia deriva del griego paidos que significa
nifio y agein que significa guiar, conducir. Se llama pedagogo a todo aquel que se
encarga de instruir a los nifios. Inicialmente en Roma y Grecia, se le llaméd
Pedagogo a aquellos que se encargaban de llevar a pacer a los animales, luego se
le llam6 asé al que sacaba a pasear a los nifios al campo y por ende se encargaba

de educarlos.

Ricardo Nassif habla de dos aspectos en los que la pedagogia busca ocuparse del
proceso educativo; el primero es como un cuerpo de doctrinas o de normas
capaces de explicar el fendmeno de la educacién en tanto realidad y el segundo

busca conducir el proceso educativo en tanto actividad.

Otros autores como Ortega y Gasset (1950), ven la pedagogia como una corriente
filosofica que llega a ser la aplicacion de los problemas referidos a la educacion,
de una manera de sentir y pensar sobre el mundo. La Pedagogia como ciencia no
puede consistir Unicamente en un amontonamiento arbitrario de reivindicaciones,
convicciones y experiencia relativas a la educaciéon. La pedagogia en su total
sentido ha de abarcar la totalidad de los conocimientos educativos y adquirirlos en
fuentes examinada con rigor critico y exponerlos del modo mas perfecto posible,
fundandolos en bases objetiva e infiriéndolos, siempre que se pueda en un orden

l6gico.

Se presenta un conflicto al momento de definir Pedagogia: ;Es una ciencia, un
arte, una técnica, o qué? Algunos, para evitar problemas hablan de un "saber" que
se ocupa de la educacion, otros como Luis Arturo Lemus) Pedagogia. Temas

Fundamentales), en busqueda de esa respuesta exploran varias posibilidades:

1.- La pedagogia como arte: este autor niega que la pedagogia sea un arte pero

confirma que la educacion si lo es. Arte: "modo en que se hace o debe hacerse
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una cosa. Actividad mediante la cual el hombre expresa estéticamente algo,
valiéndose, por ejemplo, de la materia, de la imagen o todo.

2.- La pedagogia como técnica: por técnica, segin el diccionario Kapelusz de la
lengua espafiola entendemos, un conjunto de procedimientos y recursos de
que se sirve una ciencia o arte [13]. La pedagogia puede, perfectamente y sin
ninglin problema ser considerada una técnica, pues son los pardmetros y
normas que delimitan el arte de educar.

3.- La pedagogia como ciencia: la pedagogia cumple con las caracteristicas
principales de la ciencia, es decir, tiene un objeto propio de investigacion, se
cifie a un conjunto de principios reguladores, constituye un sistema y usa
métodos cientificos como la observacion y experimentacion.
¢ (Clases de pedagogia:
® Pedagogia normativa
® Pedagogia descriptiva

e Pedagogia teoldgica

Constructivismo

Bésicamente puede decirse que el constructivismo es el modelo que mantiene que
una persona, tanto en los aspectos cognitivos, sociales y afectivos del
comportamiento, no es un mero producto del ambiente ni un simple resultado de
sus disposiciones internas, sino una construccion propia que se va produciendo dia
a dia como resultado de la interaccion de estos dos factores. En consecuencia,
seglin la posicidn constructivista, el conocimiento no es una copia de la realidad,
sino una construccion del ser humano, esta construccién se realiza con los
esquemas que la persona ya posee (conocimientos previos), o sea con lo que ya

construy6 en su relacién con el medio que lo rodea. (Sanhueza Gladis: 2001)

Esta construccion que se realiza todos los dias y en casi todos los contextos de la

vida, depende sobre todo de dos aspectos:

1.- De la representacion inicial que se tiene de la nueva informacion y,

2.- De la actividad externa o interna que se desarrolla al respecto.
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En definitiva, todo aprendizaje constructivo supone una construcciéon que se
realiza a través de un proceso mental que conlleva a la adquisicién de un
conocimiento nuevo. Pero en este proceso no es solo el nuevo conocimiento que
se ha adquirido, sino, sobre todo la posibilidad de construirlo y adquirir una nueva
competencia que le permitird generalizar, es decir, aplicar lo ya conocido a una

situacién nueva.

El Modelo Constructivista estd centrado en la persona, en sus experiencias
previas de las que realiza nuevas construcciones mentales, considera que la
construccién se produce:

¢ Cuando el sujeto interactia con el objeto del conocimiento(Piaget)

¢ Cuando esto lo realiza en interaccion con otros (Vigotsky)

¢ Cuando es significativo para el sujeto (Ausubel)

Una estrategia adecuada para llevar a la practica este modelo es “El método de
proyectos”, ya que permite interactuar en situaciones concretas y significativas y
estimula el “saber”, el ”saber hacer” y el “saber ser”, es decir, lo conceptual, lo

procedimental y lo actitudinal.

En este Modelo el rol del docente cambia. Es moderador, coordinador, facilitador,
mediador y también un participante mas. El constructivismo supone también un
clima afectivo, arménico, de mutua confianza, ayudando a que los alumnos y
alumnas se vinculen positivamente con el conocimiento y por sobre todo con su
proceso de adquisicion.
El profesor como mediador del aprendizaje debe:

o Conocer los intereses de alumnos y alumnas y sus diferencias

individuales (Inteligencias Miiltiples)
o Conocer las necesidades evolutivas de cada uno de ellos.
. Conocer los estimulos de sus contextos: familiares, comunitarios,

educativos y otros.
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Desarrollo Intelectual

El conocimiento intelectual es la apropiacion de los objetos que no pueden sernos
presentados por los sentidos (mediadores), a los cuales no pueden estimular. Estos
objetos son los modos de ser de las cosas y sus relaciones, qué son, qué valen, por

qué y para qué son, etcétera.

Recuérdese que los conocimientos logrados a través de diversos procesos y etapas
pueden servir para adquirir nuevos conocimientos, y a la vez constituyen un
andamiaje, el cual es, por lo tanto, la posesion o incorporacién a nuestra vida de
conocimientos dispuestos a ser actualizados. Por ello suele llamarsele saber
potencial, para diferenciarlo de la utilizacién practica y efectiva de esos
conocimientos que se denominan saber actual. Asimismo recibe el nombre de

saber la terminacién del proceso psiquico en que se conoce o se aprehende algo.

Piaget (1967), parte del punto de vista de que como todos los organismos se
adaptan a su ambiente, tienen que poseer alguna forma de estructura u
organizacion que haga posible la adaptacion. Asi, pues, considera que la
organizacion y la adaptacion son las invariantes fundamentales del

funcionamiento.

Por otra parte, como Piaget considera que el funcionamiento intelectual es tan
s6lo un caso especial del funcionamiento bioldgico especial, considera que la

organizacion y la adaptacion son esenciales también para el primero.

Ademads, la adaptacién puede subdividirse en dos componentes estrechamente

entretejidos, los de la asimilacion y de la acomodacion.

El primero designa a un cambio de los elementos de la situacién (por ejemplo,
experiencia o alimento) de manera que puedan quedar incorporados en la
estructura del organismo (por ejemplo, el sistema intelectual o digestivo) a fin de

que el organismo se adapte a la situacion.

25



El dltimo término implica la modificacién de la estructura del organismo (por
ejemplo, en el sistema intelectual o digestivo) para los mismos fines de adaptacién

a la situacion.

Sin embargo, es importante sefialar que, segtiin Piaget en su obra El lenguaje y el
pensamiento en el nifio (1931), el pensamiento aparece antes que el lenguaje, este
ultimo tiene que ajustarse al primero, y aunque un sistema lingiifstico socialmente
compartido puede desempeiiar algin papel en el desarrollo del pensamiento, es

perfectamente insuficiente para explicar los origenes de este dltimo.

Aprendizaje significativo.-

Pensamiento, sentimiento y accién. Aprendizaje significativo es también el
constructo central de la Teoria de Educacion de Novak (1988, 1998). Ya Ausubel
(1976, 2002) delimita el importante papel que tiene la predisposiciéon por parte del
aprendiz en el proceso de construccion de significados, pero es Novak quien le da
cardcter humanista al término, al considerar la influencia de la experiencia
emocional en el proceso de aprendizaje. “Cualquier evento educativo es, de
acuerdo con Novak, una accién para intercambiar significados (pensar) y
sentimientos entre el aprendiz y el profesor” (Moreira, 2000 a, pag. 39/40). La
negociacion y el intercambio de significados entre ambos protagonistas del evento
educativo se constituyen asi en un eje primordial para la consecucién de
aprendizajes significativos. Otra aportacién muy importante de Novak son los

mapas conceptuales.

Segiin Ausubel (2002), aprender significativamente o no forma parte del dambito
de decision del individuo, una vez que se cuenta con los subsumidores y con un
material que redne los requisitos pertinentes de significatividad l6gica. El papel
del sujeto ya es destacado, tanto por Ausubel como por Novak, como acabamos
de ver. La idea de aprendizaje significativo como proceso en el que se comparten
significados y se delimitan responsabilidades estd, no obstante, desarrollada en
profundidad en la Teoria de Educacion de Gowin (1981). Como elementos de un

evento educativo, el profesor, el aprendiz y los materiales educativos del
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curriculum constituyen un eje bésico en el que, partiendo de éstos ultimos, las
personas que lo definen intentan deliberadamente llegar a acuerdos sobre los
significados atribuidos. "La ensefianza se consuma cuando el significado del
material que el alumno capta es el significado que el profesor pretende que ese
material tenga para el alumno." (Gowin, 1981, pag. 81). Gowin también aporta un

instrumento de metaaprendizaje: la V heuristica o epistemoldgica.

Un constructo subyacente. Aprendizaje significativo puede considerarse una
idea supratedrica que resulta compatible con distintas teorias constructivistas,
tanto psicoldgicas como de aprendizaje, subyaciendo incluso a las mismas
(Moreira, 1997). Es posible, por ejemplo, relacionar la asimilacion, la
acomodacion y la equilibracion piagetianas con el aprendizaje significativo; se
pueden también correlacionar los constructos personales de Kelly con los
subsumidores; cabe interpretar la internalizacién vygotskyana con la
transformacion del significado 16gico de los materiales en significado psicoldgico,
lo mismo que es destacable el papel de la mediacién social en la construccion del
Conocimiento; podemos también concluir que el aprendizaje serd tanto mas
significativo cuanto mayor sea la capacidad de los sujetos de generar modelos

mentales cada vez mds explicativos y predictivos.

Un proceso critico. El aprendizaje significativo depende de las motivaciones,
intereses y predisposicion del aprendiz. El estudiante no puede engafiarse a si
mismo, dando por sentado que ha atribuido los significados contextualmente
aceptados, cuando sélo se ha quedado con algunas generalizaciones vagas sin
significado psicologico (Novak, 1998) y sin posibilidades de aplicacién. Es
crucial también que el que aprende sea critico con su proceso cognitivo, de
manera que manifieste su disposicion a analizar desde distintas perspectivas los
materiales que se le presentan, a enfrentarse a ellos desde diferentes puntos de
vista, a trabajar activamente por atribuir los significados y no simplemente a
manejar el lenguaje con apariencia de conocimiento (Ausubel, 2002). Nuevamente
es Moreira (2000 b) quien trata de modo explicito el caricter critico del

aprendizaje significativo; para ello integra los presupuestos ausubelianos con la
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enseflanza subversiva que plantean Postman y Weingartner (1969, citados por
Moreira, 2000 b). Al identificar semejanzas y diferencias y al reorganizar su
conocimiento, el aprendiz tiene un papel activo en sus procesos de aprendizaje.
Como Gowin plantea, ésta es su responsabilidad, y como Ausubel sefiala, depende
de la predisposicion o actitud significativa de aprendizaje. Esta actitud debe
afectar también a la propia concepcién sobre el conocimiento y su utilidad.
Debemos cuestionarnos qué es lo que queremos aprender, por qué y para qué
aprenderlo y eso guarda relacién con nuestros intereses, nuestras inquietudes y,

sobre todo, las preguntas que nos planteemos.

2.5 Hipotesis

El uso de una plataforma virtual permitird alcanzar aprendizajes significativos de
los discentes del séptimo afno de educacion basica del ISTELAM en el afio lectivo

2010 -2011.

2.6 Seiialamiento de variables de la hipédtesis
Variable Independiente.-

Plataforma Virtual

Variable dependiente.-

Aprendizaje Significativo
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CAPITULO 111

METODOLOGIA
3.1 Modalidad basica de la investigacion

La modalidad de investigacion que se ha elegido para la presente investigacion
se enmarca en un estudio de tipo cuali — cuantitativo el cual se desarroll6 en
dos etapas: una cuantitativa descriptiva correlacional y otra cualitativa o

interpretativa.

Para la etapa cuantitativa, se disefiaran instrumentos de medicién que se
aplicara a la poblacién, que serdn estudiantes de séptimo afio de educacion

basica.

Para la fase cualitativa del estudio se definird como categorias previas de
andlisis: las actitudes de los estudiantes frente al uso de las plataformas
virtuales. Pretendo observar de forma global, qué sucede en una realidad
concreta (la clase de Estudios Sociales) en la que participan un grupo de
alumnos y su profesor, al introducir unos cambios determinados. Con todo, lo
anterior no excluye el que centre mi atencidon en unos determinados sucesos

maés que en otros.
3.2 Nivel o tipo de investigacion
Exploratoria:

Porque indaga las caracteristicas del problema, formula hipétesis de trabajo y

selecciona la metodologia a utilizar.
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Descriptiva:

Por cuanto se caracteriza las particularidades del problema en lo que respecta a su

origen y desarrollo.
De Campo:

Que permitird adentrarse a la realidad que se va a investigar

3.3 Poblacion y muestra

El tipo de muestreo que se ha elegido es el probabilistico al azar por cuanto
como afirma Luis Herrera y otros (2004: 108 — 109), todo elemento de la
poblacion tiene la misma probabilidad de ser parte de la muestra del universo

en los cuales se hace presente el problema de investigacion.

La poblacién o universo del séptimo afio de educacién bdsica del Instituto
Superior Tecnolégico Experimental Luis A. Martinez de Ambato estd
integrada por 160 que constituye el total de los estudiantes que se

matricularon en el afio 2009 — 2010.

La encuesta se calculard utilizando la siguiente férmula:

pgN

2

E
(N—l)FJr pq

n=

En donde:

n = Tamafio de la muestra = ?

p = constante de probabilidad de ocurrencia = 0.5

g = constante de probabilidad de no ocurrencia = 0.5
N = Poblacién = 470

E = Error de muestreo 8%

k = Coeficiente de correccion del error = 2
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Entonces:

pgN

n= 3

E
(N—I)FJr pq

40

0,2544 + 0.25

n = 79 estudiantes.
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(160-1)

0.087
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3.4 Operacionalizacion de variables

3.4.1 Variable independiente: plataforma virtual

CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES | INDICADORES ITEMS BASICOS TECNICAS
INSTRUMENTOS
Plataforma virtual: Aula virtual Material multimedia | ;Con que frecuencia el profesor | Encuesta a  los

Es un espacio o comunidad
organizada en una denominada
Aula Virtual con el propésito de
aprender. Para que tenga lugar de
aprendizaje colaborativo, han de
estar presentes ciertos
componentes que se definen desde
interdisciplinar,

una Optica

apoyados en las TIC.

Aprendizaje

colaborativo

TIC

Internet

Recursos web

Motivador
Funcidn social

Comunidad de ideas

Televisién
Video

Camara de video
Pizarras digitales

Internet

hace uso del material didactico
audio-visual en las clases de
EESS?

a) Siempre b) A veces c)Nunca
(Cree usted que el trabajo
colaborativo ayuda a entender
mejor la materia?

a) Si b) No c) No sabe
(Utiliza internet para obtener
Informacién que ayude a
mejorar su Aprendizaje en
Estudios Sociales?

a) Siempre b) A veces c)Nunca

estudiantes, mediante

cuestionario
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3.4.2 Variable dependiente.- Aprendizaje significativo
CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS BASICOS TECNICAS
INSTRUMENTOS
Aprendizaje significativo: Relacién de | Ficil andlisis de lecturas. | ;Cudndo  comprende los | Encuesta a los
nuevos contenidos se motiva para el | estudiantes, mediante
El aprendizaje significativo es el | conocimientos siguiente tema? cuestionario
proceso segtn el cual se relaciona a) Si b) No
un  nuevo  conocimiento 0 Disefiar y aplicar un
informacién con la estructura | Estructura Expresar ideas claras | (Puede usted emitir sus | o000 g0
cognitiva del que aprende de cognitiva sobre el drea de estudio. propias conclusiones del evaluacion con el fin
forma no arbitraria y sustantiva tema tratado en clase? de observar el nivel
0 no literal. a)  Ficilmente  b)Con de aprendizaje
dificultad ¢) Con ayuda de Significativo.
profesor
Aprendizaje Motivacién por relacionar | ;Los temas de mi interés los
sustantivo, no | los nuevos conocimientos | relaciono con mi entorno?
literal con los anteriores. a)Siempre b)A veces
c¢)Nunca
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3.6 Plan de recoleccion de informacion

Con el prop6sito de cumplir con los objetivos que se propone en la presente
investigacion educativa se desarrollaran Encuestas dirigidas a los estudiantes de

los séptimos afios.
3.7 Plan de procesamiento y analisis

Una vez recolectados los datos se procesaran estadisticamente, y luego analizados
en base a los instrumentos que se determind serdn utilizados para recolectar la
informacion, estos serdn tabulados y sus resultados se representaran en forma

grafica para su mejor comprension.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1 Analisis e interpretacion de resultados

Pregunta 1. ;Con que frecuencia el profesor hace uso del material didactico

audio-visual en las clases de Estudios Sociales?

Tabla 1 Uso de material audiovisual por el docente

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA(f) | PORCENTAIJE
Siempre 0 0%
A veces 44 56%
Nunca 35 44%
Total 79 100%

Fuente: Estudiantes de 7mo afio de basica del ISTELAM

Realizado por: Luis Anchal{

AEEEESSSS--S-—-—-————
y———————————————
o se%, ™ Aveces

B Nunca

Grifico 5 Uso de material audiovisual por el docente
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Como podemos observar en la representacion gréfica, a la pregunta formulada, la
alternativa con mayor votacion es “Nunca” con un 56%, mientras que el 44%
indica que el docente utiliza material didactico audiovisual en las clases de

Estudios Sociales, la alternativa de “siempre” no registra votacion.

Lo anterior podemos interpretar que existe una deficiencia en cuanto al uso de
materiales innovadores, motivadores, material potencialmente significativo que
deberia aplicarlo en el PEA, con el fin de alcanzar un aprendizaje significativo, el
docente de ésta época de cambios y transformaciones, debe buscar capacitarse en
lo que corresponde a las TIC, para hablar el mismo lenguaje que los estudiantes y

conocer sus expectativas en cuanto a la forma que ellos reciben la informacion.
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Pregunta 2. ;Cree usted que el trabajo colaborativo ayuda a entender mejor la

materia?

Tabla 2. Nivel de aceptacion de trabajo colectivo

FRECUENCIAS
ALTERNATIVAS ) PORCENTAIJE
Si 79 100%
No 0 0%
No sabe 0 0%
Total 79 100%

Fuente: Estudiantes de 7mo afio de basica del ISTELAM

Realizado por: Luis Anchal{

0% 0%

mSi
HNo

= No sabe

Grafico 6 Nivel de aceptacion de trabajo colectivo

El total de la poblacion encuestada que corresponde al 100% como apreciamos en

la grafica afirma de manera categérica que el trabajo colaborativo ayuda a

entender mejor la materia, las alternativas “No” y “no sabe” no registran votacion.

Esto debemos de interpretarlo como la aceptacion de los principios que rigen a las

TIC, el aprendizaje colaborativo, y como los estudiantes estdn inmersos de lleno

en la nueva sociedad de la informacion, asi lo aceptan, por parte de los docentes

entonces queda comprender esta necesidad para aprovechar la iniciativa y

apuntalar el PEA con el fin de obtener mejores resultados.
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Pregunta 3. ;Utiliza internet para obtener Informacién que ayude a mejorar su

Aprendizaje en Estudios Sociales?

Tabla 3 Uso de internet como fuente de informacion

ALTERNATIVAS | RESPUESTAS | PORCENTAIJE
Siempre 22 28%
A veces 49 72%
Nunca 8 0%
Total 79 100%

Fuente: Estudiantes de 7mo afio de basica del ISTELAM

Realizado por: Luis Anchal{

M Siempre
W A veces

Nunca

Griafico 7 Uso de internet como fuente de informacion

Como podemos observar el 72% de la poblacién encuestada afirma que utiliza
“siempre” la internet como fuente de informacién, un 28% dice a veces, y la

alternativa “nunca” no registra votacion.

Si analizamos las respuestas la cifra mds significativa para la investigacién es la
cifra de 0%, porque nos da a entender que la primera fuente de consulta es la red,
esto debido a la masificaciéon de este servicio, hoy en dia, una porcentaje
importante de la poblacién tiene servicio de internet de banda ancha en sus
hogares, y el restante hace uso de los cyber para conseguir el servicio. Este
aspecto se debe aprovechar puesto que la internet se constituye en un material

potencialmente significativo, y que predispone a los discentes al aprendizaje.
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Pregunta 4. ;Conoce el manejo de herramientas educativas de internet?

Tabla 4. Manejo de herramientas educativas

FRECUENCIAS
ALTERNATIVAS (f) PORCENTAIJE
Si 71 97%
No 2 3%
Total 79 100%

Fuente: Estudiantes de 7mo afio de basica del ISTELAM

Realizado por: Luis Anchali

3%

Grafico 8 Manejo de herramientas educativas

Segtin se observa la representacion grafica el 97% de encuestados reconoce saber
manejar herramientas educativas de internet, 3% de la poblacién seleccionada

como muestra dice no conocer.

Esto se explica por cuanto en la Institucién se ha utilizado blogs y grupos, como
técnicas de de aprendizaje, y ademds nos da la pauta para entender que los
discentes estdn en capacidad de manejar recursos TIC, para un nifio en edad
escolar la tecnologia se le hace algo completamente amigable puesto que son

nativos digitales, ellos conviven con ella diariamente en los hogares en sus

computadoras y aparatos de telefonia celular y consolas de juegos.
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Pregunta 5. ;De las herramientas web cual cree usted que han ayudado a su

aprendizaje?
Tabla 5. Uso de herramientas web
FRECUENCIAS
ALTERNATIVAS (f) PORCENTAIJE
Grupos de yahoo 79 42%
Chat 68 37%
Blog 39 21%
Total 186 100%

Fuente: Estudiantes de 7mo afio de basica del ISTELAM

Realizado por: Luis Anchal{

B Grupos de yahoo
B Chat

Blog

Grafico 9. Uso de herramientas web

La representacion gréafica muestra cuales son las herramientas que los estudiantes
utilizan con mayor frecuencia con el fin de de ayudarse en el aprendizaje, un 42%

manifiesta, los grupos de yahoo, el chat 37%, y los blog 21%.

La interpretacion que se le debe dar a las respuestas obtenidas es que constituyen
una ventaja para el proyecto que se estd llevando a cabo, pues al tratar de aplicar
un nuevo método de estudio, como puede ser la implementacién de una
plataforma educativa virtual, ellos ya han desarrollado la destreza del manejo de
herramientas como los blog, grupos y chat, que son parte integral de éstas, por lo

que nos estariamos beneficiando y mejorando los resultados del PEA.
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Pregunta 6. ;El material audiovisual interactivo motiva su aprendizaje?

Tabla 6. Motivacién por uso de material audiovisual

FRECUENCIAS
ALTERNATIVAS ) PORCENTAIJE
Mucho 75 95%
Medianamente 4 5%
Nada 0 0%
Total 79 100%

Fuente: Estudiantes de 7mo afio de basica del ISTELAM

Realizado por: Luis Anchal{

0%

B Mucho

B Medianamente

Nada

Grafico 10 Motivacion por uso de material audiovisual

Ante la pregunta planteada, la poblacion encuestada se manifiesta en un 95% que
el material audiovisual interactivo motiva su aprendizaje, un 5% dice

medianamente, y 0% da la alternativa “nada”.

La interpretaciéon que podemos dar a estas afirmaciones es que mayormente se
aprende viendo, si el docente entonces desea mantener a los alumnos motivados
debe presentar material diddctico que incentive y predisponga al aprendizaje,
entonces se puede decir que el material audiovisual se convierte en otro “material
potencialmente significativo”, nuevamente como docentes debemos de aprovechar

esta fortaleza con el objeto de alcanzar aprendizajes significativos.
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Pregunta 7. ;Cuando comprende los contenidos se motiva para el siguiente

tema?

Tabla 7. Comprension y motivacion

FRECUENCIAS
ALTERNATIVAS (f) PORCENTAIJE
Si 79 100%
No 0 0%
Total 79 100%

Fuente: Estudiantes de 7mo afio de basica del ISTELAM

Realizado por: Luis Anchali

| Si

H No

Gréfico 11. Comprension y motivacion

Graficamente se observa los siguiente, el total de la poblacién encuestada es decir
el 100%, manifiesta que cuando comprende los contenidos se siente motivado

para el nuevo tema y la alternativa “No” no registra votacion.

Entonces interpretando estos datos numéricos encontramos otro elemento
necesario para el logro de los aprendizajes significativos, esto es la predisposicion
del discente a relacionar los nuevos conocimientos con su estructura cognitiva,
puesto que cuando el alumno no estd dispuesto a relacionar los nuevos
conocimientos con los que ya posee, prefiere aprender de memoria en lugar de

comprender el conocimiento.
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Pregunta 8. ;Puede usted emitir sus propias conclusiones del tema tratado en

clase?

Tabla 8. Capacidad de emitir conclusiones

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAIJE
Facilmente 44 67%
Con dificultad 6 8%
Con ayuda del profesor 29 25%
Total 79 100%

Fuente: Estudiantes de 7mo afio de basica del ISTELAM

Realizado por: Luis Anchal{

M Facilmente
M Con dificultad

= Con ayuda del profesor

Gréfico 12. Capacidad de emitir conclusiones

Las respuestas obtenidas reflejan los siguientes resultados 67% indica que puede
emitir sus conclusiones con facilidad, el 25% dice que con la ayuda del profesor, y

el 6% responde que con dificultad.

Siendo el 67% un alto porcentaje el 33% restante no puede canalizar sus ideas y
requieren la ayuda del docente y compaiieros o ellos mismos pero con dificultad,
estas son las justificaciones que se encuentran en el camino y que se espera
solucionar mediante la presente investigacion, puesto que asi mismo en otras
preguntas encontramos elementos importantes que nos van a permitir llegar a un

aprendizaje significativo.
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Pregunta 9. ;Los temas de mi interés los relaciono con mi entorno?

Tabla 9. Nivel de relacion temas — entorno

FRECUENCIAS
ALTERNATIVAS ®) PORCENTAIJE
Siempre 31 39%
A veces 46 58%
Nunca 2 3%
Total 79 100%

Fuente: Estudiantes de 7mo afio de basica del ISTELAM

Realizado por: Luis Anchali

3%

MW Siempre
M A veces

Nunca

Grafico 13. Nivel de relacion temas — entorno

La grafica muestra que el 58% manifiesta que no relaciona los temas que se tratan
en clase con su entorno, el 39% responde que solo a veces lo hace, y el 3% dice

nunca hacerlo.

La interpretacion que se le da a estas afirmaciones de los estudiantes es que no se
consigue llegar con un aprendizaje significativo, sino tinicamente memoristico, el
estudiante fuera de su nicho educativo deja de lado el aspecto cognitivo al
margen, esto debido a que en casa él se sumerge en aspectos que llaman su
atencion como son Tv, video juegos, la internet, y es justamente en este espacio
en donde se pretende llegar mediante el proyecto, con esto nos apropiaremos de

este espacio que se pierde por el mal uso de los recursos como la internet.
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Pregunta 10. ;Considera de gran importancia en su aprendizaje de Estudios

Sociales el uso de plataformas virtuales e internet?

Tabla 10. Importancia del uso de plataformas virtuales en Estudios Sociales

FRECUENCIAS
ALTERNATIVAS (f) PORCENTAIJE
Si 78 99%
No 1 1%
Total 79 100%

Fuente: Estudiantes de 7mo afio de basica del ISTELAM

Realizado por: Luis Anchali

W Si

H No

Grafico 14. Importancia del uso de plataformas virtuales en Estudios Sociales

Los discentes encuestados en un 99% se muestran a favor del uso de plataformas

virtuales e internet como método de aprendizaje dentro del proceso, y solo 1% se

muestra contrario.

La interpretacion que se puede dar no es otra que entender las necesidades

metodolégicas que el discente de la sociedad de la informacion necesita,

comprender que herramientas educativas como las plataformas virtuales y la

internet son de aplicaciéon urgente en nuestro maletero de herramientas que

llevamos diariamente a la tarea educativa.
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4.2 Verificacion de la hipotesis
4.2.1 Hipoétesis

El uso de una plataforma virtual permite alcanzar aprendizajes significativos de
los discentes del séptimo afno de educacion basica del ISTELAM en el afio lectivo

2010 -2011.

La validacién de la hipétesis se realiza a partir de las encuestas dirigidas a los
estudiantes del Séptimo Afio de Educaciéon Bésica del Instituto Superior
Tecnoldgico Luis A. Martinez. Tomando como variable independiente la pregunta

No. 3 y variable dependiente las respuestas de la pregunta No. 8.
Planteamiento de la Hipétesis
Modelo Légico

Hipotesis Nula(Hp): El uso de una plataforma virtual NO permite alcanzar
aprendizajes significativos de los discentes del séptimo afio de educacion basica

del ISTELAM en el afio lectivo 2010 — 2011.

Hipétesis Alternativa(H;): El uso de una plataforma virtual SI permite alcanzar
aprendizajes significativos de los discentes del séptimo afio de educacion basica

del ISTELAM en el afio lectivo 2010 — 2011.

Modelo Matematico
Hipétesis Nula (Hy): Observado (O) = Esperado (E)
Hipoétesis Alternativa (H;): Observado (O) # Esperado (E)

Modelo Estadistico

_ 2
xzczz(o EE)
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Nivel de significancia
a =0,05

gl = (c-D (-1
gl=3-D G-
gl=(2)(2)

gl=4

Buscamos el valor de x°t en la tabla de distribucién de Chi cuadrada con 4 grados

de libertad y un nivel de significancia de 0, 05. (Anexo 2)
Se encuentra el siguiente valor:

x’t = 9.488

47



Zona de aceptacion y de rechazo

Zona de
aceptacion
Zona de
rechazo
0488 11,455

Grafico 15. Zona de aceptacion y rechazo
Regla de decision

Se acepta la hipétesis alternativa si el chi cuadrado calculado (X*c) es mayor que

el chi cuadrado tabular (X°t)
R(H)): X’c> X%

R(H;): 11,455>9.488
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4.3 Calculo de x*¢

VI Preg. #3 | ;Utiliza internet para obtener Informacion que
ayude a mejorar su Aprendizaje en Estudios
Sociales?
VD Preg. #8
(Puede usted Siempre A veces Nunca | TOTAL
emitir sus
propias Facilmente 18 23 3 44
conclusiones
del  —tema e ificultad 2 4 0 6
tratado en
clase?
Con ayuda de profesor 2 22 5 29
TOTAL 22 49 8 79

Tabla 11 Cruce de valores de frecuencias

observadas (O)

VI Preg#3 | ;Utiliza internet para obtener Informacion que
ayude a mejorar su Aprendizaje en Estudios
Sociales?
VD Preg. #8
(Puede usted Siempre A veces Nunca TOTAL
emitir sus
propias _ Facilmente 12,253 27,291 4,456 44
conclusiones
del M3 " Con dificultad 1,671 3,722 0,608 6
tratado en
clase?
Con ayuda de profesor 8,076 17,987 2,937 29
TOTAL 22 49,00 8,00 79

Tabla 12 Cruce de valores de frecuencias esperadas (E)
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0 E O-E (O-E) (O-E)Y/E

18 12,253 5,747 33,026 2,695
2 1,671 0,329 0,108 0,065
2 8,076 -6,076 36,917 4,571
23 27,291 -4,291 18,414 0,675
4 3,722 0,278 0,078 0,021
22 17,987 4,013 16,101 0,895
3 4,456 -1,456 2,119 0,476
0 0,608 -0,608 0,369 0,608
5 2,937 2,063 4,257 1,450
SUMAN: 11,455

Tabla 13 Obtencion de Chi Cuadrado (ch)

Interpretacion

Con 4 grados de libertad y 95% de confiabilidad, aplicando la prueba del x2c (chi

cuadrado) se tiene que el valor tabular es igual a 9,488; de acuerdo a los

resultados obtenidos con los datos tomados de la encuesta se ha calculado el valor

de x2c que alcanza 11,455; por tanto, se rechaza la hipdtesis nula Hy, y se acepta

la hipdtesis alternativa si el chi cuadrado calculado es mayor que el chi cuadrado

tabular 11,455> 9,488, aceptando la hipétesis alternativa que dice: “El uso de una

plataforma virtual SI permite alcanzar aprendizajes significativos de los discentes

del séptimo afio de educacién bésica del ISTELAM en el afio lectivo 2010 —

20117.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
CONCLUSIONES

La educacidn virtual no consiste solamente en utilizar las nuevas tecnologias del
manejo de la informacion y de las comunicaciones dentro de las
actividades educativas, sino en la creacion de un entorno efectivo de
comunicacion profesor alumno y alumno — alumno en el cual se pueda

desarrollar el conocimiento y se propicie la cooperacion, y el trabajo en equipo.
Como conclusiones del presente trabajo investigativo podemos mencionar:

- Los estudiantes de los séptimos afos de educacion bdsica, requieren que el
docente utilice materiales de tipo audiovisual en la materia de Estudios
Sociales por cuanto esto ayuda a una mejor comprension de los temas
tratados.

- El uso de materiales tradicionales no motiva al estudiante y esto conlleva a
que no se produzca un aprendizaje significativo en el drea de Estudios
Sociales.

- Los estudiantes de los séptimos afios de educacién basica del I.S.T.E. Luis
A. Martinez, estin en condiciones de utilizar una plataforma educativa
virtual, pues conocen el manejo de herramientas como grupos de trabajo,
chats, correo electrénico y blog, los cuales elementos de una plataforma
educativa virtual.

- Los estudiantes en un buen porcentaje no son capaces de emitir un criterio
propio, lo cual denota que con los métodos tradicionales aplicados en el
PEA, NO se logra hacer un aprendizaje significativo, esto representa una
dificultad que se puede solucionar con la aplicacién de nuevos métodos y

uno de ellos puede ser las plataformas virtuales.
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- Se puede lograr un aprendizaje significativo puesto que una plataforma
educativa virtual es un Material potencialmente significativo, y por parte
de los estudiantes se puede determinar a través de los resultados obtenidos

que poseen una actitud para ello.

52



RECOMENDACIONES

Al concluir con la parte investigativa deberemos tener en cuenta si la educacion
virtual se va a utilizar como un refuerzo de la presencial, se han de establecer los
medios y mecanismos necesarios para que el educando no sea tratado como una
isla, y se integre en forma efectiva con sus compafieros, profesores, y la sociedad
en general. Para que esto se logre expondré algunas recomendaciones que orienten
a los directivos a tomar las mejores decisiones en bien del conglomerado del

I.S.T.E. Luis A. Martinez

- Utilizar material de tipo audiovisual en las clases de Estudios Sociales con
el fin de ayudar al estudiante a una mejor comprension de los temas

tratados.

- Integrar las TIC al proceso de ensefianza aprendizaje como indica la
actualizacion y fortalecimiento de la educacion general basica con el fin de
mejorar la calidad de la educacién y lograr que estos recursos se

conviertan en materiales potencializadores del aprendizaje significativo.

- Implementar una plataforma educativa virtual con el fin de alcanzar

aprendizajes significativos en el drea de Estudios Sociales.

- Recomendar el uso de la plataforma Dokeos para la implementacién de un
aula virtual de Estudios Sociales, la misma que por sus caracteristicas es la
mds adecuada para estructurar material con significatividad logica, que

ayude al estudiante a mejorar su nivel compresion.

- Aprovechar la predisposicién de los estudiantes de los séptimos afios de
educacion basica al uso de herramientas virtuales e internet para lograr
alcanzar los objetivos del curriculo el cual estd orientado a mejorar la

calidad del aprendizaje.
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CAPITULO VI

PROPUESTA

6.1 Datos Informativos
Tema

Uso de la Plataforma Educativa Virtual DOKEOS para alcanzar Aprendizajes
Significativos en el drea de Estudios Sociales de los discentes del séptimo afio de
educacion bésica del Instituto Superior Tecnologico Experimental “Luis A.

Martinez”, en el afio lectivo 2010 — 2011.

Institucion Ejecutora

Instituto Superior Tecnoldgico Experimental Luis A. Martinez
Beneficiarios

Discentes del Séptimo Afio de Educacion Bésica

Ubicacion
Provincia: Tungurahua
Canton: Ambato

Direccién:  Calle Quito 05-08 y Av. Cevallos
Equipo Técnico Responsable

Autor: Dr. Luis Anchali

Director: Ing. Msc. Javier Sdnchez
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6.2 Antecedentes de la propuesta

El Instituto Luis A. Martinez se ha caracterizado por el constante cambio e
innovacidn en cuanto se refiere a proyectos curriculares, éstos han causado un
gran impacto en la sociedad, sin embargo en el aspecto del proceso de ensefianza
aprendizaje se han venido dando cambios muy superficiales, no encontrindose
ninguno que se haya hecho hasta la actualidad que contenga la incorporacién de
las TIC, dando esto luz verde a la ejecucion y puesta en marcha de la presente

propuesta.

Un universo de posibilidades se abren en el campo educativo con la avalancha de
recursos técnicos y tecnolégicos de los que dispone hoy en dia el docente, las
plataformas educativas virtuales nos da la oportunidad de fusionar muchos de
ellos, siendo este uno de los objetivos de la presente propuesta, con las que se
pretende lograr un aprendizaje significativo, que le permita al estudiante un mejor
desenvolvimiento en sus procesos cognitivos en el devenir de los nuevos afios de

estudio

Con la ejecucion de la propuesta se alcanzardn los objetivos planteados, a més del
beneficio directo que los discentes tendrdn puesto que con el uso de la plataforma
Dokeos, se sentirdin motivados e incentivados hacia la materia de Estudios
Sociales obteniéndose el fin que se persigue aprender de manera significativa y la

superacién académica.
6.3 Justificacion

El uso la plataforma virtual Dokeos facilita la induccién del estudiante en el
uso intensivo de nuevas tecnologias de comunicacion y mads especificamente de
medios como el Internet, investigacion en la web, trabajo en grupo desde
diferentes puntos geogréficos, aportes tecnologicos a grupos de usuarios
especificos, intercambio de conocimiento y tecnologia, y el uso eficiente del
material educativo, asi como también, el cardcter multiplicativo de la educacién
virtual al permitir que quienes han tomado un determinado curso, lo multipliquen

en su medio de influencia.
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La promocién de la investigaciéon serd sin duda el principal aspecto
beneficioso de la educacion virtual puesto que el alumno aprendera justamente en
un medio en el cual debera afrontar la necesidad de investigar para dar respuesta
a sus interrogantes fruto de la capacitacion sin un profesor que sea quien de

primera mano, absuelva sus inquietudes y dudas.

El uso de un ambiente virtual fomentara en los educandos y educadores una nueva
forma de intercambio de servicios y bienes, y en forma general el
descubrimiento de nuevos usos de las TIC con propdsitos cada vez mads

cotidianos.
6.4 Objetivos
6.4.1 General

Implementar una plataforma educativa virtual para alcanzar un aprendizaje
significativo en el drea de Estudios Sociales, los discentes del séptimo afio de
educacion bésica del Instituto Superior Tecnolégico Experimental “Luis A.

Martinez”, en el afio lectivo 2010 — 2011.
6.4.2 Especificos

- Seleccionar las herramientas de software que se utilizardn para
implementar la plataforma, que aporten al logro de un aprendizaje
significativo.

- Determinar los lineamientos generales y metodoldgicos que se utilizaran
para impartir el curso virtual de Estudios Sociales en la plataforma.

- Virtualizacién y digitalizacién de los contenidos teméticos de la materia de
Estudios Sociales de séptimo afio de Educacién Bésica acorde con la
actualizacion de la reforma curricular de la educacién basica implantada

por el Ministerio de Educacion.
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6.5 Analisis de la factibilidad
Técnica

Existen varias alternativas para lograr el objetivo de levantar la plataforma, en el
servidor de la Institucién y también existen de manera alternativa servicios de
alojamiento gratuito perfectamente funcionales para este objetivo, uno de ellos es
zobyhost, el cual tiene soporte para php, MySQL y Apache, prerrequisitos de

nuestra plataforma Dokeos, con una capacidad de almacenamiento de 10 Gb.

En el referente al equipamiento de la Institucién debo indicar que posee cuatro
laboratorios con equipos de tecnologia de punta core2quad y core i3, internet
banda ancha con un enlace de fibra éptica de 2Mb simétricos, distribuidos en los

laboratorios y equipos de cémputo de la biblioteca
Econémica

Para el funcionamiento de Dokeos no se requiere de la adquisicién de licencias
puesto que se trata de software libre GNU, lo cual hace que no existan costos por
este item, esto quiere decir que la Institucién no tiene que erogar ningin
emolumento, el costo de la puesta en marcha de la plataforma corre a cargo de la
persona a cargo del presente proyecto como un aporte a la tarea educativa

institucional.
Operativa

Luego de la puesta en marcha de la plataforma, quedard completamente operativa
para los usuarios registrados, el administrador tendrd la capacidad de inscribir a
docentes del 4rea interesados en complementar contenidos de cualquier tipo

permitido, dotdndoles de un usuario y contraseiia.
6.6 Fundamentacién

Un campus virtual requiere de la adopcion de un sistema o programa para
computador conocido genéricamente como “Gestores de Contenidos

Educativos” (LMS, Learning Management Systems), o también como
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“Entorno Virtual de Aprendizaje” (EVA). El EVA es el que permitird
gestionar la plataforma educativa dotada con recursos preparados por un cuerpo
docente y organizar el acceso de los estudiantes a esos recursos, ademas de
brindar las facilidades necesarias para establecer una comunicacioén efectiva

entre todos los actores de la educacidn virtual (alumnado y profesorado).

El EVA debe responder a un disefio basado en las ideas del constructivismo en
pedagogia, que afirman que el conocimiento se construye en la mente del
estudiante en lugar de ser transmitido sin cambios a partir de libros o ensefianzas.
Por tanto esta se debe convertir en material potencialmente significativo para que

vaya a cumplir la meta de producir aprendizajes significativos.

La educacién virtual debe explotar en forma efectiva una serie de recursos y
moédulos interactivos o colaborativos, combindndolos adecuadamente para
propiciar actividades que no sean unicamente del tipo transmisivo donde el
docente presente su material y el estudiante simplemente la consulta, sino de una
forma maés interactiva, donde el estudiante pueda decidir el orden del uso de
los contenidos e incluso participe en la elaboraciéon o modificacién de los
mismos, hasta alcanzar un ambiente colaborativo donde las actividades se
desarrollen entre varios o todos los estudiantes, y se den las facilidades o
condiciones para hacer aportes, correcciones y modificaciones al material

de estudio, llegdndose incluso a que los estudiantes se evalien mutuamente.
E-Learning

E-learning también es conocida como “ensefianza virtual”, son situaciones a
distancia que se desarrollan a través de las redes telematicas, e-learning es el
suministro de programas educacionales y sistema de aprendizaje a través de
medios electrénicos, estd basado en el uso de una computadora u otro dispositivo

electronico.

E-learning est4d conformada por tres elementos necesarios: Plataforma, contenidos

y herramientas comunicativas.
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Algunos puntos que detienen al e-learning son los siguientes: la falta de soporte y
experiencia, falta de compresion y vision acerca del e-learning, falta de ejemplos

de mejores practicas, etc.

Dokeos

Dokeos es un entorno de e-learning y una aplicaciéon de administracién de
contenidos de cursos y también una herramienta de colaboracién. Es software
libre y estd bajo la licencia GNU GPL, y su desarrollo es internacional y
colaborativo. Iniciado como una derivacion de Claroline (a fines de 2003), hasta

el 2007 habia sido traducido a 34 idiomas.
Caracteristicas:

Adecuado para clases en linea: Dado que contempla, ademds de las
funcionalidades bdsicas, el soporte de aulas y reuniones via videoconferencia e

itinerarios de aprendizaje.

Enfasis en calidad sobre cantidad: Segin los creadores de Dokeos, es mads
importante contar con pocas funcionalidades, pero que todas sean de utilidad a los

alumnos y profesores.

Interfaz amigable al usuario: especialmente recomendada a usuarios que tengan
nociones minimas de computacion y con mayor interés por el contenido de los

cursos.

Distribucién de contenidos, calendario, proceso de entrenamiento, chat en texto,

audio y video, administracién de pruebas y guardado de registros.

Esta aplicaciéon web que requiere la instalacion de cierto software para funcionar,

s

asf:
Un servidor Web
Un lenguaje de comunicacion - programacion

Un servidor de base de datos
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Un Servidor Web

Es un programa que implementa el protocolo HTTP (hypertext transfer protocol).
Este protocolo estd disefiado para lo que llamamos hipertextos, paginas web o
paginas HTML (hypertext markup language): textos complejos con enlaces,
figuras, formularios, botones y objetos incrustados como animaciones o

reproductores de masica. HTML — HTTP
Base De Datos

Es un conjunto de datos que pertenecen al mismo contexto almacenados
sistematicamente para su posterior uso. En la actualidad, y debido al desarrollo
tecnoldgico de campos como la informdtica y la electronica, la mayoria de las
bases de datos tienen formato electrénico, que ofrece un amplio rango de

soluciones al problema de almacenar datos.
Tipos de Bases de Datos: segtin la variabilidad de los datos almacenados.
Bases de datos estéticas

Bases de datos dindmicas

Bases de datos bibliograficas

Bases de datos de texto completo

Bases de datos jerarquicas

Base de datos de red

Base de datos relacional: Modelo relacional
Bases de datos orientadas a objetos
Lenguaje De Programacion

Es el lenguaje que puede ser utilizado para controlar el comportamiento de una

maquina, particularmente una computadora. Consiste en un conjunto de reglas
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sintdcticas y semadnticas que definen su estructura y el significado de sus

elementos, respectivamente.

Un lenguaje de programacién permite a un programador especificar de manera
precisa: sobre qué datos una computadora debe operar, como deben ser estos
almacenados y transmitidos y qué acciones debe tomar bajo una variada gama de

circunstancias.
El Servidor Web

Se basa en varios médulos que le dan capacidad para procesar distintos tipos de
paginas, por ejemplo Microsoft incluye los de Active Server Pages (ASP) y
ASP.NET. También pueden ser incluidos los de otros fabricantes, como PHP o

Perl.

Internet Information Services (o Server), IIS, es una serie de servicios para los
ordenadores que funcionan con Windows. Originalmente era parte del Option
Pack para Windows NT. Luego fue integrado en otros sistemas operativos de
Microsoft destinados a ofrecer servicios, como Windows 2000 o Windows Server
2003. Windows XP Profesional incluye una version limitada de IIS. Los servicios

que ofrece son: FTP, SMTP, NNTP y HTTP/HTTPS.
Apache

El servidor HTTP Apache es un software (libre) servidor HTTP de cddigo abierto
para plataformas Unix (BSD, GNU/Linux, etc.), Windows, Macintosh y otras, que
implementa el protocolo HTTP/1.1 1 y la nocidn de sitio virtual. Cuando comenzé
su desarrollo en 1995 se bas6 inicialmente en cddigo del popular NCSA HTTPd
1.3, pero mas tarde fue reescrito por completo. Su nombre se debe a que
originalmente Apache consistia solamente en un conjunto de parches a aplicar al

servidor de NCSA. Era, en inglés, a patchy server (un servidor "parcheado").
Php

PHP es un lenguaje de programaciéon usado frecuentemente para la creacion de
contenido para sitios web con los cuales se puede programar las paginas html y
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los coédigos de fuente. PHP es un acrénimo recursivo que significa "PHP
Hypertext Pre-processor” (inicialmente PHP Tools, o, Personal Home Page
Tools), y se trata de un lenguaje interpretado usado para la creacion de

aplicaciones para servidores, o creacién de contenido dindmico para sitios web.

MySQL es un sistema de gestion de base de datos relacional, multihilo y
multiusuario con mds de seis millones de instalacionesl. MySQL AB desarrolla
MySQL como software libre en un esquema de licenciamiento dual. Por un lado
lo ofrece bajo la GNU GPL, pero, empresas que quieran incorporarlo en productos
privativos pueden comprar a la empresa una licencia que les permita ese uso. Estd

desarrollado en su mayor parte en ANSI C.

Dokeos esta escrito en PHP, y usa bases de datos en MySQL.
Por medio de esta plataforma es posible:

Publicar documentos (texto, PDF, HTML, videos...)
Administrar foros de discusion publicos o privados.
Manejar una lista de enlaces.

Crear grupos de estudiantes.

Redactar ejercicios.

Estructurar una agenda con tareas.

Hacer anuncios (via e-mail).

Posibilitar a los estudiantes el envio de trabajos.

Ofrece maneras de organizar, compartir y discutir informacién suficiente para
crear y seguir cursos variados e interesantes. Ademads la ventaja del educarse en
cualquier lugar y momento que da la educacién a distancia. En cuanto al gran
inconveniente de esta forma de educacién, la soledad en el aprender, queda
subsanado en el caso de Dokeos por las posibilidades de comunicacién virtuales,

variadas y facilmente accesibles.
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Caracteristicas de Dokeos:

Open source.

Multi-plataforma.

Utiliza MySQL como DBMS también open source.

Para poder implementarlo existen dos alternativas, la primera es instalarlo en un
servidor apache de internet, lo cual generaria costos de alojamiento. La segunda
alternativa es utilizar el campus gratuito de Dokeos que es administrado por el

equipo de programacion de esta plataforma.

Entorno de Dokeos.

) INTRODUCCION A LA PROGRAMACION Y COMPUTACION 1 - 0770 - Universidad Virtual - Mozilla Firefox

archivo  Editar  Ver Historial  Marcadores  Herramientas  Ayuda &

o -& - @ & 6 [ hetpegiocainostiuvitualzimainjcourse_homecourse_home. php?eidReq=07708sStudentyisn=true# [0 [G-]c0se [a]

Universidad Virtual - Escuela de Ciencias y Usuarios en linea: 1(1 En este curso) [Vista de profesor
Sistemas

Pagina principal de la plataforma  Mis cursos Informes Administracion de la plataforma alir
INTRODUCCION A LA PROGRAMACION Y COMPUTACION 1 c @ @ =) 0 @ a CSD @ @ d C:’, % Q&

Este es el texto de introduceidn de su curso. Para cambiarlo, haga dic sobre el icono en forma de lapiz

] situado debajo.
éé i

&) Descripcion del curso @ Agenda

¥ Documentos QP HMinerarios de aprendizaje
@ Enlaces a Anuncios

&7 Foros 3 Buzéndetareas

s ferci b i

T Eercicios & Usuarios

,_{_) Grupos @ chat

Q& Trabajos

wa Mostrar

Administrador de la plataforma : UV Admin \ - ! Plataforma Dokeos 1.8.3 © 2007

Grafico 16 Entorno de Dokeos 1.8.2

Con Dokeos pueden administrar:

Contenidos: Autoria, organizacion y publicacién.

Usuarios: Administradores, ensefiantes, estudiantes, curriculum.
Secuencias: Estructura y secuencia con apego al estindar SCORM.
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Tiempos: Agenda, anuncios, contenido dindmico.
Interacciones: Foros, chat, reuniones virtuales.
Actividades: Casos de estudio, actividades, proyectos.

Seguimiento: Pruebas, encuestas, rastreos

Para poder generar un curso en linea es necesario seguir los siguientes pasos:

1.- Entrar al sitio

2.- Seleccionar el idioma Espafiol.
3.- Registrarse como Profesor

4.- Crear el curso

5.- Administrar el curso (subir toda la informacién referente al curso)

A continuacién mostramos el curso de la materia Estudios Sociales, que fue

creado en esta plataforma.

/2 Mis cursos - Froe Campus - Windows Intemet Explorer [-[5]x]
@: + [le] o /campus.dokceos com/user_portalphp (=2l x| fGoooe o=
Google[G- ] i D B+ |y Macadorese 5 18boquesdos | % Comectoratogdicn + e Earar O Corfurcion- (DA ———

e [2] Mis cursos - Fres Campus

Free Campus - Dokeos Mis curs

Pagina principal de la plataforma | Mis cursos | Miperfil | Mi progreso Salir

Mis cursos

2 TECNOLOGIA EDUCATIVA

) NLTE2008 - José Efrén Marmolejo Valle Navegacién principal
Wiagenda
Usuario
Gestionar mis cursos

Administrador de la plataforma : The Dokeos Team Plataforma Dokeos 1.8.4 © 2008

[T 1 [ [ | itemet | Modo protegido: activado [®R00% -
£ inicio| & mm (0] 2] partalas - Microscft Word... | 1] atcul - Mcrosoft Word .. | & Regisro - Free Campus - . || 7@ Mis cursos - Free Ca. es[[« & ) 11%am

Grifico 17 Curso de Estudios Sociales en la plataforma

Para poderse dar de alta en algin curso es necesario seguir los siguientes pasos:

1.- Entrar al sitio
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2.- Seleccionar el idioma Espafiol.

3.- Registrarse como Estudiante.

4.- Dar click en el botén siguiente.

5.- Buscar el curso al cual desea inscribirse, en este caso la clave del curso es
Historia del Ecuador II.

6.- Dar click en el botén de inscribirse y después en el botdn salir.

7.- Entrar al curso.

Aprendizaje Escolar
Modelo centrado en la ensefianza

Seguramente la mayoria de los profesores hoy en dia estin interesados en

reflexionar sobre temas educativos que les permitan mejorar su practica cotidiana.

Al maestro se le exige hoy en dia cualquier cantidad de caracteristicas y
competencias, que pueden desviar la atencién sobre la esencia del trabajo mismo.
Por ejemplo, es frecuente encontrar alumnos, padres de familia o incluso colegas
que afirman con seguridad: "el maestro debe ser un amigo" o "el maestro es un
facilitador". Podemos agregar muchas cosas que la sociedad opina que el maestro
debe ser, y que se agolpan sobre su identidad presiondndola y confundiéndola. Sin
embargo, en esta acumulacién de buenos propoésitos, es frecuente perder el sentido

mismo de la docencia.

Se piensa con frecuencia que la esencia del trabajo del docente es ensefiar.
Podemos analizar esta concepcion de modelo educativo en las actividades

realizadas por el profesor y por el alumno.
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Modelo pedagégico centrado en la ensefianza
El Profesor El Alumno
Explica los temas de clase Atiende las explicaciones.
Expone conocimientos Adquiere conocimientos
Encarga tareas Realiza tareas
Elabora exdmenes Prepara exdmenes
Califica Aprueba o reprueba

Tabla 14 Modelo pedagégico centrado en la ensefianza

Autor: Luis Anchali

Como podemos observar, el papel del alumno en este modelo es totalmente
reactivo; es decir, el alumno reacciona a las actividades realizadas por el maestro.
Normalmente, los cursos tienen un gran énfasis en la adquisicion de
conocimientos, el profesor supone que el reconocimiento a sus alumnos y a su
trabajo estd en funcion de cudnto aprenden. Algunos de estos profesores se hacen
exitosos por afadir temas a los programas de los cursos para que sus alumnos

salgan mejor preparados.

Desde esta concepcidn se asume que para ser mejor profesor es necesario saber

mas sobre la materia o sobre didactica.
Modelo centrado en el aprendizaje

En contraste, en la actualidad se impulsa un modelo educativo que se centre, no en
el profesor, como en el modelo tradicional; tampoco en el alumno como se llegd a
proponer en algunas escuelas de tipo activo. Hoy se busca centrar el modelo
educativo en el aprendizaje mismo. El cual debera ser perseguido y propiciado por

el docente, implicando en ello todo su profesionalismo.

Las actividades del profesor y del alumno en este modelo son diferentes.

Contrastemos con el cuadro anterior.
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Modelo pedagégico centrado en el aprendizaje
El Profesor El Alumno
Disefia actividades de aprendizaje Realiza actividades
Ensefia a aprender Construye su propio aprendizaje
Evalda Se autoevalia

Tabla 15 Modelo pedagogico centrado en el aprendizaje

Autor: Luis Anchali
El papel del alumno en este modelo no es s6lo activo: dirfamos que es proactivo.

Desde esta perspectiva, se puede entender una afirmacidn tajante y aparentemente

paraddjica:

El trabajo del docente no es enseiiar, el trabajo del docente es propiciar que sus

alumnos aprendan.

La Perspectiva de Ausubel

En la década de los 70's, las propuestas de Bruner sobre el Aprendizaje por
Descubrimiento cobraban adeptos en forma acelerada. Las experiencias se
orientaban a que los nifios en las escuelas construyeran su conocimiento a través
del descubrimiento de contenidos. Se privilegio, entonces, el activismo y los
experimentos dentro del aula. Ante la llegada de lo nuevo, se critic6 severamente

el modelo expositivo tradicional.

Ausubel reconocié las bondades del aprendizaje por descubrimiento, pero se
opuso a su aplicacion irreflexiva. Después de todo hay que considerar que el
aprendizaje por descubrimiento tiene una desventaja: necesita considerablemente

mds tiempo para la realizacién de actividades.
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Ausubel considera que el aprendizaje por descubrimiento no debe presentarse
como opuesto al aprendizaje que resulta de una exposicién (aprendizaje por
recepcion), pues éste puede ser igualmente eficaz (en calidad) que aquél, si se dan
ciertas caracteristicas. Ademads, puede ser notablemente mds eficiente, pues se

invierte mucho menos tiempo.

Ast, el aprendizaje escolar puede darse por recepcion o por descubrimiento, como
estrategia de ensefanza, y puede lograr en el alumno aprendizajes de calidad
(llamados por Ausubel significativos) o aprendizajes de baja calidad
(memoristicos o repetitivos). Se considera que el aprendizaje por recepcién no
implica, como mucho se critica, una actitud pasiva del alumno; ni tampoco las
actividades disefiadas para guiar el aprendizaje por descubrimiento garantizan la

actividad cognoscitiva del alumno.
Caracteristicas del Aprendizaje Significativo

- David P. Ausubel acufia la expresion aprendizaje Significativo para
contrastarla con el Aprendizaje Memoristico.

- Asi, afirma que las caracteristicas del Aprendizaje Significativo son:

- Los nuevos conocimientos se incorporan en forma sustantiva en la
estructura cognitiva del alumno.

- Esto se logra gracias a un esfuerzo deliberado del alumno por relacionar
los nuevos conocimientos con sus conocimientos previos.

- Todo lo anterior es producto de una implicacién afectiva del alumno, es
decir, el alumno quiere aprender aquello que se le presenta porque lo

considera valioso.
En contraste el Aprendizaje Memoristico se caracteriza por:

- Los nuevos conocimientos se incorporan en forma arbitraria en la estructura
cognitiva del alumno.
- El alumno no realiza un esfuerzo para integrar los nuevos conocimientos con

sus conocimientos previos.
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- El alumno no quiere aprender, pues no concede valor a los contenidos

presentados por el profesor.
Ventajas del Aprendizaje Significativo

El Aprendizaje Significativo tiene claras ventajas sobre el Aprendizaje

Memoristico:

- Produce una retencién mdés duradera de la informacién. Modificando la
estructura cognitiva del alumno mediante reacomodos de la misma para
integrar a la nueva informacion.

- Facilita el adquirir nuevos conocimientos relacionados con los ya aprendidos
en forma significativa, ya que al estar clara mente presentes en la estructura

cognitiva se facilita su relacién con los nuevos contenidos.

La nueva informacion, al relacionarse con la anterior, es depositada en la llamada
memoria a largo plazo, en la que se conserva mds alld del olvido de detalles

secundarios concretos.

- Es activo, pues depende de la asimilacién deliberada de las actividades de
aprendizaje por parte del alumno.

- Es personal, pues la significacion de los aprendizajes depende de los
recursos cognitivos del alumno (conocimientos previos y la forma como

éstos se organizan en la estructura cognitiva).

A pesar de estas ventajas, muchos alumnos prefieren aprender en forma
memoristica, convencidos por triste experiencia que frecuentemente los profesores
evaldan el aprendizaje mediante instrumentos que no comprometen otra

competencia que el recuerdo de informacion, sin verificar su comprension.
Requisitos para lograr el Aprendizaje Significativo

De acuerdo a la teoria de Ausubel, para que se puedan lograr aprendizajes

significativos es necesario se cumplan tres condiciones:
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Significatividad légica del material. Esto es, que el material presentado tenga
una estructura interna organizada, que sea susceptible de dar lugar a la
construccién de significados. (Coll, ). Los conceptos que el profesor presenta,
siguen una secuencia légica y ordenada. Es decir, importa no sélo el contenido,

sino la forma en que éste es presentado.

Significatividad psicolégica del material. Esto se refiere a la posibilidad de que
el alumno conecte el conocimiento presentado con los conocimientos previos, ya
incluidos en su estructura cognitiva. Los contenidos entonces son comprensibles
para el alumno. El alumno debe contener ideas inclusoras en su estructura
cognitiva, si esto no es asi, el alumno guardard en memoria a corto plazo la
informacion para contestar un examen memorista, y olvidard después, y para

siempre, ese contenido.

Actitud favorable del alumno. Bien sefialamos anteriormente, que el que el
alumno quiera aprender no basta para que se dé el aprendizaje significativo, pues
también es necesario que pueda aprender (significacion légica y psicoldgica del
material). Sin embargo, el aprendizaje no puede darse si el alumno no quiere
aprender. Este es un componente de disposiciones emocionales y Actitudinales, en

el que el maestro sélo puede influir a través de la motivacion.
Tipos de Aprendizaje Significativo

Ausubel sefala tres tipos de aprendizajes, que pueden darse en forma

significativa:
Aprendizaje de Representaciones

Es cuando el nifio adquiere el vocabulario. Primero aprende palabras que
representan objetos reales que tienen significado para él. Sin embargo ain no los
AN

identifica como categorias. Por ejemplo, el nifio aprende la palabra "maméa" pero

ésta sdlo tiene significado para aplicarse a su propia madre.
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Aprendizaje de Conceptos

El niflo, a partir de experiencias concretas, comprende que la palabra "mama"
puede usarse también por otras personas refiriéndose a sus propias madres. Lo

'

mismo sucede con "papd", "hermana", "perro", etc.

También puede darse cuando, en la edad escolar, los alumnos se someten a
contextos de aprendizaje por recepciéon o por descubrimiento y comprenden
conceptos abstractos tales como "gobierno", "pais", "democracia”, "mamifero”,

etc.
Aprendizaje de Proposiciones

Cuando el alumno conoce el significado de los conceptos, puede formar frases
que contengan dos o mds conceptos en las que se afirme o niegue algo. Asi un
concepto nuevo es asimilado al integrarlo en su estructura cognitiva con los
conocimientos previos. Dicha asimilacién puede asimilarse mediante uno de los

siguientes procesos:

Por diferenciacion progresiva. Cuando el concepto nuevo se subordina a
conceptos mds inclusores que el alumno ya conocia. Por ejemplo, el alumno
conoce el concepto de tridngulo y al conocer su clasificacién puede afirmar: "Los

tridngulos pueden ser isdsceles, equildteros o escalenos”.

Por reconciliacion integradora. Cuando el concepto nuevo es de mayor grado
de inclusioén que los conceptos que el alumno ya conocia. Por ejemplo, el alumno
conoce los perros, los gatos, las ballenas, los conejos y al conocer el concepto de
"mamifero” puede afirmar: "Los perros, los gatos, las ballenas y los conejos son

mamiferos".

Por combinacion. Cuando el concepto nuevo tiene la misma jerarquia que los
conocidos. Por ejemplo, el alumno conoce los conceptos de rombo y cuadrado y

es capaz de identificar que: "El rombo tiene cuatro lados, como el cuadrado”.
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Implicaciones Didacticas

Del conocimiento de los requisitos para que un aprendizaje se dé en forma
significativa, se desprenden consecuencias de tipo didictico para quienes

tenemos la obligacidn esencial de propiciarlos cotidianamente.

En primer lugar, podemos sefialar el conocer los conocimientos previos del
alumno. Es decir, debemos asegurarnos de que el contenido a presentar pueda
relacionarse con ideas previas, por lo que el conocer qué saben nuestros alumnos
sobre el tema nos ayudard a intervenir sobre nuestra planeacién. El mismo
Ausubel escribe, como frase introductoria de su clasico libro Psicologia
Educativa: "Si tuviese que reducir toda la psicologia educativa a un solo
principio, enunciaria éste: el factor mas importante que influye en el aprendizaje

es lo que el alumno ya sabe. Averigiiese esto, y enséfiese en consecuencia'.

En segundo lugar estd la organizacion del material de nuestro curso, para que
tenga forma ldégica y jerdrquica, recordando que no sélo es importante el
contenido sino la forma en que éste sea presentado a los alumnos, por lo que se
deberd presentar en secuencias ordenadas, de acuerdo a su potencialidad de

inclusion.

En tercer lugar estd el considerar la importancia de la motivaciéon del alumno.
Recordemos que si el alumno no quiere, no aprende. Por lo que debemos darle
motivos para querer aprender aquello que le presentamos. El que el alumno tenga
entonces una actitud favorable, el que se sienta contento en nuestra clase, el que
estime a su maestro, no son romanticas idealizaciones del trabajo en el aula sino
que deberan buscarse intencionalmente por quienes se dedican profesionalmente a
la educacion. Como afirma Don Pablo Latapi: "si tuviera que sefialar un indicador
y s6lo uno de la calidad en nuestras escuelas, escogeria éste: que los alumnos se

sientan a gusto en la escuela".
6.7 Metodologia, Modelo Operativo

La metodologia que utiliza la plataforma virtual con el curso de Historia del
Ecuador II es la PACIE, que es una metodologia para el uso y aplicacion de las
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herramientas virtuales (aulas virtuales, campus virtuales, web 2.0, etc.) en la

educacion sea en sus modalidades presenciales, semipresenciales o a distancia.

En nuestro caso hemos aplicado esta metodologia haciendo uso del b-learning,

por cuanto nuestras clases se manejan de manera presencial y online.

Conviene mencionar la fundamentacién tedrica metodolégica de PACIE, la cual
son las siglas de las cinco fases que permiten un desarrollo integral de la
educacion virtual como soporte de las otras modalidades de educacidn, y
corresponden a las siguientes fases: P = Presencia A = Alcance C= Capacitacion |

= Interaccién E = E-leraning.
Fase Presencia

En esta fase nosotros los como educadores debemos realizar las siguientes

preguntas al desarrollar un aula virtual:

Indudablemente, el educador debe comprender que el EVA debe ser
tremendamente atractivo, para el estudiante, caso contrario no ingresara

frecuentemente al EVA y por ende no podemos aprovechar sus ventajas.
El EVA debe tener las siguientes caracteristicas:

e Usar una imagen corporativa

e Usar un mismo tipo de texto para titulos

e Usar un mismo tipo de letra para la informacién

e Usar un tipo distinto de letra y color en la informacién mas relevante

e Las imdgenes deben ser del mismo tamafio

e Se debe utilizar recursos atractivos de la web 2.0 como animaciones, video
y otros

e Se debe crear la necesidad de descubrir novedades llamativas y fantisticas

en el EVA.
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Fase de Alcance

La segunda fase de la metodologia PACIE se denomina alcance, la cual tiene una

etapa de tipo organizacional y una etapa orientada hacia los EVA.

El problema de todo EVA es el manejo y la organizacién de la informacion, si
bien es cierto ya sabemos cémo presentar la imagen del EVA, sin embargo que se
hace con la informacién y como utilizarla para generar el aprendizaje del

estudiante.

Para conseguir que el estudiante aprenda debemos tener muy claro lo que se busca

lograr mediante el uso de estindares, marcas y destrezas, en ingles SBS.

El estandar es lo que se desea que el estudiante llegue ha aprender. Generalmente

se pueden tener varios estdndares por cada unidad o tema de aprendizaje.
Fase Capacitacion

La metodologia PACIE, centra gran parte de su esfuerzo en el docente, que quien
genera, crea, construye las oportunidades de aprendizaje de los estudiantes, si bien
es cierto el estudiante es el que aprende, el educador el que tiene la
responsabilidad de ser stper creativo, y me refiero a stuper porque es la unica

forma de guiar toda la potencialidad del aprendiz a la meta del aprendizaje.

La mejor técnica para capacitarse es la prender haciendo, es decir crear algo para
apropiarse del conocimiento, a continuacién se describe la técnica del aprender

haciendo

La tnica forma de aprender en cualquier modalidad educativa sea presencial,
semipresencial, a distancia o con apoyo en herramientas virtuales, es mediante el

auto aprendizaje.

El auto aprendizaje es un proceso de aprendizaje en que el estudiante o aprendiz,
recibe una cierta cantidad de informacién y realiza el esfuerzo necesario para
apropiarse de los conocimientos que estdn relacionados a esta informacion, en los

EVA podemos incluir videos, animaciones flash, simuladores, textos en pdf,
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textos hypermediales, que contienen la informacién necesaria para comprender un
determinado fendmeno fisico, social, cultural, que deseamos que el estudiante lo

aprenda.
Fase Interaccion

La fase interaccion es la fase mds importante de la metodologia PACIE, debido a
que como se analizo en el capitulo de la fase Capacitacion, la técnica de aprender
haciendo para proceso de educacidon-aprendizaje, se basa en un alto grado de
participacion de los pares, los compaifieros del EVA son quienes gracias a su
cooperacion, motivacion, alegria, amistad logran construir el conocimiento, y

permiten que cada uno de los compafieros se apropie de este conocimiento.
Partes fundamentales de un EVA

Un EVA que busca la calidad de aprendizaje de los estudiantes, se debe distribuir
en varias etapas las cuales son el bloque 0 o PACIE, el bloque académico, el

bloque de cierre.

El Bloque PACIE o bloque 0, el mds importante dentro de este proceso
metodoldgico, se ha convertido en el eje de la interaccién dentro de un aula virtual
y la fuente del conocimiento cooperativo generado en una experiencia comun y

enriquecedora de los miembros de un grupo estudiantil.
Fase E-Learning

Es una fase mds bien de tipo macro curricular mds que de tipo microcurricular, es
decir es un algo inherente al Campus Virtual a diferencia de las 4 fases anteriores
que son asociadas netamente al EVA pero también al CEV en su parte

organizacional.
Ensefianza con E-learning

El E-learning ha generado una revolucién amplia y novedosa, llenas de grandes
virtudes en la tecnologia, en la pedagogia y en la comunicaciéon que debemos

aprovechar, tiene los siguientes aspectos fundamentales
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El uso de la tecnologia, el PC tiene potencialidades ilimitadas, hasta ahora era un
artefacto solo para leer y escribir. El aprender con tecnologia implica grandes
cambios, antes se aprendia solo, buscando informacién en libros, o en el peor de

los casos, de los apuntes del profesor.

Ahora existe la posibilidad de ensefiar usando video, animaciones, applets, otras
herramientas multimediales, escritos en pdf, etc., que complementan la tarea de

presentar la informacion.

El aprender haciendo, lo que implica aprender de verdad, apropiarse del

conocimiento, construyéndolo paso a paso.

Esta técnica implica que el estudiante recibe la informacién de diversas fuentes
multimediales, e hyperextuales, y mediante el aprendizaje cooperativo, ayudado
por sus pares, en discusiones utilizando foros, wikis, chats, salas de
videoconferencia, construyen las respuestas paso a paso. Para luego resolver
problemas complejos de la realidad con los métodos que se utilizan y que sirven

para solucionar problemas sociales.

Ligada a resultados, ya no es simplemente de realizar una tarea se necesita

productos ttiles para la sociedad.

La evidencia de funcionamiento mediante sistemas multimediales, permite
observar la construccién del proyecto, la creacion de las etapas, documentar los

procesos de trabajo.
Que se puede enseiiar con E-learning

Con el e-learning se puede ensefar cualquier arte, citedra, conocimiento, técnica,
actividad de diversion, que realiza el ser humano, utilizando herramientas

virtuales. A continuacién se describe un ejemplo.

Supongamos que deseamos aprender a dar mantenimiento preventivo y correctivo
de los automoviles. Toda la informacidn tedrica se puede presentar como recurso
de informacién en el EVA, mediante documentos, videos, simuladores, archivos
de sonido, para generar el proceso de construccién del conocimiento, se pueden

76



plantear problemas para que los estudiantes lo realicen en el foro, o en wikis o en
blogs, luego se debe involucrar a los estudiantes en resolver problemas en talleres
automotrices y que presenten la soluciéon de cémo repararon mediante un video

que se publique en youtube.

Es decir el limitante no es el e-learning, al igual que en la educacién presencial
son los talleres, el proceso de ensefianza aprendizaje es presentar la informacion,
crear el problema que origine el aprendizaje cooperativo, buscar las soluciones, y

crecer en conocimientos y valores.

Pero el e-learning es fascinante porque permite generar la amistad en los EVA,
que tal vez jamas se realizaria en un aula presencial, esto favorece el aprendizaje
cooperativo, base fundamental del aprender haciendo mediante el apoyo de pares,
ademads de generar el gusto por aprender, por comprender, los alumnos estin mas
atentos a las instrucciones en el EVA que en la clase presencial, porque el internet

es el ambiente de las juventudes y alli se puede aprender todo.

A futuro se espera que la educacion se convierta en b-learning, es decir clases
presenciales magistrales apoyadas en aulas virtuales, con un balance de
actividades entre las dos formas de llevar una clase. (ONATE, Luis. Metodologia
PACIE. Online: http://iuetaebvirtual. wikispaces.com/file/view/22234756-La-
Metodologia-Pacie.pdf)

Modelo Operativo.- A continuacion se detalla cronolégicamente las actividades
de la propuesta a realizar para la aplicacion de la Plataforma Educativa en el area

de Estudios Sociales.

OBJETIVO ACTIVIDADES FECHA | RECURSOS | RESPONSABLE
Obtener la | -Dialogo con el |10 - 12 Director
autorizacion de | Rector y Director de | 2010 La Propuesta | Consejo Técnico

las autoridades | la Institucion. .
Investigador

del Plantel para | _gqocializar la

la aplicacion de | propuesta  con el
la presente | Director y el Consejo
propuesta Técnico.
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Poner en | -Presentacion del | 20-12- Laboratorio Investigador
marcha la | plataforma virtual 2010 Plataforma
Plataforma -Ambientacién  al Talento
educativa trabajo en la Humano
plataforma a los
estudiantes
Aplicar la | - Registrar usuarios. | 02 —01 — | Laboratorio Investigador
plataforma en el | _inscribir en el curso | 2011 Plataforma
area de | - Capacitacion en el Talento
Estudios manejo del entorno Humano
Sociales estudiante -
Conocer -Socializar el trabajo | 02-14- Propuesta Investigador
procesos Y | -Recomendaciones y | 2011 Talento Consejo técnico
aplicacion  de | refyerzo A Julio | humano Director
las Técnicas y del 2011
recursos de la
plataforma
Interiorizar en la | -Motivacion Talento Docentes del
Institucion la -Esquematizar el Humano ISTELAM de 2do
responsabilidad | trapajo Julio Propuesta a7mo
de 12| _seleccion de | 20110 Cuadros de | Autoridades
importancia - de Grupos resultados Investigador
la aplicacién de . .
esta plataforma -Discusién Representantes
virtual -Exposicion de de padres de
resultados famila

-Conclusiones
generales

Tabla 16 Actividades para la aplicacion de la propuesta

Autor: Luis Anchali
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6.8 Administracion

La presente propuesta serd avalizada por el Director del I.S.T.E. Luis A. Martinez,
quien a su vez dispondra al Consejo Técnico que apruebe la presente propuesta, la
que serd presentada a la Junta General de Profesores, para su respectivo andlisis y

ejecucion, el mismo que se iniciard de enero a Julio del 2011

Como investigador y profesor seré quien administre y convoque para la aplicacion
de las actividades para el desarrollo de las actividades que permitan alcanzar y

mejorar el aprendizaje significativo.

En el ANEXO #3, se muestra aspectos administrativos manejo tanto por parte del
docente asi como también se describe los elementos constituyentes de la misma y

como el estudiante serd participe.
6.9 Prevision de la Evaluaciéon

Para la evaluacion de la presente propuesta, se lo va a realizar mediante el método
de seguimiento y al alcance de logros, puesto que se ajusta a la finalidad y

objetivos, mediante los siguientes pardmetros:
Evaluacién inicial

Examinar e implantar la viabilidad del proyecto en el campo cientifico, técnico,
administrativo y politico. El criterio que permite este resultado es buscar la
relacion entre la mision y la visidn con los objetivos, estrategias, politicas, metas y
acciones que contempla el proyecto institucional del Instituto Superior

Tecnoldgico Experimental Luis A. Martinez.
Evaluacion del proceso

Todo proyecto debe de tener un instrumento que permita determinar que se llegue
a la evaluacién medidtica en cualquier momento que se considere pertinente,
entonces se determinard aspectos como: Nivel de pertinencia, eficiencia y eficacia

del proyecto.
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Evaluacion final

La ejecuciéon de la presente propuesta implica que se determine de manera
objetiva los resultados obtenidos, en el aspecto cognoscitivo, y ademds de
cumplimiento de la planificacién y que guarden relacién con el nivel de
cumplimiento de los objetivos planteados, considerando positivos y pertinentes si

las acciones son pertinentes con estos.
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ANEXO #1
ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES DE SEPTIMOS ANOS

OBJETIVO: Recolectar informacion para realizar un trabajo de investigacion
referente al uso de una PLATAFORMA VIRTUAL y como éstas ayudan a
alcanzar un APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO en la materia de Estudios Sociales
de los estudiantes de los Séptimos afios de Educacion Bésica del I.S.T.E. Luis A.
Martinez.

INSTRUCTIVO: Lea detenidamente las preguntas, marque con una (X) en la

respuesta que usted crea conveniente.

1.

a)
2.

a)

(Con que frecuencia el profesor hace uso del material didactico audio-visual
en las clases de Estudios Sociales?

Siempre ( ) b)Aveces( ) ¢)Nunca ()

(Cree usted que el trabajo colaborativo ayuda a entender mejor la materia?
Si () b)No () c)Nosabe ( )

(Utiliza internet para obtener Informacién que ayude a mejorar su
Aprendizaje en Estudios Sociales?

Siempre ( ) b) A veces ( ) c¢)Nunca ()

(Conoce el manejo de herramientas educativas de internet?

Si( ) b)No ( )

(De las herramientas web cual cree usted que han ayudado a su aprendizaje?
Grupos de yahoo ( ) b) Chat ( ) c)Blog ()

(El material audiovisual interactivo motiva su aprendizaje?

Mucho ( ) b) Medianamente c¢)Nada ( )

(Cuando comprende los contenidos se motiva para el siguiente tema?
Si( ) byNo( )

. (Puede usted emitir sus propias conclusiones del tema tratado en clase?

Facilmente ( )b) Con dificultad ( ) c¢) Con ayuda de profesor ()

(Los temas de mi interés los relaciono con mi entorno?

Siempre () b) Aveces( )c)Nunca( )

. (Considera de gran importancia en su aprendizaje de Estudios Sociales el uso
de plataformas virtuales e internet?
Si () b)No ( )
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TABLA DE VALORES CRITICOS DE LA DISTRIBUCION CHI CUADRADA

ANEXO #2

g.d.l 0,001 0,005 0,01 0,02 0,025 0,03 0,04 0,05 0,10 0,15 0,20 0,25 0,30 | g.d.l
1 10,828 7,879 6,635 5,412 5,024 4,709 4,218 3,841 2,706 2,072 1,642 1,323 1,074 1
2 13,816 10,597 9,210 7,824 7,378 7,013 6,438 5,991 4,605 3,794 3,219 2,773 2,408 2
3 16,266 12,838 11,345 9,837 9,348 8,947 8,311 7,815 6,251 5,317 4,642 4,108 3,665 3
4 18,467 14,860 13,277 11,668 11,143 10,712 10,026 9,488 7,779 6,745 5,989 5,385 4,878 4
5 20,515 16,750 15,086 13,388 12,833 12,375 11,644 11,070 9,236 8,115 7,289 6,626 6,064 5
6 22,458 18,548 16,812 15,033 14,449 13,968 13,198 12,592 10,645 9,446 8,558 7,841 7,231 6
7 24,322 20,278 18,475 16,622 16,013 15,509 14,703 14,067 12,017 10,748 9,803 9,037 8,383 7
8 26,124 21,955 20,090 18,168 17,535 17,010 16,171 15,507 13,362 12,027 11,030 | 10,219 9,524 8
9 27,877 23,589 21,666 19,679 19,023 18,480 17,608 16,919 14,684 13,288 12,242 | 11,389 | 10,656 9
10 29,588 25,188 23,209 21,161 20,483 19,922 19,021 18,307 15,987 14,534 13,442 | 12,649 | 11,781 10
11 31,264 26,757 24,725 22,618 21,920 21,342 20,412 19,675 17,275 15,767 14,631 13,701 12,899 | 11
12 32,909 28,300 26,217 24,054 23,337 22,742 21,785 21,026 18,549 16,989 15,812 | 14,845 | 14,011 12
13 34,528 29,819 27,688 25,472 24,736 24,125 23,142 22,362 19,812 18,202 16,985 | 15984 | 15,119 | 13
14 36,123 31,319 29,141 26,873 26,119 25,493 24,485 23,685 21,064 19,406 18,151 17,117 | 16,222 | 14
15 37,697 32,801 30,578 28,259 27,488 26,848 25,816 24,996 22,307 20,603 19,311 18,245 | 17322 | 15
16 39,252 34,267 32,000 29,633 28,845 28,191 27,136 26,296 23,542 21,793 20,465 | 19,369 | 18,418 | 16
17 40,790 35,718 33,409 30,995 30,191 29,5623 28,445 27,587 24,769 22,977 21,615 | 20,489 | 19,511 17
18 42,312 37,156 34,805 32,346 31,526 30,845 29,745 28,869 25,989 24,155 22,760 | 21,605 | 20,601 18
19 43,820 38,582 36,191 33,687 32,852 32,158 31,037 30,144 27,204 25,329 23,900 | 22,718 | 21,689 | 19
20 45,315 39,997 37,566 35,020 34,170 33,462 32,321 31,410 28,412 26,498 25,038 | 23,828 | 22,775| 20
21 46,797 41,401 38,932 36,343 35,479 34,759 33,597 32,671 29,615 27,662 26,171 24,935 | 23,858 | 21
22 48,268 42,796 40,289 37,659 36,781 36,049 34,867 33,924 30,813 28,822 27,301 26,039 | 24,939 | 22
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ANEXO #3

ADMINISTRACION Y MANEJO DE LA PLATAFORMA VIRTUAL
DESDE LA PERSPECTIVA PACIE

Requerimientos: Navegador Internet Explorer 7.0 o superior, Mozilla FireFox

3.6 o superior, google chrome, flash player 11, lector de formatos pdf.

INGRESO: Ingresamos a uno de los navegadores descritos arriba y en la barra de

direcciones accedemos a la plataforma mediante la direccién electrénica,

www.istelam.net.

YaHoO!

EN ESPANOL

Mi Yahoo!

www.istelam.net

Web Imagenes Video Noticias Respuestas

Entrar

SITIOS DE YAHOO! ¥ Editar
Ccorreo

Autos

= Barra de Yahoo!

Cine

[ compras

B oemoda

{3 peportes
Entretenimiento

[@ Finanzas Oow sones §)
[e#] Fiickr Fotos

[ Horoscopos

B Juegos

& mujer

Misica

Pulso
o O

HOY - 29 noviembre 2010

Espanola se adjudica propiedad del Sol iCelebra!
El Sol ya tiena duefio después que una  « Mas noticias inséitas
espafiola acudiera a un notario para
reclamar su propiedad. Mas » >?/,<
7
i
Famosas a las Barcelona Preocupacién de
queseles pasé  humilla al Real EE UU. por
o deta Wadria Latnosménica
OFERTAS DEL DIA
:
TITULARES  EEUU EN EL MUNDO 1 E ““Dp s

3. Los Temerarios
4. Thundercats
5. Juan Gabriel

8. David Arquette
9. Kim Kardashian
10. Pitbull

@ 1
Buscar en la Web
qui? Registrate  ;Qué queres comparti? | Opciones de pagina -
Lo més POPular en Yahoo! Search ! poP b
1. Hannah Montana 6. Ricky Martin
2. Barcelona Vs Rea 7. Noelia

o

Grafico 18 Acceso a la plataforma
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Una vez ingresada la direccion electrénica nos lleva al entorno de nuestra
plataforma que la vemos a continuacion:

Ingresar el nombre de usuario y contrasefia,

si ya estd registrado

[] Aula virtual de Estudios So. e
€ € | O www.istelam.net/administracor/ | A

AulaVirtual de Estudios Sociales - ISTELAM
Usuarios enlinea: 1

\Espariol v

uario

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO EXPERIMENTAL
LUIS A. MARTENEZ Contraseiia
4w Entrar

Usuaria
Registro
4Ha oividado su conirasefia?

General

Forum

|

Registrarse si no es

“Cuerpa de acera y dima bien templal

usuario de la plataforma.

Grifico 19 Ingreso a la plataforma

Una vez aqui ingresamos el nombre de usuario y contrasefia en caso de que ya
esté registrado, caso contrario nos registramos y luego nos inscribimos en el curso

“Historia del Ecuador II”’, para poder tomar las lecciones y demds contenidos, una

vez ingresado nos muestra el curso, e ingresamos al mismo.
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El usuario debe registrarse en el siguiente formulario para poder acceder a los
cursos que disponga, en nuestro caso, Historia del Ecuador II, de la siguiente

manera:

Aula Virtual de Estudios Sociales - ISTELAM

Pagina principal
Registro

Registro

“Apelidos  [Castilo |

*Mombre  [Ramirez |

* Correo electranico ‘relizabemcrda@gmai\ com |

“Usuarie |relizabethcrda

*Contrasefia  [sessssses |

* Confirme la contrasefia ‘."."... |

Teléfono | |
idioma  [Espafiol [+
| Perfil @ Estudiante (inscribirme en un curso)

) Profesor (crear un curso)

\/ Registrar usuario

* campo obligateric

| Volver a la pagina anterior

Grafico 20 Ficha de registro en la plataforma

Aula Virtual de Estudios Sociales - ISTELAM

T B Mis cursos i - -
Pagina principal Mi perfil Mi agenda Mi progreso

Mis cursos = Gestionar mis cursos = Inscribirme en un curso

Suinscripcidn en el curso ha sido realizada

& Ordenar mis cursos M Crear una categoria de cursos I;'-}:j Inscribirme en

Categorias de cursos
= Language skills (1)
= PC Skills
» Projects

Buscar cursos

Historia del Ecuadorll 2}, Buscar

Resultados de la biisqueda para: Historia del Ecuador Il

Historia del Ecuador Il
HEIl - Luis Anchali

Grafico 21 Inscripcion en el curso Historia del Ecuador IT
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I [2] Mis cursos - Demo Campus

Demo Campus - Dokeos

Mis cursos

Pagina principal

Mis cursos

‘;ﬂ Historia del Ecuador I
Anchall Luis u)‘

Mi perfil Mi agenda

Mis cursos

Usuarins en linea: 398

Informes Salir (dluidu)

Usuarin

Crear Irso
Gestionar mis cursos

Grafico 22 Seleccion del curso

Inscripcion de usuarios de la plataforma

2) Usuarios - HEII - Dema Campus - Mozilla Firefox

5[] httprjfeampus. dakeos. comjmainju
i = el i (B N s

- HEII - Dema Campus

serfuser.php?cidReq=HEII3arigin=

Informes . Salir (dluidu)

1-20/30 17128 M i

Mombre Apeliidos Descripcion
Edgar Armas Armas Edgar
Armijo Andres
Benalcazar Kevin ‘
henalcazar kewin ‘

Benalcazar Tualomba

Kevin Alejandro

b be be o o

Charrez Gilson
Bryan Chicaiza Chicaiza Bryan
L Chisaguana Carlos - - -
‘L Coba Christopher ‘
‘l Gavilanez Jonathan
1 Guayta Carlos B
‘l Juan Aldaz
-L Llerena Marlon
L Lopez Etick
L Lapez Michael

Grafico 23 Usuarios de la plataforma

En la gréfica podemos observar el entorno del usuario que se registrado e inscrito

en la plataforma y en el curso.
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VISTA DEL ADMINISTRADOR

Desde esta ventana, el profesor puede hacer uso de los diferentes elementos que
constituyen el curso, en nuestro caso conforme avanza la materia se va
implementando las herramientas necesarias de las que dispone el profesor o tutor;

esta es la vista del profesor:

2} Historia del Ecuador II - HEII - Demo Campus - Mozilla Firefox
MFERNSEditar Yer Historisl M

i

Lyttt = st Pl (3 e el
[2] Historia del Ecuador II - HEIL - Demo ... SESiBES

— Creacion de L)
— .
ae Descripcion = JDocumemos
- 0Leccimles - 9El|lnces
B s
- \éﬂelclclos - aAuuuclos
= @Ewluacioues = %1_“03.“ io

- 0 EL ESPACIO Y LA GENTE

— Interaccion
- GAgemln & CSDFol os
2
- @ Compartir documentos & (O usuarios
e
= “dGI upos - %CIIM
A * Drercucstas
*
= %\Mki | | Notas personales
- inistracion
ﬁ Gestion de blogs @ Informes
% Configuracion del curso @Mnmenimiemo del curso

a Dokeos 1.8.6.1

Griafico 24 Vista del administrador
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VISTA DEL ESTUDIANTE

El estudiante luego de ingresar y registrarse dispone de la siguiente interfaz, en la
misma podemos apreciar las herramientas de las que dispone, que como muestra
la grafica son de colores llamativos, consta también de una introduccién o
apartado general que podemos mirar en la parte superior de la ventana, incluye

dos imagenes gifs, que dan un atractivo al usuario.

©) Historia del Ecuador Il - HEIl - Demo Campus - Mozilla Firefox:

O et = it i sl

G HISTORIA DEL ECUADOR II o
\ Bienvenidos a &ste curso
El Ecuador ha sido, segin el poeta Jorge Enrique Adoumn, "un pais irreal limitado por si misma, partido por una
linea imaginaria®, y es tarea de todos convertirla en un pais real que no tenga limites. El Ecuador debe convertirse
en un pais que mire de pie hacia el futuro, y eso solo sera posible si la educacion nos permite ser mejores

ciudadanos. Es una inmensa tarea en la que todos debemos estar comprometidos, para que el "Buen Vivir' sea
una préctica cotidiana.

"’2) Descripcion \) Agenda
= Documentos Q)Len:n:iom.u;
8 Enlaces \-f"\&' Ejercicios
ﬂ Anmuncios dDFol 0%
o Compartir documentos d Usuarios
CQ:H}uums %Clm
\ Tareas (@ encuestas
% Wiki %Evﬂllmciones
%Glosm i ‘_ - Notas personales
0 EL ESPACIO Y LA GENTE L

B il L ¥ TSN B B R o

Grafico 25 vista del estudiante

La vista del administrador difiere de la vista del estudiante por cuanto se halla
dividida en tres secciones, la primera hace referencia a la creacién de contenidos,
la segunda a la interaccién, y la tercera a los aspectos administrativos de la

plataforma, tal como lo podemos observar en las imagenes anteriores.

Desde este instante el estudiante ya puede hacer uso de las lecciones debe ingresar

y conocer el curso, en el bloque 0 debe ser su primera incursion.
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BLOQUE 0 - PACIE o SECCION DE INFORMACION

Muestra informacién general sobre el curso, el tutor y los procesos de evaluacion,
recursos o actividades para conocer el aula, quien es el tutor porque lleva el
proceso tutorial se recomienda un video del tutor, una explicacién de curso,

objetivos, metas del curso.

[EY HET - Auka Virtual de Estud, =)
€ C N © wwwistelam.net/administrador /main/course_description/?eidreq=HEI

AulaVirtual de Estudios Sociales - ISTELAM

Historia del Ecuador |1 HEI
Usuarios en linea: 2 ( 2 en este curso )| Vista de estudiante

" " Mis cursos "
Pagina principal Mipefl  Miagenda  Informes  Administracion de la plataforma

Salir (administrator)

Historia del Ecuador Il > Descripcion del curso

B contenidos A Descripcion general @) Objeivos €, Metodologia (@, Materiales ) Recursos umanos ytécnicos [ Evaluacion () Apartado personalizade

Contenidos

ELESPACIO ¥ LA GENTE

+ BTentorn

 iCuéntos erean Ios scustorianos?
 indigenas, mestizos, negros

o Los caminos.

LA SOCIEDAD

o Terrateriertes y campesinos
 Las hackendas

+ Ofros trabajacares

o Los artesanos.

« Blconcertsje

LAS REGIONES SE JUNTAN

+ Un pas regionalizaco
o La Sierra certro-norte
o LaSerasu
o Lacosta
+ Elnombre del Ecuador
+ Estuerzos por la unicad
LAS CIUDADES Y EL COMERCIO
o Los certros urkanos
« Principsles ciudades
+ Elcomercio
+ Lss manufacturas
o Las cludades vistas por los visjsros

EDUCACION ¥ CULTURA

Grafico 26 Contenidos del curso

[ HETI - Al Virtual de Estud,

&

< C N © www.istelam.net/administrador/main/course_descripion/?cidReq=HEll 1

Por consiguierte, eficaces a dinaricas y actividades de frabajo e grpo, ya que sumertan de manera mporlants a mativacion del participarte v, por tanta, su capacidad de asimiacion y adeuisicien del

conacimizrt

£l apartaco de 5 Unidacies v

De esta manera el curso s hala organizado en lecciones, captulos, secciones, dreas, efc. Estas se conforme el avance dela ) va por semanas, pussto qus &n muchas

casiones las iterrLpciones originadas por diversos factores.

RUestra tarea en acordes a una realitad descrit sin miramientos sdherios i . en Io posidle, como a continuacit:
http: i Ayala-Mora. R de-Historia.del.E
htp:www kalipe dia.com historia-ecuador/

estudiante como, enlaces a youlub en varios formatos, animacianes, enlaces internos v externos, correas electrénicos, envia y recencidn de documentos en formato pel, documertos de Yard, enre ofros.

Recursos humanos y técnicos

Para llevar a cabio este proyects, hemos disefiads Ia Plataformas de formacin e se usts & las concretas de

sctuslizacién & educacion basica

En el ISTELAM hamos cuidada especiaimerte | metodolagia Gue la lamaremos de clase virtua, donde se fomena a nteraccidn y Gn.Enel 4
Prafesor-tutor; Disefis = imparte =l curso, Guia, facilta y evalia el aprendizaje ol aiumno,

figuras como son

alumnos que no

Supervisor pedagégica: Asesora al profesor durants la imparticién, observa, evalla y redacta un informe sobre el procese de formacisn.

Evaluacién

La evaluacion se desarrollard durante todo el proceso de sprendizaje. De esta forma se ssequra que los siLmnos estén sicanzando logros en cuarto a su sprencizsie significativ. Adsmés como docentes nos aporta informacién para corregir o reorisrtar sobre
marcha el process e ensefianta (oftecer ayuda y asistencia en Ios momertos en que e puedan procuck dudas o blogueos)
El fesdback (refuerzs), o sspecisimerts importants, puesto qus es & medio ous tisne ol estudiants de tener concisncia del proceso formativa e esté siguienco

’ 2 online?

Para evaluar el sprendizaje te oz sumnos e han dizefiado una serie te actividades oue | Sumno deberd resolver. Estas serdn evaluadas SguBndo criterios cusl — cuanttativos. Ademds existen unos INstrumentos o herramientas de cortrol que permiten registrar
participacion y las conexiones de forma automética.

ctividade:
Cusstionarios (biertos, Gerrados, utosyaluaciin)

Grafico 27 Otros aspectos, metodologia, recursos, etc.
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BLOQUE 0 -SECCION DE COMUNICACION

Enfasis en explicar el inicio de cada Unidad que trabajos se realizaran en la
semana, fijar fechas de evaluaciones, aclaraciones de los trabajos, pautas para el
trabajo estudiantil, y forma del trabajo cooperativo de los estudiantes. En la
siguiente grafica observaremos esta seccion que en Dokeos se la halla en la

seccion agenda y avisos.

[2) Anuncios - HETI - Aula ¥irtu, R
€ C N O wwwistelam.net/administrador/man/announcements /announce ments php?cidReq=HEIl v A
Aula Virtual de Estudios Sociales - ISTELAM Historia del Ecuador Il HEHl - Luis Anchali |

Usuarios en linea: 2 (2 en este curso )| Vista de estudiante | @avuda

Mis cursos

gina principal Miperfil  Miagenda rmes  Administracion de la Salir (administrator)

Historia dlel Ecuador Il > Anuncios

el Aftadirun anuncio £ Eliminar todos los anuncios

Trabajo con wiki sobre la unidad “EL...
Primer chat

Envio detareas

Primer chat

Envio detareas

Envio detareas

Envio detareas

Trabajo con wiki sobre la unidad "El espacio y la gente” joa: todos los usuarios del curso_Publicado por : Anchali Luis

Publicado el Martes 16 Noviembre de 2010

Ingresar a Ia zona de wikis y participar en a elaboracitn de este rabajo, debo de recordarles que tiene limitacicn de tiempo, desde hoy hasta el sabado 20 de noviembre 16H00, suerte a
todos, cualouier duda o inquietud, en clase presencial o mediante el chat desde las 14H00 hasta las 16H0D. Suerte a todos.

Foro

Lunes 8 chat a las 10HOD Primer chat Dirigido a  todos los usuarios del curso_Publicado por : AnchaliLuis
Revisar su correo electronico Publicao el Viermes 15 Octubre do 200

EgtepEunaminclo de pemplo; 2010-10-15 10:00:00 - 2010-10-1510:30:00

Didéstica de los chat, los estudiantes ingresaran con su usuario y contrasefia y se integraran al chat

Envio de tareas Dirigido a: todos los usuarios del curso_Publicado por : Anchali Luis
Publicaio el : Lunes 18 Octubre de 2040
2010-10-18 O7:20:00 - 2010-10-1€ 09:20:00

Did4ctica del envio de tareas, desarmollar un sjercio del uso de envio de documentos

Primer chat ioa: todos los usuarios del curso_Publicado por : Ancl

" Grafico 28 Vista de la ventana de los avisos
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[] Agenda - HEII - Aula virtua...  \&a

=la | x
€ C AN © wwwistelam.net/administrador/man/calendarfagenda phpridReg=HEl v A
Aula Virtual de Estudios Sociales - ISTELAM Historia del Ecuador Il HEIl - Luis Anchali %/
Usuarios en linea: 2 (2 en este curso )| Vista de estudiante | @ Ayuda
= Mis cursos -
Pagina principal Mi perfil Mi agenda Informes Administracion de la plataforma

Salir (acministrator)
Historia del Ecuacor

T Affadir un nuevo evento  Filliar por gruposiusuarios [Mostrar todas i Ordenar eventos (antiguos /recientes) {5 Eventos del mes g Vistamensual
Noviembre 2010
Dirigito a; todos los usuarios del curso Modificar
Inicia: Miércales 10 Naviernbre de 2010 13:45 h Final: Miéreoles 10 Noviemnbre de 2010 13:45 h xXa=: e
El turso ha Sido creado en esta fecha
15 16 17 18 19 20 7 —
2 023 4 2% NN
9 30 |
Dirigico a: todos los usuarios del curso
Préximo evento

Modificar
Inicin: Lunes 08 Noviembre de 2010 07:00 h

Final: Yiemes 12 Noviembre de 2010 18:00 h,

ido a: todos los usuarios del curso

Modificar
Inicia: Lunes 08 Novierbre de 2010 07:00 h.

Final: Viemes 12 Noviembre de 2010 18:00 h,

Favor participar del foro indicado en la clase presencial. La participacion en el mismo es hasta el dia viemes 12 de noviembre 18H00
Buena suette atodos

Luis Anchali

Grifico 29 Vista de la ventana agenda
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BLOQUE 0 -SECCION DE INTERACCION

Es la mds importante del EVA, interaccidén en el dmbito social, conocerse entre
los estudiantes fuera del factor académico, en base a la amistad y luego generar

espacios de apoyo, experiencias positivas, es la base del aprendizaje cooperativo.

[} Chat - HEII - Aula Yirtual d

<« C A O wwwistelam.net/admiristraclor/main/chat/chat. phpPeidReq=HET %A
AulaVirtual de Estudios Sociales - ISTELAM Historia del Ecuador Il HEI - Luis Anchali

Usuarios en linea:2 (2 en este curso )| | @ Ayuda

Paginaprincipal  Miscursos  Mipemil  Miagenda  Informes  Admiistracion de la plataforma

Salir {administrator)

Historia del Ecuador Il > Chat

| 110 1626 52 = diege paucar - hola quin sies
Conectados a4 = PP
2 N (22011110 1620.20] = diego paucar - (17
. & Luis Anchali [29111/10 18:42: i Anchali : Hola muchachos
22011110 150157 = christopher coba
(251110 1220 24 & dieg naranjo | hok que mas

X Barrar lalista

]

DD APEEp

[ |

74 Inicio

9 Chat - HEIL - pula Vi,

Grafico 30 Ventana del chat, herramienta sincrénica
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BLOQUE ACADEMICO
SECCION DE EXPOSICION

Aqui se encuentra informacion que el estudiante necesita conocer, Esta
informacién no debe ser repetitiva caso contrario el estudiante se aburre y
abandona el entorno virtual de aprendizaje. El contenido debe ser de diverso

puntos de vista para que el aprendizaje sea critico.

No deben repetirse la informacién al tomar la leccién se usan videos, archivos

pdf, enlaces a paginas web, etc.

[ HEII - Aula Virtual de Estud, * = &
€ C AN O wwwistelam.net/administrador/man/newscorm lp_controller php?eidreq=HEIZaction=view_itemid=2408lp_id=5 A
Aula Virtual de Estudios Sociales - ISTELAM Historia del Ecuador | HEN - Luis Anc

Usuarios en linea: 2 (2 en este curso )| Vista de estudiante | @Ay

Mis cursos

Miperfil  Miagenda  Informes  Administracion de la plataforma Salir (administrator]

nes - | EL NACIMIENTO DEL ECUADOR

4 Construir ) Organizar || Mostrar | Configuracion de la leccién +/ Cargar todos los fragmentos de audio ) Aitadir seccitn sl Adtadi objeto de aprendizaje
| ] VELNACIMIENTO DEL ECUADOR & Editar & Mover (@ Prerrequisitos X Eliminar
J= Elespacioy la gente
Elteritorio El concertaje
@ teritorio a
Cuantos eran los ecuatoriz 5
Indigenas, mestizos, negros
Los caminos EL CONCERTAJE
@ poblacion
| EIEcuador en la Wikipedia . o 2
& Nuestra plataforma de Estuc Los trabajadores o peones vivian en las haciendas con sus
I= Lasodiedad familias. Se concertaban (comprometian) con los duefios, los L]
Tenatenientes y campesino
Las hasiendas pafrones para el frabajo. Por eso se llamaban conciertos.
E| QUGS Frabaladores Tenian un salario, pero nunca lo recibian, porque estaban
Los artesanos
| g AllBSaNias del Ecuador endeudados con los patrones. Los peones pedian adelantos
Manos ecuatorianas @ - .
- en dinero al patrén para poder pagar impuestos y
preta compromisos religiosos, como bautizos, matrimonios,
@ crucigramasociedad :
@ conceriaie entierros ¥ otros.
1=/ Las regiones se juntan
Esfuerzos por 1 unidad La relacién entre peones y patrones era libre solo en teoria. En
El nombre del Ecuador ’ . - . -
Un pais regionalizado - realidad era una forma de trabajo obligatorio, ya que el patrén
a i i o e e e A AN L4
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Navegacion en el curso: texto e imagenes

2) EL ESPACIO Y LA GENTE - HEII - Demo Campus - Mozilla Firefox

77 ~ B2 askcom

E] EL ESPACIO Y LA GENTE - HEIL - Dem ..

w Pagina de inicio del curso EL TERRITORIO 2
”U‘) En 1830 se diso.hio'. la antigua Repill.?]ica de Colombia y se estal..wlecié el Estado del
Ecuador. Asi se nucio la época republicana de nuestro pais. que viene desde entonces
hasta nuestros dias.
EL ESPACIO Y LA GENTE ——
L El Tertttorio _ECl:ladUl" 1830
SEPARACION DE LA REAL AUDIENCIS DE El Ecvador ge fundé en los temitorios que
I;'lacul.‘l.;?vtc:ierean T habian sido ocupados por los pueblos
R R indigenas, que  se  infegraron  al
L) Indigenas, mestizos, negros Tahuantinsuyo, fueron conquistados por los
e Cosoanios espaiioles y formaron parte de la Real
Audiencia de Quito. Luego ge incorporaron a
la Gran Colombia. Esos territoriog iban desde
la costa del océano Pacifico, con sus
planicies y gran vegetacion, a la Sierra, con
sug valleg v montaiiag, hagta la Amazonia, que
se llamaba "Oriente”, con su extensa selva y
grandes rios. En 1832 fue incorporado el
Archipiélago de Galapagos.
g8
|3

L L

Grafico 31 Temas de las lecciones, muestra de texto e imagenes

Al ingresar a las lecciones el estudiante se encuentra con un con contenido
multimedia, disefiado con el propdsito de mostrar un ambiente amigable, aqui

podemos observar gifs animados, texto e imigenes.

Uso de videos de youtube permiten dar un ambiente realmente diferente al de la

clase presencial en la cual nos vemos limitados por los recursos.
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Videos de youtube

2) EL ESPACIO Y LA GENTE - HEIl - Demo Campus - Mozilla Firefox

1 7 et il S s et
[2] EL ESPACIO ¥ LA GENTE - HEII - Dem “

) Pagina de inicio del curso

Archipiélago de Galipagos.

TILP,

;

EL ESPACIO ¥ LA GENTE

El Territorio |
SEPARACION DE LA REAL AUDIENCLA DE o -
QuTo ¥ >
L) ¢ Cudrttos erean los ecustorianos?
La poblacian en la colonia ¥ N
Miremos las regiones de nuestro pafs, en ® " [ologralinacualica
o Viclontlendias< ¢

L] Indigenas, mestizos, negros

L2l Los caminos siguiente video

Grafico 32 Visualizacion de videos de Youtube
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Vinculos: otra caracteristica con la que el usuario se encontrara es los enlaces que
mostrardn graficas, conceptos y definiciones de utilidad para una mejor

comprension de los temas tratados.

Vinculos ligados al texto

. hbtpzjicampus, dokeos, com/courses/HETL dacument image i,\f

1 b

0] EWISETEPERREY

n=vwigwdlp_id=1

[5] EL ESPACIO ¥ LA GENTE - HEII - Demo...| |-

3

w Pagina de inicio del curso

El Ecvador ge fundé en los temitorios cue
habian gido ocupados por log pueblos
indigenas, que se integraron al
Tahuantinsuyo, fueron conquistados por los
espaiioles y formaron parte de la Real

udigneia de Quito. Luego ge incorporaron a
la Gran Colombia. Esos territoriog iban desde
la costa del oceano Pacifico, con sus

DOV

o |

EL ESPACIO Y LA GENTE . planicies y gran vegetacion, a la Sierra, con
L_EI Territorio . - sus valles y montaiias, hasta la Amazonia, que
F - se llamaba "Orienfe", con su extensa selva y i
ZETgf‘ONDELAREAL AUBIERCLS BE = grandes rios. En 1832 fue incorporado el
L) 4 Cuntos erean los scustorianos? - Archipiélago de Galapagos.

La poblacién en la colonia ¥
LJ Indigenas, mestizos, nedros
L Los caminos

[P

3

Grafico 33 Trabajo con vinvulos
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Videos de flash insertados entre los contenidos de manera interactiva permiten al
estudiante manejar algunas de sus caracteristicas, que ademads incluye como en
algunos de los temas de las lecciones musica de fondo, esto ayuda fijar el

aprendizaje de manera dindmica.

Imagenes de Flash utilizados en los contenidos

} EL ESPACIO Y LA GENTE - HEII - Demo Campus - Mozilla Firefox

[5] EL ESPACIO ¥ LA GENTE - HEII - De

@ Pagina de inicio del curso

e

11| 00511 s 031165 | il |

EL ESPACIO Y LA GENTE 2 tene'rnus pocos datos. Al final de la Colomi en

L El Territorio = 1780, se realizd un censo. De este modo se
EL MACIMIENTO DEL ECUADOR ¥ Ve es-tablecid que ese afio la Real Audiencia de
SEPARACION DE LA REAL AUDIENCIA DE Quito tenia 424.037 habitantes: 389.990 en la
QuTo ¥ Sie-11a; 30.506 en la Costa; 3.51 en el Oriente.

L ¢ Cuéntos erean los ecuatorianos? En 1825, en tiempos de la Gran Colom-bia, se

caleulaba que la poblacion erade 558.364

habitantes.

L] Indigenas, mestizos, nedros
Lo Los caminos

Grafico 34 Muestra el contenido utilizando objetos de flash

Los foros son elementos que nos permiten interactuar de forma asincrénica con
los estudiantes y obtener de ellos el nivel de comprension, lograr que ellos
expresen sus saberes, el docente observa entonces el nivel de significacion que

tiene el material didactico en sus conocimientos.
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Ingreso a los foros

?) HEIl - Demo Campus - Mozilla Firefox

[&] HEII - Demo Campus

Demo Campus - Dokeos

Historia del Ecuador Il Anchali Luis
Usuarios en linea: 384 (1 en este curso )| Vista de profesor

L Mis Cursos " "
Pégina principal Wi perfil Miagenda Informes

Salir (diuidu)

Historia del Ecuador Il = Foros

Q Buscar

Ejemplo de Categoria de Foros

Forg Temas Mensajes Ultima mensaje Accidn

e

Publicado por Oscal

El espacio y la gente 1 23 2010-10-19 01:11:03 -

Grifico 35 Pantalla de ingreso al foro

Participacion en los foros

2) HEIl - Demo Campus - Mozilla Firefox

14
[2] HEII - Demo Campus

=g

respuesta
! Yo Creo gue es muy injusto que los pobres heran los mas humillados y maltratados por sus terratenientes

Gilson Cherrez

2010-10-14 22:50:38

g
Re:Analiza
yo crea que en ese entonces era una epoca de esclavitud debido a gue solo los hacendados eran las persanas que obtenian heneficios v los
apoyaban la mayotia 08 1a gente y los polires no recibian ningun apoyo

Kevin Ruiz

2010-10-15 00:2412

=g
Re:Analiza
lag concecuencias econdmicas que atraveso el pais en ese entonces fue degradants porgque los hacendados daban una huena a los trabajadores
pero gue los rabajadores daban todo al hacendado para pagar sus deudas al pedir dinero prestado v anwgue el dewdor va muniera la deuda seguia
con Ja esposa v jos hijos.

Kevin Ruiz

2010-10-15 00:33:47

, 2

Grafico 36 Ventana de los foros
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[E) HET - Aula Virtual de Estud, al
€ € M O wwnw.stelam.net/administraclor/man/neurscorm ip_controller php?cicReq=HElIB action =view_itemaid=2408p_id=5 v A
Aula Virtual de Estudios Sociales - ISTELAM Historia del Ecuador Il HENl - Luis Anchali

Usuarios enlinea: 2 (2 eneste curso )| Vista de estudiante | @ Ayuda

= Mis cursos "
Pégina principal Miperfil  Miagenda  Informes  Administracion de la plataforma Salir (administratory

Historia del Ecuador Il > Lecciones = | EL NACIMIENTO DEL ECUADOR

2 Construir ;j Organizar ||| Mostrar | ' Configuracién de'la leccién = Cargar todos los fragmentos de audio ,H Aiiadir seccion 1: Afiadiir objeto de aprendizaje

\J | EL NACIMIENTO DEL ECUADOR 2! Editar & Mover @@ Prerrequisites > Eliminar

= Elespacioylagente
| Elterritorio El concertaje
ternitorio . "
e 4Cuantos eran los ecustoris més fuerte en la Sierra. -
Indigenas, mestizos, negros
° o Carabelas Ricardo Arjona (Coleccion Caribe)
= EIEcuadaren lawikipedia s > Nl .
&5 Nuestra plataforma de Estut i
La soriedad
- Tematenientes y campesing
Las haciendas
Otros trabajadores
- Los artesanos
& Artesanias del Ecuador
o Manos ecuatorianas

i Ob ta el siguiente vid
& Az e interpreta serva v comenta el siguiente video

- @ Crucigramasaciedad
@ concertaje

= Las regiones se juntan

- Esfuerns porla unidad

- Elnombre del Ecuador

- Un pais regionalizado

&

Grafico 37 Contenido multimedia, enlaces con youtube

Envio de tareas mediante archivos

2 HEIl - Demo Campus - Mozilla Firefox

ny X |
[5] HEII - Dema Campus

Demo C.

mpus - Dokeos Hist

del Ecuador Il Anchali Luis
Usuarios en linea: 377 ( 2 eneste curso )| Vista de estudiante

Mis cursos

Pagina principal Mi perfil Mi agenda Informes Salir (diuidu)

Historia del Ecuador Il - Tareas > Enviar un documento

(1:-3 Regresar ala lista de Tareas {5} Crear una tarea % Modificar las opciones @J Enwiar un documento X Elir
w2 Hacer todos los documentos visibles

Enviar

documento
* Enviar un documento |D Whis documentos\PersonaliMaterial plataf| Examinar,

Titula del documento |2UUBD?BDK\ph\shCU_Z_GES_SCO.png |

Descripcidn Inprima e identifique las regiones del
Ecuador en la Gran Colombis

[ Enviar el documenta

* contenido obligatorio

naDokeos 1.8.6.1

Grafico 38 Envio de tareas mediante archivo
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SECCION DE REBOTE

Esta seccion se denomina de rebote o filtro. Se crean actividades necesarias para
que el estudiante lea y asimile los documentos, videos, enlaces web que han sido

utilizados en la seccién de exposicion.

Las actividades sugeridas son Foros, blogs, wikis, salas de videoconferencias,
chats, donde se comparte 1 conocimiento, se genera ante una confrontacién con
respecto a la informacién presentada. Para poder participar el estudiante tiene que
haber asimilado la informacién y tener una postura correcta, caso contrario el

estudiante jamads llegara ha conocer la informacién proporcionada.

[ £ EL MACIMIENTO DEL ECLL * ="l [

< C AN O wwwistelam.net/administrador/man/newscorm ip_controller phpeidreq=HENZaction=view_itemgid=2438lp_id=S8isStdentyiew=rue bdit §

£.) pagina de inicio del curso e

LA AP Enfrentamientos entre Costay Sierra
| Luis Anchali Un pais regionalizado
2 2010-11-1511:02:52

Examinay escribe lag razones del enfrentamienta entre Siena yla Casta 2 Inicios de la Repblica

Responder a este
mensaje
Citar este mensaje
| EL NACIMIENTO DEL ECUADOR
Bl novmére el Ecusdor V' 21 kevinRuiz Respuesta
2010-11-15 17:17:56

Un peis n
La Sierra certro - norte
La Sierra sur

La Casta

las enfrentamientos enirela costa y la sierra ocurrieron debido a que muchas productos de exportaciin |a sierra subfa el precio de productoy la costa comenze a
cansarse oue les dieran a myor precio los productos.

Responder a este

istoria el Ecuadr ey | mensie
" Enfrentamisnios erire Costay Sierra ¢ Citar este mensaje
LLJLas ciudades y el comercio
Los certros urbanas ¥ 5 .
michael lopez Re:Un pais regionalizado
Principaies ciuaces 20101120 1 458:35
l comercia
Las manufacturas ¥ ~ los enfrentamientas fueron por gue la sierra subia el precio a l0s productos

Responder a este
mensaje
Citar este mensaje

Gilson Cherrez Elenfrentamiento entrela Sierray la Costa
2010-11-29 16:24:57

El enfrentamienta se produjo al ser de diferentes costumbres , color, vestimenta
Responder a este

mensaje
Citar este mensaje

Grafico 39 Zona de rebote, foros
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(i) wiki - HEII - Aula Virtual de. * = fa
< C AN O wwwistelam.net/administrador/man/nikiindex. phprcidreq=HENR acton=showpagestile=E|_censo_de_poblacia6F 3n_y_viviendaggroup_id= A §
Aula Virtual de Estudios Sociales - ISTELAM Historia del Ecuador Il HENl - Luis Anchali

Usuarins en linea: 1 (1 en este curso )| Vista de profesor

Mis cursos

Pagina principal Miperfl  Miagenda  Informes  Administracion de la plataforma Salir (administrator)

Historia del Ecuador Il > Wiki

Pagina |/ Editar ) Discutir 08 Historial |o Referencias X Eliminar

Mend
El censo de poblacién y vivienda e An®@
= Portada
= Aiiadir una pagina ©
= Buscar paginas
& loves s pegmns Coma ustedes saben el dia 26 de noviembre (ayer), se lleva 3 caho en nuesiro pais el cense de poblacion y vivienda, el cual nos permitira saber cuéntos somos, dende vivimos y en que condiciones

s g’m*‘"’s 'I‘;Ev'ii"‘es “ivimos, recuerdan que preguntas les hicieran?, completemos nuestra wiki, el trabajo es sencille, cada una eseriba unalinea son Ia pregunta, yo pange una,
= Eliminar el Wiki

= Mas 1.- £Tiene televisitn por cable?

Hola muchachos!

2.-¢Tiene educacion prescolar, escalar primaria, secundaria, universitaria?

Progreso: 100% Puntuacion: 0 Palabras: 80

Adrministracion : Luis Anchall Flataforma Dokeos 1.8.

Grafico 40 Zona de rebote, wikis

SECCION DE COMPROBACION

También denominada secciéon de evaluacién, en este bloque se presentan
actividades que permiten conocer si el estudiante aprendid, asimilo y comprendid

los contenidos expuestos.

Puede estar asociado a una tarea, deber, prictica de laboratorio, exposicién con
defensa, u otras formas de evaluacion. Comprobar el desarrollo de las destrezas

que debe desarrollar el alumno.
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[ Tests- Dokeos (=1l

€ C M © wwwistelam.net/administrador /main/exercice/showinfr ames php?cidReq=HETRfle=/HotPotatoes_fles/058139/Concertaje htm@cid=HETGLid=1 A §

Aula Virtual de Estudios Sociales - ISTELAM Historia del Ecuador Il HEIl - Luis Anchali
Usuarins en linea: 1 (1 en este curso )| Vista de profesor

ginaprincipal  Miscursos  Miperfil  Miagenda

Historia del Ecuador Il > Ejercicios = la sociedat

a8
La sociedad - explotacién
Palabras Cruzadas
Para ver las definiciones de las palabras, haz click en el nimera dos de la d t6n Inserar; @@moiﬂmr& palabra a la derecha.
' Se tuvises dudas, haz click en el Ve s tu puntuacicn.
- )
2 e .z . . . .
Grafico 41 Evaluacion mediante varios tipos de formatos, crucigrama
[ Tests- Dokeos (=1l
< C AN O wwwistelam.net/administrador/man/exercice/showinframes phprcicReq =HELR fle =/HotPotatoes_fles/06486 1/ asregionesfl ntmacid=HE&LId=1 A §
Aula Virtual de Estudios Sociales - ISTELAM Historia del Ecuador Il HEIl - Luis Anchali

Usuarios en linea: 1 (1 en este curso | Vista de profesor

I indice

Grafico 42 Evaluacion mediante varios tipos de formatos, completar blancos
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Preguntas de evaluacion

2 HEIl - Dema Campus - Mozilla Firefox

Y ;
[2] HEII - Demo Campus

Demo Campus - Dokeos Historia del Ecuador Il Anchali Luis
Usuarios en linea: 379 ( 2 en este curso )| Vista de estudiante | @Ay'uda

. e Mis cursos = = = =
Pagina principal Mi perfil Mi agenda Informes Salir (diuidu)

Historia del Ecuador Il = Ejercicios = Ejercicio del tema 1

.~ Modificar ejer

-] = Q T
¥ P N ]
t-; h & L < &
Respuesta Respuesta Rellenar Relacionar Zonas Banco de
tinica miultiple blancos interactivas  pregquntas
Pregunta Tipo ultad Exportar Modificar
1. Determinar la siguiente relacicn Relacionar 1 &,“‘_I P Q
2. ¢Los territorios donde se fundd Ecuador fugron ocupados por? Respuesta dnica ; i 72X ¥ Q
3. jPorgue cree usted que habia mas poblacién en la Sierra que en las otras regiones en la Real Audiencia 7 Respuesta ahierta o} =) 7 X ¥ Q;
4. La poblacién del Ecuador se repartia asi Zonas interactivas il =) > - {\,—

Grafico 43 Muestra de uno de los cuestionarios aplicados
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Zonas interactivas

HEIl - Demo Campus - Mozilla Firefox

?idReq=HEIT&exercis:

1
[2] HEII - Demo Campus + |
‘ ~

Pregunta 4: La poblacién del Ecuador se repartia asi

Haga clic sobre: 389.900 Zonas interactivas

1-389.800

2-30.508

MAR CARIBE 9 3-351
. 04~ E

OCEANO ‘
PACIFICO . /fF

> Validar respussta(s)

forma Dokeos 1.8.6.1@

Grafico 44 Se aplico ejercicios utilizando recursos multimedia

Envio de tareas: uno de los formatos utilizados para el envio de tareas es
mediante envio de archivos en varios formatos, desde el administrador hacia los

estudiantes y viceversa.

Finalmente el estudiante podra aprobar el curso, para ellos su evaluacion sera
cualitativa — cuantitativa, por cuanto dispondrd de un promedio porcentual
(cuantitativa) que indicard su nivel de avance en el curso, y una apreciacion
cualitativa que le indicara el valor de significacién del curso en su rendimiento,

para ellos se configur de la siguiente manera:
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Estructura de la evaluacion del curso

Editar las reglas de puntuacién - HEIl - Demo Campus - Mozilla Firefox

ing_system php?scoringupdated=feslectcat=185 7 - o &

Demo Campus - Dokeos Historia del Ecuador Il Anchali Luis
Usuarios en linea: 380 { 2 en este curso )| Vista de estudiante

al Mis cursos Mi agenda Informes Salir (diuidu)

cuador Il = Evaluacione! itar las reglas de puntuacién

Puntuacicn actualizada

Editar las reglas de puntuacion

Color de la puntuacion
[ Activar el coloreado de las puntuaciones

Por debajo de % 5B coloreara en rojo
Sistema de puntuacion

[#] activar el sistemna de puntuacian

Incluir el limite superior

Informacian sobre la puntuacion

Enitre |0 %

v 50 % = [necesitas refuarzo

v 70 % =|Bien pero lo podrias haber hecho mejor

v 50 % =|Jn poco mas de esfusrzo v serias el mejo

v 100 % = [Excelanta [<]%]

w7 Aceptar

Plataforma Dokeos 1.8.6.1 @ 2010

Grafico 45 Estructura de la evaluacion

BLOQUE DE CIERRE o SECCION DE NEGOCIACION

Una negociacion entre la comunidad del aprendizaje entre tutor y aprendices, en
forma directa e indirecta, no cumplieron con los productos que comprueban las
destrezas, negociar con el tutor para cumplir dentro del tiempos sefialados. Y
apropiarse del aprendizaje. Y también se crea un foro para que los estudiantes se
despidan y conocer en qué proceso fallo el tutor, que imagen el tutor se cre6 en

los estudiantes.
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2) ENCUESTA SOBRE EL DISENO Y, MANEJO DELA ... - HEII - Demo Campus - Mozilla Firefox.

Google
g

e :
J [encuesTas... 6§

7]
Usuarios enlinea 470 (1 eneste curso )| Vista de estudiante | @ Ayuta

Paginaprincipal  Miscursos  Miperfil  Miagenda  Informes Salir (diuidup

Historia del Ecuador Il > Encuestas > ENCUESTA SOBRE EL DISENO Y MANEJO DELA ...

o ® « — ;
= o - N = % 9/10 s |
Si/No Respuesta tinica i Respuesta abierta Lista Porcentaje Puntuacién  Coment: i agir
Nimero
Pregunta ”
i Titulo Tipo ﬂ Modificar
onciones
1 Respuesta tnica 3 x4
El registro como usuario de la plataforma le fue: .
2 - SifNo 2 x
(El disefioy mensaje de bienvenida de la portada |2 parecio agradable?
3 Respuesta mulliple 5 x
4El orden de los temas de la plataforma le parecen?
4 Puntuacisn l x4 4
Califique de 1 a 10 como ve usted el disefio de la Plataforma s
5 Respuesta abierta 0 ¥

Que recomenadacion harfa para mejorar nuestra espacio de trabajo

Plataforma Dokeos 1.8.

Terminadn

“d Inicio

s &)@ GE 22t

Grifico 46 Encuesta para determinar niveles de aceptacion

SECCION DE RETROALIMENTACION

Donde el estudiante genera informacion en encuestas, para conocer si la

interaccidn, respuesta del tutor, informacién fue correcta.
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GESTION DE MANTENIMIENTO DEL CURSO

El administrador del curso dispone de herramientas de mantenimiento de la

plataforma en caso de ser necesario puede por ejemplo llevar a otro sitio el curso

completo por alguna contingencia, copiarlo o eliminarlo, esto lo realiza desde la

ventana de administracion.

Ventana de mantenimiento del curso

2) Mantenimiento - HEIl - Demo Campus - Mozilla Firefox

Mis cursos

Pagina principal

Historia del Ecuador Il - Mant nto

Mantenimiento

B Copia de seguridad del curso

o Crear una copia de seguridad
Puede seleccionar 05 comtenidos del curso gue constituiran I copia de seguridad
+ Importar una copia de seguridad
Puede transferir una copia de seguridad desde su ordenador o bien usar una copia de seguridad ya disponible en el servidor.

-

Dokens psrmite copiar, parcial o complstaments, un cursa en otro; para ello l curso de desting debe sstar vacio

Copiar el curse

L tinica coneficidn s tener Un curso que cortenga algunos documentos, anuncios, foros... y U egundo CUrs que no cortenga los elementos del primero, Se recomienda usar la herramienta
"Reciclar este curso” para no traer fuluros problemas con su contenido

a Reciclar este curso

Esta utiidad elimina de forma total o parcial los contenidos de IS distintas herramiertas de un curso. Suprime documentos, foros, enlaces. . Esta uiiidad puede sjecutarse al final de uns accion
formativa o te Un afio acacémico. j Por supussto, antes ds "reciclar”, tenga la precaucisn ds realizar una copia de seguridad complsta del cursol

= Suprimir el sitio web de este curso
Haga clic en este enlace para sliminar cualguisr rastra del curso en &l servidor

i Esta funcionalidad debe ser usada con extrema precaucian |

Mi perfil Mi agenda Informes Salir (diuidu)

Dokeos 1.8.|

Grafico 47 Modulo de mantenimiento en modo Administrador
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