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RESUMEN EJECUTIVO
El presente trabajo de investigacion elaborado con el tema “Juegos experimentales y
el desarrollo de experiencias de aprendizaje en el Nivel Inicial”. Se desarroll6 con un
enfoque cualitativo, logrando analizar como los juegos experimentales ayudan al
desarrollo de las experiencias de aprendizaje en el nivel inicial, para lo cual se utilizd
la técnica de la entrevista con su instrumento guion de entrevista realizada a los
docentes de la Escuela de Educacion Basica “La Merced” destacando que los juegos
experimentales en la educacion se han convertido en una herramienta innovadora
dentro del proceso de ensefianza —aprendizaje, motivando a que el nifio aprenda
explorando su entorno y relacionandose con la naturaleza, eliminando tabus que existia
para el desarrollo de estas actividades dentro del nivel inicial, llevando al nifio a
desarrollar diferentes experiencias de aprendizaje llevandolo a despertar su

pensamiento y espiritu investigativo y cree un conocimiento cientifico.

Ademas, al momento de ejecutar los juegos experimentales dentro del aula, mediante
la técnica de la observacion utilizando la guia de campo como instrumente, se puede
decir que, los juegos experimentales ayuda a que los nifios desarrollen experiencias de
aprendizaje estimulando su autonomia y aprendan a ser mas colaborativos
compartiendo sus materiales con los nifios que no los llevaron, ademas, prestan
atencién a las indicaciones permitiéndoles ejecutar los experimentos sin ningin

problema, respondiendo a sus interrogantes y descubriendo su entorno.

Palabras claves: juegos experimentales, experiencias de aprendizaje, proceso

ensefianza — aprendizaje, metodologia juego trabajo.

Xi



UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION INICIAL
MODALIDAD PRESENCIAL

Theme: “EXPERIMENTAL GAMES AND THE DEVELOPMENT OF LEARNING
EXPERIENCES AT THE INITIAL LEVEL”
Author: Alejandra Betzabe Lara Pico

Tutor: Lic. Silvia Acosta Bones Mg.

ABSTRACT

The present research work elaborated with the topic "Experimental games and
the development of learning experiences in the initial level”. It was developed
with a qualitative approach, managing to analyse how experimental games help
the development of learning experiences at the initial level, for which the
interview technique was used with its interview script instrument carried out
with the teachers of the "La Merced" Basic Education School, highlighting that
experimental games in education have become an innovative tool within the
teaching-learning process, motivating children to learn by exploring their
environment and interacting with nature, eliminating taboos that existed for the
development of these activities at the initial level, leading children to develop
different learning experiences and awakening their thinking and investigative
spirit to create scientific knowledge.

Furthermore, when the experimental games are carried out in the classroom,
using the observation technique and the field guide as an instrument, it can be
said that the experimental games help the children to develop learning
experiences, stimulating their autonomy and learning to be more collaborative,
sharing their materials with the children who did not bring them, as well as
paying attention to the instructions, allowing them to carry out the experiments
without any problems, answering their questions and discovering their
environment.

Keywords: experimental games, learning experiences, teaching-learning

process, game-work methodology.

Xii


https://dictionary.cambridge.org/es/diccionario/ingles-espanol/theme
https://dictionary.cambridge.org/es/diccionario/ingles-espanol/author

CAPITULO |
MARCO TEORICO
1.1. Antecedentes investigativos

A través de los afios el juego ha tomado mayor importancia dentro de la educacién de
los nifios. Su relevancia ha sido tal que se ha convertido en motivo continuo de

investigacion, debido a la diversidad de aplicaciones didacticas que se le puede dar.

Hay una importante produccién cientifica destinada al estudio del juego para el
desarrollo de diferentes destrezas y competencias en nifios, jovenes y adultos. La
mayoria de estas investigaciones son, al menos, cuasi experimentales. Por tal razon, se
puede considerar que todo juego, alcanza el caracter experimental cuando se los aplica

en una investigacion pre, cuasi o0 experimental pura.

Para Lopez (2017): El uso innovador de los juegos experimentales de aula es una
herramienta didactica adecuada para el desarrollo de experiencias de aprendizaje, que

lleven al estudiante a adquirir la capacidad para enfrentar situaciones de la vida real.

Los juegos experimentales en el nivel inicial se basan en la aplicacion de actividades
para que los nifios, mediante la experimentacion, descubran el mundo que los rodea a
través de una serie de estimulos para potenciar su desarrollo. Segun Canta (2015): el

entorno familiar, es la base para este desarrollo desde los primeros dias de vida.

La importancia del juego en la primera infancia también radica en el uso de espacios
formalizados de educacion. Al respecto, Palacios (2021) afirma que: jugar puede ser
una forma de “ablandar” una actividad o una propuesta de resolucion de problemas,

para reforzar los saberes previos.

En la investigacion realizada por Melo (2014), se concluye que: la construccion
individual del conocimiento, por parte del nifio, es la caracteristica principal del juego.
Por estarazén, al implementar el juego para la ensefianza de las ciencias este se vuelve

mas experimental para el nifio y desarrolla su pensamiento l6gico — cientifico.

A través de los juegos, los nifios pueden observar su entorno externo (cémo jugar los

otros) e interno (como juego yo, o cémo vivo yo la situacion planteada). Estas
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vivencias hacen que los nifios consoliden sus creencias, asi como el reconocimiento
de miedos y emociones propias (Alonso, 2018). En la publicacion de Gémez (2016)
se ratifica esta afirmacién. El autor menciona que los nifios, tras su experiencia,
desarrollan su creatividad, autonomia, capacidad para el trabajo en grupo y atencion,
pero también hacen referencias a cuestiones relacionadas con la ciencia. Ademas, se
ha comprobado que los alumnos con mas vivencias son capaces de hacer hipétesis mas

cercanas a las cientificas, utilizdndolas en sus juegos.

Como complemento a lo citado hasta este punto, se debe decir que, los esquemas
conceptuales — cientificos se deben producir en el seno de proyectos globalizadores, y

no como actividades separadas.

Lopez (2018), en su articulo “El Juego como Estrategia Metodologica en los Niflos y
Nifas de Educacion Inicial”, manifiesta lo siguiente: los juegos experimentales se han
convertido en una herramienta innovadora, que permite que el nifio cree nuevas
experiencias de aprendizaje significativo, de manera divertida sino como una forma de
explorar su entorno y dar respuesta a sus interrogantes dando asi una oportunidad de

poner a prueba sus conocimientos adquiridos y aumentando su interés investigativo.

Finalmente, el Ministerio de Educacion del Ecuador (2014), afirma en el curriculo de
educacion inicial, que las experiencias de aprendizaje desarrolladas mediante el juego
tienden a ser mas significativas y motivan a los nifios a indagar, explorar, experimentar
y hacer hipotesis. Esto potencia su pensamiento 6gico y les permite desarrollar la
capacidad intuitiva y creativa. Para lograr estos objetivos, los docentes deben
proporcionar a los nifios un ambiente organizado, que genere experiencias de
aprendizaje complementadas con algin elemento integrador (como un experimento)
disefiado para que los nifios pregunten, observen, propongan, exploren, experimenten,
indaguen, razonen, concluyan, entre otras habilidades intelectuales, estimulando asi

sus aptitudes cientificas.

1.2 Objetivo General:

e Analizar los juegos experimentales en el desarrollo de experiencias de

aprendizaje en el Nivel Inicial II.
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1.3 Objetivos especificos
Primer objetivo especifico

e Identificar los juegos experimentales aplicados en el Nivel Inicial I1.

Para dar cumplimiento a este primer objetivo se recolecto informacion mediante los
principales buscadores de informacion cientifica donde se encontrd libros, articulos,
revistas, documentos relacionados con las variables y objetivos de la investigacion,

los cuales contribuyeron en la profundizacion de conceptos previos.

De esta busqueda exhaustiva se pudo identificar los juegos experimentales que se
aplican en el nivel inicial y que segin varios autores contribuyen a desarrollar

experiencias de aprendizaje y al desarrollo del proceso educativo.

Por lo que se puede recalcar que los juegos experimentales han demostrado ser una
herramienta importante en el proceso de ensefianza — aprendizaje. Es considerado uno
de los elementos facilitadores en el desarrollo del ser humano porque genera nuevas

experiencias y permite crear un aprendizaje significativo.

Los juegos experimentales consisten en la manipulacion de objetos para desarrollar
una experimentacion, y, se incluyen dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje

como una herramienta para la ensefianza de las ciencias en el nivel inicial (Pete, 2015).

Llevar este tipo de juegos al aula de clase, en el nivel inicial, se vuelve complicado
entre docentes y padres de familia, debido a la creencia de que los nifios hasta los 5
afios de edad no pueden realizarlos con un fin educativo. Sin embargo, la evidencia
cientifica ha demostrado que, tanto los profesores como las mamas y los papas pueden
canalizar los juegos experimentales con la curiosidad innata de los nifios, motivandolos
a crear sus propias experiencias de aprendizaje y descubrir su mundo (Melo &
Hernandez , 2014).

Asi, los juegos experimentales se han convertido en un herramienta innovadora que
incentiva a los nifios a explorar su entorno, y, despertar su pensamiento y espiritu
investigativo a través del desarrollo de diversas experiencias de aprendizaje que

fomentan el conocimiento cientifico (Lopez M. L., 2018).
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A lo largo de los afos, varios investigadores han demostrado que los juegos
experimentales tienen una gran importancia dentro del proceso de ensefianza —
aprendizaje, debido a que induce a los nifios a explorar su entorno y aprender mediante
la experiencia; facilitando el aprendizaje y potenciando el desarrollo de habilidades y

creando conocimiento (Alcivar, 2018).

Canta (2015) afirma que: los juegos experimentales van més alla de una manipulacion
de objetos o de materiales. En realidad, son actividades destinadas a generar un
aprendizaje basado en la exploracion de las caracteristicas, cualidades, utilidades y
funcionamiento de los diferentes objetos y materiales, es decir, con los juegos
innovadores se fomenta la construccion del conocimiento cientifico mediante el
desarrollo de nuevas experiencias que llevan a los nifios a una mejor comprension del

mundo.

La aplicacion de los juegos experimentales dentro del proceso de ensefianza —
aprendizaje implica el uso de la metodologia juego — trabajo. Esta es una metodologia
flexible y adaptable a las necesidades de los nifios y los docentes, en la que se
organizan diferentes espacios en el aula (rincones de aprendizaje) para crear diversos
ambientes de aprendizaje. Esto hace que los nifios aprendan de una manera espontanea
y autentica, y, cubre todas sus necesidades fisicas, emocionales y culturales (Ministerio
de Educacion del Ecuador, 2014).

Segundo objetivo especifico

e Determinar que juegos experimentales se utilizan para desarrollar

experiencias de aprendizaje en el Nivel Inicial 11.

Para el cumplimento de este objetivo se aplico una entrevista a las docentes del Nivel
Inicial IT de la Escuela de Educacion Bésica “La Merced” de igual manera se tomd en
cuenta las bases tedricas de los diferentes buscadores los cuales fueron el sustento para
la elaboracion de la entrevista la misma que fue sometida a validacidn por expertos y
posteriormente aplicada a las docentes quienes aportaron significativamente con su

experiencia y su valiosa informacion determinando de esta manera los juegos
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experimentales se utilizan para desarrollar experiencias de aprendizaje en el Nivel

Inicial I1.

Recalcando que las experiencias de aprendizaje desarrolladas por los nifios mediante
el juego tienden a ser mas significativas, ademas, dejando que el nifio sea capaz de
indagar, explorar, experimentar y hacer hipotesis, potenciando un pensamiento logico
que permita desarrollar la capacidad intuitiva y creativa, para que de esta manera,

construyan su conocimiento a partir de sus experiencias y vivencias.

Pero para lograr estas experiencias el docente debe proporcionar al nifio un ambiente
organizado para estimular su aprendizaje de manera que busque explorar convirtiendo
a esta vivencia como una herramienta para fomentar al nifio a la resolucion de
problemas y a que este dé respuesta a sus interrogantes. (Ministerio de Educacion del
Ecuador, 2014)

Para generar una experiencia de aprendizaje significativa, el docente debe planificar
una serie de actividades divididas en etapas sucesivas, que se llevaran a cabo en varias
clases. Estas actividades deben tener interdependencia entre si, y, requieren una
secuencia légica consistente y coherente; estructurada para desarrollar el pensamiento

complejo y sistémico (Ministerio de Educacion de Peru, 2020).

Destacando que los juegos experimentales van mas alld de una manipulacion de
objetos o de materiales, es el poder realizar diferentes actividades que generen un
aprendizaje que permita descubrir las caracteristicas, cualidades, utilidades y
funcionamiento de los diferentes objetos y materiales llevandoles a la construccion de
un conocimiento cientifico y al desarrollo de nuevas experiencias que ayuden a su

aprendizaje y comprension del mundo. (Canta, 2015)

Entre los juegos experimentales podemos recalcar los juegos que tienen contacto con

la naturaleza y ayuda que los nifios comprendan los fendmenos naturales como son:

e Arcoiris liquido

e Lampara de lava casera

¢ Remolino de agua en dos botellas
e Nieve de colores

e Lluviaen unvaso

17



e Flota se hunde

e Colores naturales

e Cohete con bolsita de te

e /COmo se destruye los gérmenes?
e Explosion de colores

e iQue calor!

Tercer objetivo especifico

e Establecer que juegos experimentales ayudan a desarrollar las experiencias de
aprendizaje en el Nivel Inicial 11.

Para el cumplimiento de este objetivo se aplico una guia de campo que fue previamente
validada por expertos y de la cual se pudo establecer los juegos experimentales que
ayudaron al desarrollo de experiencias de aprendizaje en los nifios observados, de igual

manera el aporte cientifico del marco teorico ayud6 a cumplir con éste objetivo.

Es asi como se pudo establecer los diferentes juegos experimentales que se pueden
aplicar en nivel inicial 11 y como ayudan a los nifios a desarrollar experiencias de

aprendizaje mediante estos juegos.

Se puede destacar que la caracteristica principal del juego dentro de la educacién es
que el nifio construya su conocimiento individualmente y a su propio ritmo, al
implementar el juego para la ensefianza de las ciencias este se vuelve mas experimental
para el nifio, desarrollando su pensamiento légico — cientifico. Al introducir al nifio al
mundo de las ciencias, permite que esta sea mas que un area de conocimiento exclusivo
de los mas inteligentes y dotados, e invitarlo a pensar que cualquier persona puede

acceder y hacer ciencia. (Melo Herrera, 2014).

Al momento que los nifios experimentan estimulan sus curiosidad y potencian sus
habilidades, desarrollando su pensamiento l6gico — cientifico dando solucion a sus

problemas y respuestas a sus interrogantes.

Ademas, al momento de ejecutar los juegos experimentales dentro del aula ayuda a

que los nifios estimulen su autonomia y aprenden a ser mas colaborativos con el grupo
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que esta ejecutando estos juegos. Demostrando que al momento que los nifios aprenden
a colaborar en las actividades con los demés nifios compartiendo sus materiales con
los nifios que no los llevaron, ademas, prestan atencion a las indicaciones
permitiéndoles ejecutar los experimentos sin ningin problema, respondiendo a sus

interrogantes y descubriendo su entorno.

Estableciendo que los juegos experimentales son aplicables dentro del Nivel Inicial 11,
es decir, que sean aptos para los nifios de esta edad y lo puedan realizar sin ningdn

problema, entre estos juegos se pude destacar los siguientes:

Tabla 1: Juegos experimentales establecidos.

Juegos Beneficio

Lampara de lava Diferencia entre la densidad del agua y el aceite, es decir
diferenciar la densidad de liquidos.

Flota o se hunde Descubren el peso de los objetos

Lluvia en un vaso Ayuda a los nifios a comprender como se forman las nubes

con el vapor de agua y como cae la lluvia.

Dando como explicacidén de como el vapor de agua (nube) a
ser golpeada por el aire frio llega a convertirse en gotas de

agua (lluvia)

¢ Coémo se destruye | Explica a los nifios como el agua y el jabon repele los
los gérmenes? gérmenes, sobreentendiendo que el agua es la piel, la
pimienta los gérmenes y al agregar el jabdn se puede ver
como se dispersan los gérmenes, demostrando al nifio la
importancia de lavarse las manos con agua y jabon para

tener un correcto aseo de las manos.

Explosién de El nifio descubre la importancia del jabon para eliminar
colores gérmenes no solo de la piel si también de los utensilios de
cocina (como los Platos) y como este los repele y los elimina

de las diferentes superficies.
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Colores naturales

Ayuda a que el nifio descubra que en la naturaleza existe
varios colores y pude crear con las plantas pintura para su

uso que no sea toxica y ademas natural.

Remolino de agua
en dos botellas

Se ve como el agua de la botella superior empieza a girar
mientras baja hacia la botella inferior, formando un
remolino o tornado demostrando los diferentes fenémenos
que se dan en la naturaleza y dando a entender como se
forman por el movimiento que se da en el aire 0 en el agua

producida por diferentes corrientes.

iQue calor!

Al introducir a la planta dentro de la funda y con exposicion
a la lampara se pude observar que despues de varias horas
empieza a sudar la planta debido al calor que produce la
lampara, asi también ocurre con nuestros cuerpo cuando esta
expuesto a diferentes temperaturas, demostrando al nifio que
el sudor es una reaccion a la temperatura externa e interna
del cuerpo y esa es la forma en que nuestro cuerpo evacua el

exceso de calor.

Elaborado por: Alejandra Betzabe Lara Pico
Fuente: Guion de entrevista
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CAPITULO II

METODOLOGIA

2.1. Materiales

Los materiales utilizados para la recoleccién de datos fueron un guion de entrevista
dirigida a las docentes del Nivel Inicial II de la Escuela de Educacion Basica “La
Merced” y una guia de campo dirigida a los 25 nifios del Nivel Inicial Il de esta
institucion, los cuales dieron las pautas para recolectar informacion necesario para la

investigacion.

Ademas, que también se conto con herramientas tecnoldgicas como fueron reuniones
mediante zoom, grabadoras, plataformas digitales, buscadores especializados, entre
otros, ayudando en la recoleccion de la informacion para la ejecucion de datos para la

investigacion

2.2. Métodos

Desde el punto de vista investigativo, se pudo hablar de un paradigma constructivista
porque dio paso a la construccion de un conocimiento mayor de una problematica
despertando el interés investigativo, el cual se presentd en un enfoque cualitativo con
el que se recolectd datos mediante preguntas de investigacion, porque buscé conocer
como los juegos experimentales ayudan al desarrollo de las experiencias de

aprendizaje en los nifios del Nivel Inicial (Sampieri, 2014).

Se desarroll6 una investigacion basica porgue se produjo conocimientos y teorias que
buscaron sustentar y apoyar tedricamente la informacion recolectada, permitiendo que
sea factible responder las preguntas de investigacion previamente planteadas mediante
la interpretacion de los diferentes hechos y fendmenos relacionados a las experiencias

de aprendizaje (Sampieri, 2014).
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Se trata de un disefio de investigacién-accion porque se tuvo como finalidad el
comprender y resolver problematicas realizando cambios que seran incorporados en la
investigacion aportando informacién que guie a tomar decisiones con respecto a esta
(Sampieri, 2014), por lo que se busc6 proponer diferentes juegos experimentales y
conocer la problemética, mediante la observacién y propuestas que permitan el

desarrollo de las experiencias de aprendizaje mediante estos juegos.

El cual tiene un alcance exploratorio descriptivo con él que se analizd, describid y
recolect6 informacion mediante la aplicacion de los instrumentos permitiendo que se

familiarice relativamente con el tema (Sampieri, 2014).

Para esta investigacion se utilizo la técnica de la entrevista con su instrumento guion
de entrevista conociendo asi el punto de vista de los dos docentes del Nivel Inicial 11
de la Escuela de Educacion Basica “La Merced”, profundizando en sus ideas de

manera que brinden mayor relevancia y aporte a la investigacion.

Ademas se aplicd la técnica de la observacion con su instrumento guia de campo
dirigido a los 25 nifios del Nivel Inicial Il de la institucion con el propdsito conocer si
se estd logrando el desarrollo de experiencias de aprendizaje mediante los juegos

experimentales.
La validacién de instrumentos se logré con la guia de 3 docentes de educacion inicial

la cuales cuentan con un nivel de experiencia mayor a 8 afios y han laborado en

diferentes instituciones.
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CAPITULO 111
RESULTADOS Y DISCUSION
3.1. Andlisis y discusion de los resultados

El anélisis de esta investigacion se realizo en funcion a las categorias planteadas en la
operacionalizacién de variables, mediantes las cuales se pudo organizar las distintas
ideas para obtener la informacién que fue recolectadas en el proceso de esta
investigacion, se realizé un investigacion bibliogréafica para la construccién de los
instrumentos con los cuales se recolectaria dicha informacion que permitird dar

solucion a la pregunta de investigacion.

Los instrumentos utilizados fueron el guion de entrevista que consta de 10 preguntas
destinadas a las docentes del Nivel Inicial de la Escuela de Educacion Basica “La
Merced”, una guia de campo donde se encuentran establecidos 8 items destinada a los
nifios del Nivel Inicial de esta institucién educativa, la recoleccion de datos fue

procesada e interpretada

A continuacion se presentara los cuadros correspondientes a la interpretacion de datos

y la categorizacion de la informacidn recolectada con los instrumentos establecidos.
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3.2. Analisis de datos de la guia de campo

Tabla 2: Interpretacion de los datos obtenidos en la guia de campo: variable independiente

VARIABLE INDEPENDIENTE: JUEGOS EXPERIMENTALES

Experimento 3: Lluvia en un vaso

Los nifios siguieron todas las instrucciones
dadas de manera que el ejecutar la actividad
no hubo ninguna dificultad permitiéndoles
integrarse con su grupo de una manera
adecuada.

ejecute juegos
innovadores donde se
dé la manipulacion de
objetos estos lo veran
interesante y seguiran

CATEGORIA | ITEM DESCRIPCION DESCRIPCION INTERPRETACION | INTERPRETACION
CONCEPTUAL POR VARIABLE
Se integra | Experimento 1: Lampara de lava Conjunto de | Los nifios demostraron | Los juegos
progresivamente | Se integraron de una manera ordenada lo | operaciones o tareas | que a través de los | experimentales deben ser
en la realizacion | cual permitio que escuche las instrucciones | realizadas por una | juegos experimentales | interesantes para que los
de juegos | dadas, siguiendo cada una de las consignas | persona, se podian integrar a la | nifios exploren y tengan
experimentales | y realizardn la actividad sin ninguna | permitiéndoles actividad siguen las | mayor relacion con su
con reglas | dificultad. realizar una accién | regles establecidas | entorno.
sencillas Experimento 2: Flota o se hunde (Real Academia | antes de la ejecucion | Al usar juegos dentro del
Todos los nifios se integraron de una | Espafiola, 2018). permitiendo que | aula los nifios aprenden a
Actividad adecuada a la actividad siguiendo todas las realizar cada una de las | seguir instrucciones y
consignas a excepcién de una nifia que actividades. Esto quiere | reglas  sencillas  que
presentaba NEE. decir que el docente | ayuden a tener un

ambiente arménico para
poder ejecutar la
actividad.

Ademas, con la lampara
de lava y lluvia en un
vaso los nifios lograron
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Participa en
juegos
experimentales
siguiendo reglas
y  asumiendo

Experimento 1: Ldmpara de lava

Si participan de una manera activa
siguiendo las reglas de una manera
ordenada y asumen su rol como cientificos
manteniendo la armonia mientras se

roles que le | ejecutaba la actividad.
permitan Experimento 2: Flota o se hunde
mantener un | Si participa de una manera activa y siguen
ambiente las reglas establecidas aunque con este
armonico juego no siguieron el rol de ser cientificos
y fueron diferentes personajes.
Experimento 3: Lluvia en un vaso
Participaron de una manera ordenada y
activa asumiendo el rol de cientificos para
poder ejecutar de manera armonica la
actividad.
Explora e | Experimento 1: Lampara de lava Es un ee de
identifica  los | Primero se les hizo preguntas previas y | desarrollo establecido
diferentes después se imaginaron que eran unos | dentro del Curriculo
elementos y | cientificos y al ver lo que se iba a realizar | de Educacion Inicial
fenémenos del | empezaron a relacionarlo con los volcanes | en el  cual se
Descubrimiento | entorno natural | y empezaron a dar caracteristicas de los | contempla el
del mundo mediante juegos | volcanes acuerdo a su conocimiento previo. | desarrollo de
experimentales | Lo cual nos ayud6 para que ellos lo | habilidades del nifio
natural'y cultural que propicien la | reaccionen con la actividad a realizar e | mediante la

indagacion

identifiquen que se iba a logar, ayudando a
que los nifios sigan las instrucciones dadas
para ejecutar la actividad.

Experimento 2: Flota o se hunde

interaccion de su
medio y los elementos
de su entorno
permitiendo que el

las reglas sin ningln
problema.

Los nifios al llevarles
juegos que consistan en
la  manipulacion de
objetos participan de
una manera activa
asumiendo su  rol,
dentro de la actividad
demostrando que
pueden seguir reglas y
mantener un ambiente
arménico mientras se
realiza la actividad. Por
lo cual al introducir los
juegos experimentales
dentro de la educacion
ayuda a estimular la
curiosidad de los nifios
y de esta manera
participan de una forma
activa dentro de cada
juego.

Al usar los juegos
experimentales como
una herramienta para
gue los nifios conozcan
su entorno a ayudado a
que  exploren los

relacionarlos con la
naturaleza como cuando
llueve o erupcién un
volcan, dando a entender
que los nifios pueden
distinguir, relacionar,
caracterizar y clasificar
los diferentes elementos
de su entorno y como se
dan en la naturaleza.

Al igual relacionaron sus
conocimientos  previos
con la actividad al
momento de saber que
elemento se hunde y cual
flota y lo relacionaron
con su peso y el material
gue estan hecho cada
objeto.
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Si identifican los elementos de su entorno
por medio de la actividad que al ejecutarse
los nifios reconocieron cada elemento y su
caracteristica.

Experimento 3: Lluvia en un vaso
Identificaron los elementos y fendmenos
del entorno por medio de la actividad con
el cual entendieron sobre el peso del agua y
como se produce la lluvia en la naturaleza.

nifio  descubra el
entorno que lo rodea
(Ministerio de
Educacion del
Ecuador, 2014).

Establece

comparaciones
entre los
elementos  del
entorno a través
de los juegos
experimentales

Experimento 1: Lampara de lava

Si, se establecié primero la comparacion
entre los volcanes y su lava, posteriormente
se pudo comparar la densidad del agua y
aceite y porque no se mezclan. También se
pudo observar como las burbujas de agua
no se unian con el aceite a pesar de colocar
la pastilla efervescente.

Experimento 2: Flota o se hunde

Si comparan los elementos que se hunden y
flotan por su peso, ademas que se pudo
comprar las a caracteristicas de cada uno.
Experimento 3: Lluvia en un vaso

Se puedo hacer una comparacion entre
lluvia que se realizé en el vaso con la lluvia
de la naturaleza y como la espuma no se
mezclaba con el agua.

diferentes elementos y
fendmenos del entorno
permitiendo que
indaguen mas sobre
estos y den respuesta a
sus interrogantes dando
paso a que tengan una
mejor comprension del
mundo que los rodea,
para lo cual al realizar
estos experimentos con
los nifios de inicial
estamos ayudandolos a
que identifiquen cada
uno de los fenémenos
que ocurren en su
entorno.

Elaborado por: Alejandra Betzabe Lara Pico

Fuente: Guia de campo
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Tabla 3: Interpretacion de los datos obtenidos en la guia de campo: variable dependiente

VARIABLE DEPENDIENTE: EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

participaron 'y se realizar el
experimento

Experimento 3: Lluvia en un vaso

En esta actividad les causo mucha intriga
porque no podian relacionar los materiales
junto con la actividad pero una vez dad las
indicaciones empezaron a ejecutar la
actividad y no hubo ningln problema y lo
realizaron de una ordenada y de acuerdo a
las indicaciones dadas.

pudo

Se integra
progresivamente en
la realizacion de

Experimento 1: Lampara de lava
Se integraron de una manera ordenada lo
cual permitié que escuche las instrucciones

edad de los nifios
(Ministerio de
Educacioén del Ecuador,
2014).

ningan problema,
respondiendo a  sus
interrogantes y

descubriendo su entorno.
Ayudando a los nifios a
integrarse

progresivamente de
mejor manera en las
actividades, siguiendo
reglas 'y asumiendo
roles, pero al usar juegos
experimentales los nifios
exploran su entorno y se

CATEGORIA | ITEM DESCRIPCION DESCRIPCION INTERPRETACION INTERPRETACION
CONCEPTUAL POR VARIABLE

Colabora en | Experimento 1: Lampara de lava Es el conjunto de | Al momento de ejecutar | Una vez ejecutado los

actividades que se | Sicolaboran en la actividad aunque con un | habilidades, actitudes, | los diferentes | experimentos, los

desarrollan con | poco de dificultad al momento de dar las | conocimientos y | experimentos los nifios | nifios mostraron gran

otros nifios y adultos | indicaciones por su falta de atencion o | valores que el nifio | aprenden a colaborar en | entusiasmo el

de su entorno concentracion, pero al momento de la | desarrolla a lo largo de | las actividades con los | ejecutarlos de manera

gjecucion desarrollaron la actividad sin | su proceso pedagdgico | demas nifios | que colaboraron sin

ningun problema. respondiendo a las | compartiendo sus | ningun problema con

Experimento 2: Flota o se hunde interrogantes de ¢Qué | materiales con los nifios | sus comparfieros de tal

Colaboraron al inicio cuando se dio las | son capaces de saber y | que no los llevaron, | manera que llegaron a

indicaciones pero al ejecutar la actividad | ser los nifios?, ademdas | ademas, prestan atencién | compartir sus

salimos al patio y los nifios ya no querian | que las destrezassonun | a  las  indicaciones | materiales, siguiendo

participar en el experimento y querian | proceso continuo vy | permitiéndoles ejecutar | las instrucciones dadas

Destrezas jugar, pero aun asi después de un momento | progresivo acorde a la | los experimentos sin | e integrandose

progresivamente a la
actividad de una
manera armonica,
demostrando que los
juegos ayudan a que
los nifios logren una
experiencia armonica
y  dejandoles  un
aprendizaje de manera
significativa.
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juegos
experimentales con
reglas sencillas

dadas, siguiendo cada una de las consignas
y realizaran la actividad sin ninguna
dificultad.

Experimento 2: Flota o se hunde

Todos los nifios se integraron de una
adecuada a la actividad siguiendo todas las
consignas a excepcion de una nifia que
presentaba NEE.

Experimento 3: Lluvia en un vaso

Los nifios siguieron todas las instrucciones
dadas de manera que el ejecutar la
actividad no hubo ninguna dificultad
permitiéndoles integrarse con su grupo de
una manera adecuada.

integran a este de forma
mas rapida y llegan a
tener una mejor
comprension del mundo.
Al usar los juegos
experimentales  dentro
del aprendizaje los nifios
tienden a comprender las
instrucciones  porque
prestan mayor atencion a
lo que el docente dice,
puesto que con el hecho
de decirles a los nifios
gue se va a realizar un
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Sigue instrucciones
sencillas que
involucren la
gjecucion de juegos
experimentales

Experimento 1: Ldmpara de lava

Si siguieron todas las consignas dadas
aungue con un poco de dificultad porque al
momento de realizar la actividad se
emocionaban y empezaban a gritar de
manera que ya no se les podia entender lo
que querian decir y empezaban a levantarse
y se desorganizaba todo, pero después
volvian a sentarse y seguian trabajando.
Experimento 2: Flota o se hunde

No siguieron las instrucciones dadas
porque al ejecutar salimos al patio y
querian jugar, por lo que no siguieron las
instrucciones en orden.

Experimento 3: Lluvia en un vaso

Si siguieron todas las consignas dadas sin
ninguna dificultas porque les parecia muy
interesante la actividad lo cual prestaron
atencién y entendieron todas las
instrucciones.

juego ellos se emocionan
y prestan mayor
atencion, siguiendo
todas las instrucciones
dadas  sin ningdn
problema 0
inconveniente.
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Ambitos de | Descubre

aprendizaje Y | caracteristicas y

desarrollo elementos del
mundo natural
explorando a traves
de los  juegos

experimentales

Experimento 1: Ldmpara de lava

Si descubrieron las caracteristicas de su
entorno por medio del juego al momento
de terminar el experimento los nifios lo
relacionaron con los volcanes y su
erupcion.

Experimento 2: Flota o se hunde

Si descubrieron las caracteristicas de su
entorno como que los objetos que se
hundian eran porque eran mas pesados y
los que flotaban eran mas livianos.
Experimento 3: Lluvia en un vaso

Si descubrieron las caracteristicas de su
mundo, por ejemplo, que la espuma es mas
liviana que el agua y por esa razén no se
mezclaban, también al colocar el colorante
se dieron cuenta que era mas denso y por
eso atravesaba la espuma y producia el
efecto de lluvia.

Son aquellos espacios
curriculares que derivan
de los ejes de desarrollo
y aprendizaje en los
cuales se puede
identificar, secuenciar y
organizar los objetivos
de aprendizaje vy
destrezas por edades
(Ministerio de
Educacion del Ecuador,
2014).

Los nifios por medio de
los juegos
experimentales pueden
descubrir su entrono
identificando cada uno
de sus elementos y sus
caracteristicas por medio
de la exploracion del
mundo y
relacionandolos con sus
conocimientos previos y
creando nuevas
experiencias de
aprendizaje.

Elaborado por: Alejandra Betzabe Lara Pico

Fuente: Guia de campo
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3.3. Analisis de datos del guion de entrevista

Tabla 4: Interpretacion de los datos obtenidos en el guion de entrevista: variable independiente

VARIABLE INDEPENDIENTE: JUEGOS EXPERIEMENTALES

Bueno, hay niveles de acuerdo a la edad del
nifio, hay unos més sencillo que seria para
los mas pequefios, se va aumentando el
grado de complejidad de acuerdo a la edad
del nifio, entonces hay experimentos que
para nifios, por ejemplo, cuando estabamos
en esto de la pandemia y se les hacia esto
del virus que metan el dedito en el agua con
la pimienta, y ya experimentaban, y
comprendian que debian lavarse las
manitos y eso para los nifios mas pequefios.

y relacionando  sus
elementos y
caracteristicas.
Ademas, los docentes al
realizar diferentes
actividades con estos
juegos motivan a los
nifios a indagar,
explorar y conocer su
mundo.

CATEGORIA | PREGUNTA DESCRIPCION DESCRIPCION INTERPRETACION | INTERPRETACION POR
CONCEPTUAL POR CATEGORIA VARIABLE

¢Qué juegos | DOCENTE 1: Conjunto de | Las docentes | Las docentes mencionan que

experimentales A ver en los nifios del nivel inicial son mas | operaciones o tareas | mencionan que los | los juegos que podemos

. los creativos, por ejemplo, cuando los nifios | realizadas por una | juegos experimentales | llamar como experimentales

son  apropiados se les dan, digamos un blogue de legos o se | persona, son una actividad | son aquellos que se tiene

para los nifios | los lleva a rincones, los nifios van | permitiéndoles estamos hablando que | contacto con la naturaleza y

del nivel inicial? | experimentando en cada rincon juegos | realizar una accion | es el momentoenel que | el entono que le rodea.

diferentes. Eso lo vuelvo y lo repito con | (Real Academia | le nifio ejecuta la | Utilizando materiales de la

experiencias propias de los nifios que de | Espafiola, 2018). experimentacion a | naturaleza como es la acelga,

ellos mismos sale el jueguito, que van o que través de sus sentidos, | remolacha, etc., puesto que

estan experimentando. conociendo asi  su | por medio de las frutas o

Actividad DOCENTE 2: entorno y diferenciando | verduras los nifios pueden

experimentar los colores o
también el como el jabon
repele a los gérmenes de las
manos cuando se utiliza agua
jabon y pimienta
demostrando como el jabén
elimina los gérmenes.

También recalcan que el
siempre uso de los rincones
ya le permite al nifio ya
explorar diferentes
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Para los del nivel ndmero dos, el mismo
experimento, pero ellos ya se les puede por
media, con un poquito de jamén en el dedito
que me tan entonces ahi esta nifia
experimenta en lo mismo. Entonces va
aumentando el grado de complejidad a los
demas en minutos y a los de cuatro afos.

¢Por qué
considera  que
los juegos
experimentales

son una
herramienta para
el desarrollo de
experiencias de

aprendizaje?

DOCENTE 1:

Porque se le considera, digamos una
herramienta, porque los nifios, mientras van
desarrollando  sus  capacidades. Va
aumentando su légica iban formando un
criterio van a tener un criterio formado
mediante la mediante el proceso de los
juegos de experimentales.

DOCENTE 2:

Porque les ayuda, les ayuda a los nifios por
medio de los sentidos experimentar nuevas
sensaciones. Quiere que nuevas emociones,
incluso ellos van descubriendo que con por
medio de un experimento. Ellos pueden a
veces, cuando no lo logran hacer, a veces se
frustra. Es que no me sefiores, que no puedo
entonces, Pero si usted lo vuelve a ser el
mismo experimento en tres dias no logro
primero que super6 la frustracion.

Segundo que vya logr6. Hacer el
experimento y eso le se les emociona. Se
alegra. Entonces va a querer. Va a querer a

ambientes que le van a
permitir experimentar puesto
que el nifio para
experimentar necesita sus
sentidos y el contacto con la
naturaleza.
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otra vez a hacer mas, seguirle, dice
haciendo otros experimentos.

Descubrimiento

del mundo
natural y
cultural

¢(Como  define

los juegos

experimentales?

DOCENTE 1:

Los defino como un aprendizaje
significativo, porque de esta manera el nifio
experimenta y mientras va el nifio
experimentando va el nifio adquiriendo esa
experiencia y va aprendiendo.

DOCENTE 2:

Son estrategias que nosotros los maestros
utilizamos para llegar al nifio, entonces los
juegos que se basan en experimentos les
ayuda a los nifios para profundizar en su
aprendizaje.

Es un de
desarrollo

establecido dentro

eje

(Qué tipo de
juegos

experimentales
aplica en su

clase?

DOCENTE 1:

A ver aqui hemos hecho diferentes este afio.
Bueno, en casa también hemos hecho el
trabajo, hemos trabajado con la remolacha,
hemos trabajado con la zanahoria, hemos
trabajado con. Con el vasito que se pone la
sal y le pone el huevito y huevito se alza con
la con la sal. Y. Y te quema, decimos con
los guaguas trabajamos el color verde,
también trabajamos con en casa.
Igualmente hicimos de virtualmente ese
trabajo con la acelga, les decimos aplastar
en casita y para qué beneficio de color verde
con los vegetales mas que todos hemos
trabajado con velas y repito también con la
remolacha, de ahi vienen los nifios que, por

del Curriculo de
Educacion  Inicial
en el cual se
contempla el
desarrollo de
habilidades del nifio
mediante la
interaccion de su
medio y los
elementos de su

entorno permitiendo
que el nifio descubra
el entorno que lo
rodea (Ministerio de
Educacion del
Ecuador, 2014).

Las docentes
concuerdan que el
descubrir el mundo es
algo natural en los nifios
porque por medio de su
curiosidad los nifios
exploran y descubren
las caracteristicas que
tiene su entorno y por
medio de la
experimentacion  los
nifios logran descubrir
por medio de sus
sentidos.

Los docentes son guias
gue ayudan a los nifios
en el proceso de
descubrir sumundoy su
entorno ayudandoles a
entender el porqué de
sus interrogantes.
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ejemplo, hacerle de ahi el color morado,
entonces hay varias cosas en casa y que
también se habia perdido aqui. Aqui bueno,
mas se trabaja, digamos, con la pintura con
anilina. Pero en casa hemos experimentado
mas porque ahi estan, digamos, los objetos
que ellos necesitan.

DOCENTE 2:

Hay es que hay mucho de ahi. Hay varios a
desde de juegos, a ver uno de ellos. Como
ya le dije, cuando estamos en esto de la
pandemia, utilizamos mucho para que ellos
se pueden lavar las manitos. Esto de la
pimienta. Hay otros también que hemos
utilizado para que la el descubrimiento de
colores, con leche, donde se ponia en
distintos lugares de gotitas de pintura, litas,
de la pintura.

¢De qué manera
benefician  los
juegos
experimentales a
los nifios?

DOCENTE 1:

Benefician en todo porque ellos aprenden,
digamos, en esto, mientras van
experimentando, ellos adquieren los
conocimientos verbales de. También esto
de la motricidad fina motricidad gruesa,
porque también digamos, los juegos
experimentales también se lo puede hacer
en con juegos, abasia, juegos con diferentes
objetos.

DOCENTE 2:

34




Todos les beneficia, como le digo en en
todo su desarrollo El en el visual, en el
auditivo, en el, en el, en el colectivo unido
en el hecho de aprender cosas nuevas del,
de poderla sentir, de poderlas tocar, de
poderlas ver escuchar porque hay
experimentos que puede hacer que sean
s6lo para la audicidn, el tactos y asi los
distintos sentidos.

¢Qué tipos de

DOCENTE 1:

juegos Los que le mencioné anteriormente y los
experimentales | basicos que digamos son para estructurar y
considera para con los nifios mismos colores de la de
adecuados para | objetos que tienen en casita.

ser  aplicados | DOCENTE 2:

dentro del | Depende de la edad del no Hay
proceso de | experimentos que son faciles para los nifios
ensefianza maés pequefiitos. Donde ellos puedan captar
aprendizaje para | que sean faciles para los mas pequefios
desarrollar  las | segln la edad para los nifios mas han desde

experiencias de
aprendizaje?

de cuatro cinco afios. El experimento tiene
que ser llamativo, el llamativo donde ellos
puedan manipular, puedan sentir, puedan
tocar y de esa manera ellos puedan en
puedan llegar al fin del de un del
experimento.

Elaborado por: Alejandra Betzabe Lara Pico
Fuente: Entrevista



Tabla 5: Interpretacion de los datos obtenidos en el guion de entrevista: variable dependiente

VARIABLE DEPENDIENTE: EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

ayuda mucho para, como le digo, para
interiorizar los aprendizajes. Entonces hay
que estar constantemente buscando nuevas
estrategias. Para aquellos des cautive y de
esa manera llama su atencién y desarrollan
Era ellos puedan trabajar emocionados,
motivados porque una para usted puede
llevar a llegar a un nifio.

¢Qué

considera

juegos

importante

DOCENTE 1:

Los juegos que mas digamos que se usan
serian los de la experiencia propia de los
nifios, brindandoles una lupa, se le sacaria

crear sus experiencias
propias.

Pero para que el nifio
logre sus experiencias
la docente debe buscar
actividades que le
cautiven al nifio y
llamen su atencion de
esta manera crearan sus
vivencias

CATEGORIA | PREGUNTA | DESCRIPCION DESCRIPCION INTERPRETACION | INTERPRETACION POR
CONCEPTUAL POR CATEGORIA VARIABLE
¢Qué DOCENTE 1: Son aquellos espacios | Las docentes | Las docentes concuerdan que
estrategias Las estrategias que nosotros usamos son | curriculares que | mencionan que existen | al usar juegos dentro de la
. varias, por ejemplo, experimentar en el | derivan de los ejes de | diferentes estrategias | educacion permite que el
utiliza para que medio, en el entorno en que se desenvuelve | desarrollo y | que ayudan al | nifio desarrolle experiencias
el nifio | el nifio. Por ejemplo, en las Ciencias, en | aprendizaje en los | desarrollo de | de aprendizaje de una manera
desarrolle matematicas, en sociales y mas con | cuales se puede | experiencias de | significativa ya que son
nuevas actividades ludicas. identificar, secuenciar | aprendizaje sobre todo | varias las estrategias que
DOCENTE 2: y organizar  los | las que estan dentro del | ellas pueden usar mediante el
experiencias Bueno, con los nifios en de verdad se utiliza | objetivos de | ambito de relacione | juego motivando a los nifios
de muchas estrategias. Puede ser el visual, | aprendizaje y | légico — matematica y | a explorar mas de su entorno,
aprendizaje? auditiva, motora y que por medio de los | destrezas por edades | relaciones con el medio | sobre todo en el medio
Ambitos de sentidos es donde los nifios interiorizan el | (Ministerio de | natural, porque al | natural y social.
aprendizaje y aprendizaje. Educacion del | trabajar dentro de su | Para motivar al nifio a
desarrollo En esas cosas todas las vivencias a ellos les | Ecuador, 2014). entorno el nifio logra | desarrollar ~ sus  propias

experiencias las docentes les
brindaran varios medios
como, por ejemplo, una lupa
con la cual los nifios saldran
al patio y seran detectives
que buscaran  diferentes
objetos de su entorno, aqui lo
gue le hara interesante a la
actividad sera la lupa de tal
manera que el nifio con eso se
sentird motivado a buscar en
la  naturaleza  insectos,
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para motivar al
nifio a explorar
mas y adquirir
nuevas
experiencias
de

aprendizaje?

el nifio al parque y el nifio fuera observando,
digamos, con la lupa, experimentar todo lo
que hay, puede encontrar bichitos piedritas,
pero lo mas interesante que se hace aqui es la
lupa para que juegue con el nifio.
DOCENTE 2:

Como le digo, hay en los juegos que le
Ilamen la atencién. Para ellos todos los pedos
tiempo lucren, como le digo, lo visual lo
motor, lo tactil donde ellos puedan vivenciar
directamente con el material, les ayude y eso
les motiva a seguir, a trabajar.

Entonces el en los juegos, todos los fuegos
que son vivenciales. Con el medio natural,
con, con lo concreto, con lo visual. Eso les
ayuda, como le digo, para que ellos por
medio del juego, Todo aprendizaje o por
medio del juego Es mejor interioriza
entonces si usted les dice vamos a jugar,
hacer un experimento entonces de ellos eso
le del escuchar esas palabras juego ya se
motivan y hay quieren hacer la actividad. En
el social de realidad, ellos emocionados por
completo. Si esto se les dice solo les te
vamos a jugar ellos enseguida. Estan atentos.
Y dicen haber a que vamos a jugar y entonces
te les dice Vamos a investigar, Vamos a
experimentar a ellos de una se le ilumina los
rostros y si les gusta el juego quieren
repetirlo varias veces, y mas si pueden
palparlo, sentirlo les emociona.

plantas, incluso hasta objetos
0 animales que no son
facilmente de verlos.
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¢Como los
juegos
experimentales
ayudan al
desarrollo de
experiencias
de

aprendizaje?

DOCENTE 1:

A ver en esto en les ayudan, digamos, al
desarrollo a. A cémo le explicaré esta papel,
digamos, a aquellos  experimenten,
experimenten y de ellos salgan las
inquietudes de ellos salgan las preguntas de
ellos, hagan las respuestas.

DOCENTE 2:

Hoy es increible. En cuanto al a las
estrategias de utilizar los experimentos.
Como le digo, por medio de la atencion eso
se dispone mucha atencion.

Encuentren estos experimentos. Entonces de
ellos estan asi, emocionados.

Entonces, si voy a aprender otra cosa nueva
que me vaya, vaya mas mi atencion, entonces
vida, mi profesora, que también siga siendo
mas experimentos y donde yo pueda, al igual
gue mis compafieros, seguir aprendiendo.

Destreza

¢Qué destrezas
se puede
trabajar para
adquirir las
experiencias
de

aprendizaje?

DOCENTE 1:

Destrezas una que se pueden aplicar todas
porque las destrezas de mas, digamos, dirian
las de relacion con el medio natural y
cultural. Porque estas destrezas van acorde a
las Ciencias Naturales, Estudios Sociales. Y
pienso que en todas, pero mas en la de
descubrimiento del medio natural y cultural,
porque eso confiere, digamos, a las Ciencias
Sociales y a lo cultural.

DOCENTE 2:

Es el conjunto de
habilidades, actitudes,
conocimientos y
valores que el nifio
desarrolla a lo largo
de su proceso
pedagdgico

respondiendo a las
interrogantes de ;Qué
son capaces de saber y
ser los nifios?, ademas

Los docentes utilizan el

juego como una
herramienta para
potenciar estas

destrezas, para lo cual
utilizan varios juegos
como  como por
ejemplo los
experimentales que son
juegos que le ayudan al
nifio a explorar su
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Que destreza, hay muchas ahi de identidad y
autonomia donde ellos, como le digo, pueden
autonomos pueden dia pueden ellos solos
demostrando mayor independencia y en el
desarrollo en motriz, por ejemplo, en una
destreza motriz donde ellos puedan utilizarse
la pinza, para coger diversos materiales y
pone y hacer son su experimento en el
lenguaje. Entonces en los experimentos ellos
utilizan distintas destrezas distintas, como le
digo, de identidad de autonomia, de
motricidad, del lenguaje, de mundo natural y
cultural. Entonces que para cada uno de estos
experimentos usted puede coger una destreza
que vaya acorde con el experimento que
puede hacer.

que las destrezas son
un proceso continuo y
progresivo acorde a la
edad de los nifios
(Ministerio de
Educacion del
Ecuador, 2014).

mundo y potenciar su
desarrollo.

Para lo cual las
docentes  mencionan
que el uso de juegos
ayuda a que el nifio
tenga mayor autonomia
y pueda desarrollar la
actividad acorde a su
edad siempre y cuando
exista una motivacion

de por medio
permitiendo que el nifio
logre diferentes

destrezas acorde a su
edad.

Elaborado por: Alejandra Betzabe Lara Pico

Fuente: Entrevista
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Anélisis general:

De acuerdo a los resultados obtenidos podemos identificar que los juegos
experimentales ayudan al desarrollo de experiencias de aprendizaje por medio de su
ejecucion, permitiendo que el nifio explore su entorno por medio de sus sentidos
porque al usar la experimentacion como método de aprendizaje los nifios usan todos
sus sentidos de manera que aprende mejor por medio de sus vivencias creando asi sus
propias experiencias de aprendizaje y desarrollando su aprendizaje de manera

significativa.

Las experiencias de las docentes ayudaron a determinar que los juegos que podemos
Ilamar como experimentales son aquellos que se tiene contacto con la naturaleza y el
entono que le rodea. Utilizando materiales de la naturaleza como es la acelga,
remolacha, etc., puesto que por medio de las frutas o verduras los nifios pueden
experimentar los colores o también el como el agua, jabon y pimienta demostrando
como el jabdn elimina los gérmenes al dispersar la pimienta. También recalcan que el
uso de los rincones le permite al nifio explorar diferentes ambientes que le van a
permitir experimentar a través de sus sentidos y el contacto con la naturaleza

motivandolo a descubrir mas alla de lo que tiene a su alrededor.

Por lo se establece que al usar juegos dentro del aula los nifios aprenden a seguir
instrucciones y reglas sencillas que ayuden a tener un ambiente arménico en el aula,
logrando ejecutar la actividad sin ningun inconveniente. Ademas, se puede recalcar
que es importante motivar al nifio a desarrollar sus propias experiencias, las docentes
por medio de la planificacion realizada les brindaran varios medios como, por ejemplo,
una lupa con la cual los nifios saldran al patio y seran detectives que buscaran
diferentes objetos de su entorno, aqui lo que le hara interesante a la actividad sera la
lupa de tal manera que el nifio con eso se sentird motivado a buscar en la naturaleza

insectos, plantas, incluso hasta objetos o animales que no son facilmente de verlos.

Demostrando que los nifios desde edades tempranas pueden experimentar de diferentes
maneras, pero al realizarle por medio de juegos que requieran la ejecucion de
experimentos les dara un mayor significado y de esta manera ellos crearan sus propias

experiencias llevandolo a un aprendizaje significativo.
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CAPITULO IV

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1. Conclusiones

Después de realizar el andlisis de la informacion recolectada por medio de

investigaciones bibliogréficas y de los instrumentos como son la guia de campo y el

guion de entrevista, relacionados al tema de investigacion, se concluyo6 que:

Mediante la recoleccién bibliografica se pudo identificar los juegos
experimentales que se pueden aplicar en el nivel inicial 11, afirmando que al
usar juegos experimentales dentro del aula de clase ayuda al nifio a estimular
su curiosidad y potencie sus habilidades y pensamiento l6gico — cientifico por
medio de la observacion, exploracion y experimentacion de su entorno,
creando diferentes experiencias de aprendizaje que le permita  construir
conocimientos a partir de sus vivencias.

Mediante las entrevistas realizadas a las docentes y la fundamentacion teorica
se pudo determinar diferentes juegos experimentales que se utilizan en el Nivel
Inicial Il y que al ser ejecutados despiertan el interés, la curiosidad de los nifios
y desarrollan nuevas experiencias de aprendizaje. También recalcan que una
forma que el nifio aprenda de manera significativa es motivandoles a jugar y
explorar.

Finalmente, se establece que los juegos experimentales que ayudan a
desarrollar las experiencias de aprendizaje en el Nivel Inicial Il. son aquellos
que involucran diferentes actividades que les permitan observar, explorar,
manipular y experimentar. Contribuyendo a desarrollar en ellos las

experiencias de aprendizaje.
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4.2. Recomendaciones

Las docentes del Nivel Inicial deben tener un mayor conocimiento tedrico
sobre los juegos y como podrian ser aplicados dentro del aula de clase de
manera que ayuden al desarrollo de experiencias de aprendizaje en los nifios,
tomando en cuenta existen diferentes juegos para cada edad del nifio.

Las docentes deben realizar su clase de manera mas dinamica determinando
juegos dentro de su planificacion de esta manera los nifios tendran un mayor
motivacién para realizar las actividades mediante las consignas dadas por el
docente.

Se debe establecer actividades planificadas que involucren juegos de
experimentacion para desarrollar experiencias de aprendizajes en base a sus

vivencias.
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ANEXos.

Anexo 1: Arbol de problemas

Iustracion 1: Arbol de Problemas

No cumpliréa con el objetivo
establecido y no se
Falencias en su Desorden y falta de desarrollara la expectativa

desarrollo organizacion deseada

™ | e

¢De qué manera los juegos experimentales ayudan al desarrollo de
experiencias de aprendizaje?

— :

Mala planificacion de
las actividades a
desarrollar

Falta de reglas o No aplicar
limites correctamente el juego

Elaborado por: Alejandra Betzabe Lara Pico
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Anexo 2:

lustracion 2: Red de Inclusién

Ambientes de
Aprendizaje

Rincon de Ciencias

Juegos
experimentales

Variable Independiente

Elaborado por: Alejandra Betzabe Lara Pico

Red de inclusion
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Anexo 3: Constelacion de ideas segun las variables

lustracion 3: Constelacion de ideas de la variable dependiente

Concepto

Ambiente de
aprendizaje

Desarrollo Organizacion

Importancia

Elaborado por: Alejandra Betzabe Lara Pico
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llustracion 4: Constelacion de ideas de la variable dependiente

¢

Juegos
experimentales

Metodologia
juego-trabajo

Realizacién o

desarrollo
\7/1

4
@

Elaborado por: Alejandra Betzabe Lara Pico
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Anexo 4: Operacionalizacion de variables

Variable independiente: Juegos Experimentales

Tabla 6: Operacionalizacion de variable independiente

CONCEPTUALIZACION | CATEGORIAS | INDICADORES | ITEMS BASICOS TECNICAS E INSTRUMENTOS
item de observacion:
Es una actividad natural y | Actividad Concepto El nifio colabora en actividades que se desarrollan con otros | Se utilizara la técnica de la

adaptativa que se practica de
manera experimental para la
comprensién del mundo vy
como actuar en el entorno y
descubrir  su mundo
natural y cultural (Linares,

2011).

Descubrimiento
del

natural y cultural

mundo

Relaciones con el
medio natural

y cultural
Relaciones
I6gico/matemaética

S

nifios y adultos de su entorno.

El nifio explora e identifica los diferentes elementos y
fendmenos del entorno natural mediante procesos que
propicien la indagacion.

El nifio se integrarse progresivamente en juegos grupales de
reglas sencillas.

El nifio establece comparaciones entre los elementos del
entorno a través de la discriminacion sensorial.

El nifio se comunica incorporando palabras nuevas a su
vocabulario en funcién de los ambientes y experiencias en
las que interactla.

El nifio se comunica a través de dibujos de objetos con
detalles que lo vuelven identificables, como representacion
simbolica de sus ideas.

Preguntas de entrevista:

¢QUE tipo de juegos experimentales aplica en su clase?
¢Cémo los juegos experimentales ayudan al desarrollo de
experiencias de aprendizaje?

¢De qué manera benefician los juegos experimentales a los
nifios?

¢Qué tipos e juegos experimentales aplicados dentro del
proceso de ensefianza —aprendizaje para desarrollar las
experiencias de aprendizaje?

Observacion con su instrumento la
guia de campo que sera dirigido a
los nifios del Nivel Inicial 11 de la
Escuela de Educacion Basica “La

Merced”

Se utilizara la técnica de la
Entrevista con su instrumento el
guion de entrevista que sera
dirigido a los docentes del Nivel
Inicial 1l de la Escuela de

Educacion Basica “La Merced”

Elaborado por: Alejandra Betzabe Lara Pico
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Variable dependiente: Experiencias de Aprendizaje

Tabla 7: Operacionalizacion de variable dependiente

CONCEPTUALIZACION | CATEGORIAS | INDICADORES ITEMS BASICOS TECNICAS E
INSTRUMENTOS

Son un conjunto de items de observacion:
vivencias y actividades El nifio establece la relacion de | Se utilizara la técnica de la
desafiantes, Destrezas Concepto correspondencia entre los elementos de .
X ; - ) . Observacion con su
intencionalmente disefiadas colecciones de objetos.
por el docente, que surgen El nifio sigue instrucciones sencillas que | instrumento la guia de campo
del interés de los nifios Identidad y | involucren la ejecucion de tres o mas C g .

y . o que serd dirigido a los nifios
produciéndoles gozo vy autonomia actividades.
asombro, teniendo como Convivencia El nifio se expresa utilizando oraciones cortas | del Nivel Inicial 11 de la
proposito  promover el | Relaciones con el | y completas manteniendo el orden de las Escuela de Educacién Basica
desarrollo de las destrezas | Ambitos de | medio natural vy | palabras.
que se plantean en los | aprendizaje Yy | cultural El nifio descubre las caracteristicas y los | “La Merced”
ambitos de aprendizaje y | desarrollo Relaciones elementos del mundo natural explorando a
desarrollo (Ministerio de I6gico/matemaéticas través de los sentidos.
Educacion del Ecuador, Comprension y
2014). expresion del Ereguntas de gzntreylgta: N Se utilizara la técnica de la

lenguaje ;Qué estrategias utiliza para que en nifio

Expresion corporal y
motricidad
Expresion artistica

desarrolle
aprendizaje?
¢Qué considera importante para motivar al
nifio a explorar mas y adquirir nuevas
experiencias de aprendizaje?

¢Considera que los juegos experimentales son
una herramienta para el desarrollo de
experiencias de aprendizaje?

¢ Qué destrezas se pude trabajar para adquirir
las experiencias de aprendizaje?

nuevas experiencias de

Entrevista con su instrumento el
guion de entrevista que sera
dirigido a los docentes del Nivel
Inicial Il de la Escuela de
Educacion Basica “La Merced”

Elaborado por: Alejandra Betzabe Lara Pico
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Anexo 5: Guia de campo

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

GUIA DE CAMPO

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

‘ FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

Tema: Juegos experimentales y el desarrollo de experiencias de aprendizaje

Objetivo: Analizar los juegos experimentales en el desarrollo de experiencias de aprendizaje en el Nivel

Inicial.

Nombre de la institucion

Docente observada

Observadora

Nivel

Guia de campo

Tiempo estimado de la duracion

Jornada

Indicador

Descripcién de

observado

lo

Comentario o reflexiéon

Colahora en actividades que se desarrollan con
otros nifios y adultos de su entorno

Explora e identifica los diferentes elementos y
fendmenos del entorno natural mediante juegos
experimentales que propicien la indagacion

Se integra progresivamente en la realizacion de
juegos experimentales con reglas sencillas

Establece comparaciones entre los elementos
del entorno a través de los juegos
experimentales

Establece relacion de correspondencia entre
elementos mediante los juegos experimentales

Sigue instrucciones sencillas que involucren la
ejecucion de juegos experimentales

Descubre caracteristicas y elementos del
mundo natural explorando a través de los
juegos experimentales

Participa en juegos experimentales siguiendo
reglas y asumiendo roles que le permitan
mantener un ambiente armoénico

Elaborado por: Alejandra Betzabe Lara Pico
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Tema

Objet

Anexo 6: Guion de entrevista

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

: Juegos experimentales y el desarrollo de experiencias de aprendizaje

ivo: Analizar los juegos experimentales en el desarrollo de experiencias de

aprendizaje en el Nivel Inicial.

10.

Preguntas

¢Qué estrategias utiliza para que el nifio desarrolle nuevas experiencias de
aprendizaje?

¢Qué juegos considera importante para motivar al nifio a explorar mas y
adquirir nuevas experiencias de aprendizaje?

¢Qué juegos experimentales son apropiados para los nifios del nivel inicial?
¢Cdmo define los juegos experimentales?

¢Por qué considera que los juegos experimentales son una herramienta para el
desarrollo de experiencias de aprendizaje?

¢Qué destrezas se puede trabajar para adquirir las experiencias de aprendizaje?
¢Qué tipo de juegos experimentales aplica en su clase?

¢Coémo los juegos experimentales ayudan al desarrollo de experiencias de
aprendizaje?

¢De qué manera benefician los juegos experimentales a los nifios?

¢Qué tipos de juegos experimentales considera adecuados para ser aplicados
dentro del proceso de ensefianza aprendizaje para desarrollar las experiencias

de aprendizaje?
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Anexo 7: Validacién por expertos del guion de entrevista

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA
EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

VALIDACION DEL INSTRUMENTO: ENTREVISTA

Guion de entrevista dirigido a docentes _
Objetivo de validacién de instrumento: Aprobar la validez de las preguntas

planteadas en la entrevista.

Instrucciones: .
e A continuacién, se presentan una seric de preguntas plantcadas en la entrevista

segun el tema de investigacion para ser evaluadas segiin su criterio, para ello se
adjunta el objetivo de investigacion: Analizar los juegos grupales como actividades de
integracién en el periododcadapuciéu\dclmtornopmgmivodclasclammdala
del nivel inicial en la Unidad Educativa Yanzhurco.

« Elijay sefiale con una X Ia valoracién correspondiente para dar validez y fiabilidad
al instrumento, segim la escala

1. ;Qué estrategias utiliza para que el nifio desarrollo nuevas experiencias de
aprendizaje?

Valoracién Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente ] No
100% 75% 50% 25% aplicable
Criterios 0%
Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistematica. X
La redaccion ¢s clara y
exacta. ac
Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con ¢l objetivo
planteado. X
Contempla una
adecuada ortografia y X
| signos de puntuacion.

SUGERENCIA-.----.--u-ucu-noou.uo--oo-o-u-n-nocoouo-n-o-o-o'uonu-nc.ouu--ouou---n
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2. ;Qué juegos considera importante para motivar al nifio a explorar mis y
adquirir nuevas experiencias de aprendizaje?

Valoracién Aplicable | Modificable | Regular Deficiente No
100% 75% 50% 215% aplicable
0%

Criterios

Tiene una estructura
orgamizada, coherente
y sistemética. P
La redaccion es clara y
exacta. ¥
Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo

planteado. X
Contempla una
adecuada ortografia y

|_signos de puntuacion. X

SUGERENCM- ------------------------------------- SestEERIREERR R L

--------------------------------- Sesssnsansnnn

3. ;Qué juegos experimentales son apropiados para los niiios del nivel inicial?

Valoracién Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente No
100% 75% 50% 25% aplicable
Criterios | 0%
Tiene una estructura
organizada, cohecrente

y sistematica,

La redaccién es clara y
exacta,

Recoge la informacién
necesaria para cumplir
con el objetivo W
_planteado.

Contempla una
adecuada ortografia y e
| signos de puntuacion.

X

x

SUGERENCMl-onoo--...-onna.-o.. R LR R L L otto'lOOl----.lo-co--o-oolo-.acocol CEL R LR
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4. ;Cémo define los juegos experimentales?

Valoracion | Aplicable | Modificable
100% 75%

Deficiente No
25% aplicable

s

Criterios

Tiene uma estructum
organizada, coherente
v sistemdtica. X
La redaccion es clara y
exacta ¥
Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con ¢l objetivo
planteado. X
Contempla una
adecuada ortografia y .
_sigmos de puntuacion.

SUGERENCM B DD . R drssnanaen

5. ;Por qué considera que los jucgos experimentales son una herramicnta para el
desarrollo de experiencias de aprendizaje?

W Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente| No |
100% 75% 50% 25% | aplicable
Criterios 0%
Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistemdtica. X
La redaccion es clara y
exacta. X
Recoge la informacion '
necesaria para cumplir
con ¢l objetivo
| plantcado, ¥
Contempla una
adecuada ortografia y
signos de puntuacion. x.
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6. ;Qué destrezas se puede trabajar para adquirir las experiencias de aprendizaje?

Valoracién

Criterios

Aplicable

100%

Modificable

5%

Regular

50%

Deficiente

25%

No
aplicable
0%

Tiene una estructum
organizada, coherente
v sistemitica.

La redaccion es clara y

exacta
Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con ¢l objetivo

planteado.

Contempla una
adecuada ortografia y
| signos de puntuacidn.

SUGERENCIA.

-----------

7. :Qué tipo de jucgos experimentales aplica en su clase?

Valoracidn

Criterios

Aplicable | Modificable

100%

75%

Regular
50%

Deficiente
25%

aplicable

No
0%

Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistematica.

La redaccion es clara y
exacta.

Recoge la informacién
necesaria para cumplir
con ¢l objetivo

planteado.
Contempla una
adecuada ortografia y

X

| signos de puntuacion.
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1Como los juegos experimentales ayudan al desarrollo de experiencias de

aprendizaje?

Valoracion

Criterios

Modificable
75% 50%

No
aplicable
0%

Regular

Tiene una estructum
organizada, coherente
y sistemdtica.

La redaceion es clar y

exucta.
Recoge la informacion
necesarta para cumplir
con ¢l objetivo

planteado.

Contempla unn

9. ;De qué manera benefician los juegos experimentales a los nifios?

Valoracion

Criterios

Modificable | Regular
50%

5%

No

aplicable

0%

Tiene una estructura
organizada, coberente
y sistematica.

La redaccion es clara y
exacta.

Recoge la informacion
necesaria para cumpli
con el objetivo
planteado.

Contempla una

adecuada ortografia y

|_signos de puntuacion.

sucEmcM.'l'.lttolti'0.....CC......ll.l..l.l.....ll l'll.ll..‘lllll.....--...l.'.I.!l.u'll..lll”
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10. ;Qué tipos de juegos experimentales considera adecusdos para ser aplicados
dentro del proceso de ensefianza aprendizaje para desarvollar las experiencias de

aprendizaje?

Valoracién | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente
100% Ta'% S0 25%
Criterios

No
aplicable
0%

Tiene una estructum
organizada, coherente
¥ sistemdtica

La redaceidn es clara y
exacta >

Recope la informacidn
necesaria para cumplic
con ¢l objetivo

planteado. ) X

Contempla una
adecuada ortografia v
| signos de puntuacion.

4
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Nombre del experto: j@m’m (Pax&m g?c:aﬁl%gud mﬂtﬂ
cc: jgoedésd| 1

Titulo: Ha(??ﬂet en Foluacen ;pﬂﬂenﬂfG_F
Experiencia en el drea de la investigacién: 7 @770 _

—— (et

Firma
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA
EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

VALIDACION DEL INSTRUMENTO: ENTREVISTA

Guion de entrevista dirigido a docentes /
Objetivo de validacién de instrumento: Aprobar la validez de las preguntas

planteadas en la entrevista.

Instrucciones:
« A continuacion, se presentan una serie de preguntas planteadas en la entrevista

segiin el tema de investigacion para ser evaluadas segin su criterio, para cllo sc
adjunta el objetivo de investigacion: Analizar los juegos grupales como actividades de
integracién en el periodo de adaptacidn del retomo progresivo de las clases presenciales
del nivel inicial en la Unidad Educativa Yanahurco.

o FElijay sefiale con una X la valoracion correspondiente para dar validez y fiabilidad
al instrumento, segin la escala

1. ;Qué estrategias utiliza para que el nifio desarrollo nuevas experiencias de
aprendizaje?

Valoracion Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente No
100% 75% 50% 25% aplicable
Criterios 0%
Tiene una estructura '

organizada, coherente

y sistematica. f
La redaccion es clara v i
exacta,

Recoge la informacion
necesaria para cumplir ¥
con ¢l objetivo
planteado,

Contempla una

s .. sesssssnnnsnnn PO L L T ] sennssannnan
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2. :0Qué jucgos considern importante para motivar al nifio a explorar mas ¥
adquirir nuevas experiencias de aprendizaje?

Valoracidn Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente No
100% TE% 50% 25% | aplicable
0%

Criterins

Tiene una estructum
organizeda, coherente F}
y sislemitica,

La redaccion es clam v
exachi. *
Recoge la informacion
necesana para cumplic
con el ohjetivo X
planteado.

Contempla uns
adecuada orografia v X
| signos de puntuacidn. 1

SUGERENCIA" L L e L R R L P R R E R R R T R N P R A RN R R R R R R L R R R RN R R R R R Y ]

R T R T N T A A,
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3. ;OQué juegos experimentales son apropiados para los nifios del nivel inicial?

: Valoracion Aplicable | Modificable | Repular | Deficiente No
100% T5% 5%, 25% aplicable
Criterios ™ 0%
Tiene una  estructura

organizada, coherente

¥ sistemitica. :’L
La redaccion es clara y
exacta.

Recops la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo LS
planteado.

Contempla ik
adecuada ortografia y }(_
signos de puntuacion.

Ead
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4. ;Coémo define los juegos experimentales?

Valoracién | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente No
100% 5% 50% 25% aplicable
0%

Criterios

Tienc una estructum
organizada, coherente

y sistemética. X
La redaccion es clara y
exacta. x
Recoge la informacién
necesaria para cumplir X

con el objetivo
planteado.

Contempla una
adecuada ortografia y
| signos de puntuacién.

SUGERENCle--nn-v-'- LR ) sansnnan

5. ;Por qué considera que los juegos experimentales son una herramienta para el
desarrollo de experiencias de aprendizaje?

Valoracion Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente No
100% 75% S0% 25% aplicable
Criterios Ta, 0%
Tiene una estructura
organizada, coherente b
y sistematica.
La redaccion es clara y ¥
exacta.
Recoge la informacién
necesaria para cumplir
con ¢l objetivo ?(
planteado.
Contempla una
adecuada ortografia y ]c
| signos de puntuacion.
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6. ;Qué destrezas se puede trabajar para adquirir las experiencias de aprendizaje?

Valoracion | Aplicable | Modificable | Regular Deficiente No
100% 5% 50% 25% aplicable
Criterios 0%

Tienc una cstruclun
organizada, coherente
y sistemitica.

La redaccidn es clara y
exae1a,

Recoge Ia informacién
necesaria para cumplir
con el objetivo
planteado.

Contempla una
adecuada ortografia y
| signos de puntuacion.

™ | ™ [B%
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7. ;Qué tipo de juegos experimentales aplica en su clase?

Valoracién | Aplicable Modificable | Regular | Deficiente No
100% 75% 50% 25% aplicable

Criterios 0%
Tiene una estructura

organizada, coherente )(

y sistemética.

La redaccidn es clara y

exacta, X

Recoge la informacion '

necesaria para cumplir

con el objetivo f

planteado,

Contempla una

adecuada ortografia y ‘
| signos de puntuacion. | X

SUGERENCIA .ccoversiriaessensaesssssnssassassrsssssssnssnsens P O S MO R E
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8. ;Como los juegos experimentales ayudan al desarrollo de experiencias de
aprendizaje?
Valoracién | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente No

100% 5% 50% 25% aplicable
0%

Criterios

Tiene una estructura
organizada, coherente )c
y sistematica.

La redaccién es clara y
exacta,

Recoge la informacion
necesaria para cumplir

X
con el objetivo A
)(

planteado.

Contempla una
adecuada ortografia y
| signos de puntuacion.

SUGERENCIA....... seseseesoncnn cseuses +990000e0s0acscsarsseiasensosansssnasesnssans sessssusssennoe

-------- e e

9. ;De qué mancra benefician los juegos experimentales a los nifios?

Valoracién | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente No
100% 75% 50% 25% aplicable
0%

Criterios

Ticne una estructura
organizada, coherente
y sistemdtica.

La redaccion es clara y

7,
exacta, X
Recoge la informacion
necesania para cumplir

)C
X

con el objetivo
planteado.

Contempla una
adecuada ortografia y
| signos de puntuacién.

s‘JGERENCIA.-»...'.-..- ------ T e LR bbb bbb
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10. ;Qué tipos de juegos experimentales considera adecuados para ser aplicados
dentro del proceso de ensefianza aprendizaje para desarrollar las experiencias de

aprendizaje?

Valoracién Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente No
100% 75% 50% 25% aplicable

Criterios 0%
Tiecne unn  estructura
organizada, coherente x
v sistemdtica.

La redaccion es clara y
exacta.

Recoge la informacién
necesaria para cumplir
con ¢l objetivo X
planteado.

Contempla una
adecuada ortografia y

| signos de puntuacion. X

<

SUGERENCIA................ sosasssess T cossscenses POT—
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Nombre del experto: Horcia Porilla Tazmine
cc: 120235313133

Titulo: Nogystey
Experiencia en el drea de la investigacién: | 6

o i
V'&Ml.

Firma
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Anexo 8: Validacién por expertos Guia de campo

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA
EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

VALIDACION DEL INSTRUMENTO: OBSERVACION

Guia de campo dirigida a nifios
Objetivo de validacién de instrumento: Aprobar la validez de los items planteados

en ¢l anecdotario.

Instrucciones:

e A continuacion, se presentan una serie de preguntas planteadas en la entrevista
segun el tema de investigacion para ser cvaluadas segin su criterio, para ello se
adjunta el objetivo de investigacion: Analizar los juegos grupales como actividades de
integracion en el periodo de adaptacion del retorno progresivo de las clases presenciales
del nivel inicial en la Unidad Educativa Yanahurco.

¢ Elijay seflale con una X la valoracion correspondiente para dar validez y fiabilidad
al instrumento, segun la escala

1. Colabora en actividades que se desarrollan con otros nifios y adultos de su entorno

Valoracion | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente No
100% 75% 50% 25% aplicable
Criterios 0%
Tiene una estructura
organizada, coherente X
y sistematica.
La redaccion es clara y

exacta. ¥
Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con ¢l objetivo v
planteado.

Contempla una
adecuada ortografia y

| signos de puntuacion. ¥

SUGERENCleo- ------ srenssens sesssnnnnnnn eeeesesssssasatnsnsssesssessRttRRRRRIRRIRIRRRES
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1. Explora ¢ identifica los difercntes clementos y fendmenos del entorna natural

mediante juegos cxperimentales que propicien la indngacitn

, Modificable | Regslar | Deficiente | No
Valoraciin "“'l"l.:ﬁ{m “-.rs'..f. 5% 25% l!ll";ru;hlt

Criferioa

Tiene una  estruchem
organizada, coherente B
v sistemdtica,

La redaceidn es clara y
exacin. M
Recoye la informacidn
necesaria parn cumplic
con el ohjetivo

planteado. X
Contempla urig
adecuads ortografia v X
| sigmos de puntuscion.

SUGERENCIA..... — T

mERERdEESESEAsAEAREE

3. Selntegra progresivamente en la realizacién de juegos experimentales con reglas

sencillas

"~__ Valoracién | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No
100% 75% 50% 253% | aplicable
Criterios 0%

Tiene una estructura
organizada, eoherente
¥ sistemitica. W
La redaceidn es clara v
XA, o
Recope la informacion
necesaria para cumplir
con &l objetivo
planteado. ™
Contempla una
adecuada ortografia v

sigmos de puntuacion. »
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4. Establece comparaciones entre los elementos del entorno a través de los juegos

experimentales

Valoracion | Aplicable { Modificable | Regular | Deficiente No
100% 75% 50% 25% aplicable
0%

Criterios
Tiene una ecstructura
organizada, coherente

v sistematica. X
La redaccion es clara y
exacta. >
Recoge la informacion
necesana para cumplir
con ¢l objetivo

; X
Contempla una

adecuada ortografia y X
signos de puntuacion.

SUGERENCITA........ocitncnnsmnssnsacssssassnsanssassnssssssnssssesens

wenen ere

5. Establece relacién de correspondencia entre clementos mediante los juegos
experimentales

Valoracién | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No
100% 75% 50% aplicable
0%

Criterios

Tiene una estructura
organizada, coherente

v sistematica. X
La redaccién es clara y

exacta. X
Recoge la informacién
necesaria para cumplir
con ¢l objetivo %
planteado.

Contempla una
adecuada ortografia y ¥

| signos de puntuacion.

PELELL
0.00'..-'....Ol'..l.lltl.l!ln'!ll..'.l'.'
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6. Sigue instrucciones sencillas que involucren In ejecucién de juegos experimentales

Valoracion | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente No
100% 75% 50% 25% aplicable
0%

Criterios
Tiene una estructura
organizada, coherente
y sisterndtica,

La redaccion es clar y
exacta.

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con ¢l objetivo '
planteado. |
Contempla una
adecuada ortografia y X
| signos de puntuacion.

S"GERENCIAQ... ---------- Sensanane R e B T T

T e L e

7. Descubre caracteristicas y elementos del mundo natural explorando a través de
los juegos experimentales

Valoracion | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente No
100% 5% 50% 25% aplicable
0%

Criterios

Tiene una estructura
organizada, coherente ,
y sistematica. A
La redaccién es clara y

exacla. X
Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo

planteado. X
Contempla una
adecuada ortografia y v

SUGERENCIAOlo'!'oon'uoc.l.o.--lu.-n--nct'ooonl.ull--n..o.-luc-co.-o-n.olc.--occu..--oc--ocOO""”
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8. Participa en juegos experimentales siguiendo reglas y asumiendo roles que le
permitan mantener un ambiente armbnico

Valoracion | Aplicable | Modificable | Regular Deficiente |  No
100% 75% 50% 25% aplicable

Criterios 0%
Tienc unn estructura
organizada, coherente
v sistemitica. %
La redaccion es clara y ¢
exacta.
Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objeti
vo planteado. b
Contempla una
adecuada ortografia y

 signos de puntuacién. | X

SUGERENCIA.......covvuinnnns eoninasine RCTERT T URR PP ST SISREEPPL Y EREN

Nombre del experto: //o"'ma¢adl’m M& g{aﬂw}'n

cc: J8024 6SY(F
Titulo: f/grsle( en Bucoaion e,

Experiencia en el drea de Ia investigacion:
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA

EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

VALIDACION DEL INSTRUMENTO: OBSERVACION

Guia de campo dirigida a nifos ;
o:j:(im de vl:idaddn de instrumento: Aprobar la validez de los ftems planteados

en el anecdotario.

Instrucciones:

e A continiacion, se presentan una scric de preguntas pl-nmdqs en la entrevista
segiin ¢l tema de investigacion para ser evaluadas segln su criterio, para ello se
adjunta el abjetivo de investigacion: Analizar los juegos grupales como actividades de
integracion en el periodo de adaptaciin del retomo progresivo de las clases presenciales
del nivel inicial en la Unidad Educativa Yanahurco.

Elija y sciiale con una X la valoracion correspondiente para dar validez y fiabilidad
al instrumento, segimn la escala

1. Colabors en actividades que se desarrollan con otros nifios y adultos de su entorno

I Valoracion | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente No
100% 75% 50% 25% | aplicable
Criterios 0%

Tiene una estructura
organizada, coherente
v sistematica.

La redaccién es clara y ¢
exacta.

Recoge la informacion
necesaria para cumplir ¥
con ¢l objetivo
planteado.

Contempla una
adecuada ortografia y £
_signos de puntuacién.

N
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2. Explora e identifica los diferentes elementos y fenémenos del entorno natural

mediante juegos experimentales que propicien la indagacion

Valoracion | Aplicable | Modificable [ Regular | Deficiente | No ]
100% 75% 50% 25% aplicable
I("""*” 0%

Tiene una  estrucium
organizada, cohcrente J
| ¥ sistematica.
[ La redaccion ¢s clar y .
| exacta. A
Recope la informacion
necesaria para cumplir \/
con el objetivo
planteado.

Contempla una {
adecuada ortografia y

signos de puntuacion,

SrssssssRsR s ssRnann. Serdnrann

SUGERENCIA.............

3. Seintegra progresivamente en la realizacién de juegos experimentales con reglas

sencillas

Valoracién | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente| No
100% 75% 50% 25% | aplicable
Criterios 0%
Tienc una estructura
organizada, coherente 7
y sistematica. -
La redaccion es clara y
exacta.
Recoge la informacién
necesaria para cumplir
con ¢l objetivo X
anteado.
Contempla una
adecuada ortografia y 7/
| signos de puntuacion.

A
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4. Establece comparaciones entre los elementos del entorno a través de los juegos

experimentales

Aplicable | Modificable | Regular Deficiente . No
50% 25% | aplicable

Valoracién
100% 75%
0%

Criterios

[Tienc una estructura

organizada, coherente v

y sistematica, .

La redaccion es clara y N

exacta. \

Recoge la informacién

necesaria para cumplir

con el objetivo (

planteado.

Contempla una

adecuada ortografia y ¢ ,
signos de puntuacion, |

SUGERENCIA......cccovuneee eeseeeseanssEesIsRaEsRINERTERRESEItEeItetIactlNIIeRtINsRITseTTnTsnn

P R L sennnn srennen e e wanrannnn R

5. Establece relacion de correspondencia entre elementos mediante los juegos

experimentales

Valoracion | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente No
100% 75% 50% 25% aplicable

Criterios

Tiene una estructura
organizada, coherente <
y sistematica.
La redaccion es clara y {
exacta,

Recoge Ja informacion
necesaria para cumplir

con ¢l objetivo ¥
planteado,
Contempla una
adecuada ortografia y X
| signos de puntuacion.

SUGERENCIAOIOOQOOOI’0...00'.0..'-lotl..lDll‘ll.'l-OOIOQOIIQQ'QOOOICOOIOIi."'.

-
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6. Sigue instrucciones sencillas que involucren la ejecucibn de juegos experimentales

ieable | Modificable  Regular | Deficiente No
Valoracién AT:oc;‘ c ey i o o .p““m
0%

Criterios

Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistemiltica.

La redaccién es clara y v
EXAct.

Recoge la informacion
necesaria para cumpli

con ¢l objetivo 4
planteado.

Contempla una
adecuada ortografia y X
signos de puntuacion.

A

Srssnsnnnrnaer

SUGERENCTA.....coe00eee0ssseosessaccssosssasascnsavsssssusssansssnsassssnsssssasses

7. Descubre caracteristicas y elementos del mundo natural explorando a través de
los juegos experimentales

Valoracién | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente No
100% 75% 50% 25% | aplicahle
Criterios 0%
Tiene una estructura
organizada, coherente ¥,
v sistematica
La reduccion es clara y
exact. X
Recoge la informacién
necesaria para cumplir
con el objetivo K
planteado,
Contempla una
adecuada ortografia y 2
| signos de puntuacién,
SUGERENCIA.......cccoesnesnssansonssssanas teasseasessssansesnasteastrstesInaIstsIReIIeteTeItetene
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erane T L LR L LR L L R LR
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B, Participa en juegos experimentales signicndo

permitan mantener un ambiente arminice

reglas y asumicndo roles que le

Valoracién | Aplicable | Modificable | Regular Deficiente | No
X 100% 75% 50% | 25% | aplicable
Criterios 0%

Tiene una esireciurl
organizada, coherenie
¥ sistematica.

)A

La redaccidn e5 clara y

execia.

Recope la informacion

x
necesaria para cumplir
con =l objeti >£
vo planteado,
Contempla una
adecuada ortografia y }{

signos de puntuacidn.

ER S S ESESEEE IS FESSE I RIS

SUGEREHNC]A-I ssssnEnEwn et S S dsn TR ERE TR RTE

e T T T TR LT TTY EE LT

T T T T

Nombre del experto: Nancin Bonillo
e 18023531339

Titulo: ﬂafeslev

Experiencia en €l drea de la investigacidn: 16

T P TR PR T}

mAEdEEABIERTRREE

o
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