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RESUMEN EJECUTIVO

El trabajo que se pone a consideracion, expone los resultados de la investigacion
realizada, con el propdsito fundamental de responder al problema detectado el
mismo que es: Plataforma Educativa Virtual y Proceso de Ensefianza Aprendizaje.
La modalidad béasica de la investigacion corresponde a un proyecto factible
apoyado en una investigacion bibliografica documental, de campo y de
intervencién social; complementada con una investigacion exploratoria,
descriptiva y asociacion de variables. La informacion obtenida para investigar el
problema, se recopil6 de personas vinculadas a la actividad de la informética, de
manera que se obtuvo una propuesta ideal ajustada a la realidad del contexto de la
informacién y multimedia educativa. ElI Disefio del EVA se lo ha realizado
utilizando Moodle y la plataforma educativa esta disefiada en seis bloques lo que
permitira el desarrollo practico del mismo, y en la parte tedrica de la propuesta
para una mejor sintesis se lo ha desarrollado en tres etapas, para que se constituya
en la fuerza motriz que genere un mejor rendimiento académico en los estudiantes
del tercer afio de bachillerato de informatica de la Unidad Educativa “Gonzalez
Suarez”; por tal motivo en dicho disefio constan los objetivos, fundamentacion y
recursos utilizados. Para tal efecto se procedid a trabajar con una hipotesis,
logrando la concrecidn en el planteamiento de la propuesta.
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ABSTRACT

Work that is submitted to, presents the results of the investigation, with the
fundamental purpose of responding to the problem identified is the same as:
Virtual Educational Platform and Teaching Learning Process. The basic form of
the work corresponds to a feasible project supported by a literature documentary
field and social intervention; supplemented with an exploratory investigation,
descriptive variables and association. Information obtained to investigate the
problem, was collected from people linked to the activity of computer, so as to
obtain a perfect proposal adjusted to the reality of the context of the information
and educational multimedia. The design is what has made EV A using Moodle and
educational platform is designed in six blocks allowing the practical development
of the same, and in the theoretical part of the proposal for better synthesis has
developed in three stages, to constitute the driving force that generates better
academic performance students in the third year of high school computer
Educational Unit "Gonzalez Suarez"; Therefore in that design objectives consist,
foundation and resources used. To this end we proceeded to work with a

hypothesis , Achieving the realization of the proposed approach.
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INTRODUCCION

Con la integracion de la tecnologia a nuestra forma de vida, es necesario plantear
nuevas tendencias de interaccion entre los docentes y alumnos. Pero es tarea de
importancia prioritaria que los profesores plasmen el contenido de forma eficaz,
gestionando actividades de aprendizaje que contemplen los métodos clasicos con
la ventaja de las aplicaciones de la informatica; por lo que, la plataforma
educativa al constituir una herramienta ya sea fisica o virtual que brinda la
capacidad de interactuar con uno o varios usuarios con fines pedagogicos, se
considera un proceso que contribuye a la evolucion del sistema de ensefianza y
aprendizaje, que complementa o presenta alternativas en la educacion tradicional,
para captar el interés de los estudiantes que se ve plasmado en su rendimiento

académico.

La motivacién que impulsé al desarrollo de la presente investigacion, es porque el
hijo de un amigo de la familia estudia en Tercer Afio de Bachillerato de
Informatica de la Unidad Educativa Gonzalez Suarez de la ciudad de Ambato, y
siempre sus padres se quejan del proceso de ensefianza aprendizaje que recibe su
hijo, ya que no se encuentran satisfechos con su rendimiento académico en dicha
asignatura; lo que permitié acceder al conocimiento mas real de las necesidades
del contexto, pardmetros que aportaron en una forma concreta al Disefio de una
Plataforma Educativa Virtual como herramienta de apoyo en el rendimiento
académico de los Estudiantes del Tercer Afio de Bachillerato de Informética de la
Unidad Educativa “Gonzalez Suarez” de la parroquia Huachi Loreto de la ciudad

de Ambato, provincia de Tungurahua.

El trabajo que se pone a consideracién, esta estructurado por los siguientes

capitulos:

Capitulo 1. EI Problema, consta de; Tema, planteamiento del problema,

contextualizacién, analisis critico, prognosis, formulacion del problema,
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interrogantes  (subproblemas), delimitacion del objeto de investigacion,
justificacion, objetivo general y especificos.

Capitulo 2. Marco Teorico contiene; antecedentes investigativos,
fundamentacion filosofica, fundamentacion legal, categorias fundamentales,

hipotesis, sefialamiento de las variables.

Capitulo 3. Metodologia, contiene; modalidad basica de la investigacion, nivel o
tipo de investigacion, poblacion y muestra, operacionalizacion de las variables,

plan de recoleccion de informacion, plan de procesamiento de la informacion.

Capitulo 4. Anadlisis e Interpretacion de Resultados contiene; anélisis de

resultados, interpretacion de datos, verificacion de hipotesis.

Capitulo 5. Conclusiones y Recomendaciones.

Capitulo 6. Propuesta contiene; datos informativos, antecedentes de la propuesta,
justificacion, objetivos, analisis de factibilidad, fundamentacion, metodologia,

modelo operativo, prevision de la evaluacién; materiales de referencia, anexos.

Este trabajo de investigacion, se pone a consideracion de autoridades, docentes,
estudiantes que conforman la comunidad educativa de la Universidad Técnica de
Ambato, asi como de las personas involucradas en la catedra de la informatica,
especialmente de quienes se encuentran laborando en la Unidad Educativa
Gonzélez Suarez de la ciudad de Ambato, ya que al incursionar nuevos procesos
de ensefianza aprendizaje, se podrd dar lugar al mejoramiento del rendimiento

académico de los estudiantes.
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CAPITULO |

EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. TEMA DE INVESTIGACION

“La Plataforma Educativa Virtual y su Incidencia en el Rendimiento
Académico de los Estudiantes del Tercer Afio de Bachillerato de Informética
de la Unidad Educativa Gonzélez Suérez de la ciudad de Ambato, durante el
ano 2010”.

1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.2.1.Contextualizacion

En el Siglo XXI, la permanencia se encuentra en el cambio y en la
transformacion, el cambio permanente es la regla en la era de la informacion,
porque aquello que no evoluciona produce inestabilidad, crisis y esta predestinado
a desaparecer. Este nuevo entorno crea necesidades especificas en la sociedad que
la educacién debe cubrir para adaptarse a un entorno en el que la Unica constante
es el cambio; por ello, en el Ecuador la educaciéon busca dentro de sus ultimos
objetivos la formacion integral del ser humano, entendido como un ser de
necesidades, habilidades y potencialidades, busca intervenir en las Dimensiones
Cognitivas (conocimientos), Axioldgica (valores) y Motora (Habilidades y

Destrezas), para mejorar la calidad de vida.



La nueva era de la informacion, obliga a la educacién ecuatoriana a cambiar desde
sus bases para conseguir en los estudiantes una formacion integral y como parte
de ella, la habilidad de “aprender a aprender, a hacer, a vivir y a convivir’. Hoy en
dia, una persona “educada” debe ser sobre todo y ante todo, flexible para
adaptarse a nuevas situaciones, adquirir nuevos conocimientos, cuestionar viejos

paradigmas que precisa para la supervivencia.

La persona “educada” no solo debe ‘“saber”; la persona educada debe tener la
destreza, habilidad y deseo de aprender y adaptarse cada dia al nuevo entorno con
las NTIC's, la inteligencia no s6lo radica en la capacidad de solucionar un

problema, sino en la capacidad de adaptarse en un mundo compartido.

Ademas, el estudiante del siglo XXI segun el Ministerio de Educacion (ME) del
pais Ecuador, debe desarrollar habilidades que le permitan buscar, analizar,
integrar y usar informacion de una manera continua e interdependiente. El
aprendizaje del nuevo siglo no s6lo debe ser dindmico y real; el aprendizaje del
nuevo siglo tiene que estar enfocado también a la creacién del nuevo
conocimiento; lograr este tipo de personas flexibles que se adapte y funcione en
un contexto de continuo cambio, que responda a los desafios de la evolucion de la
tecnologia, de la cultura y de la sociedad, el proceso educativo debe ser
redefinido.

En la provincia de Tungurahua los establecimientos del Ciclo Diversificado en su
contexto global investigan por cumplir con el nuevo paradigma educativo, el
estudiante debe dejar de ser un elemento pasivo en el proceso de ensefianza —
aprendizaje, ya que éste debe ser ahora un elemento activo en el proceso de
adquisicion del conocimiento enfocado con las nuevas tecnologias. Es cierto que
existen tantos estilos de aprendizaje como estudiantes; independientemente de
esto, es necesario que dentro del nuevo modelo de ensefianza el alumno desarrolle

las habilidades necesarias para tener éxito en la sociedad actual.



Ademas de lo anterior, el nuevo modelo educativo debe centrarse con una
plataforma educativa virtual para que el aprendizaje sea motivador, en la
resolucion de problemas y en el trabajo colaborativo. La habilidad de trabajar en
grupo, en base a proyectos definidos es también de gran importancia en el nuevo
contexto econdmico Y social, por lo tanto el estudiante en el Siglo XX1 debera ser
en el Sistema Educativo de Tungurahua:

o Responsable de su propio proceso de aprendizaje.

e Un individuo participativo y colaborativo.

e Un individuo con capacidad de auto reflexion y generador de conocimiento en
relacion con las NTIC's, a fin de potencializar en €l, aprendizajes significativos

para la vida.

La incorporacion de la tecnologia a la vida actual ha creado redes internacionales
de comunicacion, nuevos ‘“espacios virtuales” para el conocimiento y las

interrelaciones humanas, a pesar de la distancia

En la institucion objeto de estudio, la cual es la Unidad Educativa Gonzalez
Suarez, especificamente en el Tercer Afio de Bachillerato de la Especialidad de
Informética de la entidad educativa en mencion, ubicada en la ciudad de Ambato-
Tungurahua, se ha manifestado iniciativas en materia del uso de TIC’s,
evidenciandose el interés en utilizar TIC’s como un complemento en el &rea de
docencia, investigacion y extension para los procesos de ensefianza-aprendizaje
que tienen que impartir los docentes en el aula de clases, los docentes hasta la
actualidad utilizan estrategias de aprendizaje tradicionales, tales como: desarrollo
de capacidades creativa de los alumnos, uso de comunicacion verbal y escrita,
clase magistral y préacticas, dinamicas de grupo, seminarios, tutorias de trabajo,
trabajo en equipo, asesorias personalizadas y presenciales, métodos de caso,
modelos de simulacién, visitas a empresas, programas de insercion a empresas

mediante convenios y conferencia, entre otros.



Sin embargo, resulta necesario implantar TIC’s, que a través de plataformas
virtuales mas centrada en el estudiante y sus necesidades, conlleven a mejorar el
rendimiento académico con atencién mas individualizada, interactiva, cooperativa
y constructivista; ya que, la insercion de las herramientas y procesos de
informacion en el sistema educativo ofrecera muchas posibilidades, pero esto no
significa que sea la panacea. Se debe ser realista y considerar que atras de todo
sistema educativo se encuentran las personas, que detras de cada computadora hay
un alumno, un maestro, un participante y que como tal, las relaciones
interpersonales no pierden su importancia. De la misma manera, el contenido

académico no perdera su valor.

Lo que acontece es un cambio de los procesos de aprendizaje, de las maneras y de
las circunstancias. Las tecnologias de la informacién en el Tercer Afio de
Bachillerato en el Area de Informatica, innovara y creara espacios de discusion y
aprendizaje colectivo incluyente que sera el baluarte de la Unidad Educativa
Gonzalez Suarez”, por ser la entidad que siempre busca construir y mejorar la

calidad de la educacion.

1.2.2. Andlisis Critico

La Era Internet exige cambios en el mundo educativo y los profesionales de la
educacion tienen multiples razones para aprovechar las nuevas posibilidades que
proporciona una plataforma virtual educativa para impulsar este cambio hacia un
nuevo paradigma educativo més personalizado y centrado en la actividad de los
estudiantes.

Ademas, de la necesaria alfabetizacion digital de los alumnos y del
aprovechamiento de las TIC para la mejora de la productividad en general, el alto
indice de fracaso escolar (insuficientes habilidades linglisticas) y la creciente
multiculturalidad de la sociedad con el consiguiente aumento de la diversidad del

alumnado en las aulas (casi la mitad de jovenes de la entidad educativa en estudio



no dominan inicialmente la lengua utilizada en la ensefianza), constituyen
poderosas razones para aprovechar las posibilidades de innovacion metodoldgica
que ofrece las TIC para lograr una escuela méas eficaz e inclusiva con la
utilizacion de una plataforma en el Area de Informatica para potencializar la
ensefianza-aprendizaje de como disefiar una plataforma tutorial virtual en el
Tercer Afo de Bachillerato de la misma area educativa, beneficio que servira a los

estudiantes para su vida pre-profesional.

El trabajo en plataforma virtual implica; manejo de herramientas tecnologicas,
voluntad de aprender y organizar el tiempo para realizar las tareas, el
conocimiento de las teorias de aprendizaje de avientes colaborativos y de la

investigacion.

El aprendizaje virtual incrementa la capacidad de pensamiento critico y las
habilidades para resolver problemas préacticos de los estudiantes. Tener que leer y
responder a las opiniones de sus compafieros de curso exige a los estudiantes
evaluar diferentes puntos de vista sobre un tema, incluso lidiar con los problemas
técnicos de redes y PC's los prepara para un mundo en el que la informatica aun
estda naciendo con dificultad de muchas incertidumbres propias de su estado de

disciplina en desarrollo.

El incremento de la interaccion personalizada entre docente y alumnos constituira
por si s6lo el mas grande de sus logros desde el punto de vista del disefio
instruccional; es dificil imaginarse como podria lograrse semejante interaccion

entre todos los estudiantes en un aula tradicional.

La educacion virtual se centrard en el aprendizaje del alumno del Tercer Afio de
Bachillerato de la Unidad Educativa “Gonzalez Suarez por tener la especialidad
de Informatica, la plataforma educativa contribuira a su participacién activa en la
construccion de conocimientos asegurandole un aprendizaje significativo. Los
profesores (facilitadores) ya no se centrardn en su trabajo docente en exposiciones

orales de los contenidos de los libros; mas bien asumiran a que los estudiantes



puedan leer contenidos, y por lo tanto concebiran la clase como un espacio para
estimular el trabajo colaborativo y autébnomo., permitiéndole disminuir el nimero
de los grupos y formandolos por afinidades para incluirlos facilmente a expertos
externos por la necesidad encontrada en la estructuracién de las condiciones de
virtualidad para mejorar la calidad de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes,
segun las causas Yy efectos detectados se ha previsto que se disefie una plataforma

virtual tutorial educativa, debido a que:

e Proceso de ensefianza aprendizaje (PEA) es tradicional en la praxis del
desemperio laboral docente

o Eldirector del centro educativo no emplea las NTIC's en la gestion de la labor
pedagdgica del docente

e Existe deficiente formacion en "didactica digital y virtual" de las nuevas
generaciones de docentes.

¢ Inadecuada planificacion e improvisacion del docente en el aula para el

proceso de trabajo de tareas, agrupamiento y tiempo

El desarrollo de esta investigacion tiene como objetivo fundamental, contribuir con
el rendimiento académico permanente de los estudiantes del Tercer Afio de
Bachillerato de Informatica de la Unidad Educativa “Gonzalez Suarez a través de
un programa que les ofrezca la oportunidad de conocer y utilizar una serie de

recursos virtuales educativos. Por lo tanto, el alcance del proyecto es:

a) Estructurar un recurso educativo que pueda ser empleado en una plataforma
virtual, considerando la apertura del modelo pedagdgico actual en el area de

Informaética de acuerdo a la necesidad que tenga el estudiante.

b) Motivar a los docentes a incorporar en su dindmica formativa un nuevo recurso

educativo, como es el de la plataforma virtual.



¢) Inducir a los estudiantes a conocer; para disefiar, manejar y utilizar recursos

educativos que dinamicen su préctica pre-profesional como Bachilleras en

Informética.
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1.2.3. Prognosis

En la actualidad si no existe mayor innovacion, creacion y discriminacion del
conocimiento al cambio social y tecnologico, no habra crecimiento en sus
diversos enfoques o teorias de aprendizaje tales como el cognitivismo, el
constructivismo y el conductismo, es decir no habra nuevos conceptos y
recomendaciones précticas para el acto educativo de los aprendizajes como son el;
programado, objetivo, activo, centrado en el estudiante y cooperativo entre otras,
siendo consistente a traves de estos afios este modelo, mas bien si el aprendizaje
se basa a través de una plataforma virtual educativa habra mayor disponibilidad de
condiciones que permita el uso de entornos de virtuales como nuevas estrategias

de aprendizaje.

En la actualidad las amplias directrices de cambio en la educacion se originan de
las NTIC s y de la formacion centrada en el estudiante y el régimen educativo no
exclusivamente deben instruir este conjunto de técnicas, mas bien eventualmente
con la vision de producir cambios en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
mejorara los aprendizajes educativos facilitandole al estudiante a utilizar una
plataforma virtual que venga a cubrir las necesidades de la poblacion de la ciudad
de Ambato

En la investigacion efectuada en el Tercer Afio de Bachillerato de Informética, hace
falta una plataforma virtual educativa que provea contenidos sobre el area de
Informatica en el proceso de ensefianza aprendizaje de los Estudiantes del Tercer Afio

de Bachillerato para el progreso de una educacion de calidad.

Al no manejar un entorno virtual de aprendizaje (EVA) utilizando una plataforma
virtual educativa en el proceso de aprendizaje de la asignatura de Informaética, la
clase serd magistral hipotética, obsoleta-torpe de compensar las insuficiencias de
los aprendizajes de lo alumnos y sobre todo habra una disminucion en la calidad
educativa de la Institucion; por lo que es preciso que el docente abandone las
practicas excesivamente librescas, academicistas y tradicionales para ir

desarrollando un aprendizaje positivo razonado en lo digital; con la necesidad de



estructurar las condiciones de virtualidad para mejorar la calidad de ensefianza-
aprendizaje de los estudiantes del Tercer Afio de Bachillerato de Informatica, ya
que los estudiantes estaran motivados en el area educativa y sobre todo su

rendimiento académico serd mucho mejor.

1.2.4. Formulaciéon del Problema

¢Cémo incide la utilizacion de la plataforma educativa virtual en el
rendimiento académico de los Estudiantes del Tercer Afio de Bachillerato de

Informatica de la Unidad Educativa “Gonzalez Suarez?

1.2.5. Interrogantes (subproblemas)

e ;Qué plataforma virtual educativa es la mas eficaz para mejorar el
rendimiento académico en los Estudiantes del Tercer Afio de Bachillerato
de Informatica de la Unidad Educativa “Gonzalez Suarez?,

« ¢Qué caracteristicas debe poseer una plataforma virtual para el proceso de
ensefianza y aprendizaje en los Estudiantes del Tercer Afio de Bachillerato
de Informética?

e Cual es la situacion de los Estudiantes del Tercer Afio de Bachillerato de
Informatica en torno a la asignatura y al manejo de una plataforma virtual?

e ;CoOmo utilizar la plataforma educativa virtual en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los Estudiantes del Tercer Afo de Bachillerato de

Informatica de la Unidad Educativa “Gonzalez Suarez?



1.2.6. Delimitacion del Objeto de Investigacién

e OBJETO DEESTUDIO: Plataforma educativa virtual para mejorar el

rendimiento académico.

e CAMPO DE ACCION:  Area de Informatica.

e ASPECTO :  Educativo.

e DELIMITACION ESPACIAL: La presente investigacion se ejecutara
en el Tercer Afio de Bachillerato de la
Unidad Educativa Gonzalez Suarez
de la parroquia Huachi Loreto de la
ciudad de Ambato, provincia de

Tungurahua.

e DELIMITACION TEMPORAL: Para el estudio, se ha considerado
desde el Segundo Trimestre del Afio

2010.

1.3. JUSTIFICACION
1.3.1. Interés por Investigar

Es productivo para los jovenes de la Unidad Educativa Gonzalez Suéarez por
cuanto hasta la actualidad el Facilitador del Area de Informatica utiliza en su
praxis; textos, patrones, pero no emplea una herramienta de sustento como la
plataforma virtual educativa, por lo que; las clases de Informatica, son

completamente cansadas volviéndose fastidiosas, percibiendo al estudiante
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sumamente desmotivado, su pensamiento critico no se desarrolla por el desinterés
que tiene en aprender, por lo observado en el aula se ha visto necesario que se
utilice una plataforma virtual en el Tercer Afio de Bachillerato de Informatica
como aporte practicable a fin de que garantice la calidad de ensefianza-aprendizaje
con eficacia, eficiencia y efectividad, garantizando una mejoria en su rendimiento

académico.

1.3.2. Importancia Teorico Practica

Las deducciones del presente estudio admite un desarrollo colectivo, y el
perfeccionamiento del proceso de ensefianza-aprendizaje como el de su
desempefio laboral, considerandose que €l; es el guia y/o facilitador en el
discernimiento de su asignatura, por lo que es importante que el estudiante se
relacione con la teoria y la practica, para esto se ha visto necesario que se utilice
una plataforma virtual con el proposito de que el bachiller este preparado a la
culminacion de su especialidad conduciéndole a la exploracion y a la reflexion
metddica, por cuanto su pensamiento critico esta en progreso para comprender y
discernir con su respectivo estudio y epitome, opciones de procedimiento a sus

ensefianzas y aprendizajes competitivos.

Se considera importante realizar este proyecto de tesis para los docentes de la
entidad educativa en estudio, por la necesidad que tienen los estudiantes por
alcanzar aprendizajes significativos para la vida, la expectativa que se tiene, es
que a través del conocimiento de que es un plataforma educativa y como disefiarlo
se espera que en el aprendizaje de la asignatura de Informatica sea de interés y de
interaccion significativa que abstracta, por tanto los y las estudiantes de la Unidad
Educativa del Tercer Afio de Bachillerato se propongan a trabajar con entusiasmo

con las NTIC's en su ambito educativo, social y cultural con la era tecnoldgica
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1.3.3. Novedad en Algun Aspecto

Con la utilizacion de una plataforma virtual educativa en el Tercer Afio de
Bachillerato de Informatica, se conseguird estar al tanto de las programaciones

multimedia con el disefio de una plataforma tutorial virtual.

En la investigacion realizada en la Unidad Educativa “Gonzalez Suarez” de la
parroquia Huachi Loreto del sector urbano, se ha identificado que los y las
jovenes al utilizar una plataforma virtual educativa, desarrolla su alfabetizacion
digital y audiovisual, su sistematizacién, su produccion de contenidos, manifiestan
el logro por aprender a aprender, escriben nuevos juicios conduciéndole a mejorar
su rendimiento académico, descubriendo desconocidos conocimientos para el

desarrollo y perfeccionamiento de su perfil pre-profesional en Informatica.

1.3.4. Utilidad

El manejo de una plataforma virtual educativa fortalecera los aprendizajes en
conjunto, anteriormente el curriculo relacionado con la informatica solo era de
memorizacion e instruccion, el profesor en su procesador solo presentaba
argumentos de como configurar la pagina, digitar, bloquear, imprimir, borrar, pero
no expone como elaborar programaciones de disefio de un cuento, un ensayo y

aun mas como hacer una plataforma virtual tutorial.

La introduccién de las tecnologias de informacién y comunicacion en la entidad
educativa, sentard las bases para un cambio de paradigma: de una ensefianza
tradicional se ha de pasar a otra tecnologizada. Este cambio deja atras la idea del
profesor como dador de clases e impartidor de ensefianza; para concebirlo como
facilitador y mediador del aprendizaje de sus estudiantes. El papel mediacional
que ahora se le atribuye a la funcion del docente, se basa en las caracteristicas

educativas de las TIC que se mencionan a continuacion:
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1. Inmaterialidad: esto se refiere a que su materia prima es la informacion,
suministrada mediante la utilizacién de codigos diversos, especialmente a

traves de imégenes y sonidos virtuales.

2. Interactividad: las TIC permiten una interaccién sujeto-méaquina y la
adaptacion de ésta a las caracteristicas educativas y cognitivas de cada
estudiante. De alli, que ésta sea una de las caracteristicas que le permiten
adquirir un sentido pleno en el ambito educativo con la utilizacién de la

plataforma virtual.

3. Instantaneidad: facilitan el rapido acceso e intercambio de informacion,

superando las barreras de espacio y tiempo.

4. Interconexion: permiten utilizar, combinadamente, variados soportes en la

transmision de informacion.

Estas caracteristicas hacen posible que, en educacion, ahora se puedan enfatizar
més los procesos que los productos; lo cual conlleva a una gran cantidad de
cambios en los planteamientos educativos, tanto en el disefio del proceso
ensefianza-aprendizaje como en la organizacion curricular y, especialmente, en el

rol del profesor.

1.3.5. Impacto

Con este aporte para los docentes y estudiantes habra un buen impacto, porque
permite a los profesores conseguir evidencia y retroalimentacién sobre lo que los
estudiantes conocen, lo que son capaces de hacer y sobre sus creencias y

convicciones personales.
En la actualidad la Informética ha tenido impacto educativamente, y para aquellas

personas que se superan en cualquier ambito. Como parte integral en la sociedad

que cumple con funciones y busca lograr metas. Se ha realizado este trabajo por
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ser parte del aprendizaje y la parte funcional de la sociedad para una formacion

personal como ser humano y docente.

Se ha visto importante conocer el medio en el que se desenvuelven los educandos,
asi como de sus necesidades e inquietudes que expresan se lo ha considerado en la
programacion, en relacion con lo que el estudiante debe conocer, hacer o creer;
en este sentido el proceso de aprendizaje se convierte en una forma de
comunicacién que envia contenidos programaciones nuevas desde los profesores,
u otras instancias, a otros profesores o niveles acerca de lo que los alumnos
obtienen, en lo que respecta a conocimientos, nivel de desarrollo, aptitudes,

actitudes, y otros.

Una plataforma virtual proporciona informacion a todos aquellos que deben tomar
decisiones. Esto significa que el proceso de apreciacion esta intimamente ligado al
proceso de toma de decisiones, proporcionando informacion sobre la efectividad

del sistema educativo como un todo en cuanto a aprendizajes significativos.

El siglo XXI se brinda a los pedagogos promover cambios en la educacion,
actualmente las plataformas educativas virtuales son herramientas de aprendizaje
cada vez mas asequibles porque se van generalizando en la medida que se
favorece el acceso gratuito como esta ocurriendo con las nuevas politicas de
gobierno hasta el momento. Asi como los progresos en las biotecnologias han
hecho permisible la evocacion “revolucion verde” en el cultivador, de la misma
manera las NTIC’s estan conduciendo a la “revoluciéon en la ensefianza-

aprendizaje”.

1.3.6. Factibilidad
La investigacion es factible, por cuanto existe el apoyo del rector, docentes y

estudiantes del Tercer Afio Bachillerato de Informatico por utilizar una plataforma

virtual tutorial a fin de mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el Area de
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Informatica y con la vision de entregar a la sociedad bachilleres competentes con
la utilizacion de NTIC's.

Al usar los medios digitales en la educacion, cambian las funciones y tareas
asignadas a los actores y factores intervinientes en el hecho educativo; tales
medios hacen posible que el aprendizaje por transmision sea sustituido por el
aprendizaje interactivo. Entre los cambios asociados con esta sustitucion se

pueden mencionar los siguientes:

1. Los métodos de aprendizaje dejan de ser lineales, secuenciales y seriales y se

transforman en interactivos, basados en hipermedia e hipertexto.

2. El aprendizaje basado en la instruccion se desplaza hacia un modelo basado en

la construccion y el descubrimiento.

3. El maestro deja de ser el centro del proceso de aprendizaje y éste pasa a ser
responsabilidad del estudiante quien aprendera haciendo, creando situaciones y

proponiendo soluciones, en sintonia con la perspectiva constructivista.

4. El aprendizaje, concebido como competencia para absorber material, es
sustituido por la pericia en la busqueda independiente de informacion y la
habilidad para analizar y sintetizar informacién. Con esto se modifica la
responsabilidad del docente quien no es el principal proveedor de informacion

al alumno sino un acompariante de éste en su proceso de “aprender a aprender”.

5. Del “Aprendizaje para el Establecimiento Educativo” se pasa al “Aprendizaje
para la Vida”, porque la explosion del conocimiento hace que éste se haga
rapidamente obsolescente, por lo cual se han de desarrollar habilidades para
aprender continuamente, a lo largo de toda la vida y no s6lo durante el periodo

de permanencia en la entidad educativa.

6. La flexibilidad de los medios digitales permite a cada estudiante trazar

su propio camino en la busqueda y procesamiento de informacion; asi que
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cuando dichos medios (plataforma educativa) se aplican a la educacién, se hace
posible la transicion del aprendizaje homogéneo, igual para todos, hacia el

aprendizaje heterogéneo y personalizado.

7. El caracter ludico de los materiales educativos informatizados y la libertad que
el estudiante posee para encontrar sus propios caminos de aprendizaje, le

atribuye a éste un caracter de diversion y no de presion angustiante.

8. El docente tiene la opcion de dejar de ser “un transmisor” y convertirse en “un
facilitador”, “un mediador”; por ejemplo, si plantea la discusion de un tema,
puede orientar a sus estudiantes para que intercambien informacion y discutan
entre ellos dejando de lado “su autoridad intelectual”; por tanto, el profesor
tiene que adquirir habilidades que le permitan usar adecuadamente las nuevas

tecnologias como herramientas de mediacién de conocimientos.

Con base en lo anterior, puede inferirse que los recursos disponibles para
intermediar en el proceso de adquisicion de conocimientos pueden impactar el
quehacer educativo de manera decisiva; de alli que resulte imperativo su uso en el
ambito educativo para mejorar el rendimiento académico a través de la formacion
que recibe el sujeto de la educacién, y pueda asi llegar a ser un ciudadano capaz

de contribuir al logro del desarrollo nacional.

1.4. OBJETIVOS

1.4.1. Objetivo General

Analizar la incidencia de la aplicacion de una plataforma educativa virtual en el
rendimiento académico de los Estudiantes del Tercer Afio de Bachillerato de

Informatica de la Unidad Educativa “Gonzalez Suarez” de la parroquia Huachi

Loreto de la ciudad de Ambato, provincia de Tungurahua.
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1.4.2. Objetivos Especificos

Analizar los fundamentos teéricos de una plataforma educativa virtual que
sea mas eficaz para mejorar el rendimiento académico en los Estudiantes
del Tercer Afio de Bachillerato de Informética de la Unidad Educativa

“Gonzalez Suarez”.

Identificar la situacién actual de los estudiantes del Tercer Afo de
Bachillerato de Informatica en torno a la asignatura y al manejo de una

plataforma virtual.

Disefiar un EVA (Entorno Virtual de Aprendizaje) utilizando una
plataforma educativa virtual para mejorar el rendimiento académico de los
Estudiantes del Tercer Afio de Bachillerato de Informatica de la Unidad
Educativa “Gonzalez Suarez” de la parroquia Huachi Loreto de la ciudad
de Ambato, provincia de Tungurahua.
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CAPITULO II

MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS

En la Biblioteca de la Universidad Técnica de Ambato no se encuentra una
memoria de tesis referida a la actual que sitio por la calidad que tiene una
plataforma educativa virtual para potencializar la ensefianza aprendizaje y por
ende mejorar el rendimiento académico de los estudiantes del Tercer Afio de
Bachillerato de Informatica, esta investigacion es significativa ya que se conoce
su nivel de admisién en el entidad para preparar a los estudiantes con

programaciones virtuales estructuradas y acordes con la tecnologia.

Este sera el punto fundamental para el desarrollo de los procesos de inter-
aprendizaje con la utilizacion de una plataforma virtual educativa repercutird en
ellos y en ellas con visiones emprendedoras en su desenvolvimiento de la
estructura de aprender para la vida, en igual forma el docente tendra el
compromiso de investigar y utilizar nuevas programaciones virtuales en el

proceso de “aprender para aprender”.

Se ha realizado esta investigacion para que la Unidad Educativa “Gonzalez
Suarez”, para que en el futuro, transite hacia el mejoramiento de la calidad de
ensefianza aprendizaje con la finalidad de elevar el rendimiento académico de los
estudiantes, integrando a todos los elementos en su quehacer cotidiano, ejemplo
profesor alumno, material didactico, para obtener un mejor producto(el alumno)
haciendo posible la premisa del “ser mejor” y como consecuencia el “hacer
mejor”, con ello, vislumbrard un futuro fidedigno con la aplicacion de la

plataforma educativa virtual que lo colocara en una posicion competitiva de
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trabajo colaborativo dentro de la entidad educativa en mencion y sobre todo el

crecimiento de sus competencias.

2.2. FUNDAMENTACION FILOSOFICA

La actual investigacion se halla situada en el Paradigma Critico Propositivo;
critico porque efecta una condicion pedagdgica educativa; y propositivo por
cuanto investiga en programar una opcion de procedimiento a la insuficiente
improvisacion de los recursos didacticos y su incidencia en el rendimiento
académico de los estudiantes, admitiendo esclarecer el contenido y analizar la
semejanza evidente entre la plataforma virtual en relacién al disefio vy
conocimiento de la misma en el proceso de aprendizaje en el Tercer Afio de
bachillerato de Informatica, a fin de que los y las estudiantes aprendan a disefiar
plataformas virtuales, este conocimiento servira para fortalecer el area de

asignatura de computacion e informatica.

El estudio se desarrolla en un contexto normal, sin someterlos a distorsiones de
pilotaje. El presente trabajo, es para que los estudiantes aprendan a disefiar una
plataforma virtual utilizando programaciones multimedia dentro de su medio
educativo, variando aprendizajes tradicionales, con la utilizacion de una

plataforma virtual educativa.

Hablar de programaciones virtuales, es dialogar de un tema apasionante, nos hace
sofiar sobre el futuro y discutir sobre las nuevas tecnologias adaptadas y sus
costos, pero esencialmente el hablar de informatica es platicar de la insuficiencia
de recursos humanos competentes, de los cambios en la representacion de trabajar
y en los diferentes ocupaciones las nuevas posibilidades de desarrollo individual y
colectivo hasta el aprendizaje con la insercion de una plataforma virtual dentro del

contexto educativo.
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A continuacién se mencionard algunas concepciones filos6ficas sobre la
ensefianza aprendizaje basado en las programaciones virtuales didacticas
multimedia. Se puede identificar algunos planteamientos: La teoria del
procesamiento de la informacion (Phye), el aprendizaje por descubrimiento (J.

Brunerel) y el socio-constructivismo (Vigotsky).

Fundamentacion Ontoldgica

La investigacion busca que la problematica de la utilizacion de una plataforma
virtual educativa (herramienta didéctica) pueda ser principal y de ser posible
restituida en funcion del desarrollo de los estudiantes a nivel de aula e institucién

para beneficiar de esta manera el aprendizaje de los estudiantes.

Fundamentacion Epistemoldgica

La investigacién sera asumida desde el enfoque epistemoldgico de totalidad
concreta por cuanto las causas de la escasa innovacion de una herramienta
didactica como un recurso que este hecho para el desarrollo en diferentes
escenarios, este produce multiples consecuencias, por lo tanto en funcion de este
estudio se busca la transformacion positiva tanto del objeto como del sujeto de la

investigacion.

Fundamentacion Axioldgica

La investigacion busca rescatar y resaltar los valores de responsabilidad y

compromiso, en los docentes para que desde esa perspectiva asuman con una

vision y orientacion consiente su papel de gestores del cambio positivo para la

sociedad educativa.
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Fundamentacion Socioldgica

La sociedad actual, llamada de la informacién, demanda cambios en los sistemas
educativos de forma que estos se tornen mas flexibles y accesibles, menos
costosos y a los que han de poderse incorporar los habitantes en cualquier
momento de su vida. Las instituciones de formacion, para responder a estos
desafios, deben revisar sus pertinentes experiencias transformadoras de la calidad
en los procesos de ensefianza-aprendizaje, apoyados en recursos didacticos

innovadores.

Fundamentacion Psicopedagogica

El presente trabajo de investigacion se fundamenta en las Teorias Cognitivas del
Aprendizaje con la utilizacion de una plataforma virtual en el contexto interno del
aula de clase. Asi se hace referencia a la teoria de Jean Piaget, en lo relacionado a
la asimilacion y la adaptacién como funciones intelectuales que faciliten el
conocimiento, asi una plataforma virtual educativa (herramienta didéactica)
adquiere excelencia en la asimilacién, cuando se agregan informaciones
resultantes del mundo extrinseco a las representaciones o estructuras cognitivas

previamente construidas por el individuo (estudiante).

La educacion debe basarse principalmente en el cambio conceptual y debe suscitar
facilitar el aprendizaje significativo. Esta idea se vincula tanto a la metodologia
planteada como a los recursos utilizados. Por lo expuesto la investigacion tiene su
fundamento en la Teoria del Aprendizaje Significativo de David Ausubel, en el
que menciona que "el aprendizaje requiere una disposicion favorable (motivacion)
interaccion e interés del alumno para referirse el nuevo conocimiento con lo que
ya sabe"; lo que determina que los recursos didacticos empleados, deben ser

motivadores para facilitar el aprendizaje significativo.
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Fundamentacion Metodoldgica

La indagacién se fundamenta en una metodologia de analisis reflexion critica y
participacion activa por parte de los involucrados en la problemética motivo de
estudio para interpretar la informacion en forma holistica con técnicas y
programaciones virtuales que coadyuvara al desarrollo de las capacidades de los

estudiantes.

2.3. FUNDAMENTACION LEGAL

La Unidad Educativa Particular del Nivel Medio de la parroguia Huachi Loreto de

la ciudad de Ambato, provincia Tungurahua, llamada:

“Gonzalez Suarez”, Escuela y Colegio Particular Basico y Bachillerato ubicado
en la zona urbana y funciona con el Acuerdo Ministerial No. 445, su Director es el

Rvdo Padre Luis Freire.

Los documentos fundamentales vigentes que conforman la base legal del sistema

educativo son:

e La Constitucion Politica del Estado, aprobada en plebiscito celebrado el afio
1978. La nueva codificacion de la Constitucion fue aprobada por el plenario
de las comisiones legislativas permanentes del Congreso Nacional el 31 de
marzo de 1993, y publicada en el Registro Oficial No. 183 del 5 de mayo de
1993.

e La Ley de educacion, expedida el 15 de abril de 1983 y publicada en el

Registro Oficial No. 484 del 3 de mayo de 1983. el reglamento General de
esta Ley ha sido expedido el 10 de julio de 1985.
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e La Ley de Cultura, expedida el lero de agosto de 1984, y el Reglamento
correspondiente, aprobado el 23 de mayo de 1986.

e La Ley de Carrera Docente y Escalafén del Magisterio Nacional, expedido el
2 de agosto de 1990, y el Reglamento correspondiente, aprobado el 11 de
marzo de 1991.

Emplear una plataforma virtual educativa en el aula para elevar la calidad de la
ensefianza aprendizaje, es lo que se proyecta el presente trabajo investigativo, y de
acuerdo con la constitucion el estado garantiza la libertad de las actividades

cientificas y tecnoldgicas.

Seccién novena

De la ciencia y tecnologia

Art. 80.- El Estado fomentara la ciencia y la tecnologia, especialmente en todos
los niveles educativos, dirigidas a mejorar la productividad, la competitividad, el
manejo sustentable de los recursos naturales, y a satisfacer las necesidades bésicas

de la poblacion.

Garantizard la libertad de las actividades cientificas y tecnolégicas y la proteccion

legal de sus resultados, asi como el conocimiento ancestral colectivo.

23



2.4.CATEGORIAS FUNDAMENTALES

Red de Inclusiones

Tipos de Plataforma Conocimiento

Educativa Virtual
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Ensenanza
Clasificacion de la z
Plataforma Educativa aprendizaje
Virtual
Rendimiento ﬁ
La Plataforma .
ﬁ académico
Educativa Virtual
Variable Independiente Variable Dependiente
Gréafico No.2

Fuente y Elaboracion: Ing. Sandra Carrillo.
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CATEGORIA | VARIABLE INDEPENDIENTE

e LAPLATAFORMA EDUCATIVA VIRTUAL

Definicién

Segun, DIAZ BECERRA Sebastian (2005.Pag 109). “Una plataforma educativa
virtual, es un entorno informatico en el que nos encontramos con muchas
herramientas agrupadas y optimizadas para fines docentes, su funcion es permitir
la creacion y gestion de desempefios completos para internet sin que sean

necesarios conocimientos profundos de programacion”.

La Investigadora establece que; una plataforma educativa, es como un sitio en la
Web, que permite a un profesor contar con un espacio virtual en Internet donde
sea capaz de colocar todos los materiales de su desempefio laboral para enlazar a
otros, e incluir foros, wikis, recibir tareas de sus alumnos, desarrollar test,
promover debates, chats, obtener estadisticas de evaluacion y uso, entre otros
recursos que se crea necesarios en incluir en el proceso a partir de un disefio
previo que le permita establecer acciones de aprendizaje y que ayude a sus
estudiantes a lograr los objetivos planteados. Para ello, estos sistemas
tecnolégicos proporcionan a los usuarios espacios de trabajo compartidos
destinados al intercambio de contenidos e informacién, incorporan herramientas
de comunicacion (chats, correos, foros de debate, videoconferencias, blogs, y
otros) y, en muchos casos, cuentan con un gran repositorio de objetos digitales
virtuales de aprendizaje desarrollados por terceros, asi como con herramientas

propias para la generacion de recursos.

Importancia

VARGAS X., ROSARIO H. (2002.Pag 54). “Una plataforma virtual en el
contexto educativo es muy importante porque se basa en el aprendizaje
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constructivo, que es particularmente efectivo cuando se construyen conocimientos
que deben llegar a otros, donde el papel del profesor sera el de facilitador, que
anima a los estudiantes a descubrir los principios por si mismos y a construir
conocimientos trabajando en la resolucion de problemas reales en un proceso
colaborativo. Una vez planteados los temas, se puede concentrar en las
experiencias que podrian ser mejores para el aprendizaje de los estudiantes, en vez
de limitarse y proporcionarles la informacion que se creen que necesitan saber, se
puede pensar como cada usuario del aula ya sea el caso de docentes o alumnos.
También el trabajo como docente puede cambiar de ser la fuente del conocimiento
a ser una persona que influye como modelo, conectandose con los estudiantes de
una forma personal dirigiendo asi sus necesidades de aprendizaje, moderando
debates y actividades, guiando a la clase hacia los objetivos docentes de la

materia”.

Por otro lado, no se debe olvidar jamas, que los entornos virtuales de aprendizaje
son Unicamente eso, virtuales, reproducen el modelo de ensefianza aprendizaje
que tiene el docente, si su modelo es transmisor en el salon de clases, lo sera

también de forma virtual.

Caracteristicas

Segun, BECERRO, Diaz Sebastian (2005 Pag.32). “Entre las principales

caracteristicas de la plataforma educativa se encuentran:

- Que el aprendizaje es modular y dindmico, siempre orientado a objetos, sencillos
de mantener y utilizar.

- Haciendo un lado el proceso de instalacion de la plataforma, practicamente no se
necesita mantenimiento por parte del administrador.

- Se pueden crear y administrar itinerarios de manera sencilla.

- Cualquier recurso que se cree en un desempefio puede reutilizares.

- La inscripcién y matriculacion de los estudiantes es muy facil y segura.
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- Ofrece una gran facilidad de trabajo, tanto para los profesores como para los
estudiantes.

- Cuenta con soporte externo para la resolucion de problemas.

- Su funcionamiento ofrece un aprendizaje efectivo, ya que se realiza

compartiéndolo con otros”.

Si los momentos importantes son la matriculacion y la evaluacion final, estamos
manifestando claramente una modalidad de ensefianza, que evidentemente no es la
Unica. La discusion, aprender a razonar, argumentar, ser convincente, la
investigacion en equipo, el reparto equilibrado y democratico de tareas, son cosas

entre muchas otras que también se pueden hacer en el aula.

e CLASIFICACION DE LA PLATAFORMA EDUCATIVA VIRTUAL

Segin, BALLAESTEROS R., JAVIER ANTONIO (2004.Péag.44), establece:
“Las plataformas educativas virtuales se pueden clasificar de acuerdo con
diferentes rubros, entre los que destacan los siguientes:

Modalidad de Ensefianza

- Presencial: Son aquellas que necesitan que las personas involucradas en la
relacion de ensefianza-aprendizaje estén en una ubicacion determinada para su
correcto funcionamiento, como por ejemplo sitios virtuales que brindan los pasos
para ejecutar practicas que necesitan la interaccién con sistemas automatizados

que deban encontrarse forzosamente en algun laboratorio.

- Virtual: No requiere la presencia de las personas que hagan uso de la
herramienta, ya que esta disefiada para establecer el aprendizaje a distancia e
independiente de la ubicacion geogréfica. Aquellas aplicaciones que permiten
hacer todas las tareas necesarias para completar cursos académicos en cualquier
ubicacion donde exista conectividad a Internet caen dentro de esta categoria.

Distribucion.
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Adaptacion

- Estandarizadas: Ofrecen funcionalidad genérica para los usuarios y se basan en
necesidades generales de una institucion para responder a necesidades generales

para grandes comunidades de usuarios que pueden ser estudiantes o empleados.

- Personalizadas: Se configuran de acuerdo a necesidades individuales o de
grupos de trabajo reducidos que necesitan hacer uso de caracteristicas muy

especificas que hace Unica su interaccion con la plataforma.

Caracteristicas de los contenidos

- Comercial: El utilizar la herramienta tiene un costo y puede que dicho costo
aumente o disminuya en base a caracteristicas como numero de usuarios y

disponibilidad de opciones.

- Gratuita: Puede ser utilizada por practicamente cualquier usuario que logre tener
acceso a la herramienta. Actualmente el Internet es el medio de distribucién

preferido”.

La Investigadora establece que las clases de plataforma educativa virtual permiten
crear programas y software. Ademas, constituyen de suma importancia en los
entornos virtuales de aprendizaje y ensefianza que forman un espacio de
interaccion entre el profesor y alumno.

e TIPOS DE PLATAFORMA EDUCATIVA VIRTUAL

Segun, VARGAS, Rosario (2002.Pag.35), establece: “Las plataformas virtuales

segun su naturaleza, se pueden clasificar 3 tipos, como son:
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- Plataformas comerciales:

Son plataformas que para su adquisicion hay que realizar un pago para su compra

de licencia.
Cuadro No.1
VENTAJAS INCONVENIENTES
e Facilidad de instalacion. ¢ Instalacion en un unico equipo
e Asistencia técnica agil y rapida (servidor), si se desea otra
e Testadas por departamentos de instalacion hay que comprar otra
control. licencia.

e Derecho a actualizaciones por la
nueva version del software.
e Alta fiabilidad y confianza en el
sistema.
e Desarrollo de implementacion de
Maodulo especificos.
Fuente: VARGAS, Rosario (2002).
Realizado por: Ing. Sandra Carrillo.

- Plataformas de software libre:

Son plataformas que se pueden adquirir sin costo alguno. Una de las maés
populares es Moodle, y que actualmente ha sido instalado en mas de 24500

instituciones y en 75 idiomas.

Cuadro No.2

VENTAJAS

¢ Software confiable y estable en su funcionamiento

e Su adquisicion es sin costo alguno

¢ Permite realizar modificaciones sobre el funcionamiento del sistema (tarea de
los programadores de la institucién)

e La organizacion de contenidos se realizara por mddulos

Fuente: VARGAS, Rosario (2002).
Realizado por: Ing. Sandra Carrillo.
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- Plataformas de software propio:

Son plataformas que se desarrollan e implementan dentro de la misma Institucion

Académica, como es el caso de la USAT.

Cuadro No.3
VENTAJAS INCONVENIENTES

Facilidad de reajuste Para implementar o actualizar el
software, se debe esperar que el

Formacion de personal experto grupo de programadores
organice el trabajo en procesos

Modelo educativo en consonancia con la de analisis, disefio,

plataforma implementacion y evaluacion del
software”

Fuente: VARGAS, Rosario (2002).
Realizado por: Ing. Sandra Carrillo.

Es asi que; una plataforma educativa virtual, es un entorno informéatico con
muchas herramientas agrupadas y optimizadas para fines docentes. Su funcion es
permitir la creacion y gestion de cursos completos para internet sin que sean

necesarios conocimientos profundos de programacion.

CATEGORIA 11 VARIABLE DEPENDIENTE

e CONOCIMIENTO

Definicion

Segin, ALVAREZ, F., Cardona, P., PADILLA, A. (2004.P&g.33-34),
establecen: “El conocimiento es una capacidad humana y no una propiedad de un
objeto como pueda ser un libro, su transmision implica un proceso intelectual de
ensefianza y aprendizaje. Transmitir una informacion es facil, mucho méas que
transmitir conocimiento, esto implica que cuando hablamos de gestionar

conocimiento, queremos decir que ayudamos a personas a realizar esa actividad.
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El conocimiento carece de valor si permanece estatico, sélo genera valor en la

medida en que se mueve, es decir, cuando es transmitido o transformado”.

Segun, LEA SULMONT, Haak (2005.Pag.132), determina: “El conocimiento es
un conjunto de informacién almacenada mediante la experiencia o el aprendizaje
(a posteriori), 0 a través de la introspeccion (a priori). En el sentido mas amplio
del término, se trata de la posesion de multiples datos interrelacionados que, al ser
tomados por si solos, poseen un menor valor cualitativo. EI conocimiento tiene su
origen en la percepcion sensorial, después llega al entendimiento y concluye

finalmente en la razon”.

Por lo tanto, se dice que el conocimiento es una relacion entre un sujeto y un
objeto, y que el proceso del conocimiento involucra cuatro elementos: sujeto,

objeto, operacion y representacion interna (el proceso cognoscitivo).

Importancia

Segin, URRIBARI, R. (2002.P&g.21), determina: “...Cuando el conocimiento
puede ser transmitido de un sujeto a otro mediante una comunicaciéon formal, se
habla de conocimiento explicito. En cambio, si el conocimiento es dificil de
comunicar y se relaciona a experiencias personales o modelos mentales, se trata

de conocimiento implicito...”

Segiin, OVALLE D., JIMENEZ J., (2005.P4g.23), determina: “El papel
fundamental de la ensefianza y de la educacion deben estar en propiciar al ser
psicosocial el potencial de todo tipo de conocimiento posible, donde prevalezca el
conocimiento cientifico, mas sin descuidar la importancia de los otros tipos de
conocimientos que existen, para poder impulsar el desarrollo socioeconémico,
para ello es necesario que la ensefianza y la educacién logren, entre otras cosas,
preparar a los hombres, con habilidad invariante para adaptarse a los cambios de
tecnologia, capacidad de entender y dialogar con otros, capacidad de asimilar los

32



aspectos necesarios de otras culturas, sin confundir con la transculturacion banal y

el nacionalismo, como aun difunden muchos medios de difusidbn masiva.

En consecuencia, el conocimiento es un conjunto integrado por informacion,
reglas, interpretaciones y conexiones puestas dentro de un contexto y de una
experiencia, que ha sucedido dentro de una organizacion, bien de una forma

general o personal.

e ENSENANZA APRENDIZAJE

Definicién

Seglin, MARTIN, R, (2005.P4g.101), determina: “Las nuevas Tecnologias en
la Educacion”, establece: “La calidad de ensefianza aprendizaje en la materia de
informatica se ubica en el Campo de Conocimiento de Lenguaje y Comunicacion
en virtud del impacto que ha tenido la introduccion de las Tecnologias de
Informacion y Comunicacion (TIC) en todos los &mbitos y actividades
relacionadas con el quehacer humano, particularmente en la comunicacién y la

generacion, procesamiento, transmision y presentacion de la informacion™.

La Investigadora deduce que los avances tecnoldgicos en la informatica nos
brinda la posibilidad de nuevas y modernas formas de interaccién y comunicacion
interpersonal, dado que ofrecen grandes ventajas en su uso, facilidad del acceso a
la informacion, posibilidad de “eliminar barreras geograficas” mediante el uso de
internet, la universalidad, la inmediatez y lo relativamente econdmico que resulta

acceder a estas tecnologias.
Al enfrentarse a los cambios sociales, culturales y econémicos el reto es aprender

a aprovechar estas tecnologias a fin de crear un entorno cultural capaz fortalecer el

didlogo educativo al interior de las aulas y propiciar el acercamiento entre
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profesores, estudiantes y padres de familia al expresar y compartir ideas, intereses,
sentimientos, proyectos, saberes y experiencias.

La capacidad de aplicacion de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion
que desarrollan los estudiantes resulta determinante para su integracion al entorno
social y cultural, por lo que resulta indispensable particularmente para propiciar
una mayor igualdad social y de oportunidades para formar a los estudiantes en el
uso y aplicacion de estas tecnologias, y fortalecer el desarrollo de sus diferentes

capacidades personales.

Importancia

Segun, LEA SULMONT Haak (2005.P4g.312) “Aportes de las TICs en la
implementacion de un modelo educativo basado en competencias”. “En la
asignatura de Informética se abordan temas enfocados a la solucion de problemas
mediante el uso de diversos programas de aplicacion, a fin de que los estudiantes
aprendan a manejar la computadora en el desarrollo de diversas tareas y practicas
escolares; el empleo de las herramientas de uso comun del sistema operativo, la
elaboracién de documentos de calidad, el uso de procesadores de textos, aplicando
diversas herramientas tales como la correccion gramética y ortogréfica, el
establecimiento de formato, el empleo de elementos de edicién — agregar, mover,
copiar o eliminar- la posibilidad de insertar tablas, graficos, imagenes, y otros, que

les permitan potenciar su competencia comunicativa”.

La Investigadora establece que esta asignatura se considera relevante en el plan de
estudios del Bachillerato General, dado la importancia de los procesadores de
textos que actualmente son los programas informaticos mas utilizados tanto por
estudiantes como por profesionistas de todas las areas; de la misma manera el
manejo de programas didacticos y de consulta constituyen una herramienta con
gran potencial para los estudiantes del nivel medio superior, al otorgarles la

posibilidad de utilizar la computadora como un medio didactico y como una
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herramienta adicional para documentar, revisar, y/o fortalecer temas relacionados
con esta asignatura y con otras del plan de estudios. Ademas debe reconocerse la
importancia de la optimizacion de los recursos empleados en la informética, el
cuidado ambiental, la seguridad de la informacion y la relevancia que presenta la
actualizacion en el area, tanto lo referente a equipos de computo y programas,
como en actualizacion de informacion y habilidades que permitan a los

estudiantes mantener vigentes sus conocimientos en el area.

MARTIN, R, (2005.Pag.105), “Las nuevas Tecnologias en la Educacion”,
establece: “Aun cuando los contenidos técnicos y el manejo de herramientas de
computo son fundamentales en cualquier curso de informaética, los estudiantes
deben también desarrollar una comprensién general de su entorno y del contexto
socio cultural en que viven, aunado a un entendimiento de los diversos ambitos
relacionados con el uso de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion, y
manejar referentes sobre la forma en que han evolucionado, su situacién actual y
las tendencias futuras; ademéas de comprender la importancia de aprovechar estas
tecnologias para propiciar su desarrollo personal y el de la sociedad en general.,
requieren estar enterados sobre las garantias y los derechos legales relacionados
con la informatica, asi como la apreciacion de los valores éticos en que se basan

estos derechos.

En todos estos casos conviene enfatizar la importancia de aprovechar la
computadora como una herramienta de apoyo didactico de gran utilidad en la
implementacion de estrategias para el aprendizaje cooperativo y la construccion
de diversos procesos que permitan a los estudiantes vigorizar el uso del lenguaje y

la comunicacion.

Segin, ALVAREZ F., CARDONA P., PADILLA A. (2004 P&g.88)
“Estrategias Educativas para la creacion de cursos en Ambientes de
Aprendizajes Virtuales”: “...Dentro de las diversas acciones propuestas para el
abordar los contenidos teméticos y lograr el cumplimiento de los objetivos de

aprendizaje propuestos en la asignatura de Informatica, es indispensable conocer e
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incorporar en el manejo de las estrategias didacticas, las siguientes lineas de

orientacion curricular:

- Desarrollo de habilidades del pensamiento: En la metodologia didactica que se

propone en esta asignatura, se propicia la conducta activa del estudiante y se
favorece el desarrollo de estas habilidades mediante la realizacion de actividades
que le permiten construir su conocimiento a través de la observacion, la reflexion,
el analisis, la obtencion de conclusiones, el planteamiento y solucion de

problemas.

- Metodologia: Se promueve con la finalidad de que el estudiante aplique la

ciencia y sus métodos, dado que se sugieren diversas estrategias de ensefianza-
aprendizaje que abordan metodologias para el planteamiento de problemas, su
resolucion y el manejo de diferentes programas de aplicacion como: herramientas
del sistema operativo, medidas preventivas de seguridad de la informacion,

programas de consulta, y operaciones basicas del procesador de textos.

- Valores: El desarrollo de trabajo en grupos, la discusion y el debate que se
integran como modalidades didacticas en este curso, favorecen en el estudiante la
adquisicion y el fortalecimiento de actitudes y valores que se fomentan dentro del
aula, tales como la justicia, la honestidad, la responsabilidad, el respeto y la

solidaridad, entre otros”.

Es asi que; se reconocen como actores e impulsores de los procesos de
transformacion y progreso social, un factor determinante en el fortalecimiento de
los valores y la adquisicion de actitudes lo constituye el ejemplo y la practica
cotidiana de éstos, tanto del profesor como del estudiante en las diferentes labores
y actividades que realizan; por lo que resulta necesario otorgar especial atencion a
este aspecto y propiciar que el estudiante transite de la abstraccién a la puesta en

practica en su vida cotidiana dentro y fuera de la escuela.
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e RENDIMIENTO ACADEMICO

Definicién

Segun, CELA, J. (2002.P4g.482), establece: “Se denomina rendimiento escolar o
academico al nivel de conocimientos demostrado en un area o materia, comparado
con la norma (edad y nivel académico). Se puede tener una buena capacidad
intelectual y unas buenas aptitudes y sin embargo no estar obteniendo un

rendimiento adecuado. Esto puede ser debido a:

- Baja motivacion o falta de interés
- Poco estudio

- Estudio sin método

- Problemas personales

- Otras causas.”

Segun, FATO, Torres (2003.Pag.89), determina: “Tradicionalmente se ha
considerado al rendimiento académico como una funcion de la inteligencia,
posteriormente se han tenido en cuenta otros factores como la personalidad, el
estilo cognoscitivo o la clase social. Desde finales de los afios 70, se acepta
(Burns, 1979; Purkey 1970) que uno de los factores principales del rendimiento es
el autoconcepto, especialmente determinado, en el contexto educativo, por la
cualidad de las relaciones establecidas entre el profesor y el alumno. El
rendimiento académico hace referencia a la evaluacion del conocimiento
adquirido en el &mbito escolar, terciario o universitario. Un estudiante con buen
rendimiento académico es aquel que obtiene calificaciones positivas en los

examenes que debe rendir a lo largo de una cursada”.

En otras palabras, el rendimiento académico es una medida de las capacidades del
alumno, que expresa lo que éste ha aprendido a lo largo del proceso formativo.
También supone la capacidad del alumno para responder a los estimulos

educativos. En este sentido, el rendimiento académico esta vinculado a la aptitud.
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Tipos

Segun, CELA, J. (2002.Pag.485), establece: “Todo trabajo tiene una
remuneracion, de alguna forma la remuneracion del trabajo del alumno son las

calificaciones. Hay dos tipos de rendimiento escolar:

a) Rendimiento Efectivo.- que es el que realmente obtiene el alumno de acuerdo
con su esfuerzo, aptitudes y capacidades y que es, el que se refleja en los
examenes tradicionales, pruebas objetivas y trabajos personales y en equipo. Lo
interesante de este "rendimiento efectivo™ es que la calificacion viene dada por
varias oportunidades al alumno.(diversas formas de trabajar) y no como un mero

examen donde se juega la evaluacién a una sola carta),

b) Rendimiento Satisfactorio.- considerado, como la diferencia existente, entre lo
que ha obtenido realmente el alumno y lo que podia haber obtenido, tenidas en
cuenta: su inteligencia, su esfuerzo, sus circunstancias personales y familiares, etc.

Este rendimiento se traduce en términos de: actitud satisfactoria o insatisfactoria.

Para lograr un rendimiento escolar Optimo, se deben combinar los diversos
factores que intervienen en este proceso como evaluar al alumno teniendo en
cuenta su inteligencia y esfuerzo, ademas; se debera, ofrecer al alumno la
oportunidad de que a través de pruebas escritas, pruebas orales, trabajos
personales y otros, obtenga su maxima calificacion y evitar asi, en lo posible, la
frustracion que supone siempre, el no alcanzar la evaluacion que uno cree que le

corresponde.
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2.5. HIPOTESIS

La utilizacion de una plataforma educativa virtual incidira en el rendimiento
académico de los Estudiantes del Tercer Afio de Bachillerato de la Unidad
Educativa “Gonzalez Suarez” de la parroquia Huachi Loreto de la ciudad de
Ambato, provincia Tungurahua, durante el Afio 2010.

2.6. SENALAMIENTO DE VARIABLES DE LA HIPOTESIS

e Variable Independiente: La plataforma educativa virtual

o Variable Dependiente: Rendimiento académico

e Términos Relacién: incidira
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CAPITULO I

METODOLOGIA

3.1. MODALIDAD BASICA DE LA INVESTIGACION

e Documental bibliogréafica, porque se consultd en libros, manuales, revistas,
periddicos, e Internet y otros.

e De Campo: Porque se investigé en el zona de los hechos, explicando el
contacto directo que tienen el investigador con la situacién localizada.

e De Intervencion Social: Porque se planted una alternativa de solucion al

problema.

3.2. NIVEL O TIPO DE INVESTIGACION

e Exploratoria

Porque indaga las caracteristicas del problema, formulara hipétesis de trabajo y

seleccionara la metodologia a utilizar.

Segn Thomas C. Kinnear y James R. Taylor (2002). “La investigacion
exploratoria es apropiada en las etapas iniciales del proceso de la toma de
decisiones. Usualmente, esta investigacion estd disefiada para obtener un analisis
preliminar de la situacion con un minimo de costo y tiempo. El disefio de la
investigacion se caracteriza por la flexibilidad para ser sensible a lo inesperado y
descubrir otros puntos de vista no identificados previamente. Se emplean enfoques
amplios y versétiles. Estos incluyen las fuentes secundarias de informacion,

observacion, entrevistas con expertos, entrevistas de grupos con especialistas e
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historias de casos. Esta investigacion es apropiada en situaciones de

reconocimiento y definicion del problema”.

El problema especifico induce que se lleve una investigacion piloto a fin de
potencializar los aprendizajes mediante la utilizacion de una plataforma virtual
educativo en el proceso de su ensefianza y aprendizaje dentro del aula y fuera de
ella, el utilizar una plataforma virtual fortalecerd al pensamiento y los
conocimientos que los y las estudiantes requieren con la educacion del Tercer
Milenio, este panorama facilita a formular una hipétesis, a seleccionar la
metodologia a utilizar, acrecentando la calidad de la ensefianza aprendizaje en el
Area de Informatica de la institucion educativa en mencion de la zona urbana de

la ciudad de Ambato.

Por el lugar, es una investigacion bibliografica con el propdsito de detectar,
ampliar y profundizar diferentes enfoques, teorias, conceptualizaciones y criterios

de diversos autores respecto al campo de accién y objeto de estudio planteado.

e Descriptiva

Por cuanto se determina los detalles del problema en lo que se relaciona a su

origen y desarrollo.

El autor GALARZA J. M. (2002). “La exploracion descriptiva es aquella que
indaga en precisar visiblemente una esencia, el cual puede ser la pedagogia, una
metodologia, puntos fuertes o débiles de instituciones y/o agrupaciones un medio
de necesidad busca un mayor comun denominador y/o un problema simple para

mejorar los niveles del rendimiento y el desempefio institucional”.
En base al estudio realizado se integré a manejar este tipo de investigacién, a fin

de utilizar una plataforma virtual en un 100%, en el aprendizaje de los y las

estudiantes a su vez el estudio es fidedigno porque el aprendizaje se llevara con el
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accionar de los aprendizajes y con la utilizacion de esta herramienta compuesta

con programaciones virtuales acordes con las NTIC".

La investigacion de campo se realizo en el lugar de los hechos, pues se aplico a
dos administrativos (rector y vicerrector), como también a 30 docentes de la
entidad educativa y a 40 Estudiantes del Tercer Afio de Bachillerato de
Informética, para obtener la investigacion de acuerdo con los objetivos del perfil

del proyecto planteado.

Asociacion de variables

Permite referirse y estudiar en conjunto las variables, valorando el proceder; con
respeto a la Variable Independiente: La plataforma educativa virtual, viene a
establecerse en la cooperacién de los y las estudiantes, desarrollando las
capacidades de investigador orientado a la tecnologia, con un mando amplio que
le permita crear, disefiar, inventar, innovar, transferir y potenciar sus
conocimientos, objetivo que lo conduce a la ampliacién de sus conocimientos,
afin de suministrar aprendizajes significativos para la vida, como lo demuestra la
Variable Dependiente: EI rendimiento académico en los estudiantes del Tercer

Anfo de Bachillerato de Informatica.

Al asociar las variables viene a mediar de alguna manera sobre la hipdtesis y
representaciones esbozadas para el perfeccionamiento del vigente estudio que
viene a favorecer a los aprendizajes, admitiendo al estudiante a desarrollar su
pensamiento a través de la plataforma educativa virtual. Los estudiantes deben
estar preparados para la culminacion de su bachillerato con un lenguaje
informatico y programaciones virtuales con el conocimiento de las diferentes
caracteristicas para beneficio del sector y a sus familiares. En acoplamiento de su
instruccion para satisfacer sus necesidades y los de su medio social, cultural con

avances multimedia.

El aprendizaje a través de la plataforma virtual serd el apoyo para sus tareas

escolares y para la realizacion de la vida estudiantil. EI docente debera estar
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capacitado a utilizar nuevas formas de dar sentido al aprendizaje, de convertir a
los estudiantes en auténticos intérpretes de la construccion de su aprendizaje e
investigacion a través de la estructura de programaciones multimedia para el
disefio de una plataforma virtual. Con el conocimiento y el disefio de una
plataforma virtual, el trabajo sera més motivador habra mucha interaccion en los
aprendizajes, por cuanto se llevara una metodologia de trabajo practico,
involucrando cambios significativos en el rol del docente y en el estudiante vy

sobre todo en el desarrollo de sus capacidades.

Diversos evidencias de docentes y alumnos que han ejecutado una plataforma
virtual plantean que verdaderamente les sirvid de apoyo como una herramienta
mas, por cuanto ellos y ellas pudieron disefiar y usar adecuadamente la plataforma
virtual en base a la necesidad que se presente y sobre todo al desarrollo de sus
investigaciones colegiales, esto como referente de otros establecimientos
educativos que han disefiado y lo estan utilizando la plataforma virtual en las areas

de estudio.

Al analizar las razones de la eficacia del aprendizaje en el aula, los estudiantes se
conducen a aprender para aprender, ellos investigan, para acrecentar mas aun en
sus conocimientos de Informaética, buscan, diferencias entre los tipos de
plataformas existentes, determinando cual es la mas efectiva y eficiente para el
trabajo colaborativo dentro del aula y fuera de ella, el tener una plataforma virtual
en una entidad educativa sirve como apoyo tanto al personal docente, como al
estudiante que interpreta y transforma con facilidad las programaciones con los

conocimientos encontrados en el internet para su aplicacion.

Es uno de sus primordiales cualidades el accionar aprendizajes a través de una
plataforma virtual educativa en los estudiantes del nivel bachillerato incentivando

conocimientos acordes con la nueva tecnologia.
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3.3. POBLACION Y MUESTRA

La poblacion de este estudio de investigacion se relaciona a los siguientes

estratos:

Cuadro No.4

ESTRATOS UNIDADES DE ANALISIS No.

Estudiantes del Tercer Afo de

_ Bachillerato de Informatica de
Estudiantes

la Unidad Educativa
“Gonzalez Suarez” de 1la 40
ciudad de Ambato-
Tungurahua

Rector y Vicerrector de la
) Unidad Educativa “Gonzalez
Autoridades Suarez” de la ciudad de 2
Ambato-Tungurahua

Maestros de la Unidad
Educativa “Gonzalez Suarez”
Docentes de la ciudad de Ambato- 2
Tungurahua

TOTAL 44

Fuente: Investigacion propia (2010)
Realizado por: Ing. Sandra Carrillo.

El Universo o poblacion de la Unidad Educativa Gonzalez Suérez, es la integridad
de estratos a los que se les efectda la investigacién, a través de la encuesta-
cuestionario en alianza con la limitacion del problema, siendo los treinta docentes
y cuarenta estudiantes (Tercer Afio de Bachillerato de Informatica), en cuanto al
Rector y Vicerrector se le efectud una entrevista. Por tratarse de un universo de 72
personas, se aplicd dos encuestas una dirigida a los Docentes y otra a los
Estudiantes; y en lo que respecta a la entrevista se realizdé una al Rector y otra al
Vicerrector del establecimiento en mencion. Por lo tanto el total de involucrados

es de 44 personas; repartidas 42 para encuestas y dos entrevistas.
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3.4. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Cuadro No.5
Variable Independiente: ..... La Plataforma educativa virtual
CONCEPTUALIZACION | DIMENSIONES INDICADORES ITEMS TECNICAS INSTRUMENTOS
BASICOS
Es una tecnologia utilizada | - Tecnologia - Conocimientos - (Cudl de estos | - Encuesta - Cuestionario
para la creacion y desarrollo técnicos indicadores estructurada a
de estructuras y - Disefio o creacion de se maneja estudiantes del
programaciones virtuales bienes o servicios con mayor Tercer Afio de
potencializando los - Progreso educativo, eficacia en bachillerato de
aprendizajes significativos y social y econémico una Informaticay a
desarrollando las plataforma docentes de la
competencias personales educativa U.E. “Gonzalez
con un amplio rango de -Programaciones | - Paginas Virtuales virtual? Suarez”

aplicaciones informaéticas
instaladas en un servidor
cuya funcion es el de
facilitar la creacion,
administracion, gestion y
distribucion

virtuales

- Aplicaciones
informaticas

- Péginas Web
- Presentaciones en
Power Point

- Procesadores de
textos

- Hojas de célculo

- Base de datos

- La Observacion

- Ficha de
observacion

Fuente: Matriz de Luis Herrera E. (2008-p.172 y 173)
Realizado por: Ing. Sandra Carrillo.
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Cuadro No.6

Variable Dependiente: .... Rendimiento académico

CONCEPTUALIZACION | DIMENSIONES INDICADORES ITEMS TECNICAS INSTRUMENTOS
BASICOS
* Programaciones - ¢(Cual de estos - Guia - Entrevista

El rendimiento académico | * Procesos de * Métodos indicadores se estructurada para
es una medida de las pensamiento pedagogicos maneja en el rector y
capacidades del alumno, aula para vicerrector de la
que expresa lo que éste ha ) «Actitudinales incentivar y U.E. “Gonzalez
aprendido a lo largo del | “Estrategias procedimentalesy | mejorar el Suérez”
proceso formativo. También | Cognitivas procedimental. rendimiento
supone la capacidad del académico de
alumno para responder a los los estudiantes?
estimulos educativos. e

*Formacion *Interacuo_n intuitiva,

Integral conStructiva, - La Observacion | - Ficha de

reconstructiva

observacion.

Fuente: Matriz de Luis Herrera E. (2008-p.172y 173)
Realizado por: Ing. Sandra Carrillo.
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3.6. PLAN DE RECOLECCION DE INFORMACION

Es importante destacar que los métodos de recoleccion de datos, se puede definir
como: el medio de relacién con los participantes para obtener la informacion

necesaria que le permita lograr los objetivos de la investigacion.

De modo que para recolectar la informacion hay que tener presente:

1. Seleccionar un instrumento de medicion el cual debe ser valido y confiable
para poder aceptar los resultados.
2. Aplicar dicho instrumento de medicion.

3. Organizar las mediciones obtenidas, para poder analizarlos.

Para concretar la descripcion del plan de recoleccion, segin Luis Herrera E. y otros

(2002:174-178 y 183-185), conviene contestar las siguientes preguntas:

Cuadro No.7
Plan para la Recoleccion de Informacion
PREGUNTAS EXPLICACION
BASICAS
1. ¢Para que? Disefiar un EVA (Entorno Virtual de Aprendizaje)

utilizando un Plataforma Educativa Virtual.

2. ¢De qué personas u | Sujetos: Rector y Vicerrector de la Institucion,

objetos? Docentes y Estudiantes del Tercer Afio de Bachillerato
de la Especializacion de Informatica de la Unidad
Educativa “Gonzalez Suarez”.

3. ¢Sobre qué aspectos? | - Conocimientos técnicos

- Disefio o creacion de bienes o servicios

- Progreso educativo, social y econémico

- Paginas Virtuales

- Paginas Web

- Presentaciones en Power Point

- Procesadores de textos

- Hojas de célculo

- Base de datos

- Programaciones

* Métodos pedagdgicos

*Actitudinales, procedimentales y procedimental.
*Interaccion intuitiva, constructiva, reconstructiva
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4. ;Quién? ;Quiénes? Ing. Sandra Carrillo

5. ¢Cuando? Afo 2010

6. ¢Donde? Unidad Educativa “Gonzélez Suarez” de la parroquia
Huachi Loreto de la ciudad de Ambato, provincia de
Tungurahua.

7. ¢Cuéantas veces? Una vez.

8. ¢Que técnicas de | Encuesta, observacion y entrevista
recoleccion?

9. ;Con qué? Cuestionario, ficha de observacion y guia de entrevista.

10. ¢En qué situacion? Reuniones y acuerdos con el Rector, Vicerrector de la
Institucion, asi como docentes del area de Informatica.

Fuente: Investigacion propia.
Realizado por: Ing. Sandra Carrillo.

3.7. PLAN DE PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

Para realizar el proceso se tomo en cuenta la técnica de la encuesta, la entrevista y
la observacion, para lo cual se utilizo instrumentos como el cuestionario y la guia
de entrevista con preguntas especificas, a fin de conocer si es preciso utilizar
entorno virtual educativo con la utilizacion de una plataforma educativa virtual
que sirva a los estudiantes del Tercer Afio de Bachillerato de Informaética; con el
propdsito de que ellos logren realizar programaciones multimedia satisfaciendo
las necesidades que se les presentase en su diario vivir, de los resultados
alcanzados se consigue posibilitar la factibilidad del proyecto y por ende el

mejoramiento de su rendimiento académico.

Para alcanzar esta investigacion se proceso con la organizacion de la encuesta y la
entrevista. Una encuesta para los Docentes del Area de Informéticay Estudiantes
del Tercer Afio de Bachillerato de Informaética; y dos entrevistas; una para el
Rector y otra para el Vicerrector del plantel educativo en estudio, que se encuentra
ubicado en la parroquia Huachi Loreto, ciudad de Ambato, provincia de

Tungurahua.

Segun el analisis que se realiza en el area de Informatica, es evidente que el

estudiante del Tercer Afio de Bachillerato de Informatica precisa de tener
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conocimiento sobre programaciones virtuales y lenguaje informatico con
conocimientos préacticos, la educacion de los y las jovenes de la instituciéon en
estudio deben partir en alianza a las necesidades del nuevo milenio que se
demanda en la actualidad, como es el desarrollo de capacidades con enfoques a la
nueva tecnologia y comunicacién virtual para una humanidad interdependiente y

heterogénea interrelacionada a la insuficiencia de otras potencias y erudiciones.

Los datos recogidos se transformaron siguiendo ciertos procedimientos como:

- Revision critica de la informacion recogida; es decir limpieza de informacion
defectuosa: contradictoria, incompleta, no pertinente.

- Tabulacién o cuadros segun variables de cada hipdétesis: cuadros de una sola
variable, cuadro con cruce de variables, etc.

- Manejo de informacion (reajuste de cuadros con casillas vacias o con datos
reducidos cuantitativamente, que no influyeron significativamente en los
analisis).

- Estudio estadistico de datos para presentacion de resultados para:

- Representaciones gréaficas.

- Analisis e interpretacion de resultados.

- Analisis de los resultados estadisticos, destacando tendencias o relaciones
fundamentales de acuerdo con los objetivos e hipdtesis.

- Interpretacion de los resultados, con apoyo del marco tedrico.

- Comprobacion de hipotesis.

- Establecimiento de conclusiones y recomendaciones.

La Investigadora manifiesta que es procedente que se tenga conocimiento y se
disefie con fundamentacion cientifica un entorno virtual educativo a fin de mejorar
el rendimiento académico de los estudiantes de Tercer Afio de Bachillerato de
Informatica, ya que se evidencia la baja calidad de la ensefianza-aprendizaje con
respecto a la utilizacion de una plataforma educativa virtual que da lugar al bajo

rendimiento académico de los estudiantes.

49



CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1. ANALISIS DE LOS RESULTADOS

Andlisis del primer cuestionario dirigido a Estudiantes del Tercer Afio de
Bachillerato de Informatica de la Unidad Educativa “Gonzalez Suarez”:

1. (El Facilitador de Informéatica utiliza durante el proceso de ensefianza
aprendizaje un EVA (Entono virtual de aprendizaje)?

Cuadro No. 8
Pregunta No.1
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 0 0%
NO 40 100%
TOTAL 40 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Gréfico No. 4

0%

m S|

100% / NO
Fuente: Encuesta

Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Analisis: De los resultados obtenidos; los 40 estudiantes representados por el
100%, establecen que el Facilitador de Informéatica no utiliza durante el
proceso de ensefianza aprendizaje un EVA (Entono virtual de aprendizaje).

Interpretacion: Se determina de suma importancia la utilizacion de un EVA
(Entono virtual de aprendizaje) durante el proceso de ensefianza aprendizaje;
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por lo que, los docentes deberan estar capacitados para cumplir eficientemente
los objetivos tutoriales plasmados en el PEA.
2. ¢Utiliza usted como estudiante programaciones virtuales en las tareas enviadas

por el Facilitador?

Cuadro No. 9
Pregunta No.2
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 0 0%
Algunas veces 11 28%
Nunca 29 73%
TOTAL 40 100%
Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo
Gréfico No. 5
0%
27%
/ H Siempre

73%

Algunas veces

Nunca

Fuente: Encuesta

Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Andlisis: La mayoria de encuestados; representado por el 73% manifiesta que

“nunca” utiliza programaciones virtuales en las tareas enviadas por el

Facilitador, mientras que el 28% manifiesta “algunas veces”.

Interpretacion: Se puede deducir que el docente no estd promoviendo una

enriquecedora utilizacion de los programas virtuales, ya que en las tareas

enviadas a casa no se encomienda actividades practicas de programacion

virtual.
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3. ¢Conoce cuales recursos virtuales existen actualmente?

Cuadro No. 10
Pregunta No.3

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
S 12 30%
NO 28 70%
TOTAL 40 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Grafico No. 6

m sl
HNO

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Andlisis: De los resultados obtenidos, la mayoria de estudiantes encuestados,
representado por el 70% no conoce cuales recursos virtuales existen

actualmente, mientras que el 30% si los conoce.
Interpretacion: Se puede deducir que existe un escaso conocimiento sobre los
recursos virtuales que hoy en dia se ofertan en el ambito estudiantil y

profesional.

52



4. ;Considera usted que el Facilitador de Informatica esta preparado para

manipular plataformas educativas virtuales?

Cuadro No.11

Pregunta No.4
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 15 38%
NO 25 63%
TOTAL 40 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Grafico No. 7

u S
ENO

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Analisis: La mayoria de encuestados; representado por el 63% considera que el
Facilitador de Informatica “no” estd preparado para manipular plataformas

educativas virtuales, mientras que el 38% considera que “si”;

53



Interpretacion: Se puede determinar que el docente de la asignatura indicada

anteriormente, no demuestra tener un buen perfil profesional, ya que los

estudiantes dudan de sus conocimientos tutoriales.

5. ¢Como se encuentra su rendimiento académico en relacion a la asignatura de

informética?

Cuadro No. 12

Pregunta No. 5

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Excelente 0 0%
Muy Bueno 0 0%
Bueno 12 30%
Regular 22 55%
Deficiente 6 15%
TOTAL 40 100%
Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo
Grafico No. 8
0% 0%
B Exelente
B Muy Bueno
Bueno
B Regular
m Deficiente

Fuente: Encuesta

Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Analisis: De los resultados obtenidos, la mayoria de estudiantes encuestados,

representado por el 55% considera que su rendimiento académico en relacion a

la asignatura de informatica es “regular”, mientras que el 30% considera que es

“bueno” y el 15% que es “deficiente”.
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Interpretacion: En consecuencia, los resultados demuestran poco interés del
estudiante por la materia, ya que se puede deducir que no se encuentran
satisfechos con los conocimientos adquiridos durante la hora-clase.

. ¢La calidad de la ensefianza-aprendizaje ofrecida por el Facilitador del Area de

Informatica es mas tedrica que practica?

Cuadro No. 13
Pregunta No. 6

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 38 95%
Algunas veces 2 5%
Nunca 0 0%
TOTAL 40 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Gréfico No. 9
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Nunca

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Analisis: La mayoria de encuestados; representado por el 95%, considera que
la calidad de la ensefianza-aprendizaje ofrecida por el Facilitador del Area de
Informatica “siempre” es mas tedrica que practica, mientras que el 5%

considera lo contrario.
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Interpretacion: Se puede determinar que el docente deberd ser mas proactivo
y cambiar su pedagogia impartiendo sus clases de forma mas préctica para

generar interés por aprender en cada uno de los estudiantes.

. ¢Considera necesario implementar un EVA (Entono virtual de aprendizaje)?

Cuadro No. 14
Pregunta No. 7

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 40 100%
NO 0 0%
TOTAL 40 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Gréfico No. 10
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Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Andlisis: De los resultados obtenidos; el 100% de los encuestados, si”

considera necesario implementar un EVA (Entono virtual de aprendizaje).
Interpretacion: Se puede deducir que este resultado viabiliza el camino a

seguir en la propuesta a ser desarrollada en el capitulo nimero seis del presente

trabajo investigativo.
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8. ¢Cree necesario utilizar en su especialidad una plataforma virtual para captar un

mayor interés de la asignatura?

Cuadro No. 15
Pregunta No. 8

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 40 100%
NO 0 0%
TOTAL 40 100%

Fuente: Encuesta

Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Grafico No. 11
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Fuente: Encuesta

Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Andlisis: Todos los encuestados; representado por el 100%, cree necesario
utilizar en su especialidad una plataforma virtual para captar un mayor interés

de la asignatura.
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Interpretacion: Las autoridades de la institucion educativa deberian gestionar
todo lo necesario para que los estudiantes puedan utilizar una plataforma
virtual dentro del PEA (Proceso de ensefianza aprendizaje).

. ¢Considera usted que los laboratorios de informatica de la institucion, se

encuentran equipados adecuadamente?

Cuadro No. 16
Pregunta No.9

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 15 38%
NO 25 63%
TOTAL 40 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Gréfico No. 12
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Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Analisis: De los resultados obtenidos; la mayoria de encuestados representado
por el 63%, considera que los laboratorios de informatica de la institucion “no”
se encuentran equipados adecuadamente, mientras que el 38% restante

consideran lo contrario.

Interpretacion: En consecuencia; los laboratorios de informatica, deberian

estar equipados de acuerdo a las exigencias de la especialidad de informatica
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para que los estudiantes se sientan satisfechos ya si puedan aprender de forma

méas motivada.

10. ¢Cree que el utilizar un EVA (Entorno virtual de aprendizaje) coadyuvara al

mejoramiento de su rendimiento académico?

Cuadro No. 17
Pregunta No. 10

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 40 100%
NO 0 0%
TOTAL 40 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Gréfico No. 13
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Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Andlisis: Todos los encuestados; representado por el 100%, cree que el utilizar
un EVA (Entorno virtual de aprendizaje) “si” coadyuvard al mejoramiento de

su rendimiento académico.
Interpretacion: Se puede deducir que si existe la predisposicion para utilizar

este tipo de programacion virtual y sobre todo porque existe motivacion de

mejorar su proceso estudiantil es decir su rendimiento académico.
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Analisis del segundo cuestionario dirigido a Docentes del Area de
Informatica de la Unidad Educativa “Gonzalez Suarez”:

1. ;{Conoce cudles recursos virtuales existen actualmente?

Cuadro No. 18
Pregunta No.1

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 2 100%
NO 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Grafico No. 14
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Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Analisis: De los resultados obtenidos; los 2 docentes encuestados
representados por el 100%, manifiestan que si conocen cudles recursos

virtuales existen actualmente.
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Interpretacion: Este resultado es muy favorable porque se puede determinar
que se encuentran capacitados en relacion a la nueva tecnologia de informatica

existente en el mercado.

2. ¢Utiliza en su hora clase programaciones multimedia?

Cuadro No. 19

Pregunta No. 2

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 0 0%
Algunas veces 2 100%
Nunca 0 0%
TOTAL 2 100%
Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo
Grafico No. 15
0%
Siempre

B Algunas veces

B Nunca

Fuente: Encuesta

Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Andlisis: Los 2 docentes encuestados; manifiestan con el 100%, que “algunas

veces” utilizan en su hora clase programaciones multimedia,

61



Interpretacién: Se puede aseverar que los docentes deberian fomentar la

utilizacion de diferentes programaciones multimedia tanto a nivel interno, es

decir al momento en el que se desarrolla la hora clase, como de forma externa,

es decir, al momento en el que los estudiantes realizan sus tareas escolares

fuera de la institucion educativa.

3. ¢(Maneja constantemente el correo electronico como medio de comunicacion

con los estudiantes?

Cuadro No. 20

Pregunta No. 3

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 0 0%
Algunas veces 1 50%
Nunca 1 50%
TOTAL 2 100%
Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo
Gréfico No. 16
0%
50% B Siempre

Algunas veces

M Nunca

Fuente: Encuesta

Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Analisis: De los resultados obtenidos; un docente representado por el 50%

manifiesta que “-algunas veces” maneja constantemente el correo electronico
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como medio de comunicacion con los estudiantes, mientras que el otro docente

de informatica representado por el otro 50% manifiesta que “nunca” lo hace.

Interpretacion: En consecuencia; se puede analizar que, tan solo un docente
aparentemente estd mas capacitado y/ o utiliza herramientas actualizadas en

relacion al area de informatica.

4. ¢;Usted esta capacitado para utilizar un EVA (Entorno virtual de aprendizaje)?

Cuadro No. 21
Pregunta No. 4

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 1 50%
NO 1 50%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Gréfico No. 17
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Fuente: Encuesta

Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Analisis: El un docente de informatica representado por el 50% considera que

“si” estd capacitado para utilizar un EVA (Entorno virtual de aprendizaje),
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mientras que el otro docente representado por el 50% restante considera que

“no” lo esta.
Interpretacion: Se puede determinar que éste Gltimo docente requiera de mas

capacitacion sobre un EVA para poder multiplicar sus conocimientos

adquiridos en cada uno de los estudiantes.

5. ¢Sabe cudles son los beneficios al utilizar los recursos virtuales?

Cuadro No. 22
Pregunta No. 5

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 2 100%
NO 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta

Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Gréfico No. 18
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Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Andlisis: De los resultados obtenidos, el 100% de los encuestados, consideran

que “si” saben cuéles son los beneficios al utilizar los recursos virtuales.
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Interpretacion: Es beneficioso no sdlo para los docentes, sino para sus
estudiantes porque podran guiarlos de mejor forma a través de la utilizacion de
dichos recursos, ya que conocen los grandes beneficios que éstos proporcionan

no solo a nivel estudiantil sino también a nivel profesional.

. ¢La calidad de la ensefianza-aprendizaje que ofrece usted como Facilitador del

Area de Informatica es mas tedrica que practica?

Cuadro No. 23
Pregunta No. 6

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
S 1 50%
NO 1 50%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Grafico No. 19
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Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Andlisis: El 50% de los encuestados; manifiesta que la calidad de la

ensefianza-aprendizaje que ofrece como Facilitador del Area de Informatica,
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si” es mas tedrica que practica, mientras que el otro 50% de los encuestados

manifiesta que “no” lo es.

Interpretacion: Se puede deducir que uno de los docentes todavia imparte una
metodologia tradicionalista en donde prima el grado memorial antes que la
practica por parte de los estudiantes.

. ¢Controla usted las tareas de los estudiantes a través de una plataforma virtual

en la hora-clase?

Cuadro No. 24
Pregunta No.7

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
S 0 0%
NO 2 100%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Gréfico No. 20
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Fuente: Encuesta

Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Analisis: El 100% de los docentes encuestados; “no” controla las tareas de los

estudiantes a traves de una plataforma virtual en la hora-clase.
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Interpretacion: Se puede aseverar que obviamente no existe dicha plataforma

implantada en la institucién educativa, para poder controlar las tareas de los

estudiantes.

8. ¢Como se encuentra el rendimiento académico de los estudiantes en relacion la

asignatura de informatica?

Cuadro No. 25

Pregunta No. 8

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Excelente 0 0%
Muy Bueno 0 0%
Bueno 1 50%
Regular 1 50%
Deficiente 0 0%
TOTAL 2 100%
Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo
Grafico No. 21
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Fuente: Encuesta

Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Andlisis: El un docente representado por el 50% considera que; el rendimiento

acadéemico de los estudiantes en relacion la asignatura de informatica es
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“bueno”, mientras que el otro docente representado por el 50% restante

considera que es “regular”.

Interpretacion: En consecuencia; se puede determinar que, el rendimiento

académico de los estudiantes debe mejorar.

9. ¢Considera usted que los laboratorios de informatica de la institucion, se

encuentran equipados adecuadamente?

Cuadro No. 26
Pregunta No. 9

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
S 0 0%
NO 2 100%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Gréfico No. 22
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Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo
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Analisis: Los 2 docentes encuestados representados por e 100% consideran
que; los laboratorios de informatica de la institucién, “no” se encuentran

equipados adecuadamente.

Interpretacion: Se puede determinar que los docentes no se sienten a gusto
con los laboratorios de informatica, y quiza a esto se deba a que su PEA no sea
el més adecuado para los estudiantes y por ende que esto genere su bajo

rendimiento académico.

10. ¢Cree que el EVA coadyuvara al mejoramiento del rendimiento académico de

los estudiantes?

Cuadro No. 27
Pregunta No. 10

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 2 100%
NO 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta

Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Gréfico No. 23
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Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo
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Analisis: El 100% de los encuestados considera que; el EVA “si” coadyuvara

al mejoramiento del rendimiento académico de los estudiantes.

Interpretacion: Este resultado es muy favorable para el presente trabajo

investigativo, ya que se podra disefiar un EVA en el capitulo nimero seis que

corresponde a la propuesta del presente atrabajo investigativo.

Andlisis de la guia de entrevista dirigida al Rector y Vicerrector de la Unidad

Educativa “Gonzalez Suarez:

1. (Cdémo considera usted el PEA (Proceso de ensefianza aprendizaje) impartido

por los docentes de informatica de la institucion?

Cuadro No. 28

Pregunta No. 1

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Excelente 0 0%
Bueno 2 100%
Regular 0 0%
Malo 0 0%
TOTAL 2 100%
Fuente: Entrevista Rector y Vicerrector
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo
Grafico No. 24
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Fuente: Entrevista

Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo
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Andlisis: El Rector y Vicerrector de la institucion educativa; manifiestan que
el PEA impartido por los docentes de informéatica de la institucion es
“bueno”; debido a que ellos hacen una rigurosa seleccion del perfil

profesional que trabaja en la institucion.

Interpretacion: Como investigadora me permito aseverar de que el Rector y
Vicerrector, no han palpado la realidad en relacion al desempefio docente de

la especialidad de informatica.

2. ¢;Como se encuentra actualmente el rendimiento académico de los estudiantes

del tercer afo de bachillerato de informatica de la institucion?

Cuadro No. 29
Pregunta No.2

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Excelente 0 0%
Bueno 0 0%
Regular 2 100%
Malo 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Entrevista
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Grafico No. 25
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Fuente: Entrevista
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo
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Andlisis: Los entrevistados manifiestan que; actualmente el rendimiento
académico de los estudiantes del Tercer afo de Bachillerato de Informatica es

“regular”, porque es un grupo muy indisciplinado y dificil de manejar.

Interpretacion: Las autoridades de la institucion, deberian indagar mas a

fondo para erradicar o disminuir el bajo rendimiento detectado.

3. ¢(Considera que los laboratorios de informética se encuentran equipados
adecuadamente?

Cuadro No. 30
Pregunta No. 3

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 1 50%
NO 1 50%
TOTAL 2 100%

Fuente: Entrevista
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Gréfico No. 26
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Analisis: El un entrevistado representado por el 50% consideran que; los

laboratorios de informatica si

2

se encuentran equipados adecuadamente,

mientras que el otro entrevistado representado por el 50% restante consideran

que no.

Interpretacion: En consecuencia; existe cierta discrepancia respecto a esta

interrogante, y esto quizd se deba a que un docente se encuentra mas

capacitado que el otro; por lo que, requiere de una mejor implementacion en

relacién al laboratorio de informatica.

4. ;Considera que los docentes de informética se encuentran capacitados para
implementar un entorno virtual de aprendizaje utilizando una plataforma

educativa virtual?

Cuadro No. 31

Pregunta No. 4

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 2 100%
REGULARMENTE 0 0%
NO 0 0%
TOTAL 2 100%0
Fuente: Entrevista
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo
Grafico No. 27
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Fuente: Entrevista
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Analisis: Los dos entrevistados consideran que; los docentes de informética

“si” se encuentran capacitados para implementar un entorno virtual de

aprendizaje utilizando una plataforma educativa virtual,

porque  son

profesionales competentes que estan seguros de que si poseen conocimientos

sobre dicho entorno virtual.

Interpretacién: En consecuencia, como investigadora puedo deducir que la

autoridades tiene mucha seguridad sobre la eficiencia de sus docentes, sin

embargo deberian realizar una evaluacion, mas rigurosa para poder evaluarlos

ya su vez llenar dichos vacios a través de capacitacion sobe una tecnologia

acorde a las necesidades de nuestra realidad educativa y social.

5. ¢Como autoridad de la Unidad Educativa Gonzélez Suarez, cree que la imagen
institucional mejorard y por ende el nimero de alumnos de la especialidad de
informética se incrementaria al implementar un entorno virtual de aprendizaje
utilizando una plataforma educativa virtual?

Cuadro No. 32

Pregunta No. 5

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 2 100%
NO 0 0%
TOTAL 2 100%
Fuente: Entrevista
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo
Gréfico No. 28
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Analisis: Los entrevistados, como autoridades que son de la Unidad Educativa
Gonzalez Suérez, creen que la imagen institucional “si” mejorara y por ende
que el namero de alumnos de la especialidad de informatica “si” se
incrementara al implementar un entorno virtual de aprendizaje utilizando una
plataforma educativa virtual, porque consideran que la mejor publicidad es la
de boca a boca, asi que si se llegase a implantar un EVA, el nivel de la

especialidad de informética se fortalecera.

Interpretacion: Como investigadora estoy totalmente de acuerdo con esa

aseveracion, ya que la institucién podra tener un mayor prestigio educativo.

6. ¢(Cree que la utilizacion de un EVA (Entorno virtual de aprendizaje) en la
especialidad de informética motivara a mejorar el rendimiento académico de

los estudiantes?

Cuadro No. 33
Pregunta No. 6

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 2 100%
NO 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Entrevista
Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Grafico No. 29
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Elaborado por: Ing. Sandra Carrillo

Andlisis: El Rector y Vicerrector de la institucion educativa creen que; la

utilizacion de un EVA en la especialidad de informatica “si” motivard a

mejorar el rendimiento académico de los estudiantes.
Interpretacion: Este resultado es muy favorable para el presente proyecto,

porque se podra viabilizar el disefio de un EVA en el capitulo nimero seis de

este trabajo.

4.2. INTERPRETACION DE DATOS

Cuadro No. 34

Sintesis de Resultados de la Encuesta aplicada a los Estudiantes del Tercer
Ao de Bachillerato de Informatica de la Unidad Educativa “Gonzalez

Suarez”
PREGUNTAS BASICAS RESULTADOS
1. ¢El Facilitador de Informatica utiliza| NO 100%

durante el proceso de ensefianza
aprendizaje un EVA (Entono virtual de
aprendizaje)?

2. ¢Utiliza  usted como estudiante NUNCA 73%
programaciones virtuales en las tareas
enviadas por el Facilitador?

3. ¢(Conoce cuales recursos virtuales existen NO 70 %
actualmente?

4. ;Considera usted que el Facilitador de NO 63%
Informéatica estd preparado para
manipular  plataformas  educativas
virtuales?

5. ¢Como se encuentra su rendimiento REGULAR 55%
academico en relacion a la asignatura de
informatica?
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6. ¢La calidad de la ensefianza-aprendizaje
ofrecida por el Facilitador del Area de
Informatica es mas tedrica que practica?

SIEMPRE 95%

7. ¢(Considera necesario implementar un
EVA (Entono virtual de aprendizaje)?

Sl 100%

8. ¢Cree necesario utilizar en su
especialidad una plataforma virtual para
captar un mayor interés de la asignatura?

Sl 100%

9. ¢Considera usted que los laboratorios de
informatica de la institucion, se
encuentran equipados adecuadamente?

NO 63%

10. ¢(Cree que el utilizar un EVA (Entorno
virtual de aprendizaje) coadyuvara al
mejoramiento  de su  rendimiento
académico?

Sl 100%

Fuente: Investigacion propia (2010)
Realizado por: Ing. Sandra Carrillo.

Cuadro No.35

Sintesis de Resultados de la Encuesta aplicada a los Docentes del Area de

Informatica de la Unidad Educativa “Gonzalez Suarez”

PREGUNTAS BASICAS RESULTADOS

1. ¢Conoce cuales recursos virtuales existen SI 100%
actualmente?

2. ¢Utiliza en su hora clase programaciones | ALGUNAS VECES  73%
multimedia?

3. ¢Maneja constantemente el correo ALGUNAS VECES 50 %
electronlco_, como r_nedlo de NUNCA 50%
comunicacion con los estudiantes?

4. ¢Usted esta capacitado para utilizar un ALGUNAS VECES 50 %
EVA (Entorno virtual de aprendizaje)? NUNCA 50%

5. ¢Sabe cuales son los beneficios de utilizar | Sl 55%

los recursos virtuales?

6. ¢La calidad de la ensefianza-aprendizaje | Sl 50%

que ofrece usted como Facilitador del
Area de Informatica es mas tedrica que | NO 50%

practica?

77




7. ¢Controla usted las tareas de los
estudiantes a través de una plataforma
virtual en la hora-clase?

NO 100%

8. ¢Como se encuentra el rendimiento
académico de los estudiantes en relacion
la asignatura de informatica?

BUENO  50%

REGULAR 50%

mejoramiento del rendimiento
académico de los estudiantes?

9. ¢Considera usted que los laboratorios de | NO 100%
informatica de la institucion, se
encuentran equipados adecuadamente?

10. ¢(Cree que el EVA coadyuvara al| Sl 100%

Fuente: Investigacion propia (2010)
Realizado por: Ing. Sandra carrillo.

Cuadro No.36

Sintesis de Resultados de la Entrevista Parcialmente Estructurada al Rector
y Vicerrector de la Unidad Educativa “Gonzilez Suarez”

PREGUNTA

RESULTADOS

1. ;Como considera usted el PEA (Proceso
de ensefianza aprendizaje) impartido por
los docentes de informética de la
institucion? ¢Por que?

BUENO 100%

2. (Cémo se encuentra actualmente el
rendimiento académico de los estudiantes
del tercer afio de bachillerato de
informética de la institucion? ¢Por que?

REGULAR 100%

3. ¢Considera que los laboratorios de Sl 50%
informatica se encuentran equipados
adecuadamente? ¢Por qué? NO  50%
4. ¢Considera que los docentes de Sl 100%

informatica se encuentran capacitados para
implementar un entorno virtual de
aprendizaje utilizando una plataforma
educativa virtual? ¢Por qué?
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5. ¢(Cémo autoridad de la Unidad Educativa SI 100%
Gonzalez Suéarez, cree que la imagen
institucional mejorard y por ende el
numero de alumnos de la especialidad de
informatica se incrementaria al
implementar un entorno virtual de
aprendizaje utilizando una plataforma
educativa virtual? ¢Por qué?

6. ;Cree que la utilizacion de un EVA Sl 100%
(Entorno virtual de aprendizaje) en la
especialidad de informatica motivara a
mejorar el rendimiento académico de los
estudiantes? ¢Por qué?

Fuente: Investigacion propia (2010)
Realizado por: Ing. Sandra Carrillo.

4.3. VERIFICACION DE HIPOTESIS

Una vez interpretado los datos de las encuestas es necesario que en la Unidad
Educativa Gonzélez Suérez, se pueda determinar la incidencia del perfil del
docente en el desarrollo del talento humano de los estudiantes, a fin de mejorar la
calidad del PEA (Proceso de ensefianza-aprendizaje) a través de una metodologia
acorde a la proyeccion educativa establecida por la institucion, ya que éste
lineamiento coadyuvarad a que los docentes puedan capacitarse continuamente y

por ende contar con un perfil competente.

En las encuestas que se realizé a los Estudiantes y Docentes del Tercer Afio de
Bachillerato de Informaética de la Unidad Educativa Gonzalez Suarez, y la
entrevista realizada al Rector y Vicerrector de la institucion anteriormente
mencionada, se mostré resultados fidedignos a través de los instrumentos
aplicados, los mismos que se realizaron con el afan de analizar la incidencia de la
aplicacion de una plataforma educativa virtual en el rendimiento académico de los

Estudiantes del Tercer Ao de Bachillerato de Informatica de la Unidad Educativa
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“Gonzalez Suarez” de la parroquia Huachi Loreto de la ciudad de Ambato,
provincia de Tungurahua, y de esa forma la investigadora pueda realizar una

propuesta acorde a la problematica existente en la institucion.

Para la verificacion de la hipétesis se utilizé la prueba estadistica del chi-cuadrado
que es un estadigrafo no perimétrico o de distribucion libre que permite establecer
correspondencia entre valores observados y esperados, llegando hasta la
comparacion de distribuciones enteras, es una prueba que permite la
comprobacion global del grupo de frecuencias esperadas calculadas que a partir de
la hipdtesis que se quiere verificar. Para ello, se sigui6 algunos pasos para poder
determinar el chi-cuadrado de la respectiva investigacion, como se muestra a

continuacion:

4.3.1. Combinacion de Frecuencias

Para establecer la correspondencia de las variables se eligié dos preguntas (una
por cada variable de estudio), correspondientes al instrumento de encuesta
aplicado a los estudiantes del Tercer Afo de Bachillerato de Informatica de la
Unidad Educativa “Gonzalez Suarez”, lo que permitio efectuar el proceso de

combinacion:

PREGUNTA 1

¢El Facilitador de Informatica utiliza durante el proceso de ensefianza aprendizaje

un EVA (Entono virtual de aprendizaje)?

PREGUNTA 10

¢Cree que el utilizar un EVA (Entorno virtual de aprendizaje) coadyuvara al

mejoramiento de su rendimiento académico?

80



4.3.2. Frecuencias Observadas.

PREGUNTA 1
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 0 0%
NO 40 100%
TOTAL 40 100%

Cuadro N°8 Preguntal- Encuesta a los estudiantes del tercer afio de
bachillerato de Informética

PREGUNTA 10
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 40 100%
NO 0 0%
TOTAL 40 100%

Cuadro N° 17 PreguntalO- Encuesta a los Estudiantes del Tercer Afio de
Bachillerato de Informatica

Para poder obtener el cuadro de las frecuencias observadas, se tom6 como modelo
los resultados de dos preguntas formuladas en las encuestas a los estudiantes del
tercer afio de bachillerato de Informatica y se realizo el calculo correspondiente a
la correlacion en el cual se multiplicé el valor de la Frecuencia del SI del Cuadro
8 (0) por el SI (40) del Cuadro 17 para posteriormente dividirlo para el TOTAL
de la muestra (40), dando lugar al primer valor (fila*columna/40=0) del Cuadro
34, el segundo valor sera (40*40)/40=40 y asi sucesivamente para los demas

valores, que da lugar al correspondiente cuadro de frecuencias observadas.

Cuadro N°37
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Frecuencias Observadas

¢El Facilitador de Informatica utiliza durante el proceso de
ensefianza aprendizaje un EVA (Entono virtual de aprendizaje)?

¢Cree que el utilizar un EVA (Entorno virtual de aprendizaje)

coadyuvara al mejoramiento de su rendimiento académico? SI|NO|TOTAL
3! 0| 0 0

NO 40] 0 40

TOTAL 40/ O 40

Realizado por: Ing. Sandra Carrillo

4.3.2. Frecuencias Esperadas.

Los valores de las frecuencias esperadas, se asumen de un 10% de la muestra de

acuerdo a la teoria de las probabilidades, toda vez que se obtienen 4 alternativas

posibles, al combinar las dos opciones de respuesta de las dos preguntas.

40 * 0,25= 10

4.3.4. Modelo Légico

Ho= La utilizacion de una plataforma educativa virtual NO incidird en el

rendimiento académico de los Estudiantes del Tercer Afio de Bachillerato de la

Unidad Educativa “Gonzalez Suarez” de la parroquia Huachi Loreto de la ciudad

de Ambato, provincia Tungurahua, durante el Afio 2010.

H1= La utilizacion de una plataforma educativa virtual incidird en el rendimiento

académico de los Estudiantes del Tercer Ao de Bachillerato de la Unidad

Educativa “Gonzalez Suarez” de la parroquia Huachi Loreto de la ciudad de

Ambato, provincia Tungurahua, durante el Afio 2010”.
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4.3.5. Nivel de Significacion

El nivel de significacion con el que se trabajé es del 5%.

4.3.6. Grados de Libertad

Para determinar los grados de libertad se utiliza la siguiente formula:

GL= (f-1)(c-1)
GL= (1-1) (1-1)
GL=1*1

GL=1

4.3.7. Chi-cuadrado de Tablas
En el presente cuadro se observa la tabla de verificacion de chi-cuadrado.

Cuadro N° 38
Tabla de Chi-cuadrado

Grados de Libertad | PROBABILIDAD DE VALORES MAYORES DE
X
0.050 (5%) 0.010 (1%)
1 3.84 6.63
2 5.99 9.21
3 7.81 11.3
4 9.49 13.3
5 111 15.1

Realizado por: Ing. Sandra Carrillo
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4.3.8. Chi-cuadrado Calculado

A continuacion, se describe las férmulas que se utiliz6 para el célculo del chi-

cuadrado.

X?= (O-E)®
E

En donde:

X? = Chi-cuadrado
= Sumatoria
O= Frecuencia Observada
E= Frecuencia Esperada o Tedrica
Grado de significacion co = 0.05
O-E= Frecuencia observada — frecuencias esperadas
O-E*= Resultado de las frecuencias observadas y esperadas al cuadrado.
O-E% E= Resultado de las frecuencias observadas y esperadas al cuadrado

dividido para las frecuencias esperadas.

Cuadro N° 39
Chi-cuadrado Calculado

o) E O-E (O-E)2 | (O-E)2/E
0 10,0 -10,0 100,00 10,00
0 10,0 -10,0 100,00 10,00

40 10,0 30,0 900,00 90,00
0 10,0 -10,0 100,00 10,00

TOTAL 120,00

Realizado por: Ing. Sandra Carrillo

4.3.9. Regla de Decision

Si X%c > X°t se acepta la hipotesis nula.
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Como X?c=120 > X°t=3.84 se rechaza la Ho y se acepta la hipotesis de
investigacion que establece: “La utilizacién de una plataforma educativa virtual
incidira en el rendimiento académico de los Estudiantes del Tercer Afo de
Bachillerato de la Unidad Educativa “Gonzalez Suarez” de la parroquia Huachi

Loreto de la ciudad de Ambato, provincia Tungurahua, durante el Afio 2010
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. CONCLUSIONES

La no utilizacion de un EVA mediante el uso de una plataforma educativa
virtual conlleva a un bajo rendimiento académico de los Estudiantes del Tercer
Ao de Bachillerato de la Unidad Educativa “Gonzalez Suarez” de la

parroquia Huachi Loreto de la ciudad de Ambato, provincia de Tungurahua.

El conocimiento de los docentes sobre un EVA utilizando una plataforma
educativa virtual para mejorar el rendimiento académico de los Estudiantes del
Tercer Ano de Bachillerato de Informatica de la Unidad Educativa “Gonzalez

Suarez” no es suficiente.

Los laboratorios de informatica de la institucion, no se encuentran equipados

adecuadamente.

La utilizacion de una plataforma educativa virtual incidira en el rendimiento
académico de los Estudiantes del Tercer Afio de Bachillerato de la Unidad
Educativa “Gonzalez Suarez” de la parroquia Huachi Loreto de la ciudad de

Ambato, provincia Tungurahua, durante el Afio 2010.

5.2. RECOMENDACIONES
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e Las autoridades de la institucion, deberian analizar el presente trabajo

investigativo, para coadyuvar al mejoramiento del rendimiento académico de
los estudiantes del Tercer Afio de Bachillerato de Informética de la Unidad

Educativa “Gonzalez Suarez”.

Los docentes de informatica deberan recibir capacitacion sobre disefio e
implementacion de un EVA utilizando una plataforma educativa virtual para
mejorar el rendimiento académico de los Estudiantes del Tercer Afio de
Bachillerato de Informatica de la Unidad Educativa “Gonzalez Suarez” no es

suficiente.

Los laboratorios de informatica de la institucion, deberian ser equipados

adecuadamente.

Disefiar un EVA (Entorno Virtual de Aprendizaje) utilizando una plataforma
educativa virtual para mejorar el rendimiento academico de los Estudiantes del
Tercer Afo de Bachillerato de Informética de la Unidad Educativa “Gonzalez
Suarez” de la parroquia Huachi Loreto de la ciudad de Ambato, provincia de

Tungurahua.
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CAPITULO VI
PROPUESTA

6.1. Datos Informativos

> TITULO . “Disenio de un Entorno Virtual de
Aprendizaje utilizando una plataforma
educativa para mejorar el rendimiento
académico de los estudiantes del Tercer
Afio de Bachillerato de Informatica de la

Unidad Educativa “Gonzalez Suarez”.

» INSTITUCION OPERANTE: Unidad Educativa “Gonzélez Suarez”

» BENEFICIARIOS - Estudiantes y Docentes.
> PROVINCIA : Tungurahua

> CANTON : Ambato

> PARROQUIA : Huachi Loreto
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> DIRECCION - Av. Pichincha

> TIEMPO EJECUCION : Noviembre 2010 / Marzo 2011

» RESPONSABLE > Ing. Sandra Carrillo

6.2. Antecedentes de la Propuesta

La incursion de la tecnologia en los ambitos del quehacer humano siempre
produjo expectativas a tal punto que incluso en la actualidad, nadie puede
desconocer la importancia de la comunicacion didactica apoyada con las
tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC's).

En el seno de la Unidad Educativa “Gonzéalez Suédrez” se ha despertado el interés
y la expectativa por crear un departamento que aproveche tales ventajas al
servicio de la educacion, para ello fue necesario contar con una aula virtual
educativa adaptada a las necesidades de los Estudiantes del Tercer Afio de
Bachillerato, para lo cual se ha visto necesario el disefio de una Entorno Virtual de
Aprendizaje(EVA); cuyas herramientas de apoyo educativo permitiran el
encuentro virtual entre los actores del proceso facilitando dinamizar la

informacion a través de orientaciones y asesoria del docente.

El éxito que se lograra hasta entonces serad por la Modalidad Moodle Virtual con
el propésito de mejorar la oferta y la calidad académica, aprovechando las
ventajas de las nuevas tecnologias que pueden surtir en el campo educativo de la
Unidad Educativa “Gonzalez Suarez”; por lo que, se ha decidido poner al servicio
este tipo de asesoria virtual en el Tercer Afio de Bachillerato para el Aprendizaje
en el Area de Informatica, el entorno virtual de aprendizaje vendra hacer un
espacio apoyado en el uso de las herramientas de informacion y comunicacion, en
el cual confluyen diversos elementos con un propdsito fundamental: La formacion

del estudiante para su ocupacion profesional, que implica el desarrollo de las
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diferentes dimensiones del ser, entre ellas especificamente, la que se refiere a la
construccion del conocimiento del Area de Informatica. Estos elementos que
confluyen en el entorno virtual de aprendizaje son fundamentalmente: los modelos
pedagdgicos y didacticos, en este documento se pretende mostrar la potencialidad
de la metodologia; una metodologia capaz de sacar lo mejor de las personas y
revertirlo en beneficio del proceso de ensefianza aprendizaje, con lo cual se puede
aprovechar todos los recursos de internet 2.0, mediante una serie de pasos y
procesos que logran el éxito absoluto en la educacion apoyada mediante e-
lernaing, y que son la respuesta ante los fracasos en intentos realizados en fines
del siglo pasado y en la primera década de este siglo, que la educacién del nuevo
milenio este enfocada con contenidos, a través del Entorno virtual que viene
hacer una red de comunicacién para los docentes y estudiantes con estrategias
cognoscitivas y meta cognoscitivas que se utilizara en el aprendiz para el Area de

Informatica.

Como primer elemento, el Moodle es un modelo pedagdgico y didactico virtual, el
cual serd utilizado por los tutores de Informatica de manera intencionada para la
generacion de actividades en linea, realizadas para el aprendizaje del estudiante y
refiriéndose a las estrategias educativas y de ensefianza que deben implementar
los docentes en la plataforma virtual.

El segundo elemento se referird a los contenidos que estan relacionados con los
saberes disciplinares de la asignatura de Informatica, pueden presentarse en modo
de hipertexto o hipermedia, con el fin de facilitar la interaccion de los estudiantes
al no ser textos planos, lineales y secuenciales.

Un tercer elemento, es el estudiante, quien debera desarrollar competencias para el
manejo de las tecnologias de informacion y comunicacion, recordemos que el aula
virtual es el primer camino hacia el aprendizaje constructivo y cooperativo, pero

se puede cometer los siguientes errores:
a) Dar prioridad a la tecnologia sobre la pedagogia.

b) Imponer que los contenidos, materiales y evaluacion sean realizados por los

docentes, peor adecuados por el experto en informatica.
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c) Pésima calidad en la comunicacion.

Entre otros factores esto lleva a que el docente sea una mera fuente de
informacién, se dé una prioridad excesiva al departamento de informatica, y el
estudiante reciba informacion distorsionada, ambigua, sin coherencia, lo que le
llevara al fracaso.ha de estar motivado para interactuar a través de estas
tecnologias y es su labor, desarrollar estrategias cognoscitivas y metacognitivas
apropiadas para el aprendizaje en el entorno virtual.

Como cuarto elemento, el tutor, es el facilitador y mediador en el entorno. Su rol
es el de manejar las tecnologias, conocer las dinamicas de las actividades que se
pueden desarrollar en el ambiente virtual, establecer estrategias de ensefianza
apropiadas para el modelo de educacion virtual, guiar al estudiante en el proceso
formativo, facilitar la comunicacién entre los estudiantes, supervisar de las
estrategias que utilizan los estudiantes para aprender, retroalimentar y favorecer el
uso de estrategias metacognitivas.

Un quinto elemento de un entorno virtual, es precisamente el que refiere a las
estrategias cognoscitivas y meta cognoscitivas que utiliza el estudiante para

aprender.

Por lo tanto, los directivos de la institucion deberian analizar el presente trabajo
investigativo, para utilizar un EVA para el aprendizaje del area de Informatica de
los estudiantes del Tercer Ao de Bachillerato de la Unidad Educativa “Gonzalez
Sudrez”, en las diferentes tutorias (hora clase), con estrategias desarrolladas por
el estudiante y beneficiadas por el profesor, esta plataforma virtual contribuira a
conocer sus aptitudes, experiencias y logros en el estudio de los entornos virtuales,
ya que implican los procesos basicos de aprendizaje, el conocimiento meta

cognoscitivo, el conocimiento disciplinar y las estrategias de aprendizaje.

De las consultas que se ha realizado, se desprende la afirmacion de que no existe
una propuesta similar a la que se esta planteando en esta oportunidad en la Unidad
Educativa “Gonzalez Sudrez”, por lo que ha despertado mucha expectativa y se

espera que esta propuesta pueda ser aplicada en la institucién en los Terceros
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Afios de Bachillerato para el aprendizaje del Area de Informatica con el disefio de
un EVA (Entorno Virtual de Aprendizaje) en la entidad en estudio en mencion.

6.3.Justificacion

El siglo XXI impone a cualquier proyecto educativo que pretenda verdaderamente
desarrollar competencias necesarias para la vida moderna, como es la
Alfabetizacion Digital y la reduccion de la Brecha Digital, siendo un gran desafio,
sobre todo en los paises en vias de desarrollo como es nuestro pais, debemos saber
y reconocer que las tecnologias de la comunicacion y la informacion (TIC) son
instrumentos potenciales para el crecimiento cientifico, cultural y econémico de
los pueblos. El integrar las TIC al proceso educativo sirve como apoyo a la
docencia y proporciona al proceso de ensefianza — aprendizaje las herramientas
necesarias en la cual el educando del Tercer Afio de Bachillerato no solo trabaja a
su propio ritmo como una respuesta positiva a la ensefianza a través de la
tecnologia, sino que también se fomentara el trabajo colaborativo que
proporcionara al utilizar la plataforma en un entorno virtual de aprendizaje que
son verdaderas comunidades y que a su vez potencian aun mas el proceso de
ensefianza aprendizaje. Por ello los docentes han comprendido que para educar a

esta generacion hay que usar las herramientas de esta generacion.

Segun los estudios en la sociedad del conocimiento el uso de una plataforma
virtual de aprendizaje, viene hacer una herramienta muy poderosa y efectiva para
todos los niveles educativos, especialmente porque contribuye a mejorar el
rendimiento escolar, asi como también a reducir la brecha digital, permitiendo la
interaccion entre docentes y alumnos y entre pares despertando el interés que es el
motor que permite a los jovenes estudiantes aprender de manera atractiva e

interactiva utilizando la plataforma virtual en su entorno de aprendizaje.

La mayoria de los Jovenes estudiantes del Tercer Afio de Bachillerato son hijos de

militares que constantemente son trasladados por razones de trabajo a distintas
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zonas del pais y como consecuencia dicho cambio afecta a la familia y escuela
generando a veces un desequilibrio tanto al docente como a los alumnos que
provienen de diferentes zonas (costa, sierra y selva) para adaptarse al proceso de
ensefianza- aprendizaje, este ha sido el motivo que ha generado un bajo
rendimiento escolar y sobre todo en lo que respecta al Area de Informatica,
fendmeno observado en la entidad educativa en estudio, ante esta situacion como
investigadora el reto es proponer a utilizar una plataforma virtual con contenidos
enfocados para el Area de Informéatica y con la visién de que se lleve un
programa de integracion de las TIC el cual vislumbrara integrando varios &mbitos
de innovacion para lograr el objetivo como es : Analizar la incidencia de la
aplicacion de una plataforma educativa virtual en el rendimiento académico de los
Estudiantes del Tercer Afio de Bachillerato de Informatica de la Unidad Educativa
“Gonzélez Sudrez” de la parroquia Huachi Loreto de la ciudad de Ambato,
provincia de Tungurahua; la plataforma virtual potencializara el aprendizaje
cooperativo en el proceso de ensefianza aprendizaje y todos ellos tendran como
soporte a los Entornos Virtuales de aprendizaje como estrategia de ayuda a la
socializacion de conocimientos de los alumnos y consecuentemente a mejorar el

rendimiento y el aprendizaje de los estudiantes en el Area de Informatica.

Para disminuir el principal problema en la Institucion ‘el bajo rendimiento escolar
de los alumnos como consecuencia por la falta de adaptacion al proceso de
ensefianza aprendizaje”, ante esta disyuntiva se planteo la siguiente interrogante:
¢Como una plataforma virtual ayuda a mejorar el conocimiento y el rendimiento
escolar de los alumnos del Tercer Afio de Bachillerato de la Unidad Educativa
“Gonzalez Suarez” de la ciudad de Ambato, provincia de Tungurahua, el reto es
integrar las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje y el programa contempla
como estrategia primordial la implementaciéon de una Entorno Virtual de
Aprendizajeen la que estén involucrados todos los agentes del acto educativo del
Tercer Afio de Bachillerato (docentes, alumnos, y padres de familia) uniendo
esfuerzos para contribuir a mejorar el aprendizaje de los alumnos en el Area de

Informética.
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Esta propuesta va hacer una guia en el sentido del rol que debe desempefar el
maestro: como un facilitador, un mediador y organizador-estructurador de
actividades acorde a lo que pretende el perfil de egreso de la asignatura o el
mismo tecnoldgico ademas, de que el desarrollo de las actividades debe partir
siempre del diagnostico de conocimientos previos del alumno, y a partir de estos,
establecer las actividades para que sean convergentes en el desarrollo del

aprendizaje significativo del alumno en el area en mencion.

6.4.0bjetivos

6.4.1.General

» Disefiar un Entorno Virtual de Aprendizaje utilizando la Plataforma Moodle
para mejorar el rendimiento académico de los Estudiantes del Tercer Afio de
Bachillerato de Informatica de la Unidad Educativa “Gonzalez Suarez” de la

parroquia Huachi Loreto de la ciudad de Ambato, provincia de Tungurahua.

6.4.2.Especificos

» Promover el uso de un Entorno Virtual de Aprendizaje basado en la plataforma
Moodle para mejorar el aprendizaje de los alumnos.

» Desarrollar destrezas en los docentes con el uso de un Entorno Virtual de
Aprendizaje para mejorar la especialidad de la Informatica.

» Fomentar en los estudiantes la busqueda de informacion utilizando los recursos
TIC.

> Incorporar el uso progresivo de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje
en el Area de Informatica.

» Fomentar el trabajo cooperativo utilizando la un Entorno Virtual de
Aprendizaje

> Evaluar el impacto de un Entorno Virtual de Aprendizaje
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6.5.Analisis de Factibilidad

Es una propuesta factible por cuanto existen recursos econémicos, técnicos para
realizar el disefio de un Entorno Virtual de Aprendizaje para mejorar el
rendimiento académico de los Estudiantes del Tercer Afio de Bachillerato de
Informatica de la Unidad Educativa “Gonzalez Suarez”, este un Entorno Virtual
de Aprendizaje coadyuvaréa a desarrollar aprendizajes significativos del Area de
Informatica en los estudiantes del Tercer Afio de Bachillerato y por ende la
educacion de la Unidad Educativa “Gonzalez Suarez”, sera de calidad al nuevo
milenio con un EVA, por cuanto estard proyectado a dejar en los nuevos

profesionales aprendizajes para la vida en cada uno de los estudiantes.

ETAPAI
ASPECTOS DE FACTIBILIDAD

A)POLITICO

Todas las sociedades, en todas las épocas, han elaborado imagenes y valores sobre
la persona del maestro y su labor pedagdgica. Estas representaciones expresan la
finalidad social asociada a la educacion y son legitimadas a través de las doctrinas
pedagdgicas hegemdnicas en cada momento historico, la sociedad del futuro con
una Plataforma Virtual, exige del docente a que se enfrente en situaciones dificiles
y complejas: concentracién de poblaciones de alto riesgo, diversificacion cultural
del publico escolar, grupos extremadamente heterogéneos, multiplicacion de
diferentes lugares de conocimiento y de saber, acceso a puestos en forma
provisoria, rdpidas y permanente evolucion cultural y social en las TIC's,
especialmente en los jovenes en quienes existe la sensacion que no hay futuro y

una suerte de pérdida del sentido del saber o el aprender.
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Sabemos que la presion creada por la aceleracion de los procesos sociales en la
vida contemporanea lleva a un torbellino de innovaciones a la nueva tecnologia,
pero hay que evitar que las concreciones carezcan de sentido e impregnen a la
actividad docente de un caracter provisorio indeseable por la precariedad de
conceptos, métodos, actividades y recursos anteriores con enfoque tradicional.
Para comprender el sentido y las dificultades estructurales de la propuesta para
proyectarse en el futuro y anticiparse a determinadas situaciones y para capitalizar
su experiencia y utilizar en su especialidad en el aprendizaje del Area de

Informatica una plataforma virtual.

B) SOCIO CULTURAL

El avance tecnologico y las nuevas realidades politicas, econdmicas, ambientales,
productivas y sociales a nivel mundial han generado nuevos requerimientos en
relacion con la educacion, en el contexto de la Formacion para el Trabajo y el
Desarrollo Humano con un EVA. Estos requerimientos implican el uso de
Pedagogias y Didacticas de vanguardia en Ambientes de Aprendizaje abiertos,
flexibles y pluritecnoldgicos, pero de forma muy especial con una actitud abierta,
flexible, critica, creativa asi como de una alta capacidad de adaptacion al cambio

para el buen desenvolvimiento en el entorno educativo.

Las funciones de un EVA son informar, comunicar, interactuar, apoyar educar.

a) Informar; es colocar Unicamente recursos que permitan proporcionar
informacion de forma unidireccional, es decir, que no se espere una respuesta
determinada a los procesos de informacion, por parte de quienes la reciben. Por
ejemplo: Presentar calendarios académicos., proporcionar rubricas de
evaluacion, Informar cambios en el programa educativo, entregar lineamientos

diversos.
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b) Comunicar; es colocar recursos que propendan retroalimentar datos mediante

la respuesta, a mediano o largo plazo, de los participantes que recibieron la
informacidn, pero esa respuesta no es recibida por el EVA, sino por procesos
externos a su funcionamiento. Por ejemplo: Incentivar a un trabajo en grupo
determinado, convocar a un encuentro presencial y los requisitos de asistencia,
enlazar actividades reales con instrucciones virtuales, proporcionar un banco de

preguntas y respuestas para estudio individual.

Interactuar, es cuando generamos, no sOlo recursos, sino actividades que
permitan compartir sincronica o asincrénicamente a los participantes, sobre un
tema determinado, por ejemplo: Un foro tematico en el que el tutor sea
Gnicamente moderador, la explicacion y entrega de una tarea por medio del
aula virtual, creacion de un taller para compartir informacién y generar un
documento final, un chat para compartir experiencias y recursos determinados,

un dialogo privado para incentivar interaccion personalizada.

d) Apovyar, es cuando creamos recursos Yy actividades interactivas que busquen

apoyar o facilitar procesos educativos de modalidades con algin indice de
presencia fisica estudiantil. Por ejemplo: Un foro para consultar un tema

especifico tratado presencialmente.

Un cuestionario de soporte para ensayar y confirmar conocimientos generados.
La publicacion del material de una clase para revision estudiantil. Entrega de
bibliografia adicional o de documentacion para afianzar conocimientos.
Mensajeria en general (chat, foro, mensaje, didlogo) para motivar al trabajo en

grupo por Internet.

Los estudiantes del Tercer Ano de Bachillerato de la U.E. “Gonzalez Suarez”
deben desarrollar una vision holistica y sistémica asi como la capacidad para
integrar saberes de modo que le sea posible formular y resolver creativamente
problemas de carécter productivo y social a través del disefio y ejecucion de

micro proyectos para el desarrollo de sus capacidades.
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Esta formacion permite la comprension inicial del avance de conocimientos en
relacién con la educacion del nuevo milenio y a las nuevas realidades politicas,
econdmicas, ambientales, productivas, sociales y tecnoldgicas en todo ambito
generando nuevos requerimientos en relacién con la educacion de las personas,
particularmente, en el contexto con la utilizacion de una plataforma virtual para

los entornos virtuales de aprendizaje.

En este orden de ideas los estudiantes deben estar inscritos en procesos
permanentes de aprendizaje en el Area de para adquirir altos niveles de
autonomia, de trabajo en equipo y de las habilidades que posibiliten la

construccion colectiva del conocimiento en una plataforma virtual.

Esta formacion permite la comprension inicial en la plataforma virtual generando
procesos que coadyuven a mejorar los entornos Virtuales de Aprendizaje en el
nivel académico del Area de Informatica de los Estudiantes del Tercer Afio de
Bachillerato de la Unidad Educativa “Gonzalez Suarez” de la ciudad de Ambato,

provincia de Tungurahua.

C) TECNICO

Los recurso humanos, materiales y el mantenimiento de la plataforma asegura la
puesta en marcha en el Tercer Afio de Bachillerato en la Especialidad de
Informatica, asi como para los siguientes afios que seran los de control y
perfeccion de la misma hasta oficializarla y asumirla como un paradigma de
impacto y enfocada a la educacién del nuevo milenio en la comunidad educativa
Fiscomisional de la Unidad Educativa “Gonzalez Suarez” de la ciudad de Ambato

D)TECNOLOGICO
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Ahora bien, sera la tecnologia de la informacién el elemento capaz de lograr que
la educacién sea algo mas que una simple transmisién de conocimientos con la

utilizacién de la:

1. Plataforma_virtual de aprendizaje: Estos ambientes permiten contenidos

auténticos, actividades, proyectos, tutorias online, comunicacion sincronica y
asincronica con alumnos que faciliten aprender en comunidades practicas, asi
mismo accederd a soportar los demas ambitos previstos para hacer una
verdadera comunidad virtual de aprendizaje con lo que respecta al Area de

Informatica.

2. Recursos_multimedia_e _Internet: La ofimatica, el Internet y los recurso

multimedia sirven de complemento para los contenidos curriculares de la
plataforma, que la convierten en una herramienta poderosa que permite la
socializacion, el aprendizaje cooperativo y las experiencias con problemas y
contextos similares al mundo real. Aprendizaje activo, basado en experiencias

reales que incluyen oportunidades para la reflexion.

3. Las TICs v la integracién curricular en el Area de informaética : la propuesta

de innovacion propone integrar las TIC al curriculo a partir del Tercer Afio de
Bachillerato del Nivel Secundario considerando desde las capacidades
fundamentales (pensamiento creativo, pensamiento critico, solucion de
problemas y toma de decisiones) como desde los lineamientos de la politica
regional para tomarlas en cuenta en el Proyecto de la Transformacion
Institucional (PT1) y en el Proyecto Curricular de la Institucion Educativa, con
el fin de realizar la integracion a través de la programacion anual y

programacion de corto plazo o de aula.

4. Las TIC s y el aprendizaje cooperativo: Este ambito de innovacion se aplicara

al empezar el Tercer Afio de Bachillerato en el cual no solo se hara la
integracion curricular de las TIC si no también se trabajar4 como estrategias de

ensefianza para fomentar el trabajo colaborativo y cooperativos de los alumnos
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a partir de situaciones reales como son el Aprendizaje Basado en
Problemas(ABP) y el Aprendizaje Por Proyectos(APP) para desarrollar en los
alumnos el pensamiento critico creativo y que se pueda desenvolver en la vida

diaria con la utilizacion de la plataforma virtual.

5. Las TIC's en el proceso de ensefianza- aprendizaje en los Terceros Arios del

Ciclo Diversificado del Area de Informaética: Este ambito es el producto final

o logro de nuestra propuesta de innovacion que ha de hacer uso de todos los
ambitos anteriores para lograr el objetivo general que es mejorar el rendimiento
academico de los alumnos a través de la utilizacion de una plataforma virtual
con un programa de integracion “TIC's y su respectivo entorno virtual de
ensefianza aprendizaje en los Terceros Afios del Ciclo Diversificado de
Informatica de la Unidad Educativa “Gonzalez Suarez” de la ciudad de

Ambato, provincia de Tungurahua

E) ECONOMICO FINANCIERO

La Disponibilidad econdmica es asumida por la Unidad Educativa Fiscomisional
“Gonzalez Suarez quien hasta la actualidad se encarga del salario de los docentes,
infraestructura, los equipos y materiales, ademas esta entidad educativa cuenta
con el apoyo de donaciones de entidades nacionales Fisco-misionales, la Vicaria,
la Didcesis de Ambato y los padres de familia que hacen un aporte econémico por
pension escolar de cada hijo (30 dolares americanos). Dicho dinero sirve para el

mantenimiento e implementacion de la institucion educativa

F) ORGANIZACIONAL

La entidad educativa se organiza a través de la utilizacién de un EVA en los

Terceros Afnos del ciclo Diversificado:
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a) Enmarcandose en los lineamientos de politica educativa de la U.E. “Gonzalez
Suarez”.

b) Los objetivos, actividades y demas componentes de esta propuesta seran
incorporados en el PTI, lo que permitird integrar a la comunidad educativa
hacia el logro de lo proyectado.

c) Responde a una de las necesidades basicas de aprendizaje del alumnado de
Educacion Secundaria.

d) Los docentes del Area de Informatica deben estar constantemente en
capacitacion para ir actualizando en lo que respecta las uso de las TIC.

e) Los alumnos también accederan a una capacitacion sobre el uso de la
plataforma y se les proporcionara una guia (CD)

f) Se ejecutaran acciones de seguimiento y monitoreo mensual, haciendo una
valoracion cada mes a fin de reformular algunas estrategias pertinentes al
finalizar el afio

g) La metodologia en la institucion contemplara: clases tradicionales asi como
material interactivo, clases expositivas en multimedia por parte del docente,

exposiciones de alumnos, discusion talleres trabajo colaborativo.

En la organizacion existiran aportes de innovacion a nivel intra Colegial como:

a) Alternativas viables para que el estudiante del Tercer Afio de Bachillerato
construya su propio aprendizaje a su ritmo a partir de la experiencia, problemas
de casos o simulaciones y del trabajo cooperativo y colaborativo para
desarrollar el pensamiento critico y creativo.

b) Mejoras en el nivel de socializacion a través del trabajo colaborativo del
alumnado de Educacion Secundaria.

c) El perfeccionamiento del proceso ensefianza — aprendizaje, integrando las TIC
al curriculo de secundaria caracterizado por estrategias interactivas con la
utilizacion de la plataforma virtual.

d) El desarrollo de capacidades y habilidades para la comunicacion cronica y

asincronica entre docentes, alumnos y sus pares.
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e) La Integracion en el trabajo cooperativo de toda la comunidad educativa
comprometida en el proyecto, mediante diversas actividades.
f) Despertando el interés en los estudiantes en disefiar mas entornos virtuales e la

plataforma virtual con respecto a su especialidad.

En la organizacion existiran aportes de innovacion a nivel extra Colegial como:

a) Posibilitar la participacion en concursos y eventos a nivel regional y nacional.

b) Difundir el impacto a nivel local, regional y nacional, permitiendo valorar el
trabajo de la comunidad educativa y el logro de competencias de los alumnos
para que pueda ser reproducido en las demas instituciones Educativas de la
ciudad de Ambato, y del pais.

c) Permitir constituirse como paradigma constructivista a nivel de la provincia de
Ambato para el proceso de ensefianza aprendizaje en las instituciones
educativas nacionales y privadas.

d) Comunidad ambatefia disminuird la brecha digital de nuestra provincia para
empezar a involucrarse en este reto del nuevo siglo que es la sociedad del

conocimiento y laerade la TICs.

Experiencias que nutren satisfactoriamente la propuesta disefiada a nivel regional
“La U.E. Gonzalez Suarez” sera el pionero en la ciudad de Ambato en dar inicio
con la utilizacion de la plataforma virtual a través del Aprendizaje Basado en
Problemas (ABP) con los alumnos del Tercer Afio de Bachillerato de Informatica

de secundaria.

ETAPAII
6.6. FUNDAMENTACION

A) QUE ES MOODLE
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Moodle es una herramienta para producir cursos basados en internet, paginas web
y procedimientos que permitan facilmente la comunicacion a través de Internet y
el trabajo colaborativo.

Fue disefiado por Martin Dougiamas de Perth, Australia Occidental, apoyandose
en el marco de la teoria del constructivismo social Moodle es un Sistema de
Gestion de Cursos de Codigo Abierto (Open Source Course Management System,
CMS), conocido también como Sistema de Gestion del Aprendizaje (Learning
Management System, LMS) o como Entorno de Aprendizaje Virtual (Virtual
Learning Environment, VLE). Es muy popular entre los educadores de todo el

mundo como una herramienta para crear sitios web dinamicos en linea para sus
estudiantes.

La palabra Moodle, en inglés, es un acrénimo para Entorno de Aprendizaje
Dinamico Modular, Orientado a Objetos, También es un verbo anglosajon que
describe el proceso ocioso de dar vueltas sobre algo, haciendo las cosas como se
vienen a la mente una actividad amena que muchas veces conllevan al proceso de

introspeccion retrospectiva y, finalmente, a la creatividad.
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Fuente: Aula Virtual
Realizado por: Ing. Sandra Carrillo (2010)

El Moodle permite crear espacios virtuales de trabajo, formados por recursos de
informacién (en formato textual o tabular, fotografias o diagramas, audio o video,
paginas web o documentos acrobat entre muchos otros) asi como recursos de

formacion tipo tareas enviadas por la web, exdmenes, encuestas, foros entre otros.

Moodle facilita los mecanismos mediante los cuales el material de aprendizaje y
las actividades de evaluacion son realizados por el estudiante pero también donde
los tutores o profesores pueden introducirse en el disefio y la forma de llevar el

conocimiento hasta sus alumnos.

Cada vez que un estudiante suba una tarea, o complete una entrada al diario en
respuesta a un objetivo planteado, una persona del equipo de tutores leera su
envio, lo evaluard y le dara una respuesta para ayudarle a mejorar su trabajo, en

caso de que sea necesario.

Los tutores deben participar en los foros que pueden existir en el aula de trabajo,
asi que podra realizarle preguntas y discutir con ellos cualquier asunto relacionado

con el curso.

Ademas, los estudiantes que estan inscritos en un mismo espacio, podran tomar

parte en la discusion para que se puedan desarrollar esfuerzos colaborativos.

Una vez que haya introducido el nombre del usuario y contrasefia, y accedido al
aprendizaje, el sistema le mostrara la pantalla principal del mismo (tenga en
cuenta que ésta puede cambiar en funcion de la configuracion que los profesores

le hayan dado):
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Fuente: Aula Virtual

Realizado por: Ing. Sandra Carrillo (2010)

B) QUE TE PERMITE HACER MOODLE

Moodle tiene como principio pedagdgico el trabajo colaborativo social, por lo

cual permite disefiar cursos en Linea enriquecidos mediante:

1.

© N o U & DN

10.
11.
12.
13.
14.

Insertar videos

Insertar presentaciones

Crear foros

Crear salas de chat

Subir documentos en diferentes formatos
Crear evaluaciones en linea

Crear cuestionarios

Hacer un seguimiento a las calificaciones de cada estudiante o grupo de
estudiantes

Crear grupos de trabajo

Crear encuestas

Enlazar a paginas de interés

Crear Glosarios

Crear Wikis

Recibir archivos en diferentes formatos.

C) APLICACIONES DE MOODLE
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D)

El objetivo del proyecto Moodle es siempre facilitar a los educadores las
mejores herramientas para gestionar y promover el aprendizaje, pero hay
muchas formas de utilizar Moodle:

1. Moodle dispone de caracteristicas que le permitan escalar a grandes
despliegues con cientos de miles de estudiantes.

2. Muchas instituciones lo utilizan como su plataforma para formacion en linea
mientras que otras lo utilizan como apoyo a la formacion presencial.

3. A muchos de nuestros usuarios les encanta utilizar los modulos de actividad
(como los foros, bases de datos o wikis) para construir ricas comunidades
colaborativas de aprendizaje alrededor de una materia (en la tradicion del
constructivismo social), mientras que otros prefieren utilizar Moodle como
una forma de ofrecer contenidos a sus estudiantes (utilizando por ejemplo

paquetes SCORM) y realizar evaluaciones utilizando tareas o cuestionarios.

MENSAJERIA Y VIDEO PRESENTACION MOODLE

Una vez que hemos accedido a la plataforma virtual, vemos en ella varios
“bloques”. Estos pueden estar organizados de distintas formas de acuerdo con el
gusto del docente.. El primero se encuentra en el extremo superior izquierdo con

el titulo “Participantes”.
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Al acceder a "Participantes”, se nos mostrara un listado de los participantes del
curso, incluyendo docentes y estudiantes inscritos, con una breve informacion de
los mismos, ademas, cada uno de ellos presenta la direccion de correo marcada

como un enlace. Si hacemos clic sobre ella, se nos permite enviarles un email:
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Pulsando sobre "Enviar mensaje" te aparecerd la ventana de mensajeria
instantdnea de Moodle, en la que podras dejar un mensaje a la persona
seleccionada. Moodle incorpora un sistema de mensajeria interna, que te permite
comunicarte con cualquier miembro del curso o espacio en el que te encuentres,
sin necesidad de disponer de ninguna direccién de correo electronico o similar.
Grafico No. 35
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Ademaés de enviarle un mensaje, desde esta misma pantalla podréds afiadir al
usuario dentro de tu lista de contactos para "tenerlo mas a mano". La siguiente vez
que el destinatario del mensaje acceda a nuestro espacio virtual, éste se encargara
de avisarle de que ha recibido un nuevo mensaje mediante una ventana emergente

y mediante un aviso en el bloque de la derecha:

O también se puede encontrar videos: Un ejemplo;
http://www.youtube.com/watch?v=fA-R1-PF1lw4&feature=related GerWill En
Internet EI Instituto GerWill se conecta a internet Visite continuamente nuestros

sitios y siganos en las diferentes redes sociales.

Pagina WEB

http://www.gerwill.com/

Grupo en FaceBook
http://www.facebook.com/group.php?gid=350532167824
Aula Virtual

http://www.gerwill.com/aulavirtual/

Blog

O N o 0o &~ w D PP

http://gerwilleducacion.blogspot.com/

E) ACTUALIZACION DE LA INFORMACION PERSONAL

En cualquier pantalla que nos encontremos de Moodle, siempre en la parte

superior derecha veremos un enlace a nuestro nombre personal:

Grafico No. 36
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ayudéndoles en todo momento.
Buscar en los foros D
En el ario 2001 me sradné de Inseniera en Sistemas en
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& Intranet local 4 - #1255 -

Fuente: Aula Virtual
Realizado por: Ing. Sandra Carrillo (2010)

Si hacemos clic sobre el mismo entramos en nuestra pantalla de datos e
informacién personal:
Gréfico No. 37
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Fuente: Aula Virtual

Realizado por: Ing. Sandra Carrillo (2010)

111



Algunos datos es obligatorio tenerlos cumplimentados; este es el caso de Nombre,
Apellido, una direccion de email valida, tu Ciudad y una breve descripcion.

Alguna de las restantes opciones es:

El "formato de correo” controla como te seran enviados los correos del sistema.
Por defecto el formato es HTML, lo que significa que los mensajes estaran
formateados con diferentes letras y colores que lo haran mas facil de leer. El
formato alternativo es Texto Plano, sin colores ni formato alguno, pero con menos
"peso”. "Ciudad" y "Pais" son campos usados para identificar tu ubicacion
geogréfica. "Lenguaje Preferido" se usa para seleccionar el lenguaje que deseas

que utilice Moodle para presentarte los menus y los comentarios.

Zona Horaria; es usada para convertir los mensajes del sistema que estén
relacionados con el tiempo (como fechas de entrega, y otros.) de la hora y fecha
del servidor con respecto a tu hora y fecha. Normalmente no deberias tener la

necesidad de cambiarlo.

Descripcion; es el campo en el cual introduciras alguna informacion adicional

sobre ti. Este texto estara visible para cualquiera que vea tu perfil.

Campos Opcionales; los campos restantes en la forma de registro son todos
opcionales. Puedes llenarlos si deseas proveer de mas informacion adicional a las

personas que vean tu perfil, pero no son necesarios para participar en los cursos.

Una opcién adicional en esta seccion es la habilidad de subir una imagen que
reemplace la carita feliz que normalmente aparece en tu perfil, y en el margen de
cualquier mensaje que introduzcas en un foro. Esta imagen sera afiadida a tus
propios mensajes y es cominmente denominada Avatar.

En este sistema no puede utilizar archivos .GIF, debido a problemas de licencia
con algun software manejadores de graficos, pero podrés incluir JPG sin ninguna

dificultad. Podra subir imagenes de cualquier tamafio y forma (aunque es
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preferible mantener el tamafio de las imagenes bajo los 100Kb para conservar
espacio de servidor).

Todas las imagenes subidas seran cortadas automaticamente a una forma
cuadrada, y redimensionadas a las versiones grande y pequefia de los Avatares del
sitio. Si su imagen no es cuadrada, algunas partes de la imagen seran eliminadas

durante el proceso de redimensionamiento de la imagen.

Una vez que hayas llenado tu perfil, haz click en el boton "Actualizar informacion
personal” al final de la pagina y tu nuevo perfil serd enviado al sistema. Si no
rellenaste alguno de los campos obligatorios, serds devuelto a la pantalla anterior

para su cumplimentacion.

F) RECURSOS Y ACTIVIDADES EN MOODLE

Moodle hace una distincién entre los elementos que pueden ser usados:

1. Recursos y Actividades: En principio, los recursos serian los elementos que
permitirian a los estudiantes acceder a los contenidos, por otro lado las
actividades serian las herramientas de trabajo para los mismos. No obstante, el
caracter abierto de la mayoria de los elementos de Moodle hace que en

ocasiones cueste trabajo distinguir entre ambas categorias.

RECURSOS Y ACTIVIDADES INTERACTIVAS
Moodle permite agregar recursos y actividades como podemos ver en la

figura.

Grafico No. 38
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Fuente: Aula Virtual

Realizado por: Ing. Sandra Carrillo (2010)

Los recursos son elementos que contienen informacion que puede ser leida,
vista, bajada de la red o usada de alguna forma para extraer informacion de ella.

Las actividades son elementos que te piden que hagas algun trabajo basado en
los recursos que has utilizado.

Aungue mas adelante veremos en profundidad los diferentes elementos que se
pueden usar en Moodle, podemos comentar que algunos recursos son:

Paginas de texto plano
Fragmentos HTML

Archivos cargados en el servidor
Enlaces Web

Paginas Web

Hay un tipo de actividades que podrian tener tanto consideracion de recursos
(como facilitadores de contenidos) como de actividades:

Glosarios

Consultas

Lecciones
Encuestas
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Los siguientes tipos de actividades pueden ser encontradas en un curso Moodle.
Las actividades generalmente conllevan algun tipo de evaluacion, bien sea
automatica por el sistema o manual por el tutor.

Tareas

Cuestionarios
Talleres
Wikis

Con el objetivo de ilustrar graficamente los diferentes recursos, actividades y
opciones en general, se cuenta con iconos que tienen diversas funciones y que
facilitan la comprension del usuario a primera vista. Veamos cuéles son los
disponibles. Mas adelante detallaremos cada una de estas actividades.

Chat G’

Es el espacio en el cual los participantes discuten en tiempo real a través de
Internet un tema especifico.

Consulta ?

Al oprimir este icono, veremos una pregunta realizada por el profesor con una
cierta cantidad de opciones, de las que tendremos que elegir una. Es Util para
conocer rapidamente el sentimiento del grupo sobre algin tema, para permitir
algun tipo de eleccion o a efectos de investigacion.

Cuestionario

Por medio de esta opcion podremos responder las pruebas disefiadas por el
docente. Estas pueden ser: opcion multiple, falso/verdadero y respuestas cortas.
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Cada intento se califica automéaticamente y muestra o no la calificacion y/o las
respuestas correctas (dependiendo de cdmo lo configurd el profesor), una vez
concluido el cuestionario.

Encuesta

Nos provee una serie de instrumentos ya elaborados para analizar y estimular el
aprendizaje en ambientes en linea. Los profesores pueden utilizar este modulo
para conocer el punto de vista de sus alumnos y reflexionar sobre su practica
educativa.

Etiqueta

Esta es una anotacion que los profesores realizan de forma intercalada entre el
resto de actividades y recursos de cara a aclarar algun aspecto.

Foro %

Es aqui donde se desarrolla la mayor parte de los debates. Pueden estar
estructurados de diferentes maneras, e incluso permite evaluar la participacion.

Posibilita ver los mensajes de varias maneras, incluyendo imagenes adjuntas.

Al suscribirse a un foro, los participantes recibiran copias de cada mensaje en
su buzon de correo electrénico. Podemos ser inscritos por el profesor a un foro.

Glosario

Este recurso permite la creacién de un glosario de términos, generado ya sea
por los profesores o por los estudiantes.
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Material

Por medio de esta opcion, podemos acceder a la informacion que el profesor
desea entregarnos. Pueden ser archivos Word, Power Point, Excel, Acrobat,
etc., paginas editadas directamente en el aula virtual o paginas web externas
que se agregan al curso.

Taller %@

Posibilita el trabajo en grupo con un gran namero de opciones. Admite diversas
formas de evaluar los proyectos ya sea por parte de los alumnos o por el
docente. También coordina la recopilacién y distribucion de esas evaluaciones.

Tarea ®

Por medio de esta actividad el profesor asignarad los trabajos a realizar. Los
mismos deberan ser presentados en algun medio digital (en cualquier formato).
Las tareas tipicas incluyen ensayos, proyectos, fotografias, etc. Este médulo
cuenta con capacidad de calificacion.

Leccion @&

Por medio de esta actividad podremos repasar conceptos que el tutor cree que
son importantes y a medida que responda en forma correcta a las preguntas
contenidas podremos avanzar por un camino u otro.

G) LOS FOROS EN MOODLE
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Los foros en Moodle tienen una importancia particular, ya que su filosofia se basa
en la teoria del constructivismo social y es ahi donde se desarrolla ese concepto en
el seno Moodle

Gréfico No. 39
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Fuente: Aula Virtual

Realizado por: Ing. Sandra Carrillo (2010)

Para ello y por ello, se tienen varios tipos de foros, cada uno con un objetivo bien

definido. Asi tenemos:

Foros de debate sencillo: Simplemente un intercambio de ideas sobre un solo

tema, todo en un pagina, respondiendo a un dnico planteamiento inicial. Util para

debates cortos y muy concretos.

Foro Normal, para uso general: Foro abierto donde cualquiera puede empezar un
nuevo tema de debate cuando quiera. Este es el foro mas adecuado para uso

general.

Foro Un Debate por Persona: Cada persona puede plantear un nuevo tema de

debate (y todos pueden responder). Esta modalidad es atil cuando quieres que

cada alumno o
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miembro del grupo empiece una discusion sobre, digamos, sus conclusiones sobre

el tema de la semana, y que todos los demas le respondan.

En cualquiera de los casos, el enviar nuevos temas o respuestas, podria estar

restringido por la configuracién del foro aunque no es lo coman.

Al acceder a cualquier foro (identificados con los iconos), si ya han sido creados
temas, podras ver y revisar incluso las posibles respuestas que ya se le hayan

afiadido, justo debajo de la descripcion del foro, en la parte superior de la pagina.

Si el foro es de tipo Normal o del tipo Un Debate por Persona y ain no ha sido
inaugurado, encontraras el enlace "Afadir un nuevo tema de debate..." mediante el

cual podras agregar un nuevo mensaje en el foro.

Si el foro ya tiene temas abiertos y entras en alguno de ellos, podréas ver el enlace
"Responder” dentro de las entradas de los que ya han participado en el foro

(incluyendo las tuyas).

Ambos enlaces, de hacer click sobre ellos, te llevaran a una nueva pantalla donde
se te pedira que introduzcas un titulo (automatico si esta respondiendo a un tema)
y el mensaje propiamente. Asimismo, debajo del mensaje que piensas agregar al

foro, encontraras una serie de botones que te ayudaran a configurar tu mensaje.

Grafico No. 40
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Asunto: [r-‘:.e 1 Ultmo empujon |

Mensaje:  [T0ms =1y =11 =l Bz US L WI@AR|
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fipo de formato: Formato HIML @)
Suscripcion: [Ermalme por emad los mensajes de este foro L] @
Archivo adjunte: [ Examinar l @ Tamafio maximo: S00Kb
(opcional)
Erviar al foro |

Fuente: Aula Virtual

Realizado por: Ing. Sandra Carrillo (2010)

Suscripcién: Desde aqui indicaras al sistema si deseas 0 no hacerle seguimiento a
esa discusion. Hacerle seguimiento quiere decir recibir un correo cada vez que un
mensaje sea agregado a ese tema. Esto puede ser de gran utilidad, pues si
planteamos alguna cuestion en el foro, no tendremos que asomarnos
periodicamente para comprobar si hemos sido respondidos, pues recibiremos un

mensaje de correo electronico en el momento que se produzca esta circunstancia.

Archivo adjunto: Opcionalmente tienes la posibilidad de subir al servidor un

archivo local de tu disco duro, adjuntado a tu mensaje para que los demas puedan
verlo. Sélo debes presionar el boton Examinar, buscarlo en tu disco duro y listo.
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A continuacion de que hayas escrito y configurado tu mensaje s6lo debe hacer
click sobre el botdén Enviar al Foro con lo que el mensaje sera agregado como

respuesta o como tema al foro.

A partir de ese momento, tendras un periodo de tiempo determinado, configurado
por el administrador de Moodle, para hacer cualquier cambio a tu mensaje. Pasado
este tiempo no podras modificarlo y el sistema enviara un correo a todos los

estudiantes que estan haciéndole seguimiento al tema en cuestion

De igual forma, en cualquier momento puedes eliminar tus propias entradas al
foro haciendo click sobre el botdn Borrar que aparece en todos los mensajes que
hayas colocado.

¢ COmo dejar de recibir mensajes de aviso desde un foro?

Existen dos formas para dejar de hacerle seguimiento a un foro: Al acceder al
foro, en la parte superior derecha, te aparece un enlace que dice "Borrarse de este
foro™. Al hacer click, se te muestra un mensaje confirmandote que no volveras a

recibir otro correo de ese foro.

Si en tu perfil sefialas que deseas recibir correos del sistema, en cada mensaje que
recibas de un foro, en la parte inferior derecha tendras un enlace que dice
"Borrarse de este foro". Si lo enlazas irds a una pagina web que te confirmara que

no recibirds mas correos de ese foro.

Los foros son evaluables

En efecto. Dependiendo de la configuracion del foro, los mensajes que se dejen en

él podrian estar siendo evaluados por el tutor del curso.

El proyecto se encuentra realizado en la Plataforma Moodle para el disefio del

EVA, la informacién sobre todos los temas son guardados directamente de
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internet, incluye sonidos y elementos multimedia para la conformacion del
proyecto y sobre todo como estrategia para mejorar el rendimiento escolar, asi
como los contenidos académicos de la asignatura de Informatica haciendo uso de
la plataforma virtual en lograr un aprendizaje significativo para la vida y el
progreso del estudiante de la especialidad de Informaética, por lo que con esta
propuesta se integra a las TICS en el aula en la cual, cada docente comenzara a
utilizar la sala de sistemas y las herramientas de internet y realizard su clase de
Informéatica para los estudiantes del de la especialidad de informatica del Tercer
Afo de Bachillerato de la Unidad Educativa “Gonzalez Suarez”, esto elevara el
continuo logro educativo, generando igualdad de condiciones en el acceso a

aprendizaje de calidad.

Con estas experiencias la propuesta toma mayor solidez por lo que se tendra que
aceptar el desafio de ampliar el horizonte cultural e intervenir activa y
comprometidamente como ciudadanos en el mundo que nos toca vivir que es muy
competente con los avances de la nueva tecnologia y la educacién del milenio a
través de un programa e integracion de las TICs a que mejore el rendimiento
académico en el Area de Informética, en los estudiantes del Tercer Afio de

Bachillerato de la U.E. “Gonzalez Suarez” de la ciudad de Ambato-Tungurahua.

6.7.METODOLOGIA-MODELO OPERATIVO

METODOLOGIA:

La metodologia seguida es la PACIE una metodologia para el uso y aplicacion de

las herramientas virtuales (aulas virtuales, campus virtuales, web 2.0,
metaversos,etc...) en la educacion sea en sus modalidades presenciales,
semipresenciales o a distancia.

PACIE son las siglas de las 5 fases que permiten un desarrollo integral de la
educacion virtual como soporte de las otras modalidades de educacion, y
corresponden a las siguientes fases:

P = Presencia

A = Alcance
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C= Capacitacion
I = Interaccion

E = E-leraning

Grafico No. 41
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Fuente: Investigacion Propia

Realizado por: Ing. Sandra Carrillo (2010)
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Gréafico No. 42
MODELO OPERATIVO

( ETAPA 1: FACTIBILIDAD \
“ASPECTOS”
A) POLITICO
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( ETAPA 2: FUNDAMENTACION \

“DISENO DE UN EVA CON MOODLE?”

A) ¢QUE ES MOODLE

B) QUE LE PERMITE HACER MOODLE

C) APLICACIONES DE MOODLE

KD) MENSAJERIA, VIDEO Y PRESENTACION )

L

ETAPA 3: ADMINISTRACION Y PREVISION DE LA
EVALUACION

“RECURSOS” (ANEXOS)

Fuente: Investigacion propia
Realizado por: Ing. Sandra Carrillo (2010)

ETAPA 111
ADMINISTRACION Y PREVISION DE LA EVALUACION

6.8. ADMINISTRACION

Esta propuesta estara direccionada por la Sefiora Ingeniera Sandra Carrillo y bajo

la coordinacion del Sefior Ingeniero Danilo Zurita, Docente de Informatica de la
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U.E. Gonzélez Suarez, de los Padres Gonzalinos de la parroquia Huachi Loreto de
la ciudad de Ambato, provincia de Tungurahua, a su vez para el manejo dentro
del aula de trabajo estarad previsto el respectivo asesoramiento de la Maestrante,

por cuanto serd la misma que facilitara los temas indicados en esta propuesta.

6.9. PREVISION DE LA EVALUACION

El disefio de esta propuesta de un EVA, se ajustado a las necesidades y
requerimientos de la Unidad Educativa “Gonzalez Suarez de los Padres
Gonzalinos de la parroguia Huachi Loreto de la ciudad de Ambato, provincia de
Tungurahua; para dar a conocer a los estudiantes del Tercer Afio de Bachillerato
sobre lo que es una plataforma Educativa realizado con la metodologia Moodle,
por cuanto ellos son los que potencializardn los aprendizajes significativos con la
aplicacion y el trabajo de utilizar el EVA disefiado en el aula de laboratorio, para

lo cual se hara un seguimiento a las siguientes:

Acciones:

o Realizar un debate trimestral con todo el clima organizacional de la entidad
educativa para conocer su juicio de valor sobre la utilizacion de un EVA.

e Comprender mejor las necesidades, expectativas, motivaciones, aptitudes,
preferencias y comportamientos de los estudiantes en cuanto a aprendizajes
ocupacionales mejorando el desarrollo del pensamiento critico.

e Controlar el tiempo y utilizar el EVA con mas conocimientos y trabajo a fin de
que los estudiantes aprendan y tengan responsabilidades de retencién y servicio
competitivo con actitudes de liderazgo en el area de Informatica y aun mas en
lo que respecta con las otras areas, la educacion sera muy competitiva y se
enfocaréa la entidad al nuevo milenio con la aplicacion de las TIC's.

e Colocar un buzén de sugerencias para estudiantes y otro para docentes que

hayan utilizado el EVA en su aula de trabajo.
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e Generar un distinto ambiente en el aula de laboratorio en el que se observen los
cambios de comportamiento. Por ejemplo:
Musica: Lenta al ritmo
Olor: Ejerce mayor influencia.
Color: Los colores hay que tomar en cuenta para los ambientes por cuanto
afecta a las reacciones del organismo humano provocando respuestas
fisiologicas, creando ciertos estados emocionales o atrayendo la atencion. Asi,
por ejemplo, los colores calientes producen una mayor atraccion fisica hacia
los establecimientos mientras que los colores frios lo hacen hacia el interior de

la tienda.

Herramientas:

Elaborar un proceso de auto-evaluacion de cada uno de los aspectos o actividades
que aparecen a continuacién de acuerdo con su desempefio en ellos, es necesario

que se utilice dentro del EVA.

Se puede evaluar cualitativa o cuantitativamente, dependiendo del enfoque que se
le quiera asignar. O bien, puede evaluar con mayor o menor grado de precision o
de profundidad. También es un instrumento que permite intervenir durante el

proceso, ya que puede utilizar crucigramas, sopas de letras y otros. (Ver Anexo ).
En el trabajo directo en el salon se sabrd qué y cuanto se quiere evaluar, las tablas
de cotejo pueden ser de gran ayuda en la transformacion de los criterios

cualitativos en cuantitativos, siempre y cuando dichas decisiones respondan a los

requerimientos efectivos en el aula.
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ANEXO |

INSTRUMENTO PARA LA ENCUESTA
ESTUDIANTES DEL TERCER ANO DE BACHILLERATO DE
INFORMATICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “GONZALEZ SUAREZ”

La informacién obtenida sera utilizada con fines académicos

OBJETIVO: Disefiar un entorno virtual de aprendizaje utilizando una
plataforma educativa virtual para mejorar el rendimiento académico de los
estudiantes del Tercer Afio de Bachillerato de Informatica de la Unidad Educativa
“Gonzalez Suarez” de la ciudad de Ambato.

Cuestionario:

1. ¢El Facilitador de Informéatica utiliza durante el proceso de ensefianza

aprendizaje un EVA (Entono virtual de aprendizaje)?

a) Siempre ()
b) Algunas veces( )
c) Nunca ()

2. ¢Utiliza usted como estudiante programaciones virtuales en las tareas enviadas

por el Facilitador?
a) Siempre ()

b) Algunas veces( )
¢) Nunca ()

3. ¢Conoce cuales recursos virtuales existen actualmente?
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No

4, ¢Considera usted que el Facilitador de Informatica esta

preparado para manipular plataformas educativas virtuales?

Si
No

5. ¢Como se encuentra su rendimiento académico en relacion a la asignatura de

informética?

a) Excelente ()
b) Muybueno ()
c) Bueno ()
d) Regular ()

()

e) Deficiente

6. ¢La calidad de la ensefianza-aprendizaje ofrecida por el Facilitador del Area de

Informaética es mas tedrica que practica?

a) Siempre ()
b) Algunas veces( )
c) Nunca ()

7. ¢(Considera necesario implementar un EVA (Entono virtual de aprendizaje)?

Sil:l

No
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8. ¢(Cree necesario utilizar en su especialidad una plataforma virtual para captar un

mayor interés de la asignatura?

Si
No

9. ¢(Considera usted que los laboratorios de informatica de la institucion, se

encuentran equipados adecuadamente?

Si
No

10. ¢(Cree que el utilizar un EVA (Entorno virtual de aprendizaje) coadyuvara al

mejoramiento de su rendimiento académico?

Si
No

iGRACIAS POR SU COLABORACION
ANEXO I1
INSTRUMENTO PARA LA ENCUESTA
DOCENTES DEL AREA DE INFORMATICA DE LA UNIDAD

EDUCATIVA “GONZALEZ SUAREZ”

La informacién obtenida sera utilizada con fines académicos
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OBJETIVO: Disefiar un entorno virtual de aprendizaje utilizando una
plataforma educativa virtual para mejorar el rendimiento académico de los
estudiantes del Tercer Afio de Bachillerato de Informatica de la Unidad Educativa
“Gonzalez Suarez” de la ciudad de Ambato.

Cuestionario:

1. ;Conoce cuales recursos virtuales existen actualmente?

Si
No

2. ¢Utiliza en su hora clase programaciones multimedia?

d) Siempre ()
e) Algunas veces( )
f) Nunca ()

3. ¢(Maneja constantemente el correo electronico como medio de comunicacion

con los estudiantes?

a) Siempre ()
b) Algunas veces( )
c) Nunca ()

4. ;Usted esta capacitado para utilizar un EVA (Entorno virtual de aprendizaje)?

Si
No

5. ¢Sabe cudles son los beneficios de utilizar los recursos virtuales?

Si
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No

6. ¢La calidad de la ensefianza-aprendizaje que ofrece usted como Facilitador del

Area de Informatica es mas tedrica que practica?

Si
No

7. ¢Controla usted las tareas de los estudiantes a través de una plataforma virtual

en la hora-clase?

Si
No

8. ¢Como se encuentra el rendimiento académico de los estudiantes en relacion la
asignatura de informatica?
f) Excelente ()
g) Muybueno ()
h) Bueno ()
i) Regular ()
j) Deficiente ()
9. ¢Considera usted que los laboratorios de informatica de la institucién, se

encuentran equipados adecuadamente?

Si
No

10. ¢Cree que el EVA coadyuvara al mejoramiento del rendimiento académico de

los estudiantes?
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Si
No

iGRACIAS POR SU COLABORACION!

ANEXO 111

ENTREVISTA PARCIALMENTE ESTRUCTURADA RECTOR Y
VICERRECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA “GONZALEZ SUAREZ

La informacién obtenida sera utilizada con fines académicos

OBJETIVO: Disefiar un entorno virtual de aprendizaje utilizando una
plataforma educativa virtual para mejorar el rendimiento académico de los
estudiantes del Tercer Afio de Bachillerato de Informatica de la Unidad Educativa
“Gonzalez Suarez” de la ciudad de Ambato.
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1. ¢Como considera usted el PEA (Proceso de ensefianza aprendizaje) impartido
por los docentes de informatica de la institucion?

EXCELENTE ------- BUENQ--------- REGULAR--------- MALO-----

¢Por qué?

2. ¢;Como se encuentra actualmente el rendimiento académico de los estudiantes

del tercer ano de bachillerato de informatica de la institucion?

EXCELENTE -------- BUENO--------- REGULAR-------- MALO-------

¢Por qué?

3. ¢Considera que los laboratorios de informética se encuentran equipados

adecuadamente?

¢Por qué?
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4. ;Considera que los docentes de informética se encuentran capacitados para
implementar un entorno virtual de aprendizaje utilizando una plataforma

educativa virtual?

5. ¢Como autoridad de la Unidad Educativa Gonzélez Suarez, cree que la imagen
institucional mejorara y por ende el nimero de alumnos de la especialidad de
informatica se incrementaria al implementar un entorno virtual de aprendizaje

utilizando una plataforma educativa virtual?

¢Por qué?

6. ¢Cree que la utilizacion de un EVA (Entorno virtual de aprendizaje) en la
especialidad de informética motivara a mejorar el rendimiento académico de
los estudiantes?
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¢Por qué?

iGRACIAS!
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ANEXO IV

¢ IB: Tarea 2: ;Cuanto sabes sobre Word? - Microsoft Internet Explorer
@ i i | localhost w4 x| | P o
Archivo Edicidn  Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

1. Favoritos Wﬁ] IB: Tarea 2: éCuanto sabes sobre Word?

o ~
Informatica Basica Ny ) Ushed 52 2 nkeriicada com S "
AVAUEGS - I8 > Hot Patstoss Gulzzes > Tarsa 2: ¢ Cusno sabes sobra Viord? Actualizar Hot Polatoes Quiz
¢Cuanto sabes sobre Word?
Crucigrama
Complete &l siguiente cucigrama, pars ello prasions Clic izauiende 2n cada nimerc, les |ss pistas incluidas & ingrese |a respests comacts.
3
2

Listo “J Intranet local 4 7| |75% -
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ANEXO V
MANUAL DE USO DEL EVA

La Unidad Educativa Gonzalez Sudrez, les da una cordial bienvenida a su programa de

Educacion en Line@.

En esta guia encontraras los detalles del aula y como trabajar en ésta durante los

maodulos que componen este curso.

Para ingresar sigue la siguiente secuencia de pasos.

1.- Inicia tu navegador de Internet (por ejemplo: Internet Explorer, Mozilla Firefox,

Netscape Navigator, Apple Safari, etc.).

2. Digita en la barra de direccidn el siguiente texto:

http://localhost/

Entonces aparecera esta ventana

¢- Aulas Virtuales - U.E. Gonzalez Suarez - Microsoft Internet Explorer
ST

) M < 4] %] [P [E
Archivo  Edicidn  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda
1 Favorltos ﬂfﬁ] Aulas Wirtuiales - ULE. Gonzélez Sudrez
~
- ° ’ -
[ N
_ Usted no se ha autentiicado
\ s r; N
J T (P - Nombre de usuario ‘ | Cnntraaeﬁa‘ |
\ > / i
Entrar
ABOUT US ACADEMICS
Cursos disponibles
- abril 2011 >
Informatica Basica
Teacher: Sandra Carrilo Dom Lun Mar Mié Jue Vie Sab
1 2
" e 3 4 & 7 8
Escoja Informatica 10

Basica

Usted no se ha autentificado. (Entrar)
This theme was created using Themato's theme engine

&J Intraret local 7| Ri100% -
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http://localhost/

Para acceder al Entorno Virtual de Aprendizaje, es necesario que cuentes con un
nombre de usuario y una contrasefia de acceso que seran el nimero de tu cédula para

los dos casos.

Si tu nimero de cédula inicia con 0 excliyelo, es decir en este caso tendrd solo 9 digitos

para ingresar, inicia partir del segundo digito.

3.- Para acceder a la plataforma siempre debes ingresar con tu numero de

cédula, en el bloque usuario y contrasefia.

NuUmero de
Cédula del
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Estructura del Aula Virtual
El aula virtual esta divida en 3 columnas:

e Las columnas izquierda y derecha contienen datos informativos como:
actividades a realizarse, los ultimos participantes, fechas importantes,
calificaciones, comparfieros de estudio, el tutor, el perfil personal, significado de
iconos, y mds.

e La columna central contiene el curso en si, el material que se estudiarg, las

actividades a realizar y las unidades de estudio de cada uno de los médulos.

Cada moddulo se presenta dentro de un cuadro con los recursos y actividades a
desarrollarse. Cuando quieras leer, consultar o investigar algun recurso o, participar en
alguna actividad, como foro, chat, diario, tarea, cuestionario, etc., haz clic sobre la linea
del titulo para visualizar el contenido. Cada linea muestra antes de la descripcién, un

icono, y en la columna izquierda se encuentra su significado.

La plataforma registra el ingreso de sus participantes, los recursos, enlaces y
actividades por donde ha navegado y/o ha participado y genera un reporte diario

que puede ser consultado por el participante y por la tutora.
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Nombre del

pstudiante

Tus
comparfieros

Actividade
cumplir, con
Clic izquierdo
puedes ver el

Usuarios en

Il
[1al=}-]

Aqui puede
revisar tus notas.

alendario
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Aqui algunos iconos identificativos usados en el Aula Virtual

Chat Es el espacio en el cual los participantes discuten en tiempo real a

través de Internet un tema especifico.

7

Consultas -

Al oprimir este icono, veremos una pregunta realizada por
el profesor con una cierta cantidad de opciones, de las que tendremos que elegir
una. Es util para conocer rapidamente el sentimiento del grupo sobre algun

tema, para permitir algin tipo de eleccion o a efectos de investigacion.

¥

Cuestionarios Por medio de esta opcién podremos responder las pruebas

disefiadas por el docente. Estas pueden ser: opcién multiple, falso/verdadero y
respuestas cortas. Cada intento se califica automdticamente y muestra o no la
calificacion y/o las respuestas correctas (dependiendo de como lo configuré el profesor),

una vez concluido el cuestionario

Foro Es aqui donde se desarrolla la mayor parte de los debates, exponiendo

el criterio personal de cada uno.

Glosario Este recurso permite la creacion de un glosario (diccionario) de

términos, generado ya sea por los profesores o por los estudiantes.
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Hot potatoes quizzes Permite al profesor administrar los ejercicios

elaborados con Hot Potatoes y TexToys a través de Moodle.

Una vez que los estudiantes hayan intentado resolver los ejercicios, se dispondrd de
diversos tipos de informes que mostraran las respuestas a cada una de las preguntas y

determinadas estadisticas sobre las puntuaciones obtenidas.

Son contenidos: informacion que el profesor desea facilitar a

Recursos
los alumnos. Pueden ser archivos preparados y cargados en el servidor; paginas
editadas directamente en Moodle, o paginas web externas que apareceran en el

curso.

Recurso enlace a documento PDF

Recurso enlace a una pagina Web
Libros '
multiples péaginas, a la manera de un libro tradicional.

@p

Los libros son materiales sencillos de estudio compuestos por

Tareas

ermiten al profesor calificar varios tipos de envios de los alumnos.
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http://hotpot.uvic.ca/
http://www.cict.co.uk/software/textoys/index.htm

Bloques del Aula Virtual

El Aula Virtual esta dividida en bloques de la siguiente manera:

El Bloque 1: Introduccién

rso: Informatica Basica - Microsoft Internet Explorer

@jv ‘fﬂ'fﬁ]‘ flocalhost/coLrsefview.php?id V‘ 2 | X ‘,O Web ‘P -
:E\r;ﬂivo Edicién  Ver Favoritos ngrgr[lientas Ayuda - |
1. Favoritos ‘m Curso: Informatica Basica

n

Usted se ha autentificado como Sandra Carrillo (Salir)

\N&
Informatica Basica ¢

l\ S
2 \ == . ®
ABO! ACADEMICS
AV-UEGS » 1B @ {Cambiar rola... ﬂ[ Activar edicién I =

Actividades B
G Chats
? Consultas
Cuestionarios
Foros
(&4 Glosarios
[&8] Hot Potatoes Quizzes
Libros
Recursos
& Tareas

Novedades =)
I:, 7] Agregar un nuevo tema...
Bisqueda avanzada @ pers estudiagites del Sar afp do
30 de mar, 12:20
Sandra Carrillo
1 ] - A
IQ Asignar roles ®, Eventos proximos -
e & Tarea 1: Férmulas y Funciones
idi Grupos . . l 3 .. viernes, 29 abril
& Copia de seguridad Bienvenido/a al mundo de las Nuevas Tecnologias de la Informacicn y
& Restaurar Comunicacion (NTIC's). Durante este curso de informatica basica Ir &l calendario.
Impartar . . . Nugvo evento.
o = ports aprenderds a sacarle el mdximo provecho a estas poderosas herramientas de
< RENTEED S - N e -
| Informes ofimdtica, que son las aplicaciones de escritorio mas usadas en el
£71 Prequntas mundo. Queremos que te diviertas aprendiendo y disfrutes de esta Actividad reciente =]
[ Archivos maravillosa experiencia virtual. Actividad desde sabado, 9 de abril de
Desmatricular en 1B S, RS =
E — Informe: completo de la actividad
e Guia inicial it Ll
LCamo Iniciar? Sin novedades desde el (ltimo acceso
" " Sobre la tutora
Informatica Basica g
ia
Todos los cursos ...
Motivacion para comenzar
En este curso...
jj Sobre el Curso
) oetatie de evaluacion
Para interactuar
& punto de encuentro
) Compartiendo ideas
B soluciones
< Q Enlinea: 1 Mensajes: 0 : i Sandra Carrillo (Salir} v

Intranet local v ®100% -
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Elementos del Bloque 1
Guia Inicial

¢Como Iniciar? Una sencilla guia de cémo trabajar en la aula.

£ IB: Informatica Basica - Microsoft Internet Explorer
v =
wyv \rﬂ'[m locahost; "") X ‘p ‘P-

Archivo  Edicidn  ver Favoritos  Herramientas  Ayuda

< pFavoritos 17 1B: Informatica Basica

ADUUT U0 AGAL IO

~
AV-UEGS » 1B
Personas O

e o o ’
Actividades O m" iBienvenid@s!

D Chats

? Consultas En esta guia encontraras los los detalles
Cuestionarios del aula y como trabajar en ésta durante
e Foros los médulos que componen este curso.
[ Glosarios
[&] Hot Potatoes
Quizzes A
§ Libros El aula virtual esta divida en 3 columnas:
Recursos

+ Las columnas izquierda y derecha contienen datos
informativos como: actividades a realizarse, los ultimos
participantes, fechas importantes, calificaciones, compaferos

Tareas

Buscar en los foros [

de estudio, el tutor, el perfil personal, significado de iconos, y
R R

- La columna central contiene el curso en si, el material que se Agregar un nuevo te

8&HEEOQSQ E R ) Usted se ha autentificado como Sandra Carrilla (Salir)
< | >
Listo J Intranet local “a v ®1p5m -

Sobre la Tutota: Para conocer acerca de la tutora.

¢ 'IB: Informatica Basica - Microsoft Internet Explorer

=\ =
@;_}' L localost; ||+ ¢ /O e

Archivo  Edicidn  Wer Faworitos  Herramientas  Ayuda

. Favoritos | T 1B: Informética Bdsica

\ b
frilE Haa Usted se ha autentificado como Sandra Carrillo (Salir)
Informatlca.}Ba\sma.
\ /N . ®
ABOUT US ACADEMICS

AV-UEGS » IB Actualizar Recurso

Subro s fuftara.
Actividades (] |
) Chats

? Consultas

Eue‘-‘f‘m”"s Hola mis queridos estudiantes,
oros WA

[k Glosarios

8] Hot Potatoes Quizzes Yo soy SanNd ra Carrillo Rios y tendré el agrado
f Libros de acompafiarles como tutora a través de esta
[E} Recursos plataforma virtual de apoyo a la asighatura de
&> Tareas Informatica en este curso lectivo, guidndoles y

ayudandoles en todo momento.

Buscar en los foros O
8&HEEDRQ Enlinea:1  Mensajes: 0 Usted se ha autentificado come Sandra Carrillo (Salir)
“JIntranet local a v WM125% -
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iAl dia! (Foro informativo) En toda aula hay una cartelera en la que se colocan
todos los avisos de importancia, como las actividades que hay que realizar, fechas
de entrega de evaluaciones, novedades sobre las actividades del curso y
presentacion de calificaciones, etc. En nuestra aula virtual, jAl dia! es ese lugar y
se recomienda visitarla regularmente. No esta permitido colocar temas aqui, para

ello usa el Punto de Encuentro o el espacio Soluciones.

£ IB: jAl dia! - Microsoft Internet Explorer E|E|g|

—— = =
g( 4% | locahost. v ¥ | X P~

Archivo  Edicidn  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda

.7 Favoritos | T IB: Al dlat

\ Il » ~
] »
Informética Basica [\ Ld E”‘f a. 3 E]
= \I — . ®
ABOUT US ACADEMICS
AV-UEGS » 1B » Foros » jAl dia!

Este foro fuerza |a suscripcion de todos
@ Permitir a todos escoger

.

wu Bienvenid@s m

1Al dia! es un espacio donde encontraran informacién sobre las novedades y actividades del curso.

Las dudas e inquitudes serdn atendidas en el espacio técnico denominado "Soluciones”.

¥ si deseas compartir y hacer amigos, "Punto de Encuentro” es el lugar ideal.

S
B&EEVRQ Enlines; 1 Mensajes:0 Usted se hs sutenticsdo oo Sendrs Carrle (Ss10

& Infranet local Ya v ®100% -
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http://localhost/mod/forum/view.php?id=209

Motivacién para comenzar: Video La Taza

£ IB: Informatica i osoft Internet Explorer

OC© » [ v icaosimodrenucpienprpras. WG)X][Pwevsear |®

Archivo Edicién Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

1.p Favoritos | I B: Informética Bésica

Actividades

G) Chats

? Consultas
Cuestionarios

2 Foros

[ Glosarios
[ Hot Potatoes AZA UNA LINDA HISTORIA

Quizzes
§ Libros

Recursos
& Tareas

Buscar en los foros [

Blisqueda avanzada

Administracion O
& Activar edicion
Configuracién
98 Asignar roles

Y le grité:"Porfavor!!

Agregar un nuevo tema.

30 de mar, 12:20
Sandra Carrilo

Bienvenidos... ja comenzar! mas
Temas antiguos ...

area 1: Formulas y Funciones

B Calificaciones = viernes, 29
dj&ljpj]‘bQ Q » | oo0ss1s (M Tube] ::Wv
! £ B
Listo & % Zona desconocida (Mixto) ‘@ - ®100% -

En este curso

Sobre el curso: Esta es la presentacion del curso.

¢= IB: Sobre el Curso (Presentacién) - Microsoft Internet Explorer

c i)' |m localhost, "‘ +3 | X ‘p ‘ yel

Archivo  Edicidn  vVer Favoritos Herramientas  Ayuda

7 Favorites | T/ 18: Sobre &l Curso (Presentacion)

. .~
Informatica Basica @ (e v [
\‘ A . ]
ABOUT US ACADEMICS
AV-UEGS » IB » Libros = Sobre el Curso [ Actualizar Libro ][ Activar edicidn ]
Tabla de contenidos é‘ @ @ @
o.
presemaci Presrrggirctiiny
Objetivos y Contenidos
Evaluacion - - . . .. PR .
En los (ltimos afios, el desamollo y expansidn de las Nuevas Te logias de la Inf y de la C (NTIC's) les
permiten |a produccidn de recursos facilitadores y motivadores del aprendizaje. Hoy en dia, estos recursos, son utilizadas como
soporte dentro del aula, como material de autoaprendizaje o en la formacidn presencial, semipresencial y a distancia.
En la actualidad, uno de los paquetes de productividad/escritorio mas utilizados en el mundo es Microsoft Office
D e
CiaOffice
¢Necesitas escribir un documento? éNecesitas realizar calculos? ¢Hacer graficos estadisticos? ¢éRealizar
presentaciones con imagenes? iCon Microsoft Word, Excel y Power Point podras hacerlo!
Este espacio virtual esti dedicado a apoyar ala asignatura de Informética que reciben los estudiantes de ser afio de
bachillerato de la Unidad Educativa Gonzalez Suirez. El inico requisito para matricularse es tener las ganas de aprender.
8 £ =] %] c3 \_‘& Enlinea:1  Mensajes: 0 ! Usted se ha autentificado como Sandra Carrillo (Salir) 3
Listor % Intranet local 4 v ®i10% -

Detalle de Evaluacion: Documento PDF, guia para que puedas cumplir a cabalidad las

actividades planificadas para el mddulo, con tiempos de entrega y su respectiva

valoracion.
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:/Mocalhost/file. php/7/Detalle_de_Evaluacion_Informatica_Basica. pdf - Microsoft Internet Explorer

6@ ej http:/fAocahost/fle. php/7/Detalle_de_Evaluacion_Informatica_Bas | “}H X| ,O Wieb Search |

: Archivo Edicidn ver Favoritos Herramientas Ayuda

i} Faworitos

htf;o flocahostffle php/7 Detale_de_Ev.. m

B me - EBOBE 14 b M «% O F-aem - OOOE 2-

5

Thurmbnails ‘ Bookmarks

INFORMATICA BASICA

Rubrica de Evaluacion

Todas las actividades programadas en la plataforma de la institucion son evaluadas, segln el grado de
asertividad, disefio y grado de participacian.

La acreditacion total es del 100% segun la valoracidn que se detalla a continuacion y para la aprobacion
final requiere un minimo de 14 sobre 20.

ACTIVID. MATERIALES Y RECURSOS ACREDITACION

Bloque Introduccién.
e Cafeteria Virtual (participa en el foro).

Bloque Iniciando con Word

* Glosar onstruyendo conocimi g L Manual de Word 2007. 1 Puntos

. * Videos de Apoyo.

* Tarea 1: Formato de texto enriquecido. Introducciéon a Word 3 Puntos
2007 (Aulaclic.es).

* Tarea 2: {Cuénto sabes sobre Word?. 3 Puntos

Bloque Conociendo Excel.
& Chat: {Cédmo usas Excel diariamente?
*  Foro: Lo nuevo de Excel 2007.
e Glosar onstruyendo conocimi

e Tarea 1: Férmulas y Funciones.

Bloque Usando PowerPoint.

* Tarea 1: Disefia tu presentacién Manual de PowerPoint. 3 Puntos

* Videos de Apoyo.
® Tarea2: {Cuanto sabes sobre PowerPoint?. & Introduccién a 2 Puntos
PowerPoint 2007
(Aulaclic.es).

S intranet local

- H100%
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OO Gy |3 " T EdER SN FE WS|[0V N P P F TN T S

MG A T LWL | T
v

y atractivas

* Tips presentaciones Utiles

TOTAL

Thumbnails ‘T Bookmarks

Para Recordar:

innlnaia mia ca nfilizard da aani an adalanta
oWl 2of2 o B5xilin O = WA

INFORMATICA BASICA

* (Cada bloque posee contenidos, recursos y actividades que permitirdn ambientarte enelaula y

20/20

Listo W) Intranet local

— = I R R R TR R N T T 1]

v Riow -

conocer la nueva terminologia que se utilizara de aqui en adelante.

respectiva nota, paciencia por favor.

] W] 202 rn BExitim O R @ 4|

« Las acreditaciones no son inmediatas, luego de las fechas de envio debo revisarlas y acreditar su

Listo ) Intranet local

Para interactuar

Punto de Encuentro: Foro social, un espacio virtual para

compartir, hacer amistad.

H100% -

“
5]
4

socializar, conocernos,
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= IB: Punto de encuentro - Microsoft Internet Explorer

& Dv \rﬂ'[m localost, V‘ 5[ % |/O

Archivo  Edicidn  Yer Favoritos  Herramientas  Ayuda

7 Favorios mﬁ] IB: Punto de encuentro

»

Informatica Basica g (<= v [

) - .o
ABOUT US

DEM

AV-UEGS » IB » Foros » Punto de encuentro

Actualizar Foro

Este foro permite que cualquiera elija suscribirse o no
(3 Suscriniratodes

Mostrar/editar suscriptores actuales
Darse de baja de este foro

w.w Bienvenid@s

En este espacio podras comentar sobre cualquier tema, compartir con todos tus pensamientos y
deseos, intercambiar ideas y hacer amigos.

[mportante: Mo es obligatorio crear temas, pero si participar.

[ rolacar un nueun tama da - A anui |
3&HEEDRHQ i Enlinea:1  Mensajes: 0 Usted sa ha sutantifizade coms Sandrs Carilo (Sslf)

http: /Aocahost/user fview.php7id=4&course=7 ‘;-}Intranet\ocal 43 - ®100% -

Compartiendo Ideas: Una sala de chat para conversar con tus compafieros.

£ IB: Compartiendo idea: Microsoft Internet Explorer

Gl e
o
G-

: Archivo Edicidn Ver Favoritos Herramientas Ayuda

‘m:ﬂ p:fflocahost/mod/chat fview.pt v‘v’ X ‘

Favoritos mﬁ] IB: Compartiendo ideas... |

5 PN
e —
Informética Basica |\ @ [(<]fra v (]
)= .o
ABOUT US
AV-UEGS » IB » Chats » Compartiendo ideas... Actualizar Chat
Compartiendo ideas...
Entrar a la sala
(Versién sin marcos ni JavaScript)
Compariiands idens-
Compartamos juntos este espacio, para hablar, conversar o discutir, en tiempo real, diversos
temas... A través del foro social Punto de encuentro pénganse de acuerdo en fecha y hora
B&HEEDQISQ Enlinea:1  Mensajes:0 Ustes s s autentificss como Sandrs Carl (Sal) o,
Listo

) Intranet local ‘A v ®100% -

Soluciones: Un espacio donde se resuelve, con la ayuda de todos, los problemas que se

presenten.
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P'D' Lyt locahost, w4 | XK p 2

Archivo  Edicion  Wer Faworitos Herramientas  Ayuda

Favoritos ‘ mﬁ] B: Saluciones | |

Informatica Basica

Ll E]‘\ra.._ A E]

ABOUT US

AV-UEGS » IB » Foros » Soluciones

Este foro permite que cualquiera elija suscribirse o no
(@) Suscrinir atedos

Mostrar/editar suscriptores actuales

Darse de baja de este fore

Solusionzs

éTienes dudas? é¢Hay algo que no sabes como hacer?

iNo hay de qué preocuparse! Este es el espacio para plantear sus inquietudes y obtener las
respuestas. Aqui todos podemos aportar con sugerencias y soluciones a los problemas de todos

Colocar un nuevo tema de discusidn aqui l

BL&HMEWDY»Q Enlinea:1  Mensajes: 0 Usted se ha auteniificado como Sandra Canillp (Sai) 4y

Listo &) Intranet local 4 - Ri00% -
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El Bloque 2: Iniciando con Word

/= Curso: Informatica Basica - Microsoft Internet Explorer

Go-

i Archivo Edicién Ver Favoritos Herramientas Ayuda

fﬁ‘h it/ locahost

7/{ Favoritos ‘m Curso: Informéatica Bsica ’ \

2 " (] ~
Tnjeinqdo coq Word. |25
cony :J
En este bloque académico iniciaremos el paseo para conocer esta util
herramienta. Aprenderas a identificar las partes de la ventana de Word,
cémo introducir texto y aplicar formatos y trabajar con tablas e
iméagenes.
Material de estudio E
) Manual de word 2007 -
Recursos adicionales
§# Videos de apoyo
Introduccion a Word 2007 (Aulaclic.es)
Tareas a cumplir
(& Construyendo conocimiento: Word
% Tarea 1: Formato de texto enriquecido
! Tarea 2: jCuanto sabes sobre Word?
8&EEDQISQ 1 Enlinea:1  Mensajes: 0 | Usted se ha autentiicado como Sandra Carrlo (Salr) v/
] | £
& Intranet local v R123% -

Elementos del bloque 2

Material de estudio

Manual de Word 2007: Documento PDF

:fflocalhost/file. php/7/Word_2007. pdf - Microsoft Internet Explorer
OO~ @ wwcavsncsrormeazrey GelX] [Pz |i#f
¢ Archivo Edicidn  Wer Favoritos  Herramientas  Ayuda
ﬁ Favoritos g http:/Aocahostffle.php/ 7/ Ward_2007.pdf m
|B&S|e -8 &BOBE|1 4 b b4+ |[TE-

T-% ems -@ OOOQ

-

1of284 » W B2Rx11B69in O LI »
Listo | Sdintranetlocal  a v R100% -
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Recursos Adicionales

Videos de Apoyo: Libro de Videos de Apoyo acerca de Word.

£ IB: Videos de apoyo (Primeros pasos) - Microsoft Internet Explorer
£ o - )
9 O ‘mﬂ locahost V‘ 5| % |// R~

Archivo  Edicién  Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

1. Favaritos T B videos de Apoyo (Primeras pasos)

N RPN
S
Informética Basica (<frs- v ]
| = @
ABOUT US ACADEMICS
AV-UEGS » IB & Libros » Videos de apoyo [ Actualizar Libro H Activar edicidn ]

Tabla de contenidos @ @ @ @
Primeros pasos o '\“‘

Buscary remplazar

Primeros pasos

Deshacer y rehacer

El portapape - P
poriagay En este video aprenderés a iniciar el programa, crear un documento y guardarlo en
Las vistas
Guardar nuestro equipo.
Autocorreccion Este video ha sido creado y publicade por AulaClic

Revisar mientras se escribe

Formate de texto

Curso de Word 2010, 1. Primeros pasos

Listas

Maquetear un documento | o= | )= » Bbbutm » Cime i » ~To y L}

Configurar pagina

Encabezado y pie de pagina
Numerar paginas M £
imprimir

Crear tablas .

8 &HEYNQRSQ n wmo Sandra Carill (Sali) o,

Listo & W Zona desconocida (Mixto) ‘- R100% -

Introduccié a Word 2007 (Aulaclic.es): Enlace a pagina Web.

er documento (I) - Microsoft Internet Explorer

¢ Favortos alC curso gratis de Microsoft Word 2007. U, .

Sy

Unidad 1. Mi primer documento (1)
Este tema estd pensado para las personas que no conocen nada de Word 2007, si ya has usado Word 2007 puedes pasar a
la Unidad 2. Aqui aprenderemos a crear y guardar nuestro primer documento, te dards cuenta de lo facil que es Word 2007 y espero

que te animes a sequir el resto del curso.

5 = o =
Si no conoces funciones basicas tales como manejar el ratdn, teclado, manejar ventanas, etc. aqui puedes aprenderlas a

Arrancar Word 2007

Lo primero que hay que hacer para trabajar con Word 2007es, | ACATE A AT MU
obviamente, arrancar el programa. Podemos hacerlo de varias ikl FERMATTA
formas, como verds en la Unidad 2, ahora sdlo vamos a ver una . ‘
de ellas: Desde el mend Inicio. Unica

Internet __J Mis documentos -
. Tnternat Explorsr en México

Al mend Inicio se accede desde el botdén situado, B e -

o : " Mis imagenes con
normalmente, en la esquina inferior izquierda de la pantalla y Emicrusun\%rd B N
desde ahi se pueden arrancar pricticamente todos los N SBMiPE licenciaturas
rogramas que estan instalados en el ordenador. ScreenSeize . en musica
— . [ & Mis sitios de red I
(1|
Listo @ Intermet YA v HW100% -

Tareas a Cumplir
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Construyendo conocimiento: Glosario de terminos de Word, aqui debes aportar con

una entrada.

= IB: Construyendo conocimiento: Word - Microsoft Internet Explorer

‘m localhost v‘ *5| % |p

Archivo  Edicién  Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

7 Favoritos |l B: Construyendo conocimient: Word

Informética Basica (<]fra- [
(5 ]

ABOUT US ACADEMICS

AV-UEGS » IB » Glosarios » Construyendo conocimiento: Word Actualizar Glasario

Importar entradas / Exportar entradas @

Glosario de términos

2

Construyamos juntos un Glosario de Términos sobre Word

Te imvito a que te unas al equipo de edicidn de este diccionario digital sobre Word para dar formatos a tus
documentos.

Se trata de agregar una entrada (no duplicada) en este glosario, de términos (una sola palabra por
concepto) que se encuentren relacionados directamente con las siguientes areas.

* Primeros Pasos
- Buscar y Remplazar

o

Usted 5 ha autentificado coma Sandra Caril (Ssli) o,

8 &HEYNQRSQ Enlinea: 1  Mensajes: 0 ~
S Intranet local ‘- Ri1o0% -

Listo

Tarea 1: Formato de texto enriquecido: Tarea que debes desarrollar en Word 2007

aplicando lo aprendido.

Formato de texto enriguecido - Microsoft Internet Explorer

R v T
@ DA localhost > [ *2)|%] |5 P ~

Archivo  Edicién Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

7 Favoritos mﬁ]IE‘ Tarea: Tarea 1: Formato de texto en.

P

e

e [

Informatica Basica ’
) =

ABOUT US =
AV-UEGS » IB » Tareas » Tarea 1: Formato de texto enriquecido

No se ha intentado realizar esta tarea

e I: Femmete de fzde eqpigueat @

Con los recursos expuestos tenemos una idea mas amplia sobre el formato que deben tener sus
documentos.

Entonces manos a la obra, afiada y/o modifique todos los elementos que no han sido incluidos en alguno
de sus documentos, conviértalo a formato PDF y sdbalo a la plataforma con el siguiente formato de

nombre de archivo.
« Su nombre y apellido juntos y con mindsculas

= Ejemplo del nombre del documento: sandracarrillo.docx

8&MELQYSQ Enlinea:1  Mensajes:0 Usted se ha autentificado como Sandra Carrllo (Sali) | s

&J Infranet local - Ri100% -

Listo

159



Tarea 2: ¢Cuanto sabes sobre Word?: Crucigrama de Hot Potatoes que

completar.

Cuanto sabes sobre Word? - Microsoft Internet Explorer

@ v Ad Ly localhost v

Archivo Edicidn  Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

» Favoritos I IB: Tarea 2: 4CL4nto sabes sobre wWord?

- ~
Informatica Basica
h—= . e
AV-UEGS I I8 I~ Hot Potstoss Guizzss - Tarsa 2: {CusntD §20s5 S0DTS Word? Actualizar Hot Potatoes Q1
&Cuanto sabes sobre Word?
Crucigrama
siguiznte para ella pr izquierdo en cada nimen, lea las pistas indluidss e ingress I respesta comecta.
0
-

Listo S Intranet local | B750%0 -

El Bloque 3: Conociendo Excel

£ Curso: Informatica Basica - Microsoft Internet Explorer

@ PAd Ll localnost,

vl [#+/[ x| | £ Pl
Archivo  Edicidn  Wer Favoritos  Herramientas  Ayuda
Favaritos |7 Curse: Informética Basica
3 | [ ~
2. =
e |
e |

En este segundo bloque académico conoceremos como utilizar esta
efectiva herramienta. Aprenderas a identificar las partes de la ventana de
Excel, como introducir datos y férmulas en las ce
libros.

Material de estudio

%] Manual de Excel 2007

S ¥ trabajar con

Recursos adicionales
i Videos de apoyo
B Infroduccion a Excel 2007 (Aulaclic.es)

Tareas a cumplir

Q ¢ Como usas Excel diariamente?
;& Lo nuevo en Excel 2007

L‘ﬂ Construyendo conocimiento: Excel

& Tarea 1° Férmulas y Funciones

oN En linea: 1 Mensajes: 0 I Usted se ha autentificado como Sandra Carrillo (Salir) 3
< >
& Intranet kocal faov W13 -

debes
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Elementos del Bloque 3

Material de estudio

Manual de Excel 2007: Documento PDF.

re

(C http:/flocalhost/file. php/7/Excel_2007.pdf - Microsoft Internet Explorer

6@' ‘@ it Mocalhost/fle php /7 el 2007 pdf

¢ Archivo Edicién  Ver Favoritos Herramientas Ayuda
% Favoritos lg http:/localhostffle.php/7/Excel_2007 pdf m
S|& -0t EBOB[E| M« » M€ > |[@E-

“’J |5‘ ‘zl |p Web Search

B-@ @Es - @ DOOE

o3 .

] tofzoz v om BZEX11E9n wooe 4|

Listo | Snranetiocd | %4 - &0 - .

Recursos Adicionales

Videos de Apoyo: Libro de videos de Excel
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£ IB: Videos de apoyo (Menus de acceso) - Microsoft Internet Explorer

) - - =
@‘ 4= [N localhost NP AP e P~

Archivo  Edicién  Wer Favoritos Herramientas  Ayuda

. Favoritos _Tfﬁ] 1B ¥ideos de apoyo (Mentls de acceso)

Informatica Basica

Ld E“Ira,,, v E]

ABOUT US

EM

AV-UEGS » IB » Libros » Videos de apoyo [ Actualizar Libro H Activar edicién ]

Tabla de contenidos 5 @ @ @

Menis de acceso

X Videos de
——— Vidkeas do eppayo Apoyo

Tablas dindmicas 1 .

_ N Menns de acceso
‘ablas dinamicas 2
Ejemplo de tabla dindmica - - -
e En este video conoceras sobre los menies en Excel.
Datos y formulas

Férmulas basicas 1 Este video ha sido creado y publicado por Miguel Fernandez
Formulas basicas 2
Formatos

Blsqueda de objetivos

Autoguardar

Combinacién de
correspoi

Insertar cs de impresion -
Impresiones de hojas de
célculo

bl -
Datos externos de una Py .
8&EFEDRISQ : . LI ificado como Sandrs Cardlo Gsi) | 4
Listo & S Intranet local Ya v W100% -

Introduccién a Excel 2007 (Aulaclic.es): Enlace a la Pagina Web.

xcel 2007. introduccion a Excel - Microsoft Internet Explorer

—

7 = N
@‘ 4% |3C aulaclic.es "|'1 P |/—/

Archivo  Edicién  Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

[ Favoritos aC Curso de Excel 2007, infreduccion a Excel

@E‘r{% Excel 2007 ulal:

Unidad 1. Basico. Introduccion a Excel2007
¢ Qué es y para qué sirve Excel20077?

Excel2007 es una hoja de calculo integrada en Microsoft Office. Esto quiere decir que si ya conoces otro programa de Office,
como Word, Access, Outlook, PowerPoint, ... te resultara familiar utilizar Excel, puesto que muchos iconos y comandos funcionan de
forma similar en todos los programas de Office.

Probablemente no te siva de mucho saber que Excel es una hoja de célculo. no te preocupes. ahora te lo explicamos. Una hoja de
célculo es un programa que es capaz de trabajar con nimeros de forma sencilla e intuitiva. Para ello se utiliza una cuadricula
donde en cada celda de la cuadricula se pueden introducir nimeros, letras y gréficos.

A B C D E F

1 Afio 2002 Afio 2001 Afio 2002 Afio 2003

2 Consumo de Luz 700,00 € 850,00 € 860,00 € 900,00 £

3 Consumo de Agua 200,00 € 350,00 € 500,00 € 503,00€ en México

4 Consumo de Teléfono 320,00 € m{ 600,00 € con

ejemplo hoja de exc

5 otros seyme (Gmpohonde oy  1as0e e

- licenciaturas

= en musica
[ |
Listo & Internet

Tareas a Cumplir

é¢Como usas Excel diariamente?: Chat donde expones el uso que le das a Excel en tu

vida diaria.
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omo usas Excel diariamente? - Microsoft Internet Explorer

localhost. v IealRSNP, P~

Archivo  Edicidn  Yer Favoritos  Herramientas  Ayuda

Favorites |17/ 18; 2Como usas Bxcel diaramente?

ACADEMICS

AV-UEGS » IB » Chats » ;Como usas Excel diariamente?

Actualizar Chat

£ Coémo usas Excel diariamente?

Entrar a la sala

(Version sin marcos ni JavaScript)

St wsas Bes) dianinmapz?

Para iniciar este blogue académico nos gustaria que compartamos nuestras experiencias diarias con Microsoft
Excel.

EParaquensas Exeeldc Acaso llevas un registro de gastos del hogar? 0, tal vez llevas apuntes en un
calendario? Cuéntanos...

Mensajes: 0 Usted se ha autentificado como Sandra Carillo (Salir}

8 &EE e Enlinea: 1 v

Listo %) Intranet local 4 - ®100% -

Lo nuevo en Excel 2007: Foro, aqui debes aportar con lo que tu consideres nuevo en

Excel 2007 con respecto a versiones anteriores.

¢ IB: Lo nuevo en Excel 2007 - Microsoft Internet Explorer

@i}' |mﬁl lozalhost, ...| +|[x |/Q

Archivo  Edicidn  Wer Favoritos  Herramientas  Ayuda

3¢ Favorttos T0E: Lo nuevo en Excel 2007

ABOI S ACADEMICS ~
AVUEGS » IB » Foros » Lo nueve en Excel 2007 Actualizar Foro
Este foro permite que cualguiera elija suscribirse o no
@ Suscribir atodos
Mostrar/editar suscriptores acluales
Suscribirse a este foro
- (.
’ o
ey
Una vez leidos los documentos expuestos en este bloque académico, cada participante deberd crear
una entrada e interactuar en al menos dos entradas de sus comparfieros sobre un aspecto nuevo en
Excel 2007 respecto de las versiones anteriores, que puede ser de |a interface,
, Nuevas opciones, efc...
Importante: Antes de crear tu entrada, revisa que otros no hayan ya creado una entrada sobre esa caracteristca
que quieres comentar.
Colocar un nuevo tema de discusion aqui ]
8&HEE VR QA Enlinea:1  Mensajes 0 Usted s ha autentificado como Sandra Carrillo (Saiir) 3
Listo . Intranet local a v HI100% -

Construyendo conocimiento: Glosario de términos de Excel, debes aportar con al menos

uno sin repetirlos.
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/= IB: Construyendo conocimiento: Excel - Microsoft Internet Explorer

PR =
\‘/'J' mm locahost, Sl |2 | K P~

Archivo  Edicidn  Yer Favoritos  Herramientas  Ayuda

5 ¢ Favoritos m IB: Construyendo conocimiento: Excel

N o~

! Eﬂm ¥ []

Informatica Basica

ABO!

AV-UEGS » IB » Glosari of yend imil Excel Actualizar Glosario

Imporiar entradas / Exportar entradas ﬁ

EMIC

Glosario de términos

L
Construyamos juntos un Glosario de Términos sobre Excel 2007.
Cada participante debera agregar una entrada en este glosario con un término relacionado con Excel Ejemplo:

celda: casilla de interseccidn entra una fila y una columna donde de ingresan datos que puede ser de tipo texto,
nimero, gréfico u otra.

Importante:

El concepto que escriban no deberd estar duplicado, revisen bien las entradas agregadas por sus compafieros
antes de agregar la suya.
& £ CA (= | =Y \% Enlinea: 1 Mensaies: 0 Usted se ha autentificado como Sandrs Carillo (Salir} 3

“J Intranet local 4 - ®100% -

= Deben ser concisos en su definicidn. ~
* Como palabra clave deben poner el término escogido.
+ Las entradas que no cumplan lo indicado serdn eliminadas.
[ Buscar ]| ¢Buscar en conceptos y definiciones?
Agregar entrada
[ vista Normal Y vista por Categoria " Buscar por fecha '| Buscar por autor
Navegue por el glosario usando este indice.
Especial [A|B|C|DIE|F|GIH[I[JIKILIMININ
O|P|QIR|S|TIUIVIWI[X]|Y|Z| TODAS
Mo se encontraron entradas en esta seccion
@ Moodle Docs para esta pagina
B8 &HEEYQRSQ Enlinea:1  Mensajes: 0 { Usted se ha autentificado como Sandra Carrillo (Salir) -

Listo & Inftranet local A HM100% -

Tarea 1: Férmulas y Funciones: Tarea que debe ser realizada en Excel 2007.
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£ IB: Tarea: Tarea 1: Férmulas y Funciones - Microsoft Internet Explo

Go-

Archivo Edicibn  Ver Favoritos Herramientas Ayuda

/Nocalhost/r ] Vadd

iew.php7id=

.1 Favoritos 3'“"]]13: Tarea: Tarea 1: Férmulas y Funciones ‘ ‘

Tares s Fimmylas y fomaienzs A

13

Esta es la primera tarea a evaluar en el curso. Para completarla satisfactoriamente, deben seguir las
siguientes instrucciones:

-

Descargue el archivo base haciendo clic en este enlace

http://localhost/file php/7/Excel_2007_Tarea_1_Formulas_y_Funciones.xisx

Abra el archivo y realize las actividades de la a)ala h)

Guarde el archivo con nombre segun el formato nombreapellido.xisx, ejemplo: sandracarrillo.xIsx

(tenga cuidado de no cambiar el formato del archivo)

Suba el archivo usando el espacio al final de esta pagina. -

w N

~

Si tienen alguna duda, usen el Foro "Soluciones", donde todos, ustedes y yo, podremos ayudar a
despejarla

Recuerden que tienen hasta las 23:55 del 29 de abril para enviar su archivo con las actividades
completadas.

Mucha suerte y éxitos en esta primera asignacién!!!
B&HEEDISQ Enlinea:1  Mensajes: 0 | Usted se ha autentificado como Sandra Camilo (Sali) | o,

7

Listo &J Intranet local Y3 v ®100% -

El Bloque 4 : Usando Power Point
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/C Curso: Informatica Basica - Microsoft Internet Explorer

G@' i http: /flocahost/colrsefview. php?id=7 b |E| ‘X‘ ,O web Search \p "

¢ Archivo  Edicién  Wer Favoritos Herramientas  Ayuda

* Favoritos [m Curso: Informética Basica

taageo Pecrerioint. | 3

En este Gltimo bloque académico vamos a conocer como uvtilizar

4

PowerPoint de manera efectiva. Aprenderas a identificar las partes de la
ventana de PowerPoint, como introducir texto, imdgenes, tablasy
como dar formato y efectos a las diapositivas.

Material de estudio

1 manual de Powerpoint 2007

Recursos adicionales

§# videos de apoyo

@ Introduccion a PowerPoint 2007 (Aulaclic_es)

l

@] Tips presentaciones dtiles y atractivas

Tareas a caumplir
%Tarea 1: Disefia una presentacion
[@) Tarea 2. ; Cuanto sabes sobre PowerPoint?
8 &rME WS Q Enlinea:1  Mensajes: 0 I Usted se ha auenticado como Sandra Cartle (Sal) |

< i ] £

Sdintranet local At m1z% -

Elementos del Bloque 4
Material de Estudio

Manual de PowerPoint 2007: Documento PDF.

osoft Internet Explorer

G@' ‘@ hit: flocahost/file. php/ 7 Fower _Foint_2007.pdf - H"'_}‘ |i| |p Web Search

| Archivo Edicién Ver Favoritos Herramientas Ayuda

ﬁFavor\tos lg htip:ffocalhost/file php /7 Fower_Faoint_... m

B& (e [aga0R B r Mo [OR-E-5ekr - DODEE -

BIBLIA
DE

POWER POINT

Tof85 *M B2Ex1169in O
Listo | SYmtranetlocal | % - ®100% -

Recursos Adicionales
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Vi

£ 1B
g )~ ‘ﬂffu localhost: o|[*s[x] |

deos de Apoyo: Libro de videos de PowerPoint.

deos de apoyo (Crear una presentacion sencilla) crosoft Internet Explorer

Archivo  Edicién Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

1 Favoritos 157 18: videos de apoyo (Crear Una presenta...

T

Informética Basica ¢

‘ i3 E“Ira

[ Actualizar Libro ][ Activar edicién ]

abla de contenidos a &l

Crear una presentacion

Graficos en SmartArt .z .
Animando una presentacién Crear una presentacwn sencilla

En este video conoceras como crear una presentacion sencilla en PowerPoint.

Animar diapositivas en PowerPoint

B&HEEDQISQ

©®

\‘\\‘

3 Carrilo (Salir)

ABOUT US DEMICS

AV-UEGS » IB » Libros » Videos de apoyo

v

Listo & % Zona desconocida (Mixto) ‘a | ®100%

Introduccién a PowerPoint 2007(Aulaclic.es): Enlace a la Pagina Web

£ Tema01 Conceptos B, 05 - Microsoft Internet Explorer

A

I

rchivo  Edicién  Ver Favoritos Herramientas Ayuda

o Favoritos al_Teman1 Conceptos Basicos

Unidad 1. Introduccién. Conceptos Basicos (1)

Curso de Fotografia

Google \ | [ Busqueda

PowerPoint es la herramienta que nos ofrece Microsoft Office para crear presentaciones. Las presentaciones son
imprescindibles hoy en dia ya que permiten comunicar infermacion e ideas de forma visual y atractiva.

Se pueden utilizar presentaciones en la ensefianza como apoyo al profesor para desarrollar un determinado tema, para exponer
resultados de una investigacidn, en la empresa para preparar reuniones, para presentar los resultados de un trabajo o los resultados
de la empresa, para presentar un nuevo producto. etc. En definitiva siempre que se quiera exponer informacian de forma visual y
agradable para captar la atencidn del interlocutor.

Con PowerPoint podemos crear presentaciones de forma facil y rapida pero con gran calidad ya que incorpora gran cantidad
de herramientas que nos permiten personalizar hasta el Ultimo detalle. por ejemplo podemos controlar el estilo de los textos y de los
parrafos, podemos insertar graficos. dibujos, imagenes, e incluso texto WordArt.

También podemos insertar efectos animados, peliculas y sonidos. Podemos revisar la ortografia de los textos e incluso insertar
notas para que el locutor pueda tener unas pequefias aclaraciones para su exposicion y muchas mas cosas que veremos a lo largo
del curso.

Para empezar veremos la forma de arrancar el programa y cudles son los elementos basicos de PowerPoint, la pantalla, las
barras. etc, para familiarizarmnos con el entorno_

Fotografia Basica, iluminacion v
Retoque digital en Photoshop

Anuncios Google

Certificacion
Internacional
en Coaching
en QUITOy

GUAYAQUIL
En Abril/Junio
2011 por
TISOC

(CoachVille
Spain), la

Listo

& Internet

| ®100% -

Tips presentaciones utiles y atractivas: Enlace a Sitio Web.

167



/= B claves para hacer presentaciones mas dtiles y atractivas PymeCrunch » - Microsoft Internet Explorer

6‘:) @ hittp:pymecrunch.com /S-claves-para-hacer-presentaciones-mas | % | +3 | K /O Web Search p -

Archivo  Edicién  Wer Favoritos Herramientas  Ayuda

< -
. Favoritos K

I Py I eCrL n Ch Blog Publicidad ~ Quier Contacto
host ¢Necesitas hosting?
g encuentra lo que buscas al mejor precio
HOSTIN
- p :
8 claves para hacer presentaciones mas Patrocinadores.
;s -
utiles y atractivas
Posteada March 3, 2008 3 2:38 am _ por ansusta (.Ic)
3 Twittear ElMegusta | 5
Las presentaciones son una de las herramientas de comunicacion empresarial mas | 2 o1l ~
comunes y, a la vez, mas controvertidas y criticadas. Casi siempre resultan demasiado J = N
largas, en ocasiones se hacen tediosas y, a veces, uno no sabe bien si han servido =
realmente para algo..
De cualguier manera, nos guste o no, |as presentaciones siguen estando ahi, v
constituyen un buen apoyo para labores de comunicacién tan bdsicas en el mundo de la ‘ Lo
empresa como las introducciones comerciales, los cursos de formacidn o la extension de Categonas Pagmas Enlaces
nuevos planes. . - -
Administracién electrénica
!targg‘sivaal;:;rano con 8 claves que te ayudaran a hacer presentaciones mas ltiles y aplicaciones web
v
e P =8
hittp:f/hostarting.es/ & @ Internet A v ®100% -
Tareas a cumplir

Tarea 1: Disefar una presentacion: Debes realizarla en PowerPoint 2007.

isena una presentacion - Microsoft Internet Explorer

@D' |m http: /flocahost/mod/assignmentfvigw php?id=244

v‘ || X ‘p web Search

Archivo  Edicidn Wer Favoritos  Herramientas  Ayuda

W Favoritos ‘m IB: Tarea: Tarea 1: Disefia una presenta. ‘ |

Informética Basica

ABC

EM

AV.UEGS » IB » Tareas » Tarea 1: Disefia una presentacién

Terse Ik Biisefin wipo presspfaits

punto de vista técnico deberan incluirse:

- Texto, imagenes, animaciones,
- La presentacion debera estar animada de forma sencilla

botén Examinar que se encuentra al final de esta pagina.

jBuena suerie!

/
E]l\r a_.

Actualizar Tarea

No se ha intentado realizar esta tarea

Para realizar esta tarea forma un grupo de 2 compafieros(as)
Disefia una presentacion profesional de por lo menos 15 diapositivas sobre Microsoft Office, desde el

Cuando la presentacion esté lista, deberas convertirla en Presentacion portable y subirla a través del

S&HEEwYQ Enlinea:1  Mensajes: 0

Usted 52 ha autentificad como Sandrs Carills (Salin 3

Listo

Tarea 2: ¢Cuanto sabes sobre PowerPoint?:

PowerPoint 2007.

JIntranet local YA v ®100% -

Crucigrama que debes completar sobre
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uanto sabes sobre PowerPoint? - Microsoft Internet Explorer

g = o ~
@ o) locahost, vl¥ | X| | Pelid
Archivo  Edicidn  Yer Favoritos  Herramientas  Ayuda

L. Favoritos T 1B: Tarea 2: éCuAnto sabes sobre Power...

0
Informatica Bésica

AV-IEGS » 1B » Hot Potstoss Guizzss » Tarsa 2: 4 Cudnto sabes sobrs PowsrPoint?

¢Cuanto sabes sobre PowerPoint?

Crucigrama

Comglete £l siguients crucigrame, cusnde finalice prasions 2n &l botén Comproter

Comprobar

“J Intranet local %~ ®7mwm -
El Bloque 5: Almacen de Software
Curso: Informatica Basica - Microsoft Internet Explorer Q@@
@ Vi‘wv ﬁfﬁ] localhost. o ¥ %% P P

Archivo Edicidn Ver Favoritos Herramientas Ayuda

1. Favoritos 151 curso: Informatica Bésica

* Mpeeén de sofferans H

Aqui encontraras enlaces para descargar el software que necesitas

para poder visualizar los contenidos y realizar las tareas en este aula

virtual.
Aqui te presentamos una lista de todos los programas que debes tener instalado para poder
trabajar.
Play your web movies
Adobe Flash FIV PLayer Acrobat Reader

% En lineatsed se[prepi@%ago como Sandra Carrillo (Salir)
< >
J Intranet local ¥ - ®150% -~
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El Bloque 6: A Graduarse

£ Curso: Infermatica ca - Microsoft Internet Explorer

@D' Lt locahost vl 5[ % /o R~

Archivo  Edicién  Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

Favoritos |mﬁ]Curso:Informa’u<:a Bésica ‘ ‘

§4 gradvarsed =

Al fin llegé el dia! En este espacio apareceran los

nombres de los participantes que hayan completado
satisfactoriamente todas las evaluaciones de este curso.

todavia t

Los que aiin no terminan,

Lista de graduados

Llega el final...
m La despedida
? Evallia este espacio

Ayadame a mejorar

(} &= "] 3 Q Enlinea: 1 Mensaies: 0 Usted se ha autentificado como Sandra Carillo (Salir)
< | >
JIntranet local v Rizgep -

Elementos del Bloque 6

Lista de Graduados: Nomina de los estudiantes aprobados.

La Despedida: Foro donde puedes compartir un mensaje de despedida.

£ 1B: La despedida - Microsoft Internet Explorer

e T
@ D A localhost V¥ | X }3 -

Archivo  Edicién Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

Favoritos |mﬁ]IB: La despedida ‘ ‘

~
Este foro permite que cualquiera elija suscribirse o no
(@ Suscriniratodoes
Mostrar/editar suscriptores actuales
Suscribirse a este foro
Amigos, ha sido un verdadero placer compartir este rinconcito de la virtualidad con ustedes, compartiendo el
conocimiento que todos juntos hemos generado.
Les invito a compartir un mensaje de despedida, que no es un adids, sino un hasta luego, porque seguro nos
veremos en algin lugar, otra vez...
[ Colocar un nuevo tema de discusidn aqui ]
(Aun no hay temas en este foro)
(i) Moodle Docs para esta pagina
Usted se ha autentificade como Sandra Carrillo (Salir)
This theme was created using Themato's theme engine
& £ 64 [ Y| =Y Q Enlinea: 1 Mensaies: 0 Usted se ha autentificado como Sandra Carillo (Salir 3
Listo 84 Intranet local - Ri100% -
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Evalua este espacio: Consulta que permitira evaluar el Aula

valua este espacio - Microsoft Internet Explorer

@:_ e M localhost vl % | ,0 -

Archivo  Edicidn  Ver  Favoritos

Herramientas  Ayuda

. Favoritos 111 B Evalia este espacio

Informatica Basica

E] |Ira,,,

“ (]
\ . (5 1
ABO! S ACADEMICS

AV-UEGS » IB » Consultas

Evalia este espacio Actualizar Consulta

Ver 0 respuestas

Bl esfe egpecio

Amig@s, su sincera opinién nos permitira mejorar. Escoge la opcién que mejor refleje lo que piensas sobre este

curso, teniendo en cuenta la presentacidn, el contenido, la tutoria, las evaluaciones y la dindmica utlizada para el
aprendizaje.

jGracias!

(] (] (] ()
Excelente Muy bueno Bueno Malo
S&EEYRSQ Enlinea 1  Mensajes:0 Usted s hs sutentificsdo soms Ssndrs Carilo (Ssl)
Listo —

3 Intranet local ‘- R100% -

Ayudame a mejorar: Cuestionario para ayudar a mejorar el EVA
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IB: Ayudame a mejorar - Microsoft Internet Explorer

PR =
L€ [P A i localhost REdRS el

Archivo  Edicidn Ver  Favoritos

Herramientas  Ayuda

.7 Favoritos T B: Ayidame & mejorar
S
Informaética Basica [«]fira" v
"‘ P -9
ABO!
AV-UEGS » IB Ayidame a mejorar Actualizar Cuestionario
[ informacién " Resutiados | Vista previa | Edtar
Ayadame a mejorar
Ay @ gienar
Tu opinidn es muy importante para que yo pueda mejorar el proceso de tutoria. Por favor, contesta sinceramente el
siguiente cuestionario.
iGracias!
Método de calificacién: Calificacion mas alta
l Previsualizar el cuestionario ahora }
8&EEDGSQ Enlinea1  Mensajes 0 o e e ) |
Listo

“J Intranet local Y3 - ®100% <

= IB: Ayadame a mejorar - Microsoft Internet Explorer

R v T
@ DA localost, eAIR.S R~

Archivo  Edicién Wer  Faworitos

Herramientas ~ Ayuda

. Favoritos lIﬁfMB: Aytidame a mejorar

Informética Basica

S
Usted se ha autentificado como Sandra Carrillo (Salir)
. ®
ABO!
AV-UEGS » IB » Cuestionarios » Ayadame a mejorar » Intento 1 Actualizar Cuestionario
[ Informacidn | Resultados | Vista previa Editar
Vista previa del cuestionario
14 £Como le parecieron los recursos utilizados en relacion a los temas tratados en este curso?
Seleccione una ) a Muy buenos
respuesta. ) b. Buenos
) c. Regulares
25 Describa en pocas palab los imi d llados d te este evento.
'I_J, £ = V| =Y Q) Enlinea: 1 Mensaies: 0 Usted se ha autentificado come Sandra Carillo (Sali) 3

& Intranet local “a v H100% -
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