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RESUMEN EJECUTIVO

El presente trabajo de investigacion, tiene como finalidad utilizar el Software
Multimedia Educativo en el proceso de ensefianza aprendizaje de computacion de
los nifios y nifias del Cuarto Afio de Educacion Basica de la Escuela Cristébal
Colon de la Parroquia Atahualpa, ciudad de Ambato. El enfoque de la
investigacion es cuali-cuantitativo, cuya modalidad basica se apoya en una
investigacion documental bibliografica, de campo y de intervenciéon social. El
nivel o tipo de investigacion es descriptiva, exploratoria, combinada con una
asociacion de variables. Las técnicas utilizadas son: La observacion con su
instrumento la ficha de observacion, asi como la encuesta con su respectivo
instrumento el cuestionario, y la entrevista con su instrumento la guia de
entrevista. Cabe recalcar que en la investigacion, se procedié a trabajar con una
hipétesis, logrando su respectiva comprobacion en el planteamiento de la
propuesta. Para poder desarrollar el Software Multimedia Educativo se utilizd
Neobook (creando presentaciones multimedia, interfaces de CD, catalogos,
herramientas educativas, folletos, libros electronicos y muchos otros tipos de
aplicaciones), el Clic (creacion de juegos interactivos como crucigramas,
rompecabezas, memoria, seleccion y otros.), el Adobe Captivate (produccion de
videos tutoriales), el Paint y Corel Draw (edicion de imagenes), con la finalidad
de que los nifios y nifias puedan aprender a usar la computadora de una manera
interactiva.

DESCRIPTORES: EL USO DE LA COMPUTADORA, MEDIANTE,
IMPLEMENTACION, SOFTWARE MULTIMEDIA EDUCATIVO,
CUARTO ANO DE EDUCACION BASICA, ESCUELA CRISTOBAL
COLON.
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TITTLE: “THE USE OF THE COMPUTER THROUGH EDUCATIVE
MULTIMEDIA SOFTWARE IMPLEMENTATION IN FOURTH LEVEL
OF BASIC EDUCATION FROM CRISTOBAL COLON SCHOOL IN
AMBATO CITY”
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ABSTRACT

This work investigation has the objective to use the Educative Multimedia
Software into the Computer Science learning and teaching process for the children
of fourth level of Basic Education from Cristobal Colon School located in
Atahualpa parish in Ambato city.

The approach investigation is qualitative and quantitative, which is basically
supported in a documental, bibliographic, the field and social intervention
investigation.

The type of investigation of this work is descriptive, exploratory, combined with
an association of variables.

The techniques used in this investigation are: the observation technique using the
card observation instrument, the survey technique using the questionnaire
instrument and the interview technique using the guide instrument.

It is important to emphasize that this investigation has been started to work with
the hypothesis which has reached its confirmation in the proposal planning.

In order to develop the Educative Multimedia Software, | have used the Neobook
(creating multimedia presentations, CD interfaces, catalogues, educative tools,
pamphlets, electronic books and many other types of applications), the Clic
(creation of interactive games such as crossword puzzles, riddles, memory,
selection and others), the Adobe Captivate (production of tutorials video), the
Paint and Corel Draw (edition of images), it was made with the purpose that the
children can learn to use the computer in an interactive way.

WORDS: THE USE OF COMPUTER, THROUGH, IMPLEMENTATION,
EDUCATIVE MULTIMEDIA SOFTWARE, 4TH LEVEL OF BASIC
EDUCATION, CRISTOBAL COLON SCHOOL.

Xiv



INTRODUCCION

Educar es ensefiar a vivir y no se trata de hacer del aula un lugar interesante, sino
de hacer del aprendizaje una experiencia emocionante y relevante, no se trata de
una nueva educacion a través del uso de la computadora y de sus nuevas
tecnologias, sino de motivar el aprendizaje significativo, el analisis critico y el
pensamiento creativo dia a dia. Las NTIC"s (Nuevas Tecnologias de Informacion
Comunicacionales) evolucionaron drésticamente, de un momento a otro, sin que
nos diéramos cuenta, ya que inicio siendo un proyecto desarrollado para la
seguridad nacional de un pais y fue convirtiéndose en la telarafa de
comunicaciones méas grande del mundo en las Gltimas décadas, haciendo uso de
canales de comunicacion y vinculando multiples tecnologias que robustecen su

funcionamiento.

Las nuevas corrientes pedagdgicas, sugieren el propiciar en los estudiantes el
desarrollo de sus habilidades cognitivas y metas cognitivas como ayuda a su
proceso de aprendizaje, éstas fijan su atencion en los procesos mentales del
individuo que aprende, y establecen los mecanismos mediante los cuales la
informacién es recolectada, recibida, almacenada, localizada, procesada y
autorregulada; por lo que, el docente debe ser un guia, un facilitador del proceso

de ensefianza-aprendizaje y un estudiante mas dentro del contexto educativo.

Educarles en temprana edad en el uso de la computadora mediante la
implementacion de un software multimedia educativo a los nifios y nifias del
Cuarto Afo de Educacion Basica de la Escuela Cristobal Colon de la ciudad de
Ambato, es muy importante, para que se vuelvan entes investigativos y puedan
relacionar los avances tecnolédgicos dentro de sus diferentes tareas como fuente de
consulta investigativa y educativa, a través de un aprendizaje interactivo, siendo
una solucion positiva para que los nifios y nifias puedan desarrollar sus
inteligencias, con actividades que den resultados inmediatos, ya que el
computador pas6 de ser un objeto de lujo y de ser usado en tareas basicas como
procesador de texto, calculadora, almacén de datos o juegos, a ser una herramienta



potente para ensefiar, aprender, investigar y crear. Es asi, como la educacion sale
del cajon y los nuevos discentes piden al unisono ensefianzas interesantes que
motiven su aprendizaje diario; por lo que, la tarea de los educadores es mantener
el interés y la expectativa con los conocimientos para que la apropiacion,

transformacion o generacion del saber este latente.

El hacer uso adecuado de todos los recursos que se tienen para instruir es
responsabilidad del profesor, ya no sélo es dejar que el computador sea el centro
de la formacion, crear herramientas y procesos dentro de la compleja estructura de
la ensefianza es otra de sus tantas funciones. Para ello no hay que olvidar que son
muchos los factores que intervienen en el momento de aprender: el método, la
metodologia, el estilo de aprendizaje y de ensefianza, las estrategias para educar y

tantos otros.

Todos somos parte de esta gran organizacion, y es nuestra responsabilidad como
parte activa de la sociedad, en especial la conformada por la comunidad educativa:
aprender con la tecnologia, debido a que la ensefianza ha trascendido a otros
niveles, y hoy en dia son multiples las oportunidades educativas que nos ofrecen
los software multimedia, pero es necesario tener presente que para poder hacer
uso adecuado de esta maravillosa tecnologia se requiere formacion y saberes

tecnoldgicos.

El trabajo que se pone a consideracion, esta estructurado por los siguientes

capitulos:

Capitulo 1. El Problema, consta de; Tema, planteamiento del problema,
contextualizacién, analisis critico, prognosis, formulacion del problema,
interrogantes  (subproblemas), delimitacion del objeto de investigacion,

justificacion, objetivo general y especificos.



Capitulo Il.  Marco Tedrico contiene: Antecedentes investigativos,
fundamentacion filosofica, fundamentacion legal, categorias fundamentales,

hipotesis, sefialamiento de las variables.

Capitulo 111. Metodologia, contiene: Modalidad béasica de la investigacion, nivel o
tipo de investigacion, poblacion y muestra, operacionalizacion de las variables,

plan de recoleccién de informacion, plan de procesamiento de la informacion.

Capitulo 1V. Analisis e Interpretacion de Resultados contiene: Analisis de

resultados, interpretacion de datos, verificacion de hipotesis.

Capitulo V. Conclusiones y Recomendaciones.

Capitulo VI. Propuesta contiene: Datos informativos, antecedentes de la
propuesta, justificacion, objetivos, andlisis de factibilidad, fundamentacion,
metodologia, modelo operativo, prevision de la evaluacion; materiales de

referencia, anexos.

Este trabajo, se pone a consideracion de autoridades y profesores que conforman
la comunidad educativa de la Escuela Cristobal Colén de la ciudad de Ambato,
especialmente del Area de Informatica, para que los nifios y nifias de la entidad
educativa en mencién sean mas competentes aprendiendo a usar el software

multimedia educativo en el proceso de ensefianza aprendizaje de computacion.



CAPITULO |
EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. TEMA DE INVESTIGACION.

“El uso de la computadora mediante la implementacion de un software
multimedia educativo en el Cuarto Afio de Educacién Basica de la Escuela
Cristobal Coldon de la ciudad de Ambato”.

1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

1.2.1. Contextualizacion

BALLESTA, P.J. (2006). “La formacion del profesor en nuevas tecnologias
aplicadas a la educaciéon”, establece: “...La educacion no ha quedado excluida al
desarrollo acelerado de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones y a
su introduccion en la esfera educacional que imponen nuevas exigencias a los
maestros, los cuales deben emplear todas las potencialidades de estos recursos con
el doble propdsito de contribuir a elevar la calidad del proceso de ensefianza
aprendizaje y que los estudiantes adquieran una formacion informética elemental,

dia a dia son mayores los aportes que las TIC's proporcionan al aprendizaje...”

Por ello, las tecnologias de la informacion y la comunicacion estan siendo
utilizadas desde hace algunos afios en la educacién de nuestro pais. La
introduccién de la television, el video, software educativo e Internet en el
quehacer pedagdgico, genera nuevas expectativas en cuanto al mejoramiento del
rendimiento de los alumnos, auxiliando en la ensefianza, asi como en el

aprendizaje de los propios docentes, debido a que éstos pueden hacer uso del



denominado software educativo cuya funcidon especifica es contribuir con el
proceso, facilitando a los estudiantes las herramientas para percibir los contenidos
a través de imagenes, sonidos e interaccion que aporten mas opciones a la

construccion de sus ideas.

LLERENA, Carlos (2010). “La importancia de la computacién”, determina:
“En Ecuador se ha incorporado paulatinamente la computacion en todos los
subsistemas de educacion, teniendo en cuenta para ello: definicién de los
objetivos; preparacion de los docentes; elaboracion de textos, de orientaciones
metodoldgicas para la insercion de la computacién como objeto de estudio y de

software educativos como apoyo al proceso de ensefianza aprendizaje”.

En consecuencia, el reto estd en que para los estudiantes el empleo de la
computacion debe alcanzar un significado practico, util, y para alcanzar esta
aspiracion se debe perfeccionar la implementacion de un Programa de Informatica

Educativo.

LLERENA, Carlos (2010). “La importancia de la computacién”, establece:
“...En la educacion primaria de la provincia de Tungurahua se pretende lograr la
formacion integral del individuo, e incluye que el educando aprenda computacion,
pues ademas de ser parte integral en su formacion, es un requerimiento que se ha
hecho muy necesario actualmente en algunos ambitos ya sea educativo,

econdmico y social...”.

Por tanto, en este Modelo de Escuela Primaria se aspira a que el estudiante en toda
su actividad escolar y social tenga un papel activo, critico, reflexivo, e
independiente, protagbénico en su actuacion, a través de un proceso de ensefianza
aprendizaje participativo, flexible, regulado, donde las tecnologias informaticas
tienen un importante rol. Sin embargo, entre las dificultades detectadas en el
seguimiento a las transformaciones en la escuela primaria se encuentra la “no

utilizacion eficiente de la computacion”.



La introduccion de la computacion con la implementacion de un software
multimedia educativo en el Cuarto Afio de Educacion Basica de la Escuela
Cristébal Coldn, coadyuvard al desarrollo del aprendizaje y al uso de la
computadora en el proceso de la fase de asimilacion, comprension plena,
renovacion, en tanto que conllevard a cambios en la concepcion didactica del
proceso de ensefianza aprendizaje, para lo cual el maestro tiene que prepararse y
asumirlo con actitud creadora potencializando el conocimiento de la asignatura de
computacion y que pase de ser aburrida a interesante para los alumnos cuando se
trata de aprender conceptos generales, la mayoria de los estudiantes tienen el
erroneo concepto que la computacion es sinénimo de utilizar el ordenador solo
con fines de diversion (simples juegos), descartando el resto de beneficios que nos

brinda su uso y aprendizaje en general.

Esta problematica se ha llevado a investigacion, pues se pretende conocer mas
acerca del aprendizaje y el uso de la computadora, a fin de afianzar el aprendizaje
en la praxis de computacion a través del juego multimedia educativo, y que a la
vez se adquieran el conocimiento de una manera divertida y placentera, con el
propésito de que los Nifios y Nifias no sean receptores de conocimientos
superficiales. Ademas algo de lo que se pretende buscar en los educandos es el
desarrollo, seguridad, confianza mental y fisica, despertando su motivacion y
capacidades que el alumno necesita para su propia toma de decisiones en este
mundo circundante de nuevas tecnologias de la comunicaciéon e informacion

globalizada.

1.2.2. Andlisis Critico

La revision de documentos de trabajo, y el andlisis critico de la experiencia
vivencial y empirica encontrada en la formacion de los maestros, permite destacar
que en el contexto actual de la educacion primaria, los maestros tienen conciencia
del reto que significa para ellos utilizar la computadora en funcién de elevar la

calidad del proceso de ensefianza aprendizaje, la computacion no puede ser una



asignatura mas, sino la herramienta que pueda ser Gtil a todas las materias, a todos

los docentes y a la escuela misma.

Entre las aplicaciones mas destacadas que ofrecen las nuevas tecnologias se
encuentra la multimedia que se inserta rapidamente en el proceso de la educacion
y ello es asi, porque refleja cabalmente la manera en que el alumno piensa,
aprende y recuerda, permitiendo explorar facilmente palabras, iméagenes, sonidos,
animaciones y videos, intercalando pausas para estudiar, analizar, reflexionar e
interpretar en profundidad a la informacion utilizada buscando de esa manera el
deseado equilibrio entre la estimulacion sensorial y la capacidad de lograr el
pensamiento abstracto. En consecuencia, la tecnologia multimedia se convierte en
una poderosa y versatil herramienta que transforma a los alumnos, de receptores
pasivos de la informacion en participantes activos, en un enriquecedor proceso de
aprendizaje en el que desempefia un papel primordial la facilidad de relacionar
sucesivamente distintos tipos de informacion, personalizando la educacion, al
permitir a cada alumno avanzar segun su propia capacidad, el docente y el
estudiante tienen disposicion para superarse y enfrentar dicho reto, no obstante, se
identifica como insuficiencia, que no se explotan suficientemente las
potencialidades mediaticas de la computadora en el proceso de ensefianza

aprendizaje debido a que:

No existe un software multimedia educativo en el proceso de ensefianza

aprendizaje de computacion

e Hay una utilizacion asistematica de la computadora en el proceso de ensefianza
aprendizaje.

e Es escasa la bibliografia y soportes materiales que orienten la utilizacion de la
computadora en el proceso de ensefianza aprendizaje de la educacion primaria,
lo que limita el auto preparacion de los maestros.

e En el disefio, ejecucion y control de las tareas del proceso de ensefianza

aprendizaje vinculadas con el uso de la computadora predomina el nivel

reproductivo y generalmente no se propicia la reflexion en el estudiante.



El colectivo de maestros en las escuelas primarias es diverso por su formacion y
experiencia profesional; puede considerarse que se estan iniciando en el
conocimiento de la computacion y su empleo en el proceso de ensefianza
aprendizaje, por lo que es importante continuar buscando formas y vias para
perfeccionar el modo de actuacion de los maestros para enfrentar los cambios que

requiere la direccion del proceso.



Arbol de Problemas

Educacion
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EFECTOS

PROBLEMA
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Baja reflexion
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estudiante

Limitado proceso de ensefianza aprendizaje de
computacién por no contar con un software multimedia
educativo en el Cuarto Afio de Educacion Basica de la

Escuela Cristobal Colén de la ciudad de Ambato,

durante el periodo 2009-2010.

Utilizacién
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aprendizaje
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Escasa bibliografia y
soportes materiales que
orienten la utilizacion
de la computadora al
maestro en el Area de
Computacion.

Gréafico N.1

Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010)

El disefio, ejecucion
y control de las
tareas del proceso de
ensefianza
aprendizaje
vinculadas con el
uso de la
computadora
predomina solo el
nivel reproductivo




1.2.3. Prognosis

Actualmente las grandes tendencias de cambio en educacién provienen de las
aportaciones de las Tecnologias de Informacién y Comunicacion (TIC) y de la
pedagogia centrada en el estudiante, la escuela y el sistema educativo no
solamente tienen que ensefiar estas tecnologias, sino que aparte de producir
cambios en la escuela producen cambios en el entorno y, como la escuela pretende
preparar a la sociedad para el entorno, si éste cambia, la actividad de la escuela

tiene que cambiar.

Durante la observacion realizada en el Cuarto Afio de Educacion Bésica y a medida
que ha transcurrido el tiempo, se ha notado la falta de un software multimedia
educativo que facilite el proceso de ensefianza aprendizaje en los Nifios y Nifias para
el avance y mejoramiento de una educacion de calidad, por lo tanto al estudiar,
analizar e investigar esta necesidad se plantea una alternativa de solucion que reduzca

de manera significativa el problema planteado.

Considerando que existe un limitado uso de la computadora en el Cuarto Afio de
Educacion Basica, es el principal problema que se puede evidenciar con el fin de
proponer una alternativa de solucion a este inconveniente, nace el proyecto que se va
a desarrollar, el cual lograra cumplir los objetivos planteados para cubrir la necesidad
en el nivel educativo, potencializando los aprendizajes significativos en los

estudiantes.

Al no utilizar el software multimedia educativo, en el proceso de aprendizaje de
la asignatura de computacién, se seguird como muchas veces ocurre, una clase
magistral tedrica, obsoleta e incapaz de satisfacer las necesidades de los alumnos
y sobre todo disminuyendo la calidad educativa de la Institucion; por lo que se
hace necesario el abandono de las practicas excesivamente librescas Yy
academicistas tradicionales para ir evolucionando a unas formas de ensefianza y
aprendizaje basado en lo digital; con la implementacion de un software

multimedia se creara y se promovera con nuevas técnicas de aprendizaje haciendo
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uso de la tecnologia, los estudiantes estaran motivados en el area educativa y sobre

todo su rendimiento académico sera mucho mejor.

Unidades de Observacion

Las unidades de observacion del presente trabajo investigativo seran las

siguientes:

e Clientes internos: Directivo, Coordinadora y Docentes de la Escuela
Cristébal Colon de la parroquia Atahualpa de la ciudad de Ambato,
provincia de Tungurahua.

e Clientes externos: Padres de Familia del Cuarto Afio de Educacion Bésica

de la Escuela Cristébal Colon.

1.2.4. Formulacion del Problema

¢Como incide el uso del Software Multimedia Educativo en el proceso de
ensefianza aprendizaje de computacion en el Cuarto Afio de Educacion Basica

de la Escuela Cristébal Coldn de la ciudad de Ambato?

1.2.5. Preguntas Directrices

e ;Qué caracteristicas debe poseer un software multimedia educativo en el
Cuarto Afo de Educacion Basica de la Escuela Cristébal Colén?

e ;Cual es la realidad del Cuarto Afo de Educacion Basica de la Escuela
Cristobal Colon en torno a la asignatura de computacion y a la utilizacion
de un software multimedia educativo?

e (Existe alternativas de solucién que busquen mejorar el proceso de

ensefianza aprendizaje de computacion?
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1.2.6. Delimitacién del Problema

e OBJETO DE ESTUDIO :  El Software Multimedia Educativo.
e CAMPO DE ACCION . Area de Informatica
e ASPECTO :  Educativo

e DELIMITACION ESPACIAL: La presente investigacion se ejecutara
en el Cuarto Afio de Educacion Basica
de la Escuela Cristobal Colon de la
parroquia Atahualpa de la ciudad de
Ambato, provincia de Tungurahua.

¢ DELIMITACION TEMPORAL: Se ha considerado desde el Primer
Trimestre del periodo 2009-2010.

1.3. JUSTIFICACION

1.3.1. Interés por Investigar

Es muy beneficioso para los nifios y nifias de la Escuela Cristébal Colon porque el
docente, en el proceso de ensefianza aprendizaje solo utiliza libros, médulos, y no
usa una herramienta de apoyo como las TIC’s; por lo que, las clases se vuelven
monotonas y hay mucha desmotivacion, el pensamiento de los nifios y nifias no
conjugan el interés de aprender y discernir; al implementarse un software
multimedia educativo en el Cuarto Afio de Educacion Basica, seria el aporte
factible por cuanto garantizaria sus primeros aprendizajes para el uso de la

computadora con representaciones de calidad y competitividad.
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1.3.2. Importancia Tedrico Préctica

Los resultados de la actual investigacion son de gran escala ya que permite un
crecimiento institucional, y la mejora de los aprendizajes con respecto al uso de la
computadora, el utilizar un software multimedia educativo en el Cuarto Afio de
Educacion Basica conduce al estudiante a la investigacion y al razonamiento
I6gico, por cuanto su pensamiento critico reflexivo estd en progreso, ya que el
comprende con su respectivo analisis y sintesis, alternativas de solucién a sus

aprendizajes significativos.

Ademas, se considera de gran importancia porque coadyuvara a una mejor calidad
educativa; ya que como docente, he podido denotar la necesidad que tienen los
estudiantes para lograr el aprendizaje; por lo que, se espera que a través del juego
multimedia educativo, el aprendizaje de la asignatura de computacion se vuelva
méas significativo que abstracto, pues los nifios y nifias suelen estar muy
motivados al utilizar estos materiales, y la motivacion (el querer) es uno de los
motores del aprendizaje, ya que incita a la actividad y al pensamiento. Por otro
lado, la motivacion hace que los estudiantes dediquen mas tiempo a trabajar y por

tanto, es probable que aprendan mas.

1.3.3. Novedad en Algun Aspecto

Con la implementacion de un software multimedia educativo en el Cuarto Afio de
Educacion Baésica, se lograra beneficios, por cuanto se aprovecha las

programaciones de multimedia con el disefio de un software educativo tutorial.

En el estudio realizado en la Escuela Cristdbal Colén de la parroquia Atahualpa
del sector urbano, se verificara que los nifios y nifias al utilizar un software
multimedia educativo desarrolla su lenguaje, su calculo matematico, demuestran
interés por aprender, es decir, buscan conocimientos nuevos, lo cual conducira a la
escuela a discernir una pedagogia actualizada en relacion al &mbito de la

computacion.
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1.3.4. Utilidad

La utilizacion de un software multimedia educativo potencializarda mas los
aprendizajes en cada estudiante. Popularmente el curriculo conexo con la
informatica se sometia s6lo a la ensefianza, memorizacién y mecanizacion de una
cadena de instrucciones; por ejemplo, si el maestro concluye en dar su clase sobre
un procesador de textos se centra en como configurar la pagina, digitar, bloquear,
imprimir, borrar, pero no explica cémo trabajar con programaciones multimedia,

para disefiar un cuento, un ensayo.

Frente a este tipo de aprendizaje a través del software multimedia se propone un
eje mas para conocer sobre computacion, por lo que se ha determinado que en el
Cuarto Afo de Educacion Basica se ensefie a utilizar la computadora con la

implementacion de un software multimedia educativo.

Para que el software multimedia educativo sea Util deben existir también
diferentes programas interactivos, es decir de acuerdo al contenido sobre el uso de
la computadora; los docentes deben ser competentes en diferentes
programaciones, sobre todo que como orientadores de los aprendizajes
investiguen los nuevos conocimientos tecnoldgicos y sean creativos en realizar
diferentes programas en software como ejemplo: multimedia y clasificaciones
afines al bloque para seguir desarrollando mas la programacion.

1.3.5. Impacto

Con este aporte para los estudiantes y docentes habra un impacto positivo, porque
permite a los profesores conseguir evidencia y retroalimentacién sobre lo que los
estudiantes conocen, lo que son capaces de hacer y sobre sus creencias y

convicciones personales.

En la actualidad la computacion tiene un impacto evolutivo e imprescindible para

el mayor comun denominador de las personas en cualquier ambito, ya que como
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parte integral en la sociedad cumple con funciones y busca lograr metas, razon por
la que se ha realizado este trabajo por ser parte del aprendizaje y la parte funcional

de la sociedad para una formacion personal como ser humano y docente.

Se ha visto importante conocer el medio en el que se desenvuelven los educandos,
asi como de sus necesidades e inquietudes que expresan se lo ha considerado en la
programacion, en relacion con lo que el estudiante debe conocer, hacer o creer;
en este sentido el proceso de aprendizaje se convierte en una forma de
comunicacién que envia contenidos programaciones nuevas desde los profesores,
u otras instancias, a otros profesores o niveles acerca de lo que los alumnos
obtienen, en lo que respecta a conocimientos, nivel de desarrollo, aptitudes,

actitudes, y otros.

Un software proporciona informacion a todos aquellos que deben tomar
decisiones. Esto significa que el proceso de apreciacion estd intimamente ligado al
proceso de toma de decisiones, proporcionando informacion sobre la efectividad

del sistema educativo como un todo en cuanto a aprendizajes significativos.

El siglo XXI se obliga a los pedagogos a promover cambios en la educacion,
actualmente los software son herramientas de aprendizaje cada vez mas asequibles
porque se van generalizando en la medida que se favorece el acceso gratuito como
esta ocurriendo con las nuevas politicas de gobierno hasta el momento. Asi como
los progresos en las biotecnologias han hecho permisible la evocacion “revolucion
verde” en el cultivador, de la misma manera las NTIC"s estdn conduciendo a la

“revolucion en la ensefianza-aprendizaje”.

1.3.6. Factibilidad
La presente investigacion es factible porque coexisten recursos econémicos y

técnicos, el apoyo del administrador, coordinadora, docentes y padres de familia

del Comité Central, ya que tienen mucho interés en mejorar los aprendizajes del
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uso de la computadora con la implementacién de un software multimedia

educativo.

Las programaciones que disefie el docente serd la ayuda para el aprendizaje
significativo, si el pedagogo utiliza también los esparcimientos de programaciones
y los videojuegos, seran un material ilustrativo e explicativo, "software
multimedia educativo", tendrédn caracteristicas muy interesantes y perfectamente
aplicables a la educacion de computacion, para esto antes de emprender una clase
se debe evaluarlo anticipadamente y optar por aquellos que méas se aproximen a la

realidad del contexto educativo.

Al implementar en el Cuarto Afio de Educacion Basica un software multimedia
educativo para el aprendizaje de computacion, ayudaria a potencializar el lenguaje
tecnologico y la comunicacién en relacion con las situaciones de aprendizajes

altamente significativos.

Esta programacion serd motivacional por cuanto el estudiante en los procesos
desarrolla sus competencias y adquieren habilidades en resolver problemas y dar
alternativas de solucion con su propia toma de decisiones e inclusive se

desenvuelve con agilidad mental, libertad en el contexto informatico.

El investigador ha considerado que la implementacion de un software multimedia
educativo tutorial en el Cuarto Afio de Educacion Basica de la Escuela Cristobal
Colon de la parroquia Atahualpa vendra a contribuir a los aprendizajes con

esquemas de gran valor pedagdgico por las siguientes razones:

1. Exigen de un cambio del rol tradicional del profesor, este no solo es fuente de
conocimientos, sino un mentor o animador del aprendizaje a través de
software multimedia educativo.

2. Ayudan a los estudiantes a trabajar en diferentes niveles y contenidos segun su

grado de desarrollo y sus necesidades en el area de computacion e informética.
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3. Abren nuevas posibilidades para la ensefianza diferenciada, por lo que
permiten atender mejor el aprendizaje y desarrollar las potencialidades
individuales de cada uno de los alumnos a través de programas en multimedia.

4. Ofrecen nuevas posibilidades para evaluar el aprendizaje de los alumnos.

5. Permiten integrar lo aprendido en la escuela con lo que se aprenda en otro
lugar.

6. Elevan la efectividad de los métodos de ensefianza, a la vez que imponen
nuevas exigencias para el uso de la computadora.

7. Para los sujetos que requieren atenciones educativas especiales proporcionan
el acceso a los materiales mas Utiles y le permite expresar sus pensamientos de
diversas maneras - en palabras, dibujos, y otros.

8. Reducen el tiempo que se dedica al desarrollo de algunas habilidades
especificas, lo que permite al estudiante dedicarse mas profundamente al
desarrollo de conceptos e ideas sobre como resolver ejercicios.

9. Permite la utilizacion del software multimedia educativo unido, a un cambio
en la metodologia de la asignatura de computacion e informatica, que los
alumnos se involucren mas en el desarrollo de los conceptos y realicen a

través de la experimentacion sus propios descubrimientos.

Ademas se ha determinado que el presente proyecto de investigacion es factible
en su realizacion ya que se cuenta con la entera y decidida participacion tanto de
los estudiantes como de los directivos y docentes de la entidad educativa,
contando también con los suficientes y necesarios recursos bibliograficos de
tiempo y econdémicos que permitiran el desarrollo 6ptimo y culminacién de la

investigacion.

Con estas aportaciones que arroje el trabajo investigativo se espera que los
educandos sean los mas beneficiados en su educacion, asi como aquellos que
estan laborando y pretendan incursionar en el quehacer educativo que esté

interesado en el &ambito de la computacion.
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1.4. OBJETIVOS

14.1.

Objetivo General

Determinar si el Software Multimedia Educativo incide en el proceso de

ensefianza aprendizaje de computacion para el Cuarto Afio de Educacion Basica

de la Escuela Cristobal Colon de la parroquia Atahualpa de la ciudad de Ambato,

provincia de Tungurahua.

1.4.2.

Objetivos Especificos

Diagnosticar el nivel del proceso de enseflanza aprendizaje de
computacion en los estudiantes del Cuarto Afio de Educacion Bésica de la

Escuela Cristébal Colon.

Establecer la necesidad de implementar un software multimedia educativo
para impartir la asignatura de computacion y mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje de computacion en los estudiantes de Cuarto Afio

de Educacién Basica de la Escuela Cristébal Colon.

Disefiar un software multimedia educativo para ensefiar el uso de la
computadora en el Cuarto Afio de Educacion Basica de la Escuela
Cristébal Colon de la parroquia Atahualpa de la ciudad de Ambato,

provincia de Tungurahua.
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CAPITULO 11
MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS

En la Biblioteca de la Facultad de Ciencias Humanas de la Universidad Técnica
de Ambato, si se hallan memorias de tesis con temas similares al que se pone a
consideracion, debido a la importancia que tiene un software multimedia para una
institucion educativa; por lo que, esta investigacion es trascendental debido a que
se conoce su nivel de aceptacion en el establecimiento para adecuar a los

estudiantes al paso que va la tecnologia.

En consecuencia, los antecedentes investigativos del presente trabajo son los que

se muestran a continuacion:

Tema: “Incidencia de la utilizacioén de un software educativo disefiado y elaborado
para el mejoramiento del aprendizaje de factoreo de polinomios algebraicos en los
estudiantes de décimo afio del Colegio Nacional Mixto Dr. Ricardo Cornejo
Rosales de la ciudad de Quito”, ano 2010. AUTOR: Lic. Juan Marcelo Ramirez
Yanez. DIRECTOR: Ing. MSc. Lenin Rios Lara.

Conclusiones:

- La utilizacién de herramientas tecnolégicas como recursos didacticos en el aula
ayudan a crear escenarios de aprendizaje de accion y reflexion entre los autores
del hecho educativo.

- El empleo de herramientas tecnoldgicas en el aula captan claramente la atencién
de los estudiantes y su interés por aprender porque les atrae la posibilidad de

trabajar con elementos multimedia.
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Tema: “Incidencia del uso del software educativo sobre fundamentos de
programacion en el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes del
segundo afio de bachillerato del Colegio Nacional Técnico “Republica del Peru”
en la ciudad de Machala, en el afio lectivo 2010-2011”. AUTORA: Lic. Diana
Yadira Gémez Montoya. DIRECTOR: Ing. MSc. Javier Salazar Mera.

Conclusiones:

- Mediante la prueba del Chi Cuadrado se ha comprobado que el Software
Educativo si incide en el rendimiento académico.

- Los Software que han manejado estudiantes son Encarta, y tutoriales de Office, y
no han trabajado con ningun Software en Fundamentos de Programacién, por lo
que, se les hace dificil la comprensién del moédulo, por lo cuél un Software
Educativo les ayudaria a proporcionar informacién apropiada, a promover un

aprendizaje significativo y la posibilidad de trabajar individualmente y en grupo.

Tema: “Incidencia del uso del Software Educativo en el aprendizaje significativo
del taller de arquitectura del PC. En los estudiantes del Bachillerato de la Unidad
Educativa Alexander Wandemberg Internacional de la ciudad de Quito en el afio
lectivo 2009-2010. AUTOR: Lic. Marcelo Vinicio Chizaiza Bonilla.
DIRECTORA: Ing. M.Sc. Wilma Gavilanes.

Conclusiones:

- La institucién cuenta con instalaciones adecuadas para la practica del taller de
arquitectura del PC.; sin embargo debe entenderse que el ensamblaje de los
equipos de computacion se lo realiza en el centro de computo, es decir, no se
cuenta con un centro de mantenimiento especializado.

- Los docentes deben desarrollar sus capacidades en relacién con el uso del TIC, a
fin de potenciar su trabajo de aula y las debilidades y destrezas de los

estudiantes, optimizando su formacion académica.

Tema: “Sistemas Multimedia y su Incidencia en el Proceso de Ensefianza

Aprendizaje del Modulo de NTIC'S Il en la Facultad de Contabilidad y Auditoria,
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periodo Septiembre 2009-Enero 2010”. AUTORA: Ing. Aydee Yolanda Hidalgo
Ortiz. DIRECTOR: Ing. M.Sc. Javier Salazar Mera.

Conclusiones:

- Alrededor del 71,6% de estudiantes encuestados consideran que existe
aprendizaje significativo cuando se utilizan los sistemas multimedia ya que
constituyen nueva tecnologia de ensefianza.

- El 82,1% de los estudiantes encuestados, consideran que los sistemas
multimedia permiten incorporar herramientas de apoyo novedosas para el
docente, mejorando el proceso de ensefianza aprendizaje y permitiendo el

desarrollo de sus competencias.

Tema: “Incidencia de la Aplicacion de un Software Educativo para mejorar los
aprendizajes de la asignatura de Redaccion y Documentacion |, de los estudiantes
de Il Semestre de la Carrera de Secretariado en Espafiol, de la Facultad de
Ciencias Humanas y de la Educacion de la Universidad Técnica de Ambato, de la
ciudad de Ambato, periodo Marzo-Julio 2009”. AUTORA: Lic. Ana Gabriela
Vasco Gomez. DIRECTOR: Ing. Gilberto Morales Carrasco.

Conclusiones:

- El disefio de un libro electrénico de “Redaccion y Documentacion I, tiene gran
aceptacion en las estudiantes de la Carrera de Secretariado en Espafiol,
generando interés y curiosidad como se puede observar en las tablas de la 3-12
del capitulo 1V, de Analisis e interpretacion d e Resultados.

- De acuerdo a los resultados obtenidos y comprando antes, y después del empleo
del soporte didactico se concluye que la aplicacion de un libro electrénico
mejora los aprendizajes de la asignatura de Redaccién y Documentacion I, como
se observa en el Anexo II.

- Es un material multimedia novedoso de facil utilizacion y entendimiento.
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2.2. FUNDAMENTACION FILOSOFICA

La presente investigaciobn se encuentra ubicada en el Paradigma Critico
Propositivo; critico porque realiza una realidad cultural educativa; y propositivo
por cuanto se planted una alternativa de solucion a la escasa innovacion de los
recursos didacticos y su incidencia en el aprendizaje de los estudiantes,
permitiendo aclarar el contexto y analizar la analogia evidente entre la
implementacion de un software multimedia educativo en el Cuarto Afio de
Educacion Basica, a fin de que los y las estudiantes aprendan a usar la
computadora, esta implementacion sera el apoyo para el proceso de ensefianza-

aprendizaje en el &rea de asignatura de computacion e informética.

El estudio se desarrolla en un contexto habitual, sin someterlos a distorsiones de
pilotaje. El proposito es que los estudiantes aprendan a usar la computadora dentro
de su medio educativo, variando aprendizajes tradicionales, con la utilizacion de
un software multimedia educativo, ya que hablar de computacién, es hablar de un
tema apasionante en todos los sentidos, que permite sofiar a los estudiantes sobre
el futuro, les hace reflexionar sobre las tecnologias apropiadas y sus costos, las

politicas para desarrollar una industria, institucién y un pais.

Pero fundamentalmente hablar de computacién o informatica es hablar de la
necesidad de recursos humanos capacitados, de los cambios en la forma de
trabajar y los nuevos empleos, de las nuevas posibilidades de desarrollo individual
y hasta de aprendizaje con la insercion de la computadora; hablar de computacion

es hablar de educacion.

A continuacién se mencionara algunas concepciones filoséficas sobre el
aprendizaje basado en los materiales didacticos multimedia. Podemos identificar
diversos planteamientos: La perspectiva conductista (B.F.Skinner), la teoria del
procesamiento de la informacion (Phye), el aprendizaje por descubrimiento (J.

Bruner), el aprendizaje significativo (D. Ausubel, J. Novak), el enfoque cognitivo
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(Merrill, Gagné, Solomon), el constructivismo (J.Piaget), y el socio-
construcivismo (Vigotsky).

Fundamentacion Ontoldgica

La investigacion busca que la problematica de la utilizacion de un software
multimedia educativo (recursos didactico) pueda ser cada dia mejor aprovechando
la estrecha vinculacion entre el ser humano y la tecnologia para encaminar los
conocimientos de los estudiantes a un nivel no solo de aula e institucion sino hacia
una forma de vida que les permita beneficiarse de un aprendizaje significativo en

su dmbito estudiantil y personal.

Fundamentacion Epistemologica

La investigacion es adjudicada desde el enfoque epistemoldgico partiendo de una
realidad concreta por cuanto las causas de la limitada implementacion de un
recurso didactico son varios, este hecho se desarrolla en diferentes contextos
produciendo multiples consecuencias; como por ejemplo, el que los estudiantes no
sepan usar la computadora; por lo tanto, en funcion de este estudio se busca un

cambio proactivo tanto del objeto como del sujeto de la investigacion.

Fundamentacion Axioldgica

La presente investigacion busca fomentar los valores de formacion y desarrollo
continuo, asi como del compromiso profesional que deben tener los docentes con
los estudiantes, para que desde ese panorama se visualice una proyeccion positiva

para todos los miembros de la comunidad educativa en estudio.

Fundamentacion Sociolégica

Un propdsito central de la transformacion social y educativa es el de propiciar el
desarrollo de una persona reflexivo-creativa integral capaz de orientarse
constructivamente en las complejidades de la sociedad contemporanea, elaborar y

tomar decisiones adecuadas y balanceadas, con un sentido de justicia y
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solidaridad, en situaciones de crisis personales y sociales o imprimir a su proyecto
de vida un sentido creador. Es si que; el proceso de aprendizaje implica a la
personalidad como un todo, en él se construyen los conocimientos, destrezas,
capacidades, pero de manera inseparable; este proceso es la fuente del
enriquecimiento afectivo, donde se forman los sentimientos, valores,
convicciones, ideales, desde donde emerge la propia persona y sus orientaciones
ante la vida. Por otra parte, aunque el centro y principal instrumento del aprender
es el propio sujeto que aprende, aprender es un proceso de participacion, de
colaboracion y de interaccion, en el grupo estudiantil, en la comunicacion con los

otros.

Fundamentacion Psicopedagogica

La investigacion se fundamenta en las Teorias Cognitivas del Aprendizaje. Asi se
hace referencia a la teoria de Jean Piaget, en lo referente a la asimilacion y la
acomodaciéon como funciones intelectuales que facilitan el conocimiento, asi un
software multimedia educativo (recurso didactico) adquiere relevancia en la
asimilacion, cuando se incorporan informaciones provenientes del mundo exterior

a los esquemas o estructuras cognitivas previamente construidas por el individuo.

La ensefianza bésica debe basarse fundamentalmente en el cambio conceptual y
debe promover facilitar el aprendizaje significativo, vinculando tanto a la

metodologia planteada como a los recursos utilizados por el docente.

Fundamentacion Metodoldgica

La investigacion se basa en una metodologia sisteméatica que permite analizar,
reflexionar y emitir juicios de valor por parte de los involucrados en la
problematica motivo de estudio para interpretar la informacion obtenida mediante

el trabajo en equipo.
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2.3. FUNDAMENTACION LEGAL

La Escuela Fiscal Basica de la parroquia Atahualpa, ciudad de Ambato, provincia

Tungurahua, llamada:

“Cristobal Colon”, Escuela Basica Fiscal ubicada en la zona urbana y funciona
con el Acuerdo Ministerial No. 228, creada el 12 de Octubre de 1900, su Director

es el Lic. Plutarco Eduardo Brito Barrionuevo

Los documentos fundamentales vigentes que conforman la base legal del sistema

educativo son:

e La Constitucion Politica del Estado, aprobada en plebiscito celebrado el afio
1978. La nueva codificacion de la Constitucion fue aprobada por el plenario
de las comisiones legislativas permanentes del Congreso Nacional el 31 de
marzo de 1993, y publicada en el Registro Oficial No. 183 del 5 de mayo de
1993.

e La Ley de educacién, expedida el 15 de abril de 1983 y publicada en el
Registro Oficial No. 484 del 3 de mayo de 1983. el reglamento General de
esta Ley ha sido expedido el 10 de julio de 1985.

e La Ley de Cultura, expedida el lero de agosto de 1984, y el Reglamento

correspondiente, aprobado el 23 de mayo de 1986.

La Ley de Carrera Docente y Escalafon del Magisterio Nacional, expedido el
2 de agosto de 1990, y el Reglamento correspondiente, aprobado el 11 de
marzo de 1991.

Aplicar la tecnologia en el aula para apoyar el proceso de aprendizaje es lo que
pretende el presente trabajo investigativo, y de acuerdo con la constitucion el

estado garantiza la libertad de las actividades cientificas y tecnoldgicas.
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Seccién novena

De la ciencia y tecnologia

Art. 80.- El Estado fomentara la ciencia y la tecnologia, especialmente en todos
los niveles educativos, dirigidas a mejorar la productividad, la competitividad, el
manejo sustentable de los recursos naturales, y a satisfacer las necesidades basicas

de la poblacion.

Garantizara la libertad de las actividades cientificas y tecnologicas y la proteccion

legal de sus resultados, asi como el conocimiento ancestral colectivo.

También hay que tomar en cuenta que el Ministerio de Educacion tiene entre sus
objetivos centrales el incremento progresivo de la calidad en todo el sistema
educativo; para ello emprende diversas acciones estratégicas derivadas de las

directrices de la Constitucion de la Republica y del Plan Decenal de la Educacion.

En este sentido dentro de La Actualizacién y Fortalecimiento Curricular de la
Educacion Basica-2010, se encuentran las bases pedagogicas del disefio curricular

que en uno de sus apartados establece:

El Empleo de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

Otro referente de alta significacion de la proyeccion curricular es el empleo de las
TIC (tecnologias de la informacion y la comunicacion), dentro del proceso
educativo; es decir, de videos, television, computadoras, internet, aulas virtuales,

simuladores y otras alternativas, para apoyar la ensefianza y el aprendizaje, en

procesos tales como:

¢ Blsqueda de informacion con inmediatez.

¢ Visualizar lugares, hechos y procesos para darle mayor objetividad al contenido

de estudio.
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e Simulacion de procesos o situaciones de la realidad.

e Participacion en juegos didacticos que contribuyen de forma lidica a

profundizar en el aprendizaje.

¢ Evaluacion de los resultados del aprendizaje.

En las precisiones de la ensefianza y el aprendizaje, dentro de la estructura
curricular desarrollada, se hacen sugerencias sobre los momentos y las
condicionantes para el empleo de las TIC, pero las docentes y los docentes las
aplicaran en los momentos que consideren necesario y siempre y cuando

dispongan de lo indispensable para hacerlo.
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2.4.CATEGORIAS FUNDAMENTALES
2.4.1. Red de Inclusiones Conceptuales

Educacion Basica

Tipos de Ensefianza

Multimedia o
Aprendizaje

Educativo

Proceso de
Ensefianza
Aprendizaje

Software
Multimedia
Educativo

Variable Independiente Variable Dependiente

Graéfico N.2 Red de Inclusiones conceptuales.
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010)

2.4.2. Constelacion de Ideas de Variable Independiente y Dependiente

Teoria de los
Juegos Desarrollo
Institucional

Computacion

Creatividad

Comunicacion
visual

Originalidad

Flexibilidad

Fluidez
mental

Conocimiento

Lenguaje
Informaético

Pensamiento
Critico

V.D

V. 1

Proceso de
Ensefianza
Aprendizaje

Software
Multimedia
Educativo

Gréfico N.3 Red de Inclusiones conceptuales.
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).
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e SOFTWARE MULTIMEDIA EDUCATIVO

Antecedentes

En este trabajo se utilizard las expresiones software multimedia educativo,
programas educativos y programas didacticos como sinonimos para designar
genéricamente los programas para ordenador creados con la finalidad especifica
de ser utilizados como medio didactico, es decir, para facilitar los procesos de

enseflanza y de aprendizaje.

Esta definicion engloba todos los programas que han estado elaborados con fin
didactico, desde los tradicionales programas basados en los modelos conductistas
de la ensefianza, los programas de Ensefianza Asistida por Ordenador (EAO),
hasta los aun programas experimentales de Ensefianza Inteligente Asistida por
Ordenador (EIAO), que, utilizando técnicas propias del campo de los Sistemas
Expertos y de la Inteligencia Artificial en general, pretenden imitar la labor
tutorial personalizada que realizan los profesores y presentan modelos de
representacion del conocimiento en consonancia con los procesos cognitivos que
desarrollan los alumnos. No obstante segun esta definicion, mas basada en un
criterio de finalidad que de funcionalidad, se excluyen del software educativo
todos los programas de uso general en el mundo empresarial que también se
utilizan en los centros educativos con funciones didacticas o instrumentales como
por ejemplo: procesadores de textos, gestores de bases de datos, hojas de célculo,
editores graficos. Estos programas, aunque puedan desarrollar una funcion

didactica, no han estado elaborados especificamente con esta finalidad.

Concepto e importancia:

SANCHEZ J. (2008). "Construyendo y Aprendiendo con el Computador",
define el concepto genérico de Software Educativo como: “Cualquier programa
computacional cuyas caracteristicas estructurales y funcionales sirvan de apoyo al
proceso de ensefiar, aprender y administrar. Un concepto mas restringido de

Software Educativo lo define como aquel material de aprendizaje especialmente
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disefiado para ser utilizado con una computadora en los procesos de ensefiar y

aprender”.

RODRIGUEZ, Lamas (2000). “Software Multimedia: Educacion, determina:
“Es una aplicacion informatica, que soportada sobre una bien definida estrategia
pedagdgica, apoya directamente el proceso de ensefianza aprendizaje
constituyendo un efectivo instrumento para el desarrollo educacional del hombre

del proximo siglo”.

En consecuencia, los Software Educativos se pueden considerar como el conjunto
de recursos informaticos disefiados con la intencion de ser utilizados en el
contexto del proceso de ensefianza — aprendizaje. Se caracterizan por ser
altamente interactivos, a partir del empleo de recursos multimedia, como videos,
sonidos, fotografias, diccionarios especializados, explicaciones de experimentados
profesores, ejercicios y juegos instructivos que apoyan las funciones de

evaluacion y diagnostico, porque tienen las siguientes caracteristicas:

e Permiten la interactividad con los estudiantes, retroalimentandolos vy
evaluando lo aprendido.

o Facilita las representaciones animadas.

¢ Incide en el desarrollo de las habilidades a través de la ejercitacion.

e Permite simular procesos complejos.

e Reduce el tiempo de que se dispone para impartir gran cantidad de
conocimientos facilitando un trabajo diferenciado, introduciendo al estudiante
en el trabajo con los medios computarizados.

e Facilita el trabajo independiente y a la vez un tratamiento individual de las
diferencias.

e Permite al usuario (estudiante) introducirse en las técnicas mas avanzadas.

MARQUES GRAELLS, Pere (2006). "Curso sobre el uso didéctico del
multimedia-1: Evaluacion de programas multimedia”. Comunicacion y Pedagogia,
determina: “El uso del software educativo en el proceso de ensefnanza aprendizaje

puede ser:
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Por parte del alumno.- Se evidencia cuando el estudiante opera directamente el
software educativo, pero en este caso es de vital importancia la accion dirigida por
el profesor.

Por parte del profesor.- Se manifiesta cuando el profesor opera directamente con
el software y el estudiante actia como receptor del sistema de informacion. La

generalidad plantea que este no es el caso mas productivo para el aprendizaje”.

RODRIGUEZ, Lamas (2000). “Software Multimedia: Educacion: “El uso del

software por parte del docente proporciona numerosas ventajas, entre ellas:

¢ Enriquece el campo de la Pedagogia al incorporar la tecnologia de punta que
revoluciona los métodos de ensefianza - aprendizaje.

¢ Constituyen una nueva, atractiva, dindmica y rica fuente de conocimientos.

e Pueden adaptar el software a las caracteristicas y necesidades de su grupo
teniendo en cuenta el diagndstico en el proceso de ensefianza - aprendizaje.

e Permiten elevar la calidad del proceso docente - educativo.

¢ Permiten controlar las tareas docentes de forma individual o colectiva.

e Muestran la interdisciplinariedad de las asignaturas.

e Marca las posibilidades para una nueva clase mas desarrolladora”.

Se concluye que; los software educativos a pesar de tener unos rasgos esenciales
basicos y una estructura general comdn, se presentan con unas caracteristicas muy
diversas: Unos aparentan ser un laboratorio o una biblioteca, otros se limitan a
ofrecer una funcion instrumental del tipo maquina de escribir o calculadora, otros
se presentan como un juego o como un libro, bastantes tienen vocacion de
examen, unos pocos se creen expertos y la mayoria participan en mayor o menor

medida de algunas de estas peculiaridades.
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¢ MULTIMEDIA EDUCATIVO
Definicion:

MARQUES GRAELLS, Pere (2001). "Disefio de intervenciones educativas
con soporte multimedia™, determina: “Como su nombre lo indica no es mas que
el concepto anterior pero con un propdsito educativo. Todos los materiales
didacticos multimedia orientan y regulan el aprendizaje de los estudiantes ya que,
explicita o implicitamente, promueven determinadas actuaciones de los mismos
encaminadas a este fin. Ademas, mediante sus cddigos simbaolicos, estructuracion
de la informacion e interactividad condicionan los procesos de aprendizaje.
Aunque no siempre sus planteamientos pedagdgicos sean innovadores, los
programas educativos pueden desempefiar esta funcion ya que utilizan una
tecnologia actual y, en general, suelen permitir muy diversas formas de uso. Esta
versatilidad abre amplias posibilidades de experimentacién didactica e innovacién

educativa en el aula”.

BALLESTA P.J (2006.Pag.127).”La Multimedia”, establece que: “Es un
término que se aplica a cualquier objeto que usa simultaneamente diferentes
formas de contenido informativo como texto, sonido, imagenes, animacion y

video para informar o entretener al usuario”.

El investigador manifiesta que también se puede calificar como multimedia a los
medios electronicos (u otros medios) que permiten almacenar y presentar
contenido multimedia. Multimedia es similar al empleo tradicional de medios

mixtos en las artes plasticas, pero con un alcance méas amplio.
MARQUES GRAELLS, Pere (2006). ""Curso sobre el uso didactico del
multimedia-1: Evaluacion de programas multimedia™. ‘“La multimedia se

clasifica de acuerdo con la interaccién del usuario en:

Multimedia lineal: cuando el usuario no tiene control sobre las acciones de la

aplicacion.
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Multimedia interactiva: Se habla de esta cuando el usuario tiene cierto control

sobre la presentacion del contenido, como qué desea ver y cuadndo desea verlo.

Hipermedia: Esta podria considerarse como una forma especial de multimedia

interactiva que emplea estructuras de navegacion mas complejas que aumentan el

control del usuario sobre el flujo de la informacion”.

Ventajas de la multimedia con respecto a otros medios informativos.

MARQUES GRAELLS, Pere (2001). "Disefio de intervenciones educativas con

soporte multimedia", establece que: “Entre las ventajas de la multimedia se

destacan:

1. Mejora las interfaces basadas solo en texto.

2. Mantienen la atencion y el intereés.

3. Mejora la retencion de la informacion presentada.

4. Es enormemente divertida.

5. La informacion se muestra de un modo completo e impactante, debido al

10.

11.
12.
13.

desarrollo de los diversos medios de comunicacion, en soporte digital.
La informacién esta disponible las 24 horas del dia.
Reduccion de los costos. Los costos de las actualizaciones se reducen
considerablemente gracias al bajo costo del soporte digital y a la flexibilidad
del mismo.
Informacidn facilmente actualizable.
La informacién se personaliza en funcion de las caracteristicas y necesidades
del usuario final.
Gracias a la interactividad, el receptor participa activamente en el proceso
Multimedia, teniendo en todo momento el control del mismo.
Posibilidad de diversos idiomas en un mismo soporte.
Gran capacidad de almacenamiento.

Calidad digital de imagen y sonido.
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14. La posibilidad de crear aplicaciones en soportes multiplataforma, nos permite
llegar al mayor nimero de usuarios potenciales, independientemente de la

plataforma utilizada”.

Es conveniente utilizar multimedia cuando las personas necesitan tener acceso a
informacién electronica de cualquier tipo porque mejora las interfaces
tradicionales basada solo en texto y proporciona beneficios importantes que atraen

y mantienes la atencion y el interés.

MEDINA, A. y DOMINGUEZ, C. (2007). El empleo del ordenador en la
ensefianza, establece: “La Multimedia mejora la retencion de la informacion
presentada, cuando esta bien disefiada puede ser enormemente divertida en

diferentes escenarios, por ejemplo:

Multimedia en las escuelas.

Las escuelas es quizas los lugares donde mas se necesita multimedia. Multimedia
causara cambios radicales en el proceso de ensefianza en las proximas décadas, en
particular cuando los estudiantes inteligentes descubran que pueden ir mas alla de
los limites de los métodos de ensefianza tradicionales.

Multimedia en el hogar.

La mayoria de los proyectos de multimedia llegaran a los hogares a través de los
televisores o monitores con facilidades interactivas, ya sea en televisores a color
tradicionales o en los nuevos televisores de alta definicion, la multimedia en estos
televisores probablemente llegara sobre una base pago - por - uso a través de la
autopista de datos.

Multimedia en lugares pablicos.

En hoteles, estaciones de trenes, centros comerciales, museos y tiendas
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multimedia estard disponible en terminales independientes o quioscos para
proporcionar informacion y ayuda. Estas instalaciones reducen la demanda
tradicional de personal y puestos de informacién, agregan valor y pueden trabajar

las 24 horas, aun a medianoche, cuando la ayuda humana esta fuera de servicio”.

La multimedia es un nuevo medio, donde la computadora junto con los medios
tradicionales da una nueva forma de expresion, una nueva experiencia, donde la
interaccion con los medios es radicalmente diferente y donde tenemos que

aprender como usarlos.

e TIC
Definicién

URRIBARRI, R (2002), “Educacién y Tic: Nuevas Practicas Pedagogicas”:
“Por Tecnologias de la informacion o Tecnologias de la informacion y de la
comunicacion (TIC) se entiende un termino dilatado empleado para designar lo
relativo a la informatica conectada a Internet, y especialmente el aspecto social de
éstos, debido a que las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion
designan a la vez un conjunto de innovaciones tecnoldgicas pero también las
herramientas que permiten una redefinicion radical del funcionamiento de la
sociedad; un buen ejemplo de la influencia de los TIC sobre la sociedad es el

gobierno electrénico”.

FERNANDEZ, M, y ORTIZ, S, (2003). “Las nuevas Tecnologias en la
Ensefianza de Organizacién y Gestion de Produccidn, en Nuevas Tecnologias
en la Innovacion Educativa: “Las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion, también conocidas como TIC, son el conjunto de tecnologias
desarrolladas para gestionar informacion y enviarla de un lugar a otro. Abarcan un
abanico de soluciones muy amplio. Incluyen las tecnologias para almacenar
informacidn y recuperarla despues, enviar y recibir informacion de un sitio a otro,

0 procesar informacién para poder calcular resultados y elaborar informes. Si
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elaborasemos una lista con los usos que hacemos de las Tecnologias de la

Informacion y la Comunicacion seria practicamente interminable, por ejemplo:

- Internet de banda ancha.

- Teléfonos mdviles de Gltima generacion.

- Television de alta definicion.

- Cadigos de barras para gestionar los productos en un supermercado.

- Bandas magnéticas para operar con seguridad con las tarjetas de crédito.
- Camaras digitales.

- Reproductores de MP3.

Definitivamente, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién estan

presentes en nuestras vidas y la han transformado”.

El investigador considera que las nuevas tecnologias de la Informacion y
Comunicacion son aquellas herramientas computacionales e informaéticas que
procesan, almacenan, sintetizan, recuperan y presentan informacion representada
de la més variada forma, que facilitan el aprendizaje, el desarrollo de habilidades
y distintas formas de aprender, estilos y ritmos de los aprendices para dar forma,

registrar, almacenar y difundir contenidos informacionales.

Caracteristicas

URRIBARRI, R (2002), “Educacién y Tic: Nuevas Practicas Pedagogicas”:
“Las tecnologias de informaciéon y comunicacion tienen como caracteristicas

principales las siguientes:

- Son de caracter innovador y creativo, pues dan acceso ha nuevas formas de
comunicacion.
- Tienen mayor influencia y beneficia en mayor proporcion al area educativa ya

que la hace mas accesible y dinamica.
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- Son considerados temas de debate publico y politico, pues su utilizacion implica

un futuro prometedor.

- Se relacionan con mayor frecuencia con el uso de la Internet y la informatica.

- Afectan a numerosos &mbitos de la ciencia humana como la sociologia, la teoria

de las organizaciones o la gestion.

- En América Latina se destacan con su utilizacion en las universidades e

instituciones paises como: Argentina y México, En Europa: Espafia y Francia.

- Resultan un gran alivio econémico a largo plazo, aunque en el tiempo de
adquisicion resulte una fuerte inversion.

- Constituyen medios de comunicacion y adquisicion de informacién de toda
variedad, inclusive cientifica, a los cuales las personas pueden acceder por sus
propios medios, es decir potencian la educacién a distancia en la cual es casi
una necesidad del alumno llegar a toda la informacion posible generalmente

solo, con una ayuda minima del profesor”.

Por tanto, las tecnologias de informacion y comunicacién, se caracterizan por
brindar una amplia informacion en diferentes escenarios de interés, facilitando la
comunicacién y el autoaprendizaje cuya finalidad es la de potencializar las

capacidades, habilidades y destrezas de los seres humanos.

Ventajas y Desventajas

FERNANDEZ, M, y ORTIZ, S, (2003). “Las nuevas Tecnologias en la
Ensefianza de Organizacion y Gestion de Produccion, en Nuevas Tecnologias
en la Innovacion Educativa: “...Si bien es cierto que la necesidad de
comunicarse hace mas notorio el cardcter indispensable del conocimiento sobre
las tecnologias de informacion y comunicacion y la aplicacion de éstas en
distintos dmbitos de la vida humana, se hace necesario también reconocer las
repercusiones que traera consigo la utilizacion de estas nuevas tecnologias ya sean

benéficas o perjudiciales...”.
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URRIBARRI, R (2002), “Educacién y Tic: Nuevas Practicas Pedagégicas”:

“Las ventajas que posee las TICs son:

- Brindar grandes beneficios y adelantos en salud y educacion.

- Potenciar a las personas y actores sociales, ONG, etc.; a través de redes de apoyo
e intercambio Yy lista de discusion.

- Apoyar a las PYME de las personas empresarias locales para presentar y vender
sus productos a través de la Internet.

- Permitir el aprendizaje interactivo y la educacion a distancia.

- Impartir nuevos conocimientos para la empleabilidad que requieren muchas
competencias (integracion, trabajo en equipo, motivacion, disciplina, etc.).

- Ofrecer nuevas formas de trabajo, como teletrabajo.

- Dar acceso al flujo de conocimientos e informacion para empoderar y mejorar
las vidas de las personas.

- Facilidades.

- Exactitud.

- Menores riesgos.

- Menores costos.

Sin embargo, también posee las TICs ciertas desventajas que se pueden observar

en la utilizacion de las tecnologias de informacién y comunicacién, éstas son:

- Falta de privacidad.
- Aislamiento.
- Fraude.

- Merma los puestos de trabajo”.

e EDUCACION BASICA

Antecedentes:

ANDEL, J. (2005). “Tendencias en educacién en la sociedad de las
tecnologias de la informacion”, determina: “Preescolar, educacion primaria y

secundaria es la etapa de formacion de los individuos en la que se desarrollan las
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habilidades del pensamiento y las competencias basicas para favorecer el
aprendizaje sistematico y continuo, asi como las disposiciones y actitudes que

regiran su vida”.

http://www.noveduc.com (Educacién Bésica, extraido el 20 de diciembre del
2010): “En una educacion basica de buena calidad el desarrollo de las
competencias béasicas y el logro de los aprendizajes de los alumnos son los
propdsitos centrales, son las metas a las cuales los profesores, la escuela y el
sistema dirigen sus esfuerzos. Permiten valorar los procesos personales de
construccion individual de conocimiento por lo que, en esta perspectiva, son poco
importantes los aprendizajes basados en el procesamiento superficial de la
informacién y aquellos orientados a la recuperacion de informacion en el corto

plazo”.

En consecuencia, la educacion bésica constituye una formacion indispensable en

la que se va formando integralmente a un nifio/a con la ayuda de sus progenitores.

Definicién

Una de las definiciones mas interesantes nos la propone uno de los méas grandes
pensadores, Aristoteles: "La educacién consiste en dirigir los sentimientos de

placer y dolor hacia el orden ético."

MARTINEZ-SALANOVA, SANCHEZ, E. (1999): “Planificacion,
programacion y evaluacion de los procesos de ensefianza-aprendizaje”,
establece: “La educacion primaria (también conocida como educacién bésica,
ensefianza basica, ensefianza elemental, estudios basicos o estudios primarios) es
la que asegura la correcta alfabetizacion, es decir, que ensefia a leer, escribir,
calculo basico y algunos de los conceptos culturales considerados
imprescindibles. Su finalidad es proporcionar a todos los alumnos una formacién
comun que haga posible el desarrollo de las capacidades individuales motrices, de
equilibrio personal; de relacion y de actuacion social con la adquisicion de los
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elementos basicos culturales; los aprendizajes relativos mencionados

anteriormente”.

Para el Maestro tibetano Djwhal Khul, (2004): “Leer, escribir y calcular
simbolizan el total desarrollo evolutivo de la especie humana. La lectura reviste de
formas a las ideas y esta relacionada con el primer paso del proceso creador. La
escritura simboliza el método por el cual se lleva a cabo el proceso. La aritmética
el lenguaje concierne a la produccion de las formas mentales que gestaran

adecuadamente la idea para hacerla concreta”.

Por lo tanto; se denomina educacion basica al resultado de este proceso, que se
materializa en la serie de habilidades, conocimientos, actitudes y valores
adquiridos, produciendo cambios de caracter social, intelectual, emocional, etc. en
el nifio/a que dependiendo del grado de concienciacion, serd para toda su vida o
por un periodo determinado, pasando a formar parte del recuerdo en el Gltimo de

los casos.

Importancia:

ANDEL, J. (2005). “Tendencias en educacién en la sociedad de las

tecnologias de la informacion”, determina: “La educacion Basica es muy

importante, por que a través de ella se lograr que todos los nifios y jovenes del

pais tengan las mismas oportunidades de cursar y concluir con éxito la educacion

basica y que logren los aprendizajes que se establecen para cada grado y nivel que

son los factores fundamentales para sostener el desarrollo de la nacion y poder:

e Incentivar el proceso de estructuracion del pensamiento, de la imaginacion
creadora, las formas de expresion personal y de comunicacion verbal y gréfica.

o Favorecer el proceso de maduracion de los nifios en lo sensorio-motor,

e Estimular habitos de integracion social, de convivencia grupal, de solidaridad y
cooperacion y de conservacion del medio ambiente.

o Desarrollar la creatividad del individuo.

o Fortalecer la vinculacién entre la institucion educativa y la familia.
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e Prevenir y atender las desigualdades fisicas, psiquicas y sociales originadas en
diferencias de orden bioldgico, nutricional, familiar y ambiental mediante
programas especiales y acciones articuladas con otras instituciones

comunitarias”.

Modalidades:

Tomado del MEE., (2009). Subsecretaria: “Se llama modalidades a los
esquemas de trabajo que el sistema educativo implementa para satisfacer la
demanda de la poblacion y cumplir con un plan de estudio”. Por ejemplo. En las
escuelas de educacion bésica del pais, los estudiantes asisten a clases de lunes a
viernes, de siete de la mafiana a trece horas y treinta, durante diez meses,
cumpliendo no con un calendario escolar; sino con un programa y un plan de
estudio, si hablamos de educacion de modalidades tenemos la especial y popular,
que se trata de modalidades de educacion flexibles, que combinan horarios

presenciales-semipresenciales y una metodologia de entrega diferente (modular).

A continuacion, se describe brevemente cada una.

- Educacion Acelerada: Es la de menor duracion en meses, pero con mayor carga
horaria. Para completar los grados que corresponden al tercer ciclo, se necesitan
18 meses y para el bachillerato, 12 meses. La asistencia diaria es de 6 horas de

lunes a viernes, considerando 2 horas diarias de autoformacion.

- Educacion Semipresencial: Esta modalidad tiene una presencialidad de 10
horas semanales en los dias mas convenientes para el grupo, generalmente los dias
sdbado y domingo, para completar el tercer ciclo se requieren 24 meses mientras
que para el bachillerato se utilizan 16 meses.

- Educacion Virtual: Esta modalidad tiene el objetivo de atender a jovenes y
adultos que por diversas razones no pueden asistir regularmente a entidades
educativas que se encuentren equipadas con las NTIC"s, proporcionando un
ambiente para el logro de los aprendizajes usando la tecnologia web. Cada grado
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académico tiene una duracion de 8 meses completando el bachillerato general en
16 meses. Esta modalidad estd disponible solo en algunos entidades bilingiies y

particulares, las caracteristicas fundamentales de esta modalidad son:

* Independencia del lugar.
* Asincrono: Independencia de tiempo.
* Ajustable al ritmo de aprendizaje de cada alumno.

* Aplicable a estilos particulares de aprendizaje.

- Educacién a distancia tradicional: Comprende un tiempo presencial de 10
horas cada sdbado o domingo, cada grado se cursa en 8 meses, tanto para el tercer
ciclo como para el bachillerato, requiriendo 24 meses para concluir los estudios de
tercer ciclo de educacion basica y 16 meses para obtener la titulacion

correspondiente al bachillerato general.

- Educacién Nocturna: La presencialidad en esta modalidad es de 6 horas diarias
por la noche. Cada grado se obtiene en 12 meses, por los que los estudios de tercer
ciclo de educacion basica, se completan en tres afios, al igual que el bachillerato

general.

- Prueba de Suficiencia: Esta es una prueba que explora los conocimientos
cognoscitivos y procedimentales de las asignaturas basicas del curriculo nacional:
Matematica, Lenguaje y Literatura, Ciencias Naturales y, Estudios Sociales y
Civica. Se aplica a las personas con sobre edad, que poseen autoformacion y que

se encuentran dentro o fuera del sistema educativo”.

e TIPOS DE ENSENANZA APRENDIZAJE
PENA, Herrera M. (2005). “Los tipos y estilos de Aprendizaje”: “El ser

humano es Unico e irrepetible, ésta singularidad establece una gran diversidad

para percibir e interpretar la realidad, adquirir y procesar la informacion, pensar,
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hablar y actuar. Decir que las personas, tanto nifilos como adultos, aprenden de
forma distinta, resultan evidentes. Para eso no hay mas que analizar como cada
uno prefiere un ambiente, una situacion, unos métodos, un tipo de ejercicio, un

grado de estructura”.

BARRERA, Edmundo (2004). “Proceso de Ensefianza-Aprendizaje: Técnicas
y Herramientas”: “Para llegar a determinar el proceso de ensefianza aprendizaje
a ser aplicado en un determinado contexto, es necesario conocer en primera
instancia los diferentes tipos o clase de aprendizaje que el docente puede ejecutar
para marcar su propio estilo, debido a que éste es algo asi como conclusiones a las
que se llegan acerca de la forma como actlan las personas, y resultan Utiles para
clarificar y analizar los comportamientos, para dar una respuesta a la necesidad de
aprender a aprender, entendiéndose este como el conocimiento y destrezas
necesarias para aprender con efectividad en cualquier situacion que se encuentre

el individuo”.

El autor anteriormente sefialado, establece que los tipos de ensefianza-aprendizaje

se han descrito de diversas maneras:

a) Se basa en caracteristicas:
- Bioldgicas
- Emocionales
- Sociologicas
- Fisioldgicas
- Psicoldgicas.

b) Es todo aquello que controla la manera en que se capta, comprende, procesa,
almacena, recuerda y usa nueva informacion.

c) La combinacién de preferencias que una persona tiene de formas de pensar,
herramientas de aprendizaje, maneras de relacionarse con otros, o diversas
experiencias de aprendizaje.

d) Son las virtudes naturales de aprendizaje de una persona, sus dones

individuales, e inclinaciones.
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e) Es la manera en que cada nifio percibe el mundo de manera distinta.

f) Es la manera en la que un aprendiz comienza a concentrarse sobre una
informacién nueva, dificil, la trata y la retiene.

g) Se refiere al hecho de que cada persona utiliza su propio método o estrategia a
la hora de aprender.

h) Surge como efecto de diversos factores y representa el estilo mas natural de
aprender.

i) Son rasgos cognitivos afectivos y fisioldgicos, que sirven como indicadores
relativamente estables, de cdémo los alumnos perciben, interaccionan y

responden a sus ambientes de aprendizaje”.

El investigador manifiesta que los tipos de ensefianza aprendizaje se caracterizan
por un haz de estrategias de aprendizaje que se correlacionan de manera
significativa, es decir que su frecuencia de aparicion concurrente permite marcar
una tendencia. Sin embargo, ello no significa que en un mismo sujeto no puedan

aparecer estrategias pertenecientes a teoria o distintos estilos de aprendizaje.

GALLEGO, Alonso y Money (1997): “Los tipos o clases de ensefianza
aprendizaje tienen caracter mas general, englobando en estilos cognitivos,
incluyendo otros factores afectivos y filosoficos basados en aspectos

fundamentales que ayudan a definirlos:

- Dependencia - Independencia de Campo: Se evalia el modo de percibir la
realidad dependiente o independiente. Las personas que tienden a percibir la
informacién de manera analitica y sin dejarse influir por el contexto se denominan
independientes. Los dependientes perciben de manera general, influidos por el
entorno y el contexto. En situaciones de aprendizaje los independientes de campo
tienen una mayor predisposicion para las ciencias y las matematicas y los

dependientes a las ciencias sociales y relaciones personales.

44



- Conceptualizacion y Categorizacidon: Hace referencia a la forma en que una
persona asocia 0 agrupa una serie de objetos, conceptos o informaciones,

interpreta la informacion y resuelve problemas.

- Reflexividad — Impulsividad: Dimension que se relaciona con la rapidez para
actuar y resolver situaciones problematicas. Junto a la rapidez se encuentra la
eficacia. Los individuos que actian de manera impulsiva responden maés
rapidamente, pero cometen mas errores, mientras que los reflexivos analizan las

respuestas antes de darlas, tardan mas pero son mas eficaces.

- Nivelamiento — Agudizacion: Al percibir algunas personas destacan los
elementos comunes y semejantes y tienden a minimizar las diferencias
(nivelamiento), mientras que otros resaltan las diferencias y minimizan los rasgos
comunes (agudizacion). Los primeros tienen mas facilidad para pruebas de tipo

ensayo, los segundos para pruebas de tipo objetivo.

- Las Modalidades Sensoriales: Las personas se apoyan en distintos sentidos

para captar, interpretar y memorizar la informacion, y se distinguen:

e Visual o iconico.- Predomina la memoria visual y facilita el pensamiento
espacial
e Auditivo o simbolico.- Facilidad para usar el canal auditivo y favorecer el

pensamiento verbal y simbolico. Cinético: Propio del pensamiento motor.
- Los rasgos afectivos: Las experiencias previas, las motivaciones y las
expectativas, condicionan e influyen notablemente la disposicion hacia el

aprendizaje.

- Los rasgos fisioldgicos: Y la manera de percibir éstos, condicionan los

aprendizajes y la actitud hacia ellos”.
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En definitiva, el investigador al analizar deduce que todos los rasgos y aspectos
que se han escrito hasta el momento sirven como indicadores para definir y
clasificarse més significativamente los estilos de ensefianza-aprendizaje, los

cuales presentan algunas caracteristicas como:

- Son relativamente estables, aunque pueden cambiar, con esfuerzo y técnicas
adecuadas.

- Pueden ser diferentes en situaciones diferentes.

- Son susceptibles de mejorarse.

- Y cuando se le ensefia a una persona segun su propio estilo de aprendizaje,

aprenden con méas efectividad.
A continuacién, en la siguiente tabla se podra observar los estilos de aprendizaje
mas representativos que se han deslindado de los diferentes tipos de ensefianza

aprendizaje aplicados:

TablaN. 1

CLASIFICACIONES MAS REPRESENTANTIVAS
DE LOS ESTILOS DE ENSENANZA APRENDIZAJE

AUTORES ESTILOS DE APRENDIZAJE
Kolb, 1.984 Acomodador, divergente, convergente, asimilador.
Schmeck,Geisler Procesamiento profundo, elaborativo, Retencién de datos,
Breinstein, 1.989 método de estudio.
Entwistle,1.988 Holistico secuencial
Money y | Activo, reflexivo, tedrico, pragmatico
Mumford,1.986
Sterberg,1.990 Legislativo, ejecutivo, judicial
Marton, 1.984 Profundo superficial, estratégico

Fuente: GALLEGO, Alonso y Money (1997)
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).
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e PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE

Definicion e Importancia

COLECTIVO DE AUTORES 2004: “La ensefianza es una actividad
intencional, disefiada para dar lugar al aprendizaje de los alumnos. Pero ligar los
conceptos de ensefiar y aprender es una manera de manifestar que la situacion que
nos interesa es algo mas que la relacién de acciones instructivas por parte del

profesor y la relacion de efectos de aprendizaje en los alumnos”.

MARTINEZ-SALANOVA, SANCHEZ, E. (1999): “Planificacion,
programacion y evaluacion de los procesos de ensefianza-aprendizaje”,
“...Es cierto que hablar de ensefianza requiere hablar de aprendizaje, pero en el
mismo sentido en que una carrera requiere el ganar, o buscar requiere de
encontrar. Es decir, en los tres casos, el primer término requiere del segundo, pero
ello no significa que para poder hablar de ensefianza tenga que ocurrir
necesariamente el aprendizaje, lo mismo que puedo participar en una carrera y no
ganar, o no encontrar algo y realmente haberlo buscado. Existe, por tanto una
relacién de dependencia entre ensefianza y aprendizaje, pero no es del tipo de
relacién que supone que no puede haber ensefianza sin aprendizaje. Es decir existe

una relacion pero no es causal, sino de dependencia ontoldgica.

Debido a que el término aprendizaje vale tanto para expresar una tarea como el
resultado de la misma, es facil mezclarlos y decir que la tarea de la ensefianza es
lograr el resultado del aprendizaje, cuando en realidad tiene mas sentido decir que
la tarea central de la ensefianza es posibilitar que el alumno realice las tareas del

aprendizaje...".

Ministerio de Educacion (2002), DINAMEP PAE. “Los procesos de
ensefianza-aprendizaje son simultaneamente un fendmeno que se vive y se crea
desde dentro, esto es, procesos de interaccion e intercambio regidos por

determinadas intenciones, fundamentalmente por parte de quien se halla en una
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posicion de poder o autoridad para definir el régimen bésico de actuaciones y
disposiciones, en principio destinadas a hacer posible el aprendizaje; y a la vez es
un proceso determinado desde fuera, en cuanto que forma parte de la estructura de
instituciones sociales entre las cuales desempefia funciones que se explican no
desde las intenciones y actuaciones individuales, sino desde el papel que juega en

la estructura social, sus necesidades e intereses”.

En consecuencia, el investigador considera que la institucion anteriormente

sefialada resalta tres aspectos que mejor caracterizan la realidad de la ensefianza:

e Los procesos de ensefianza-aprendizaje ocurren en un contexto institucional,
transmitiéndole asi unas caracteristicas que trascienden a la significacion
interna de los procesos, al conferirle un sentido social.

e Los procesos de ensefianza-aprendizaje pueden interpretarse bajo las claves de
los sistemas de comunicacién humana, teniendo en cuenta las peculiaridades
especificas de aquéllos, una de las cuales es su caracter de comunicacion
intencional. La intencionalidad nos remite tanto a su funcionalidad social como

a su pretension de hacer posible el aprendizaje.

e EIl sentido interno de los procesos de ensefianza-aprendizaje estd en hacer
posible el aprendizaje. No hay por qué entender que la expresion "hacer posible
el aprendizaje” significa atender a determinados logros de aprendizaje. Como
se ha visto, aprendizaje puede entenderse como el proceso de aprender y como
el resultado de dicho proceso. Para evitar posibles confusiones convenga decir
que el sentido interno de los procesos de ensefianza-aprendizaje estd en hacer
posibles determinados procesos de aprendizaje, 0 en proporcionar

oportunidades apropiadas para el aprendizaje
Segun criterio del investigador, el proceso de ensefianza-aprendizaje, es un

sistema de comunicacién intencional que se produce en un marco institucional y

en el que se generan estrategias encaminadas a provocar el aprendizaje, debido a

48



que los cambios duraderos de las personas se producen mediante la maduracion de

éste 0 una combinacién de ambos.

BRUNER, J. (2005) “El proceso de la educacion”: “El aprendizaje, en contraste
con la maduracion, es un cambio duradero no afectado por la herencia genética de
un individuo, que al hablar de aprendizaje, sostiene los siguientes conceptos

relacionados con el hombre:

- Tiene caracteristicas definidas que le dan una calidad singular. Tanto el pasado
como el presente forman parte de su percepcion actual de las cosas.

- Es un ente cultural, construye sobre su pasado, en forma particularmente
selectiva.

- En un proceso perceptual puede verse a si mismo, a la vez, como sujeto y
objeto conocidos.

- No sblo ha mostrado deseos de aprender, sino que trata de averiguar como
aprende.

- Tiene capacidad Unica de interactuar con sus congéneres, lo que le permite

trascender las situaciones concretas.”

MARTINEZ-SALANOVA, SANCHEZ, E. (1999). “Planificacién,
programacion y evaluaciébn de los procesos de ensefianza-aprendizaje”:
“Todos los que ensefian o profesan la ensefianza tienen una teoria del aprendizaje,
una explicacion acerca de como se aprende; esta teoria matiza su practica, aunque
el maestro no siempre es consciente de ello, ni sabe dar razon de la teoria de

aprendizaje que sostiene”

El investigador establece que; ademas de las caracteristicas generales que emanan
de la especificidad del Ser Humano, cada época por su ritmo evolutivo, avance
cientifico-tecnolégico y filosofico, tiene un tipo de Ser Humano (como ya se
indico) sintesis de su situacion pasada y presente, y es de suma importancia que el
maestro conozca al Ser Humano de su época, para que cuente con uno de los

elementos necesarios que lo orientaran a ser efectivo facilitador de aprendizajes.
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Es preferible que el aprendizaje en las aulas, tenga, como base, el conocimiento
psicoldgico, ya que éste es un campo de conocimientos que se caracteriza por la
presencia de varias escuelas de pensamiento. Los educadores que tienen bases
firmes en psicologia, poseen, por ello, fundamentos para tomar decisiones que

tengan mas posibilidades de producir resultados eficaces, eficientes y efectivos.
Mediante el estudio de las teorias de aprendizaje y su desarrollo histdrico, los
maestros obtienen perspectivas sobre las armonias y conflictos que prevalecen en
las teorias actuales.

2.5. HIPOTESIS

El software multimedia educativo incidira en el proceso de ensefianza aprendizaje
de computacion en el Cuarto Afio de Educacion Basica de la Escuela Cristobal
Colon de la parroquia Atahualpa de la ciudad de Ambato, provincia de
Tungurahua.

2.6. Senalamiento de Variables

o Variable Independiente: Software Multimedia Educativo.

e Variable Dependiente: Proceso de ensefianza aprendizaje.

° Términos Relacién: incidira.
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CAPITULO III

METODOLOGIA

El enfoque de la investigacion es cuali-cuantitativo, es decir, es cualitativo
porque se interpretd, analizd una problematica cultural o socio educativa y
cuantitativo porque se obtuvo datos numeéricos que fueron tabulados

estadisticamente a través del programa Excel 2007.

3.1. Modalidad bésica de la investigacion

e Documental bibliografica:
Se consulté en libros, textos, revistas, periodicos, e Internet.

e De Campo:
Se realizo la investigacion en el lugar de los hechos, ademas se dio lugar a la
aplicacion de encuestas que fueron dirigidas a los padres de familia y docentes,
asi como de entrevistas destinadas al director y coordinadora de la Escuela
Cristobal Coldn de la parroquia Atahualpa, de la ciudad de Ambato.

e De Intervencion Social: La investigacion, tuvo una intervencion social muy
favorable para todos los miembros que integran el plantel educativo objeto de
estudio, porque después de analizar el problema detectado se procedié a

proyectar una propuesta como alternativa de solucion en beneficio de todo el

clima institucional.
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3.2 Nivel o tipo de investigacion

De acuerdo a los objetivos es una investigacion Descriptiva, Exploratoria,

Asociacion de Variables y Aleatoria por Estratos.

e Descriptiva

“Este tipo de investigacion implica la recopilacion y presentacion sistematica de

de datos para dar ideas claras de una determinada situacion” (Zorrilla, 1986).

Dankhe (1986), caracteriza a la investigacion descriptiva de la siguiente manera:

- Requiere considerable conocimiento del &rea que se investiga para formular las
preguntas especificas que busca responder.

- Su preocupacion primordial radica en describir situaciones y eventos.

- Utilizan criterios sistematicos que permiten poner de manifiesto la estructura o el
comportamiento de los fendmenos en estudio, proporcionando de ese modo
informacidn sistematica y comparable con la de otras fuentes.

- Puede ofrecer la posibilidad de hacer predicciones aunque sean rudimentarias,
por cuanto se caracteriza las particularidades del problema en lo que respecta a

su origen y desarrollo”.

En base al estudio realizado se integré a manejar este tipo de investigacion, a fin
de instituir el “Qué” y el “Ddénde”, para buscar el “Por Qué”, ya que es el tipo de
investigacion que concibe con los datos obtenidos de sus planificaciones de la
escuela de estudio; del analisis general, esta propuesta es un manifiesto de
adelanto para el uso de la computadora en un alto porcentaje, porque los nifios y
nifias podran aprender a utilizar la computadora con la ayuda de un software

multimedia educativo.
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e Exploratoria

Este tipo de investigacion se aplica cuando el problema es novedoso, para lo cual
se realiza un analisis minucioso tanto por su naturaleza, como por su finalidad,
alcance temporal, amplitud, caracter, y por el tipo de fuentes utilizadas en la

realizacion de la misma.

Es asi que; la investigacion exploratoria, permitié indagar el problema, formular la

hipotesis y seleccionar la metodologia de trabajo.

Asociacion de variables

Esta muestra de sondeo permite referirse y estudiar en conjunto las variables,
estimando el proceder similar; con respeto a la Variable Independiente: Software
multimedia educativo, viene a constituirse en la participacion de los y las
estudiantes, desarrollando la capacidad intelectual orientada hacia la tecnologia,
con un dominio amplio que le permita inventar, innovar, crear, transferir y
potenciar sus conocimientos, que con llevaran al crecimiento educativo, coherente
a las necesidades que presenta al momento, con la ayuda de la Variable
Dependiente: Proceso de ensefianza aprendizaje de computacion en el Cuarto Afio

de Educacion Basica de la Escuela Cristébal Colon.

De acuerdo al problema es una investigacion no experimental (Ex -Post- Facto),
ya gque no se construyen situaciones, sino que se remite a las situaciones y eventos
ya existentes, los mismos que no son provocados ni manipulados por el
investigador, ya que se observo a profundidad que existe un limitado proceso de
ensefianza aprendizaje de computacion por no contar con un software multimedia
educativo en el Cuarto Afio de Educacion Bésica de la Escuela Cristobal Colon de
la ciudad de Ambato, durante el periodo 2009-2010.

e Aleatoria por Estratos
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DE LA HORRA, Navarro Julian. (2003). “Estadistica Aplicada”, establece:
“Si el universo no es homogéneo, y esta formado por estratos diferentes que
constituyen categorias importantes para la investigacion, la eleccion de la muestra
no debe hacerse globalmente para todos los estratos a la vez, ya que nos
expondriamos a que unos estratos estuvieran mas representados que lo que
proporcionalmente les corresponde. En estos casos se debe elegir una muestra
para cada estrato por alguno de los procedimientos anteriores, porque no es
aconsejable elevar la division en estratos demasiado lejos, ya que los estratos muy
pequefios complican el disefio al aparecer estratos vacios. Para determinados
estratos se suele recurrir a variables espaciales (comunidades, provincias,
municipios, por ejemplo), o subdivisiones inherentes al universo en estudio

(ensefianza publica/privada, etcétera, por ejemplo)”.

En consecuencia, el muestreo estratificado es el mas utilizado en la practica, ya
que una vez definidos los estratos, dentro de cada uno de ellos se lleva a cabo un
muestreo aleatorio simple o sistematico para elegir la submuestra correspondiente
al mismo, que es la determinacion del nimero de elementos que ha de tener cada
una de estas submuestras; por lo que, se procedi6 a extraer de cada estrato el
namero necesario de individuos para que la distribucion de la poblacién y de la

muestra coincidan.

3.3. POBLACION Y MUESTRA

La poblacion de este estudio de investigacion se relaciona a los siguientes

estratos:

TablaN. 2

Poblacién
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ESTRATOS UNIDADES DE ANALISIS No.

Representantes del Cuarto Afio de
Educacién Basica de la Institucion
Educativa Cristébal Colén de la
parroquia Atahualpa de la ciudad de

Ambato, provincia Tungurahua 45

Padres de Familia

Director y Coordinadora de la
Escuela Cristébal Colén de la
Directivos parroquia Atahualpa de la ciudad de 2
Ambato, provincia Tungurahua

Maestros de Educacién Basica de la
Escuela Cristébal Colén de la
Docentes parroquia Atahualpa, ciudad de 19
Ambato, provincia Tungurahua

TOTAL 66

Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Sabino (1991), define la poblacion como: “La que representa las llamadas

unidades de datos y su conjunto de todas las unidades” (p. 124).

La poblacion del presente estudio estara constituida por diez y nueve Docentes y
cuarenta y cinco Padres de Familia (Cuarto Nivel de Educacién Escolar) Director

y Coordinadora de la Escuela Cristobal Colén de la ciudad de Ambato.

Cabe recalcar que se escogi6 trabajar con los padres de familia, como uno de los
estratos de investigacion del presente trabajo, debido a que éstos aparte de ser
adultos, son los progenitores y representantes legales de cada nifio/a, ya que seria
improcedente pretender aplicar una encuesta a los menores debido a que apenas
tienen 8 afios y no podrian comprender a cabalidad la esencia de este estudio, 0 no
podrian contestar con veracidad ya sea por temor o0 por otra causa externa; por lo
que, es mas practico encuestar a sus padres debido a que ellos si pueden reflejar

respuestas apegadas a la realidad del contexto estudiantil de sus hijos/as.

Por tratarse de un universo de 66 personas, no se aplicd la formula para la

obtencion de la muestra; por lo que, se aplicé dos encuestas una dirigida a los
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Docentes y otra a los Padres de Familia del Cuarto Afio de Educacién Basica de la
Escuela Cristébal Colon; y en lo que respecta a la entrevista se realiz6 una al

Director y otra a la Coordinadora del establecimiento en mencion.
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3.4. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

TablaN. 3
Variable Independiente: Software Multimedia Educativo.
CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS BASICOS TECNICAS INSTRUMENTOS
* Programacion - ¢(Considera importante | - Guia - Entrevista
Conjunto de recursos * Recursos Interactiva la implementacion estructurada a
informéaticos disefiados con la | Informaticos * Recursos de un software administrativos
intencién de ser utilizados con multimedia: un multimedia (director y
una computadora en el software educativo educativo en el coordinadora) de
contexto del proceso de con sonidos, PEA? ;Por qué? la Escuela
ensefianza — aprendizaje para fotografias y otros Cristobal Colon
su desarrollo educacional del ¢Cree que es importante
Ser Humano del préximo el uso de la
siglo. * computadora en la
Progeso de *Actitudinal educacion primaria?
Ensenanza- ’ Por que? | - Laficha de
Aprendizaje conceptual y ¢ror que: - La observacion b iy
procedimental. observacion.
¢Considera importante
que las horas clases
sean impartidas con
*Desarrollo un software
Educacional

*Interaccion
intuitiva,
constructiva,
reconstructiva

multimedia educativo?
¢Por qué?

Fuente: Matriz de Luis Herrera E. (2008-p.172y 173)
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).
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TablaN. 4

Variable Independiente: Proceso de ensefianza aprendizaje.

CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES | INDICADORES ITEMS BASICOS TECNICAS INSTRUMENTOS
Los procesos de ensefianza- - (EI Docente del - Encuesta - Cuestionarios
aprendizaje son simultaneamente | - Procesos de - Técnicas Activas Area de estructurada a
un fenémeno que se vive y se crea interaccién e Holisticas, y Infqrmética docentgs: y padres
desde dentro, esto es, procesos de | intercambio. otros. utiliza para las de familia de Ia
interaccién e intercambio regidos tareas de los escuela Cristobal

determinadas  intenciones Nifios/as la Colon.

por ’ computadora?
fundamentalmente por parte de
quien se halla en una posicion de L N :Sabe usar su Hiio e
poder o autoridad para definir el '283';'0” de -(Ei?rle“zizdesy “hia la )
régimen basico de actuaciones y ' ' computadora? - La observacion La ficha (.j,e
disposiciones, en principio observacion.
destinadas a hacer posible el - Las
aprendizaje; y a la vez es un| oo oo responsabilidades | ¢Utiliza
proceso determinado desde fuera, sociales que deben programaciones
en cuanto que forma parte de la cumplir los de multimedia en

estructura de instituciones sociales
entre las cuales desempefa
funciones que se explican no desde
las intenciones y actuaciones
individuales, sino desde el papel
que juega en la estructura social,
sus necesidades ¢ intereses”.

estudiantes
superando el uso
de la
computadora en
el desarrollo de la
determinada
asignatura.

el proceso de
ensefianza
aprendizaje en el
Cuarto Afio de
Educacion
Basica?

Fuente: Matriz de Luis Herrera E. (2008-p.172y 173)

Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).
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3.5. Plan de Recolecciéon de Informacion

Para la recoleccion de la informacion se realizd6 un analisis en Ila
Operacionalizacion de las variables, deduciendo la utilizacion de las siguientes

técnicas e instrumentos:

e | aencuesta.-

El investigador manifiesta que es una técnica que se aplico a los docentes y Padres
de Familia del Cuarto Afio de Educacién Basica, con el designio de considerar, si;
es necesario el uso del software multimedia educativo para que los Nifios y Nifias
aprendan a operar la computadora, tomando en cuenta el mejoramiento de la
educacion y la calidad de vida que llegan a tener los escolares por los
conocimientos tecnoldgicos compartidos, con la intencion de desarrollar el

pensamiento critico con aprendizajes significativos.

e Laobservacion.-

El investigador deduce que es una técnica que se utilizé para recoger datos del
Cuarto Afio de Educacion Bésica; a fin de ejecutar el andlisis e interpretacion de
factores enddgenos y exodgenos que beneficien a los Nifios y Nifias en sus

aprendizajes con el uso de la computadora.

e Laentrevista.-

El investigador manifiesta que es una técnica excelente para estudiar situaciones
problematicas que son objeto de accion social, cultural o correctiva al Directivo y
Coordinadora de la Escuela Cristobal Colén del establecimiento en mencion, en
este caso; sobre la implementacién de un software multimedia educativo; es decir,
si es 0 no beneficioso para potencializar en su contexto el uso de la computadora
en los Nifios y Nifias del Cuarto Afio de Educacion Bésica del establecimiento

educativo.
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e Cuestionario.-

El investigador establece, que este instrumento se aplicO con preguntas
especificas, dirigido a Docentes y Padres de Familia de Educacion Bésica de la
Escuela Cristobal Colon de la zona urbana de la parroquia Atahualpa, ciudad de

Ambato, provincia de Tungurahua.

e Guiade Entrevista.-

En la guia de entrevista se formuld cinco preguntas especificas sobre el objeto de
estudio, para poder analizar la realidad por la que estan atravesando los Nifios y
Nifias del Cuarto Afio de Educacion Basica, asi como el propio establecimiento

educativo.

Recoleccidn de datos necesarios para la investigacion.-

El investigador manifiesta que el estudio de investigacion y la recopilacién de
datos se realiza en el tiempo comprendido del periodo 2010-2011; la entrevista
con el Director y la Coordinadora se efectu6 el 22 de Noviembre del 2010 a las
08HO0 am (Ver Anexo Il1) y el cuestionario dirigido a los Docentes y Padres de
Familia, se ejecuto el 26 de Noviembre del 2010 desde las 08HOO0 hasta las 18H00

(Ver Anexo |y 1), para lo cual se planifico pertinentemente.

a) En la primera fase se tuvo una reunién con el Director de la Escuela Cristébal
Colon de la parroquia Atahualpa de la zona urbana por ser la persona
comprometida del adelanto y progreso de la Institucion, como también de la
estructura del proceso de ensefianza y aprendizaje, se recibié el apoyo y el
compromiso para el cumplimiento vigente del presente proyecto de
factibilidad a llevar una encuesta a los Padres de Familia para potencializar en
los Nifios y Nifias el uso de la computadora con la implementacion de un

software multimedia educativo en el Area de Informatica-Computacion.
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b) En la segunda fase se tuvo un acuerdo con el directivo y el docente del Area
de Informaética para la seleccion del software multimedia educativo a utilizar

en base a la necesidad encontrada en el Cuarto Nivel de Educacién Basica.

c) Se verifico y se selecciond los contenidos de acuerdo a la necesidad que se
tiene en el Area de Informatica-Computacion, para el disefio del software
multimedia educativo y se verifico el contenido que sirvid para utilizar en el

proceso de aprendizaje del uso de la computadora.

3.6. Plan de Procesamiento de la Informacion

El investigador deduce que para realizar el proceso toma en cuenta la técnica de la
encuesta, la entrevista y la observacion, para lo cual utiliza herramientas como el
cuestionario, con preguntas especificas, a fin de conocer si es necesario
implementar un software multimedia educativo en el Cuarto Afio de Educacion
Basica; un software multimedia educativo que sirva a los Nifios y Nifias a que
usen la computadora con conocimientos de apoyo para satisfacer su necesidad
escolar, de los resultados obtenidos se pudo viabilizar la factibilidad del proyecto

y el disefio e implementacién de un software multimedia educativo.

Los datos recogidos se transformaron siguiendo ciertos procedimientos como:

- Revision critica de la informacion recogida; es decir limpieza de informacion
defectuosa: contradictoria, incompleta, no pertinente.

- Tabulacién o cuadros segun variables de cada hipdtesis: cuadros de una sola
variable, cuadro con cruce de variables, etc.

- Manejo de informacion (reajuste de cuadros con casillas vacias o con datos
reducidos cuantitativamente, que no influyeron significativamente en los
analisis).

- Estudio estadistico de datos para presentacion de resultados para:

- Representaciones gréaficas.
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- Andlisis e interpretacion de resultados.
- Analisis de los resultados estadisticos, destacando tendencias o relaciones
fundamentales de acuerdo con los objetivos e hipdtesis.
- Interpretacion de los resultados, con apoyo del marco tedrico.
- Comprobacion de hipdtesis.

- Establecimiento de conclusiones y recomendaciones.

Segun el analisis que se realizé en la institucion educativa, es evidente que el
estudiante del Cuarto Afo de Educacion Basica necesita aprender a usar la
computadora adecuadamente y requiere desarrollar su lenguaje informético con
conocimientos préacticos de acuerdo a las necesidades del nuevo milenio que se

demanda en la actualidad.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1. ANALISIS DE LOS RESULTADOS

4.1.1. Analisis del cuestionario dirigido a Padres de Familia de la Escuela
Cristobal Colon de la Parroquia Atahualpa de la ciudad de Ambato.

1. ¢El Docente del Area de Computacion utiliza para las tareas de los Nifios/as la
computadora?

TablaN. 5
Pregunta 1
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 15 33%
NO 30 67%
TOTAL 45 100%

Fuente: Encuesta dirigida a Padres de Familia
Realizado por: Ing. Rolando Monar C (2010).

Gréfico N. 4

67%

‘ > "

Fuente: Encuesta dirigida a Padres de Familia
Realizado por: Ing. Rolando Monar C (2010).

Analisis.- EI 67% de los encuestados manifiestan que el Docente del Area de
Computacién no utiliza para las tareas de los Nifios/as la computadora,
mientras que el 33% establece que si lo utiliza.

Interpretacion.- La mayoria de docentes no utiliza para las tareas de los

Nifios/as la computadora, lo que da lugar a un letargo en el PEA con grandes
vacios educativos.
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2. ¢Sabe usar su Hijo o hija la computadora?

TablaN. 6
Pregunta 2
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 5 11%
NO 40 89%
TOTAL 45 100%

Fuente: Encuesta dirigida a Padres de Familia
Realizado por: Ing. Rolando Monar C (2010).

Grafico N. 5

m S|

NO
89%

Fuente: Encuesta dirigida a Padres de Familia
Realizado por: Ing. Rolando Monar C (2010).

Andlisis.- El 89% de los encuestados manifiesta que no sabe usar su hijo e

hija la computadora y el 11% dice que si sabe.

Interpretacion.- La mayoria de padres de familia del cuarto afio de educacion
basica, manifiestan que no sabe usar su hijo o hija la computadora; por lo que,
se puede inferir que se encuentran preocupados e insatisfechos porque en el
mundo actual, la tecnologia demanda el saber utilizar como herramienta
fundamental en el ambito educativo y profesional el computador, el cual dejé

hace muchos afios atréas a la méaquina de escribir.
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3.

¢Cree que es necesario que los Nifios y Nifias usen la computadora para los
aprendizajes en el Area de Computacion?

TablaN. 7
Pregunta 3
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 45 100%
NO 0 0%
TOTAL 45 100%

Fuente: Encuesta dirigida a Padres de Familia
Realizado por: Ing. Rolando Monar C (2010).

Grafico N. 6

0%
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= NO

Fuente: Encuesta dirigida a Padres de Familia
Realizado por: Ing. Rolando Monar C (2010).

Analisis.- El 100% de los encuestados, si cree que es necesario que los Nifios
y Nifias usen la computadora para los aprendizajes en el Area de

Computacion.
Interpretacion.- Se puede inferir la necesidad de que los nifios y nifias del

cuarto afio de educacion bésica de la Escuela Cristobal Colon aprendan a usar

la computadora para fines escolares.
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4. ¢EIl Docente estd capacitado para utilizar programaciones tecnoldgicas en la

hora clase?
TablaN. 8
Pregunta 4
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 35 78%
NO 10 22%
TOTAL 45 100%

Fuente: Encuesta dirigida a Padres de Familia
Realizado por: Ing. Rolando Monar C (2010).

Grafico N. 7

m S
HNO

Fuente: Encuesta dirigida a Padres de Familia
Realizado por: Ing. Rolando Monar C (2010).

Andlisis.- ElI 78% de los encuestados determinan que el Docente si esta
capacitado para utilizar programaciones tecnoldgicas en la hora clase y el 22%

considera que no.

Interpretacion.- En base al anélisis realizado, se desprende la afirmacion de
que los padres de familia consideran a los docentes capacitados para utilizar
programaciones tecnoldgicas en la hora clase, en consecuencia gracias a la
positiva percepcion del perfil de los maestros deberian no defraudar esa

imagen que tienen y llevar a la practica cualquier tipo de programacion virtual.
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5. ¢El Docente en su proceso de enseflanza aprendizaje aplica medios

audiovisuales?

TablaN. 9
Pregunta 5
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 15 33%
NO 30 67%
TOTAL 45 100%

Fuente: Encuesta dirigida a Padres de Familia
Realizado por: Ing. Rolando Monar C (2010).

Grafico N. 8
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B NO

Fuente: Encuesta dirigida a Padres de Familia
Realizado por: Ing. Rolando Monar C (2010).

Analisis.- EI 67% de los encuestados, considera que el Docente en su proceso
de ensefianza aprendizaje no aplica medios audiovisuales y el 33% considera

que si los aplica.

Interpretacion.- La mayoria de padres de familia del cuarto afio de educacion
basica de la institucién objeto de estudio, consideran que los docentes en su
proceso de ensefianza aprendizaje no aplican medios audiovisuales, razon por
la cual se infiere la necesidad de que éstos lo hagan para poder desarrollar las

competencias de los y las estudiantes.
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6. ¢El aprendizaje ofrecido por el docente de Informéatica-Computacion es
tedrico 0 préctico?

Tabla N. 10
Pregunta 6
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
TEORICO 30 67%
PRACTICO 15 33%
TOTAL 45 100%

Fuente: Encuesta dirigida a Padres de Familia
Realizado por: Ing. Rolando Monar C (2010).

Grafico N. 9

m TEORICO
B PRACTICO

Fuente: Encuesta dirigida a Padres de Familia
Realizado por: Ing. Rolando Monar C (2010).

Analisis.- El 67% de los encuestados considera que el aprendizaje ofrecido
por el docente de Informatica-Computacion es tedrico, mientras que el 33%

considera que es practico.

Interpretacion.- Se puede deducir que segun el criterio de los padres de
familia, el docente de Informaética ensefia la signatura de computacion de
forma mas teorica que practica; por lo que, se infiere la necesidad de que los
contenidos del PEA sean impartidos de forma equilibrada, es decir, la teoriay

la practica deberan estar al mismo nivel.

68



7. ¢El docente de computacién, utiliza programaciones de multimedia en el
proceso de ensefianza aprendizaje en el Cuarto Afio de Educacion Bésica?

TablaN. 11
Pregunta 7
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 0 0%
NO 45 100%
TOTAL 45 100%

Fuente: Encuesta dirigida a Padres de Familia
Realizado por: Ing. Rolando Monar C (2010).

Grafico N. 10
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Fuente: Encuesta dirigida a Padres de Familia
Realizado por: Ing. Rolando Monar C (2010).

Andlisis.- El 100% de los encuestados manifiestan que el docente de
computacion no utiliza programaciones de multimedia en el proceso de

ensefianza aprendizaje en el Cuarto Afio de Educacién Basica.

Interpretacion.- Segun los padres de familia encuestados determinan que el
docente de computacion no utiliza programaciones de multimedia en el
proceso de ensefianza aprendizaje del Cuarto Afio de Educacién Basica, y este
resultado quizd se deba a que sus hijos nunca les han comentado sobre el
aprendizaje de dichas programaciones multimedia, es asi que, se infiere la
necesidad de que el docente de computacion actualice sus conocimientos y/o

ensefie a los nifios y nifias de forma mas interactiva la signatura mencionada.
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8. ¢Es necesario que el Nifio y Nifia se forme en la Educacion Bésica con

aprendizajes informaticos?

Tabla N. 12
Pregunta 8
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 45 100%
NO 0 0%
TOTAL 45 100%

Fuente: Encuesta dirigida a Padres de Familia
Realizado por: Ing. Rolando Monar C (2010).

Grafico N. 11
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Fuente: Encuesta dirigida a Padres de Familia
Realizado por: Ing. Rolando Monar C (2010).

Anélisis.- EI 100% de los encuestados manifiestan que si es necesario que el

Nifio y Nifia se forme en la Educacion Bésica con aprendizajes informaticos.

Interpretacion.- Es necesario en base a los resultados obtenidos de Ila
encuesta aplicada a los padres de familia de la institucion objeto de estudio,
que los nifios y niflas de cuarto afio de educacion béasica sean formados
integralmente con aprendizajes significativos para que en el colegio puedan
desempefiarse de una mejor forma y no tengan problemas en sus tareas

académicas al no poder usa la computadora.
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9.

¢El Docente revisa las tareas de su Hijo/a en la hora-clase?

TablaN. 13
Pregunta 9
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 35 78%
NO 10 22%
TOTAL 45 100%
Fuente: Encuesta dirigida a Padres de Familia
Realizado por: Ing. Rolando Monar C (2010).
Gréfico N. 12
m s
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Fuente: Encuesta dirigida a Padres de Familia
Realizado por: Ing. Rolando Monar C (2010).

Analisis.- EI 78% de los encuestados establecen que el Docente si revisa las

tareas de su Hijo/a en la hora-clase y el 22% dicen que no las revisa en ese

momento.

Interpretacion.- Se puede deducir en base a los resultados obtenidos, que el

docente si revisa las tareas de los estudiantes en la hora clase lo cual no es

muy aconsejable porque no se podra llegar a cumplir con los objetivos

planteados en el PEI, sobre los conocimientos que deberian impartir los

docentes a los estudiantes, ya que lo aconsejable para el docente seria que las

tareas de los estudiantes se las llevara a revisar en su hogar para aprovechar al

méximo la hora clase.
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10. ;Cree que con el uso de la computadora desarrollara habilidades su hijo/a?

TablaN. 14
Pregunta 10
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 45 100%
NO 0 0%
TOTAL 45 100%

Fuente: Encuesta dirigida a Padres de Familia
Realizado por: Ing. Rolando Monar C (2010).

Gréfico N. 13
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Fuente: Encuesta dirigida a Padres de Familia
Realizado por: Ing. Rolando Monar C (2010).

Andlisis.- EI 100% de los encuestados creen que con el uso de la computadora

si desarrollara habilidades su hijo/a.

Interpretacion.- Se infiere la necesidad de ensefiar a usar la computadora
adecuadamente a los nifios y nifias de cuarto afio de educacién basica de la
Escuela Cristobal Colon, porque segun el juicio de valor de sus progenitores
éstos podran desarrollar habilidades y no s6lo en su &mbito estudiantil sino

también a nivel personal.

72



4.1.2. Analisis del cuestionario dirigido a Docentes de la Escuela Cristobal
Colon de la Parroquia Atahualpa de la ciudad de Ambato.

1. ¢Utiliza en el Area de Informatica la computadora con los Nifios/as?

TablaN. 15
Pregunta 1
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 14 74%
NO 5 26%
TOTAL 19 100%

Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Escuela Cristébal Coldn
Realizado por: Ing. Rolando Monar C (2010).

Grafico N. 14
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Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Escuela Cristébal Colon
Realizado por: Ing. Rolando Monar C (2010).

Analisis.- EI 74% de los encuestados establecen que si utilizan en el Area de
Informética la computadora con los Nifios/as, mientras que el 26% no la

utiliza.
Interpretacion.- La mayoria de docentes si utilizan en el Area de Informatica

la computadora con los Nifios/as, lo cual es muy favorable para su proceso de

ensefianza — aprendizaje.
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2. ¢Sabe usar el Nifio y la Nifia la computadora?

Tabla N. 16
Pregunta 2
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 6 32%
NO 13 68%
TOTAL 19 100%

Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Escuela Cristébal Colon
Realizado por: Ing. Rolando Monar C (2010).

Gréafico N. 15

B NO

Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Escuela Cristébal Colon
Realizado por: Ing. Rolando Monar C (2010).

Andlisis.- El 65% de los encuestados manifiestan que no sabe usar el Nifio y

la Nifia la computadora, mientras que el 32% dicen que si saben utilizarla.

Interpretacion.- Al decir la mayoria de docentes que los nifios y nifias de
cuarto afio de educacion basica no saben usar la computadora, se puede
deducir que tienen muchos vacios en ese ambito, por lo que se infiere la
necesidad de que éstos reciban mayores conocimientos sobre como utilizar

adecuadamente esta herramienta basica como es el computador.
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3.

¢Cree que es necesario que los Nifios y Nifias usen la computadora para los
aprendizajes en el Area de Informatica-Computacion?

Tabla N. 17
Pregunta 3
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 19 100%
NO 0 0%
TOTAL 19 100%

Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Escuela Cristébal Colon
Realizado por: Ing. Rolando Monar C (2010).

Gréafico N. 16

0%

m S
ENO

Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Escuela Cristobal Colon
Realizado por: Ing. Rolando Monar C (2010).

Analisis.- EI 100% de los encuestados si creen que es necesario que los Nifios
y Nifias usen la computadora para los aprendizajes en el Area de Informatica-

Computacion.

Interpretacion.- De los resultados obtenidos, se infiere la necesidad de que
los nifios y nifias de cuarto afio de educacion basica usen la computadora para
los aprendizajes en el Area de Informatica-Computacion, por lo que esa éarea
deberd ser mas reforzada para que puedan obtener conocimientos sobre la

asignatura acordes a la tecnologia y a su edad.
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4. ¢Usted esta capacitado para utilizar un software multimedia educativo en la

hora clase?
Tabla N. 18
Pregunta 4
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 12 63%
NO 7 37%
TOTAL 19 100%0

Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Escuela Cristébal Colon
Realizado por: Ing. Rolando Monar C (2010).

Gréfico N. 17
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Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Escuela Cristébal Colon
Realizado por: Ing. Rolando Monar C (2010).

Analisis.- El 63% de los encuestados, si estan capacitados para utilizar un

software multimedia educativo en la hora clase y el 37% no lo estan.

Interpretacion: Segun los resultados obtenidos, la mayoria de docentes si
estan capacitados para utilizar un software multimedia educativo en la hora
clase, lo cual es muy favorable para el desarrollo de la presente investigacion
porque se contara con el apoyo de los mismos, especialmente de quienes
imparten la asignatura de computacion para poder disefiar un software

multimedia para la institucion objeto de estudio.
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5.

¢Aplica en su proceso de ensefianza aprendizaje medios audiovisuales?

Tabla N. 19
Pregunta 5
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 6 32%
NO 13 68%
TOTAL 19 100%

Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Escuela Cristébal Colon
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Grafico N. 18
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Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Escuela Cristébal Colon
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Andlisis.- EI 68% de los encuestados, no aplica en su proceso de ensefianza

aprendizaje medios audiovisuales y el 32% si lo aplica.

Interpretacion.- Se puede determinar que la mayoria de docentes no aplica en
su proceso de ensefianza aprendizaje medios audiovisuales, lo cual constituye
un parametro negativo para su perfil académico ya que al no estar impartiendo
sus conocimientos de forma practica e interactiva puede conllevar a que los
nifios y nifias del cuarto afio de basica del plantel educativo, se aburran e

incluso formen un tedio sobre alguna materia en particular.
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6. ¢El aprendizaje ofrecido es tedrico o practico en el area de Informética-

Computacién?

Tabla N. 20
Pregunta 6
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
TEORICO 13 68%
PRACTICO 6 32%
TOTAL 19 100%

Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Escuela Cristébal Colon
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Gréfico N. 19
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Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Escuela Cristébal Colon
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Analisis.- EI 68% de los encuestados, establecen que el aprendizaje ofrecido
es tedrico en el area de Informatica-Computacion, mientras que el 32%

manifiesta que es practico.

Interpretacion.- Lamentablemente, se puede deducir que en la Escuela
Cristébal Colon la mayoria de docentes imparten un aprendizaje que es mas
tedrico antes que practico en el area de Informéatica-Computacion, razon por la
que se infiere la necesidad de que su PEA sea modificado y relacionado mas

hacia la practica antes que sélo a lo tedrico.
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7. ¢Utiliza programaciones de multimedia en el proceso de ensefianza
aprendizaje en el Cuarto Afio de Educacion Béasica?

TablaN. 21
Pregunta 7
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 0 0%
NO 19 100%
TOTAL 19 100%

Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Escuela Cristobal Colon
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Gréafico N. 20
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Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Escuela Cristobal Colon
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Andlisis.- El 100% de los encuestados, manifiesta que no utilizan
programaciones de multimedia en el proceso de ensefianza aprendizaje en el

Cuarto Afo de Educacion Basica.

Interpretacion.- Todos los docentes de la institucién educativa Cristdbal
Colon, deberian utilizar programaciones multimedia para planificar su hora
clase y/ o para hacer participes a los alumnos/as de la tecnologia que dia a dia
avanza a pasos agigantados, por lo que no es conveniente para su perfil
académico quedarse relegados de dicha tecnologia.
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8.

¢Es necesario que el Nifio y Nifia se forme en la Educacién Basica con

aprendizajes informaticos?

Tabla N. 22
Pregunta 8
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 19 100%
NO 0 0%
TOTAL 19 100%

Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Escuela Cristébal Colon
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Gréafico N. 21
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Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Escuela Cristébal Colon
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Anélisis.- El 100% de los encuestados, expresan que si es necesario que el

nifio y nifia se forme en la Educacién Bésica con aprendizajes informaticos.

Interpretacion.- De los resultados obtenidos, se infiere la necesidad de que el
nifio y nifia se forme en la Educacion Basica con aprendizajes informaticos,
razén por la que, los docentes de las diferentes catedras deberian incentivar a
los y las estudiantes a usar la computadora para desarrollar sus tareas

académicas.

80



9. ¢Revisa usted las tareas de los y las estudiantes en la hora-clase?

Tabla N. 23
Pregunta 9
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 15 79%
NO 4 21%
TOTAL 19 100%

Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Escuela Cristébal Colon
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Grafico N. 22
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Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Escuela Cristébal Colon
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Analisis.- EI 79% de los encuestados, determinan que si revisan las tareas de
los y las estudiantes en la hora-clase, mientras que el 21% manifiesta que no lo

hacen en ese momento.

Interpretacion.- Segun los resultados obtenidos, la mayoria de docentes si
revisa las tareas de los y las estudiantes en la hora-clase; por lo que, quienes lo
hacen deberian aprovechar a lo méaximo el poco tiempo que tienen en el aula
para impartir nuevos conocimientos o evaluar lo aprendido para reforzar dicho

proceso de ensefianza aprendizaje.
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10. ¢Cree que con el uso de la computadora los Nifios y Nifias desarrollaran
algunas de sus habilidades?

Tabla N. 24
Pregunta 10
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 19 100%
NO 0 0%
TOTAL 19 100%

Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Escuela Cristébal Colon
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Grafico N. 23

0%

L NO

100%

Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Escuela Cristébal Colon
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Analisis.- ElI 100% de los encuestados, si creen que con el uso de la

computadora los nifios y nifias desarrollaran algunas de sus habilidades.

Interpretacion.- De los resultados obtenidos, se infiere la necesidad de
incentivar el uso de de la computadora a los nifios y nifias para que puedan
desarrollar algunas de sus habilidades y por ende puedan tener un mejor

desenvolvimiento académico con bases informaticas.
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4.1.3. Analisis de la entrevista dirigida al Director de la Escuela Cristébal
Colén de la Parroquia Atahualpa, ciudad de Ambato.

1. ¢Considera importante la implementacion de un software multimedia educativo
en el PEA?

Tabla N. 25
Pregunta 1
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
S 1 100%
NO 0 0%
TOTAL 1 100%

Fuente: Entrevista dirigida al Director de la Escuela Cristébal Colon
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Grafico N. 24
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Fuente: Entrevista dirigida al Director de la Escuela Cristébal Coldn
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).
Analisis.- El entrevistado, considera que si es importante la implementacion de
un software multimedia educativo en el PEA, porque expresa que: “Es donde
va a conocer la utilidad y el desarrollo que lo puede utilizar en la formacion de

la vida estudiantil”.

Interpretacion.- El director de la Escuela Cristobal Coldn, si considera
importante la implementacion de un software multimedia educativo en el PEA,
por lo que su criterio es relevante debido a la importancia que visibiliza tanto

en el campo estudiantil como en el clima institucional.
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2. ;Cree que es importante el uso de la computadora en la educacion primaria?

Tabla N. 26
Pregunta 2
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 1 100%
NO 0 0%
TOTAL 1 100%

Fuente: Entrevista dirigida al Director de la Escuela Cristébal Colon
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Gréafico N. 25
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Fuente: Entrevista dirigida al Director de la Escuela Cristébal Colon
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Andlisis.- El entrevistado, cree que si es importante el uso de la computadora
en la educacion primaria, expresando que: “Es de fundamental importancia, es
donde se va a conocer la utilidad que determina esta maquina tanto a nivel

personal como estudiantil”.

Interpretacion.- El director de la Escuela Cristobal Colén, al creer que si es
importante el uso de la computadora en la educacion primaria, fortalece el
desarrollo de la presente investigacion, debido a que el investigador propondra
el uso de la computadora mediante la implementacion de un software
multimedia, deduciendo que puede llegar a tener una gran aceptacion por parte

del director de la institucion.
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3. ¢Considera importante que las horas clases sean impartidas con un

software multimedia educativo?

Tabla N. 27
Pregunta 3
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 1 100%
NO 0 0%
TOTAL 1 100%

Fuente: Entrevista dirigida al Director de la Escuela Cristébal Colén
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Gréfico N. 26
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Fuente: Entrevista dirigida al Director de la Escuela Cristébal Colén
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Andlisis.- El entrevistado considera con que si es importante que las horas
clases sean impartidas con un software multimedia educativo, porque
expresa que: “Es la tunica manera que puedan desarrollar sus

conocimientos y aplicarlos en aprendizajes cotidianos”.
Interpretacion.- El criterio del director de la Escuela Cristdbal Colon, es

muy positivo para el investigador, porque se puede denotar que apoyara la

propuesta planteada en la presente investigacion.
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4.

¢Cree que la computadora favorece la flexibilidad del pensamiento critico

de los estudiantes?

Tabla N. 28
Pregunta 4
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
S 1 100%
NO 0 0%
TOTAL 1 100%

Fuente: Entrevista dirigida al Director de la Escuela Cristébal Colon
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Gréfico N. 27
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Fuente: Entrevista dirigida al Director de la Escuela Cristébal Colon
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Andlisis.- El entrevistado cree que la computadora si favorece la
flexibilidad del pensamiento critico de los estudiantes, expresando que:
“En cada CPU queda grabado todos los documentos que realizan durante
la hora clase, lo cual después de volver a leerlo le permitira al estudiante

emitir un juicio de valor con mas criticidad”.

Interpretacion.- Segun lo expresado por el director de la escuela, el uso
de la computadora favorece la flexibilidad del pensamiento critico de los y
las estudiantes, lo cual permite deducir al investigador que gracias a los
equipos tecnoldgicos los nifios/as pueden tener una formacion integral
siempre y cuando sea supervisada por un adulto que le encamine a su

superacion personal y estudiantil.
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5.

¢Considera que la tecnologia multimedia se ha convertido en una poderosa y

versatil herramienta que transforma a los estudiantes?

Tabla N. 29
Pregunta 5
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
S 1 100%
NO 0 0%
TOTAL 1 100%

Fuente: Entrevista dirigida al Director de la Escuela Cristébal Colon
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Grafico N. 28
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Fuente: Entrevista dirigida al Director de la Escuela Cristébal Colon
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Andlisis.- El entrevistado considera que la tecnologia multimedia si se ha
convertido en una poderosa y versatil herramienta que transforma a los
estudiantes, porque: “Mientras mas conoce la implementaciéon mejor se

puede desarrollar sus actividades, tareas o trabajos”.

Interpretacion.- Segun lo expresado por el director de la escuela objeto de
estudio, la tecnologia multimedia debe ser aprovechada a lo méaximo por
los docentes y estudiantes porque hoy en dia se ha convertido en una
poderosa y versatil herramienta que transforma a los estudiantes, y no solo

a nivel estudiantil sino también a nivel familiar.
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4.1.3. Analisis de la entrevista dirigida a la Coordinadora de la Escuela
Cristébal Colon de la Parroquia Atahualpa, ciudad de Ambato.

1. ¢Considera importante la implementacion de un software multimedia

educativo en el PEA?

Tabla N. 30
Pregunta 1
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
S 1 100%
NO 0 0%
TOTAL 1 100%

Fuente: Entrevista dirigida al Coordinador de la Escuela Cristobal Colén
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Grafico N. 29
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Fuente: Entrevista a la Coordinadora de la Escuela Cristobal Colén
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Andlisis.- La entrevistada considera que si es importante la
implementacion de un software multimedia educativo en el PEA, porque:
“El alumno aprende haciendo sus actividades académicas de una manera

mas critica y razonada”.

Interpretacion.- La coordinadora de la Escuela Cristbal Colén, si
considera importante la implementacion de un software multimedia
educativo en el PEA, por lo que su juicio de valor es relevante debido a la
proyeccion que vislumbra este tipo de recurso virtual para toda la

comunidad educativa.
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2. ¢Cree que es importante el uso de la computadora en la educacion
primaria?

Tabla N. 31
Pregunta 2
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
S 1 100%
NO 0 0%
TOTAL 1 100%

Fuente: Entrevista a la Coordinadora de la Escuela Cristobal Colén
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Grafico N. 30
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Fuente: Entrevista a la Coordinadora de la Escuela Cristobal Colén

Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Analisis.- La entrevistada cree que si es importante el uso de la
computadora en la educacién primaria, expresando que: “Es muy

importante porque debemos estar al dia con la ciencia y la tecnologia”.

Interpretacion.- El criterio expresado por la coordinadora del plantel
educativo, viabiliza el camino a seguir en la propuesta de investigacion,
denotando que si existira apoyo para poder inculcar en los nifios/as el uso
de la computadora d&ndoles a conocer los beneficios que pueden llegar a
tener, asi como los perjuicios que puede causar en sus vidas si abusan de

los recursos multimedia.
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3. ¢Considera importante que las horas clases sean impartidas con un

software multimedia educativo?

Tabla N. 32
Pregunta 3
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 1 100%
NO 0 0%
TOTAL 1 100%

Fuente: Entrevista a la Coordinadora de la Escuela Cristébal Colén
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Gréafico N. 31

0%

S|

NO
100%

Fuente: Entrevista a la Coordinadora de la Escuela Cristdbal Colén
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Analisis.- La entrevistada considera que si es importante que las horas
clases sean impartidas con un software multimedia educativo, porque: “Se

desarrollara el pensamiento critico de los y las estudiantes”.

Interpretacion.- El juicio de valor de la coordinadora de la institucion
objeto de estudio, favorece al desarrollo de la propuesta de investigacion
que se encuentra planteada en el Gltimo capitulo de este proyecto, ya que
se puede deducir que existird apoyo de su parte para poder disefiar e

implantar en al escuela un software multimedia educativo.
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4.

¢Cree que la computadora favorece la flexibilidad del pensamiento critico

de los estudiantes?

Tabla N. 33
Pregunta 4
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
S 1 100%
NO 0 0%
TOTAL 1 100%

Fuente: Entrevista a la Coordinador de la Escuela Cristobal Colén
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Gréfico N. 32
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Fuente: Entrevista a la Coordinadora de la Escuela Cristobal Colén
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Andlisis.- La entrevistada cree que la computadora si favorece la
flexibilidad del pensamiento critico de los estudiantes, expresando que: “El
nifio/a se desarrolla criticamente porque investiga, analiza, compara y su

pensamiento se hace cada dia mas critico”.

Interpretacion.- Segin lo expuesto por la coordinadora del plantel,
gracias al uso de la computadora el nifio/a si favorece la flexibilidad de su
pensamiento critico, por lo que se infiere la necesidad de que los docentes
planifiquen su hora clase con la ayuda de recursos tecnologicos,
principalmente por medio de la computadora, con la finalidad de despertar

su interés y criticidad.
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5. ¢Considera que la tecnologia multimedia se ha convertido en una poderosa

y versatil herramienta que transforma a los estudiantes?

Tabla N. 34
Pregunta 5
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
S 1 100%
NO 0 0%
TOTAL 1 100%

Fuente: Entrevista a la Coordinadora de la Escuela Cristébal Colén
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Gréafico N. 33
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Fuente: Entrevista a la Coordinadora de la Escuela Cristébal Colén
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Analisis.- La entrevistada considera que la tecnologia multimedia si se ha
convertido en una poderosa y versatil herramienta que transforma a los
estudiantes, expresando que: “Es muy buena pero debe haber ciertos

limites ya que existen programas que no estan aptos para nifios”.

Interpretacion.- Segun lo expresado por la coordinadora de la escuela
objeto de estudio, la tecnologia multimedia debe ser aprovechada a lo
maximo por los docentes y estudiantes, porque hoy en dia se ha convertido
en una poderosa y versatil herramienta que transforma a los estudiantes en
diferentes contextos, por lo que debera ser labor de los docentes y padres
de familia guiarlos adecuadamente para que los nifios/as den una buena

utilizacion a la tecnologia multimedia.
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4.2 INTERPRETACION DE DATOS

La interpretacion de datos se muestra a continuacion en las siguientes tablas, ya

que en ellas se especifica el por qué se formulo cada pregunta y a su vez el

resultado que tuvo el porcentaje mas alto en relacién al punto de vista de cada

encuestado y entrevistado:

Tabla N. 35

Interpretacion de Datos obtenidos de la Encuesta aplicada a los Padres de
Familia del Cuarto Afio de Educacion Basica de la Escuela Cristobal Colon

PREGUNTAS BASICAS EXPLICACION PORCENTAJE
1. ¢El Docente del Area de | 1. Utilizacion de la computadora NO 67%
Informética utiliza para las
tareas de los Nifios/as la
computadora?
2. ;Sabe usar su Hijo e hija la | 2. Aprendizaje de computacion. NO 89%
computadora?
3. ¢(Cree que es necesario que los | 3. Incrementacion de Sl 100%
Nifios y Nifias usen la | conocimiento
computadora para los
aprendizajes en el Area de
Informética?
4. ;El Docente esta capacitado para | 4. Desconocimiento de Sl 78%
utilizar programaciones | tecnologias actualizadas
tecnoldgicas en la hora clase?
5. ¢El Docente en su proceso de | 5. Software multimedia NO 67%
ensefianza aprendizaje aplica | educativo para el PEA
medios audiovisuales?
6. ¢El aprendizaje ofrecido por el | 6. Desconocimiento de la escuela TEORICO 67%
docente  de Informédtica- | nueva con enfoques al desarrollo
Computacion es tedrico 6 | de las capacidades tecnologicas
practico? en el Ser Humano
7. ¢El docente de computacion, | 7. Mayor factibilidad de NO 100%
utiliza programaciones de aprendizajes
multimedia en el proceso de
enseflanza aprendizaje en el
Cuarto Afio de Educacion
Bésica?
8. ¢Es necesario que el Nifio y | 8. Desarrollo de Habilidades Sl 100%
Nifia se forme en la Educacion
Basica con  aprendizajes
informaticos?
9. (El Docente revisa las tareas a | 9. Proceso de enseflanza y Sl 78%
su Hijo/a en la hora-clase? aprendizaje
10. ¢(Cree que con el uso de la | 10. Uso de la computadora y Sl 100%

computadora desarrollara
habilidades su hijo/a?

conocimiento de
programaciones

Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).
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TablaN. 36

Formulacion de Encuesta para los Docentes de la Escuela Cristobal Colon

ensefianza aprendizaje medios
audiovisuales?

educativo parael PEA

PREGUNTAS BASICAS EXPLICACION PORCENTAJE
1. ¢Utiliza en el Area de Informatica | 1. Utilizacion de la Sl 78%
la. computadora con los computadora
Nifios/as?
. ¢Sabe usar el Nifio y la Nifia la | 2. Aprendizaje de NO 68%
computadora? computacion.
. ¢Cree que es necesario que los | 3. Incrementacion de Sl 100%
Nifios y Nifias wusen la conocimiento
computadora para_ los
aprendizajes en el Area de
Informética-Computacion?
¢Usted estd capacitado para | 4.  Desconocimiento  de Sl 63%
utilizar un software multimedia tecnologias actualizadas
educativo en la hora clase?
¢Aplica en su proceso de | 5. Software multimedia NO 68%

(Bl aprendizaje ofrecido es
tedrico o préactico en el area de
Informética-Computacion?

6. Desconocimiento de la
escuela  nueva  con
enfoques al desarrollo de
las capacidades
tecnoldgicas en el Ser
Humano

TEORICO 68%

¢Utiliza programaciones de
multimedia en el proceso de
ensefianza aprendizaje en el
Cuarto Aflo de Educacion
Bésica?

7. Mayor factibilidad de

aprendizajes

. ¢Es necesario que el Nifio y Nifia
se forme en la Educacion
Basica con  aprendizajes
informéticos?

8.Desarrollo de Habilidades

¢Revisa usted las tareas de los
estudiantes en la hora-clase?

9. Proceso de ensefianza y
aprendizaje

10. (Cree que con el uso de la

computadora los Nifios
desarrollardn algunas de sus
habilidades?

10. Uso de la computadora y
conocimiento de
programaciones

NO 100%
SI 100%
SI 79%
Sl 100%

Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).
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Tabla N. 37

Entrevista aplicada al Director y Coordinadora de la Escuela Cristobal

Colon de la Parroquia Atahualpa, ciudad de Ambato.

No. 1

ESCUELA: Cristébal Colén NIVEL: Educacion Basica

ENTREVISTADO: Lic. Plutarco Eduardo Brito Barrionuevo & Lic. Carmelina Valle.

ENTREVISTADOR: Ing. Rolando Monar

LUGAR Y FECHA: 22/11/2010

OBJETO DE ESTUDIO: Uso de la computadora mediante la implementacion de un
software multimedia educativo.

PREGUNTA INTERPRETACION -PORCENTAJE

1. ¢Considera importante la Sl 100%
implementacién de un software
multimedia educativo en el PEA.
¢Por qué?

2. ¢Cree que es importante el uso de SI 100%
la computadora en la educacion
primaria? ;por qué?

3. ¢Considera importante que las SI 100%
horas clases sean impartidas con
un software multimedia

educativo? ¢Por que?

4. ;Cree que la computadora Si 100%
favorece la flexibilidad del
pensamiento critico de los
estudiantes?

5. ¢(Considera que la tecnologia Si 100%
multimedia se ha convertido en
una  poderosa y  versétil
herramienta que transforma a los
estudiantes? ¢Por qué?

Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).
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4.3 VERIFICACION DE HIPOTESIS

Para realizar la verificacion de la hipdtesis se utilizo la prueba estadistica del chi-
cuadrado que es un estadigrafo no perimétrico que permite establecer
correspondencia entre valores observados y esperados, llegando hasta la
comparacion de distribuciones enteras. Es una prueba que permite la
comprobacion global del grupo de frecuencias esperadas calculadas que a partir de

la hipdtesis que se quiere verificar.

4.3.1. Combinacion de Frecuencias

Para establecer la correspondencia de las variables se procedio a elegir dos
preguntas correspondientes a las encuestas aplicadas para los padres de familia, ya
que los principales protagonistas de este objeto de estudio son los nifios y nifias de
cuarto afio de educacion bésica de la Escuela Cristobal Colén, pero por ser
menores de edad no seria procedente su intervencién, asi que por ese motivo se
aplicé la técnica de la encuesta a los padres de familia por ser los progenitores y
tutores de los nifios y nifias. Es asi que, se tomd en cuenta una pregunta por cada
variable de estudio; es decir: Variable Independiente (Software Multimedia
Educativo) y Variable Dependiente (Proceso de Ensefianza Aprendizaje), lo que
permiti6 efectuar el respectivo proceso de combinacion, como se muestra a

continuacion:

PREGUNTA 2

¢Sabe usar su Hijo e hija la computadora?

PREGUNTAY

¢El docente de computacion, utiliza programaciones de multimedia en el proceso

de ensefianza aprendizaje en el Cuarto Afio de Educacién Basica?
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4.3.2. Frecuencias Observadas.

PREGUNTA 2
Tabla N.6 Pregunta 2
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 5 11%
NO 40 89%
TOTAL 45 100%

Encuesta dirigida a los Padres de Familia

PREGUNTA 7
Tabla N.11 Pregunta 7
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 0 0%
NO 45 100%
TOTAL 45 100%

Encuesta dirigida a los Padres de Familia

Para poder obtener el cuadro de las frecuencias observadas; se tom6 como modelo
los resultados de dos preguntas formuladas en las encuestas a los Padres de
Familia del Cuarto Afio de Educacién Basica de la Escuela Cristébal Colén, y se
realizé el célculo correspondiente a la correlacion en el cual se multiplico el valor
de la Frecuencia del SI de la Tabla N. 6 (5) por el SI (0) de la Tabla N. 11 para
posteriormente dividirlo para el TOTAL de la muestra (45), dando lugar al
primer valor (fila*columna/45=0) del Tabla N. 38 , el segundo valor sera
(40*0)/45=0 y asi sucesivamente para los demas valores, que da lugar al

correspondiente cuadro de frecuencias observadas.
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Tabla N. 38
Frecuencias Observadas

¢Sabe usar su Hijo e hija la computadora?
¢El docente de computacion, utiliza programaciones de
multimedia en el proceso de ensefianza aprendizaje en el

Cuarto Afio de Educacién Bésica? SI NO | TOTAL
S| 0 5 5
NO 0 | 40 40
TOTAL 0 45 45

Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

4.3.2. Frecuencias Esperadas.

Los valores de las frecuencias esperadas se asumieron de un 11.3% de la muestra
que es 45, de acuerdo a la teoria de las probabilidades, toda vez que se obtienen 4
alternativas posibles, al combinar las dos opciones de respuesta de las dos

preguntas.

45 * 0,25= 11.3%

4.3.4. Modelo Ldgico
A continuacion el modelo légico representado por Ho e H1:

Ho= EI software multimedia educativo NO incidira en el proceso de ensefianza
aprendizaje de computacion en el Cuarto Afio de Educacion Basica de la Escuela
Cristébal Coldn de la parroquia Atahualpa de la ciudad de Ambato, provincia de

Tungurahua.

H1= El software multimedia educativo incidird en el proceso de ensefianza

aprendizaje de computacion en el Cuarto Afio de Educacion Basica de la Escuela
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Cristobal Colén de la parroguia Atahualpa de la ciudad de Ambato, provincia de

Tungurahua.

4.3.5. Nivel de Significacion

El nivel de significacion con el que se trabajo es del 5%.

4.3.6. Grados de Libertad

Para determinar los grados de libertad se utilizé la siguiente formula:
GL= (f-1)(c-1)

GL=(2-1) (2-1)

GL=1*1

GL=1

4.3.7. Chi-cuadrado de Tablas

En la siguiente tabla, se puede observar la verificacion del chi-cuadrado:

Tabla N. 39
Tabla de Chi-cuadrado
GL. PROBABILIDAD DE VAZLORES MAYORES DE
X
0.050 (5%) 0.010 (1%)
1 3.84 6.63
2 5.99 9.21
3 7.81 11.3
4 9.49 13.3
5 11.1 15.1

Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).
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4.3.8. Chi-cuadrado Calculado

A continuacién se da a conocer las férmulas que fueron utilizadas para el calculo

del chi-cuadrado:

X?= (0-E)?

En donde:

X% = Chi-cuadrado.
= Sumatoria.
O= Frecuencia Observada.
E= Frecuencia Esperada o Tedrica.
Grado de significacion oo = 0.05.
O-E= Frecuencia observada — frecuencias esperadas.
O-E?= Resultado de las frecuencias observadas y esperadas al cuadrado.
O-E% E= Resultado de las frecuencias observadas y esperadas al cuadrado

dividido para las frecuencias esperadas.

Tabla N. 40
Chi-cuadrado Calculado

O E O-E (O-E)2 (O-E)2/E
0 11,3 -11,3 126,56 11,25
5 11,3 -6,3 39,06 3,47
0 11,3 -11,3 126,56 11,25
40 11,3 28,8 826,56 73,47

TOTAL 99,44

Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).
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4.3.9. Regla de Decision

El valor percentil para la distribucion del chi-cuadrado con 1 grado de libertad es
3.84.

Si X% > X%, se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipétesis alternativa.

Grafico N. 34

Zona de aceptacion de Ho

Chi cuadrado
de la muestra

 Zonaderechazo deHo |

X% = 3.84 X% = 99.44

Fuente: Chi-cuadrado
Realizado por: Ing. Rolando Monar C. (2010).

Por tanto, debido a que como X%c=99.44 > X?=3.84 se rechaza la Ho y se acepta
la H1 (hipétesis de investigacion) que determina: “El software multimedia
educativo incidira en el proceso de ensefianza aprendizaje de computacion en el
Cuarto Ao de Educacion Basica de la Escuela Cristébal Colon de la parroquia

Atahualpa de la ciudad de Ambato, provincia de Tungurahua”.
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CAPITULOV
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. CONCLUSIONES

e Existe un limitado proceso de ensefianza aprendizaje de computacion por no
contar con un software multimedia educativo en el Cuarto Afio de Educacion
Bésica de la Escuela Cristobal Colon de la ciudad de Ambato, durante el
periodo 2009-2010, dando lugar a que los procesos de inter aprendizaje se

realicen de forma mondtona y sin los complementos necesarios.

e EIl Docente si esta capacitado para utilizar programaciones tecnoldgicas en la
hora clase; sin embargo, no utiliza programaciones de multimedia en el proceso
de ensefianza aprendizaje para el Cuarto Afio de Educacion Basica de la

Escuela Cristébal Colon.

e Se considera de suma importancia que las horas clases sean impartidas con la
utilizacién de un software multimedia educativo para motivar a los estudiantes
y por ende generar conocimientos actualizados en relacion a la nueva

tecnologia informatica.

e EI proceso de ensefianza aprendizaje de computacion mejorard mediante la
implementacion de un software multimedia educativo en el Cuarto Afo de
Educacion Bésica de la Escuela Cristébal Colon de la parroquia Atahualpa,

ciudad de Ambato, provincia Tungurahua.

102



5.2. RECOMENDACIONES

e Promover la utilizacion del software multimedia educativo en los nifios y nifias
de Cuarto Afio de Educacion Basica de la Escuela Cristobal Coldn de la ciudad
de Ambato, para que los procesos de inter aprendizaje se realicen de forma

activa y con la ayuda de complementos informaticos necesarios.

o El Docente de la Escuela Cristobal Colon de la parroquia Atahualpa, ciudad de
Ambato, provincia Tungurahua, deberia utilizar programaciones de multimedia
en el proceso de ensefianza aprendizaje para el Cuarto Afio de Educacion Béasica

de la institucion educativa anteriormente en mencion.

eLas horas clases deberdn ser impartidas con la utilizacion de un software
multimedia educativo para motivar a los estudiantes y por ende generar

conocimientos actualizados en relacion a la nueva tecnologia informética.

¢ Disefiar un software multimedia educativo para mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje de computacion en el Cuarto Afio de Educacion Basica de la Escuela
Cristébal Coldn de la parrogquia Atahualpa de la ciudad de Ambato, provincia de

Tungurahua.
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CAPITULO VI

PROPUESTA

6.1. DATOS INFORMATIVOS

> TITULO :  “IMPLEMENTACION DE UN SOFTWARE

>

>

>

>

>

MULTIMEDIA EDUCATIVO PARA ENSENAR EL
USO DE LA COMPUTADORA EN EL CUARTO
ANO DE EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA
“CRISTOBAL COLON” DE LA PARROQUIA
ATAHUALPA DE LA CIUDAD DE AMBATO,
PROVINCIA DE TUNGURAHUA”.

PROVINCIA : TUNGURAHUA

CANTON : AMBATO
PARROQUIA : ATAHUALPA
BENEFICIARIOS: CUARTO ANO DE EDUCACION BASICA

EJECUTOR : ING. ROLANDO MONAR

6.2. Antecedentes de la propuesta

La propuesta que se presenta en este documento es producto de un proceso

cuidadoso y prolongado del diagndstico, evaluacion y elaboracion en el que han

participado, a través de diversos mecanismos, maestros, padres de familia,

representantes de las organizaciones sociales; y, autoridades educativas.
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Desde los primeros meses se realiz6 una consulta amplia que permitio identificar
los principales problemas educativos del plantel “Cristobal Colon”, en el cual se

preciso las prioridades y se define estrategias para su atencion.

Uno de los propdsitos centrales de la propuesta es estimular las habilidades que
son necesarias para el aprendizaje permanente. Por esta razon, se ha procurado
que en todo momento la adquisicion de conocimientos esté asociada con el
ejercicio de habilidades intelectuales y de la reflexion. Con ello, se pretende
superar la antigua disyuntiva entre ensefianza informativa o ensefianza formativa,
bajo la tesis de que no puede existir una solida adquisicion de conocimientos sin
la reflexion sobre su sentido, asi como tampoco es posible el desarrollo de
habilidades intelectuales si éstas no se ejercen en relacion con conocimientos
fundamentales, por lo que es visionario que a la escuela primaria se le encomiende
multiples tareas. No sdlo se espera ensefiar mas conocimientos, sino también que
realice otras complejas funciones sociales y culturales. Frente a esas demandas, es
indispensable aplicar criterios selectivos y establecer prioridades, bajo el principio
de que la escuela debe asegurar en primer lugar el dominio de la lectura y la
escritura, la formacion de destrezas en la seleccion y el uso de informacion. So6lo
en la medida en que cumpla estas tareas con eficacia, la educacion primaria sera

capaz de atender otras funciones que estén acordes con la tecnologia.

Muchos son los materiales multimedia que existen en el mercado catalogados como
software educativo, que se han hecho para abordar los aprendizajes de diversas
maneras, entre los cuales estan los programas del autor, con los que se puede manejar
el &mbito de aprendizaje sobre la computadora, los componentes de la computadora,
trabajando con el mouse, introduccion a Microsoft Windows XP, manejando archivos
y carpetas, obteniendo ayuda y soporte perfectamente, atendiendo ciertos
requerimientos minimos propios del nivel y de los contenidos, por lo que, considera
el autor de la propuesta que dentro de los recursos a ser utilizados, el docente es el
mediador entre el conocimiento y el estudiante, en donde el aprendizaje se sustenta en
teorias y en la aspiracion de "ensefiar para la vida" con lo que se pretende mejorar la

calidad tanto de la ensefianza como del aprendizaje en el proceso educativo.
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6.3. JUSTIFICACION

En la presente propuesta se trata de dar una respuesta a la problematica existente
en el &mbito local con la finalidad de contribuir en el desarrollo y mejoramiento
de la enseflanza de computacién a través de la utilizacion de un software
multimedia educativo; tomando en cuenta la visién y la misién que plantea la
Escuela “Cristobal Colon”, como el Area de la Educacién, el Arte y la

Comunicacién dentro del ambito informatico.

Lo que se ha utilizado hasta el momento es el Neobook (Creando presentaciones
multimedia, interfaces de CD, catalogos, herramientas educativas, folletos, libros
electronicos y muchos otros tipos de aplicaciones), el Clic (Creacién de Juegos
Interactivos como crucigramas, rompecabezas, memoria, seleccion y otros.), el
Adobe Captivate (Produccién de videos tutoriales) y el Paint y Corel Draw

(edicion de imagenes).

Por tal motivo, el disefio es consciente de la realidad Educativa en la que se
encuentra la Escuela “Cristobal Colon” del Cuarto Ano de Educacion Basica, en
especial el plantel educativo ha creido conveniente se realice este prototipo de
Software Multimedia Educativo basandonos en los contenidos tedricos del
andlisis y disefio de sistemas de informacién para ser aprendidos en el presente
maodulo, éste trabajo se justifica puesto que servirda como ayuda tanto al docente
como al estudiante en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de
Informética en el Cuarto Afio de Educacién Basica.

Puedo concluir que el software de Juegos Educativos puede ser una poderosa
herramienta a favor del docente, si éste la sabe utilizar apropiadamente, los
estudiantes podran llegar de una manera diferente y motivadora a los objetivos del
curriculo, el software de Juegos Educativos puede desarrollar habilidades del
pensamiento y de la memoria y observacion motivandole al usuario (nifio ¢ nifia)
al deseo de aprender y de investigar, puede llevarlo a la pasion por conocer otros

lugares o a la pasion por lo desconocido.
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6.4. OBJETIVOS

6.4.1.General.-

Disefiar un Software Multimedia Educativo para ensefar el uso de la computadora
en el Cuarto Ao de Educacion Basica de la Escuela “Cristobal Colén” de la

parroquia Atahualpa de la ciudad de Ambato, provincia de Tungurahua.

6.4.2.Especificos.-

> Contribuir al desarrollo educativo con el disefio de un Software Multimedia en

el Cuarto Afio de Educacion Bésica de la Escuela Cristébal Colon.

> Potencializar aprendizajes significativos en torno a la asignatura de

computacion y a la utilizacion de un software multimedia.

» Implementar un software multimedia educativo para mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje de computacion en el Cuarto Afio de Educacion Basica

de la Escuela Cristdbal Coldn.

6.5.ANALISIS DE FACTIBILIDAD

Es una propuesta factible por cuanto existen recursos econémicos, técnicos para
realizar el disefio de un software multimedia educativo, herramienta Util que
coadyuvara al aprendizaje del &rea de computacion de los estudiantes del Cuarto
Afo de Educacion Basica y por ende a la educacién de la Escuela Cristobal
Colén; ya que la institucion esta en plena capacidad de ejecutar el software

multimedia educativo.
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El software multimedia educativo serd de utilidad para ser manejado en la
educacion como un juego para ensefiar dicha materia a los nifios y nifias, ya que al
tiempo que se divierten con los juegos, el maestro o docente de la especialidad
puede medir el progreso de cada nifio y de cada nifia en los juegos y determinar
exactamente cuanto aprende cada uno de ellos, ademés de hacer cambios minimos
a los juegos para volverlos un poco mas dificiles o mas féciles, con el objeto que

los nifios realicen avances y no sientan frustracion o aburrimiento.

Las computadoras vendran a constituirse con el software multimedia en un juego,
atrapan la atencion de los nifios y nifias, nunca pierden la paciencia. No importa
cuan a menudo un nifio 6 nifia cometa el mismo error, la computadora no se
cansara de repetir la leccién. Aunque de hecho, la computadora no tenga que
repetir la leccion en si, puesto que con la programacion adecuada, la computadora
puede encontrar cientos de formas distintas para ensefiar la misma cosa, si bien las
computadoras no remplazaran a los maestros humanos, resultan compafieras

excelentes en el salén de clases.

De hecho, muchos de los juegos educativos que se estan desarrollando hoy en dia
son tan buenos que los nifios y las nifias quieren jugarlos incluso cuando no estan
en la escuela. Esta clase nueva de software multimedia dia a dia se vuelve tan
popular como para convertirse en un programa de juegos por TV, los materiales
didacticos multimedia orientan y regulan el aprendizaje de los estudiantes, ya que,
explicita o implicitamente, promueven determinadas actuaciones de los mismos
encaminadas a este fin. Ademas, mediante sus codigos simbdlicos, estructuracion
de la informacion e interactividad condicionan los procesos de aprendizaje.
Aungue no siempre sus planteamientos pedagdgicos sean innovadores, los
programas educativos pueden desempefiar esta funcién ya que utilizan una
tecnologia actual y, en general, suelen permitir muy diversas formas de uso. Esta
versatilidad abre amplias posibilidades de experimentacién didactica e innovacion

educativa en el aula.
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6.6. FUNDAMENTACION

ETAPA I

A. SOFTWARE MULTIMEDIA EDUCATIVO EN EL PROCESO DE
ENSENANZA APRENDIZAJE DE COMPUTACION

e Importancia

RODRIGUEZ, Lamas Eduardo (2006). “Las TIC’s y su aplicaciéon en la
educacion”, determina: “El uso de un software multimedia educativo es muy
importante por qué eleva su formacion intelectual, creadora y practica asi como
adquieren conocimientos que brindan la Ciencia y la Técnica, para ellos deben
utilizar métodos creadores que les permitan pensar independientemente. Por eso
se hace necesario que el maestro conozca bien a los escolares, que los observe y
atienda diversos aspectos del desarrollo de su personalidad, tales como : Modo de
conducta, nivel cultural, rendimiento académico en las diferentes asignaturas, su
desarrollo individual e intereses, que le permita atender las individualidades
dentro del grupo con diferentes niveles de asimilacién en el aprendizaje, donde
cada uno tiene sus propias caracteristicas bien definidas para las cuales hay que

dar actividades diferenciadas”.

En consecuencia, el maestro no debe sentirse nunca conforme de su trabajo, debe
ser un constante investigador que perfeccione permanentemente los métodos de
estudio y de indagacion, con un alto espiritu de independencia en la busqueda de
nuevos conocimientos y su aplicacion, tener un pensamiento creador,
convicciones politicas, ideoldgicas y morales que le permitan orientarse de un
modo independiente segun los valores de nuestra sociedad, para que pueda
desarrollar la capacidad creadora y la independencia en los nifios/as, y que estos a
la vez, desarrollen su independencia cognoscitiva como una cualidad de su

personalidad.
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Al respecto, pedagogos como: (Garcia 2006) y (Osorio2005) han hecho
investigaciones relacionadas a como desarrollar la actuacion independiente en los
nifios y han planteado algunas vias para lograrlo, ademas de todos los medios
antes mencionados que la revolucién a puesto en nuestras manos para Su
explotacién en el uso para investigar y desarrollar la independencia cognoscitiva
de los estudiantes, a pesar de esto aun quedan dificultades en la aplicacion de los
métodos como el trabajo independiente, practico, observacion, demostracion,
identificacion y otros a la hora de utilizarlos y por esto el interés es buscar una
solucion en como contribuir al desarrollo de ésta en los escolares del Cuarto Afio
de Educacion Basica a través del método de trabajo independiente, utilizando la

nueva tecnologia con el disefio de u software multimedia educativo.

Por lo tanto, este software multimedia educativo se encamina a desarrollar la
independencia cognoscitiva de los escolares del Cuarto Afio de Educacion Bésica
a través del método de trabajo independiente centrado en el siguiente problema:
Limitado proceso de ensefianza aprendizaje por no contar con un software
multimedia educativo en el Cuarto Afio de Educacion Basica de la Escuela
Cristébal Colon de la ciudad de Ambato.

La presente propuesta, es la de implementar un software multimedia educativo
como alternativa para desarrollar la independencia cognoscitiva a través del
método de trabajo independiente en los escolares del Cuarto Afio de Educacion
Basica de la Escuela Cristobal Coldn, para ello se considera como objeto de
estudio: La direccion del proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de
Computacién-Informatica, todo esto para alcanzar el siguiente objetivo: Disefiar
un Software multimedia educativo con ejercicios distractores para desarrollar la
independencia cognoscitiva en los escolares del Cuarto Afio de Educacion Basica
a través del método de trabajo independiente de la Escuela Cristobal Colon de la
parroquia Atahualpa de la ciudad de Ambato-Tungurahua y se tiene como campo
de accion: Software multimedia educativo como alternativa para desarrollar la
independencia cognoscitiva a través del trabajo independiente en los escolares del

Cuarto Afio de Educacién Basica de la educacion primaria en mencion.
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e Concepto

SANCHEZ J. (2006), en su Libro "Construyendo y Aprendiendo con el
Computador', define el concepto genérico de Software Multimedia Educativo
como cualquier programa computacional cuyas caracteristicas estructurales y
funcionales sirvan de apoyo al proceso de ensefiar, aprender y administrar. Un
concepto mas restringido de Software Multimedia Educativo lo define como aquel
material de aprendizaje especialmente disefiado para ser utilizado con una

computadora en los procesos de ensefiar y aprender.

RODRIGUEZ, Lamas Eduardo (2006). “Las TIC’s y su aplicacién en la
educacion”, establece: “Es una aplicacion informatica, que soportada sobre una
bien definida estrategia pedagdgica, apoya directamente el proceso de ensefianza
aprendizaje constituyendo un efectivo instrumento para el desarrollo educacional

del hombre del proximo siglo”.

El investigador en seguida de haber efectuado el analisis de los dos autores
comenta finalmente que: los Software Multimedia Educativos se pueden
considerar como el conjunto de recursos informaticos disefiados con la intencion
de ser utilizados en el contexto del proceso de ensefianza aprendizaje. Se
caracterizan por ser altamente interactivos, a partir del empleo de recursos
multimedia, como videos, sonidos, fotografias, diccionarios especializados,
explicaciones de experimentados profesores, ejercicios y juegos instructivos que

apoyan las funciones de evaluacién y diagnéstico.

SANCHEZ J. (2006), en su Libro "Construyendo y Aprendiendo con el
Computador™, establece: “Los software multimedia educativos pueden tratar las
diferentes materias (Matematica, Informatica, Idiomas, Geografia, Dibujo vy
otros), de formas muy diversas (a partir de cuestionarios, facilitando una
informacion estructurada a los alumnos, mediante la simulacion de fenémenos) y
ofrecer un entorno de trabajo mas o menos sensible a las circunstancias de los

estudiantes y mas 0 menos rico en posibilidades de interaccion”.

111



e Caracteristicas de un software multimedia educativo

BALLESTA, P.J. (2006). “La formacion del profesor en nuevas tecnologias
aplicadas a la educacion, en Redes de comunicacién”, establece: “Un buen
programa educativo multimedia debe reunir una serie de caracteristicas que
atienden a diferentes aspectos: Funcionales, técnicos y pedagdgicos. Estas

caracteristicas se detallan a continuacion:

- Facilidad de uso e instalacion.

- Versatilidad (adaptacion a diversos contextos).
- Calidad del entorno audiovisual.

- Lacalidad en los contenidos (bases de datos).
- Navegacion e interaccion.

- Originalidad y uso de tecnologia avanzada.

- Capacidad de motivacion.

- Adecuacion a los usuarios y a su ritmo de trabajo.
- Potencialidad de los recursos didacticos.

- Fomento de la iniciativa y el auto aprendizaje.
- Enfoque pedagogico actual.

- La documentacion.

- Esfuerzo cognitivo.

Software Educativo - Ventajas

MARQUES GRAELLS, Pere (2001). "Disefio de intervenciones educativas
con soporte multimedia', determina: “Los materiales multimedia resultan muy
atractivos para los alumnos, entre sus caracteristicas principales se encuentra la
multimodalidad de lenguajes y la interactividad. Si su uso se combina con una
buena orientacion y otros recursos pueden favorecer los procesos de ensefianza y
aprendizaje grupales e individuales. Algunas de sus principales aportaciones en

este sentido son las siguientes:
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- Proporcionar informacion.- En los CD-ROM o al acceder a bases de datos a
través de Internet pueden proporcionar todo tipo de informacion multimedia e

hipertextual.

- Avivar el interés.- Los alumnos suelen estar muy motivados al utilizar estos
materiales, y la motivacion es uno de los motores del aprendizaje, ya que incita a
la actividad y al pensamiento. Por otro lado, la motivacion hace que los

estudiantes dediquen mas tiempo a trabajar.

- Mantener una continua actividad intelectual.- Los estudiantes estan
permanentemente activos al interactuar con la computadora y mantienen un alto
grado de implicacion e iniciativa en el trabajo. La versatilidad e interactividad de
los materiales multimedia y la posibilidad de "dialogar" que ofrecen, atrae y

mantiene la atencion de los alumnos.

- Orientar el aprendizaje.- A través de entornos de aprendizaje, que pueden
incluir buenos graficos dindmicos, simulaciones, herramientas para el
procesamiento de la informacion, que guien a los estudiantes y favorezcan la

comprension.

- Promover un aprendizaje a partir de los errores.- El "feed back” inmediato a
las respuestas y a las acciones de los usuarios permite a los estudiantes conocer
sus errores justo en el momento en que se producen y generalmente el programa
les ofrece la oportunidad de ensayar nuevas respuestas o formas de actuar para

superarlos.

- Facilitar la evaluacion y control.- Al facilitar la practica sistematica de algunos
temas mediante ejercicios de refuerzo sobre técnicas instrumentales, presentacion
de conocimientos generales, practicas sistematicas de ortografia, liberan al
profesor de trabajos repetitivos, mondtonos y rutinarios, de manera que se puede

dedicar més a estimular el desarrollo de las facultades cognitivas superiores de los
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estudiantes.
- Posibilitar un trabajo individual y también en grupo.- Pueden adaptarse a los
conocimientos previos de los estudiantes y a su ritmo de trabajo. También

facilitan el compartir informacion y la comunicacion entre los miembros de un

2

grupo .

Se puede determinar que ademas de las ventajas que pueden proporcionar,
también deben considerarse sus potenciales inconvenientes (superficialidad,
estrategias de minimo esfuerzo, distracciones) y pensar en como poner medios
para enfrentarlos. En cualquier caso hay que tener presente que, contando con una
aceptable calidad de los productos, la clave de la eficacia didactica de estos
materiales reside en una utilizacion adecuada de los mismos en cada situacion
concreta, especialmente cuando set trabaja con nifios/as en una institucion

educativa.

B. LA EDUCACION EN EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE

e Importancia

FAINLOC, Beatriz (2001) “El rol de los docentes en las instituciones
educativas”, establece: “En las entidades educativas es importante hablar de la
eficiencia y eficacia para la formacion, capacidad y actitud de los estudiantes,
siempre y cuando los docentes posean elementos en consonancia, enfocadas a las
nuevas tecnologias y sobre todo a las funciones encomendadas a los mismos y
que, obviamente, obedecen a formas distintas respecto a las de -caracter

presencial...”.

BARRERA, Edmundo (2004). “Proceso de Ensefianza-Aprendizaje: Técnicas
y Herramientas”, determina: “La actualizacion de los docentes en la institucion
comun, en cuanto a los avances de la teorias, la didactica, el aprendizaje, la

comunicacién y la tecnologia educativa, se hace necesaria e imprescindible debido
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a la necesidad de afrontar altos grados de tecnificacion con programas y
planteamientos estructurales y organizados de manera diferente, asi como, utilizar
como instrumento las posibilidades del lenguaje total, asesorar al alumno en la
organizacion de su software educativo-curriculo (objetivos, contenido, recursos y
actividades), dominar las técnicas de aprendizaje a través de la orientacion del
tutor (docente) y lo que es muy importante en el proceso, es que se facilite al
estudiante diferentes técnicas de recuperacion y correccion (evaluacion) para el
logro de los aprendizajes, ofreciendo las posibilidades de un medio ambiente
social fructifero que lo induzca al autodidactismo; cualidades estas referidas a la

educacion con las nuevas tecnologias”.

FAINLOC, Beatriz (2001) “El rol de los docentes en las instituciones

3

educativas”, establece: “...La experiencia registrada en los ultimos anos le
servira a futuro restableciendo en un ente de servicios de asesoramiento, que van
desde lo puramente informativo hasta el plano de lo moral. Su informacion
requerida se centrara en lineas de estudio que les interese, motiven y les
proporcionen una orientacion como una profundidad del conocimiento y su
aplicacion. Por tanto, el docente no debe perder de vista tres funciones esenciales

de su acercamiento con el dicente:

- Una funcién orientadora: Ya que el contacto directo y constante con los
estudiantes no es una caracteristica de esta modalidad, es decir, existe una
despersonalizacion del proceso, lo que provoca no solo una atencién a la
exploracion psicologica sino a una ayuda continua a la personalidad del
educando de manera que este pueda ir adoptando libremente las estructuras del

pensamiento, de acuerdo con sus intereses alternativas y ajustes.

- Una funcién académica: Que deje claro a los participantes los objetivos y
contenidos, conociendo sus puntos de vista, que haga resonancia en los
prerrequisitos para acometer el estudio, ser guia en la planificacion y desarrollo

del proceso de aprendizaje, prever el reforzamiento de los materiales de
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estudio, mostrar las diversas metodologias, asi como también el uso de las
evaluaciones.

Una funcion de cooperacion: Lo que se busca es estimular una cultura
especifica referida a la filosofia sobre los fundamentos, estructuras,
posibilidades y métodos de la ensefianza a distancia, de la comunicacion de
control que permite valorar o revalorar cualquier elemento del sistema. Es
verdad que los multiples papeles del docente hacen de su ejercicio la necesidad
de ir adquiriendo habilidades en una diversidad de conocimientos para
optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje para ser redimensionado en el

diagnostico de la sociedad.

En consecuencia, se puede deducir que la llegada de la tecnologia digital y con
ella la informatizacion y el mundo de los ordenadores personales, asi como la
aportacion de las telecomunicaciones para el tratamiento de la informacién ha
variado substancialmente los procesos de comunicacion. De la union de las
telecomunicaciones con la informéatica emerge la telemética y con ella la
diversidad de procesos interactivos a distancia: videotexto, acceso a bancos de
datos o de imagen, mensajeria, correo electronico, y otros. Las nuevas
tecnologias no suponen una ruptura con las anteriores, se trata de un proceso
evolutivo con pasos cuantitativos y cualitativos. Este panorama de
modificaciones tiene amplias repercusiones en el sistema expresivo y en su

aplicacion didactica.

BALLESTA, P.J. (2006). “La formacion del profesor en nuevas
tecnologias aplicadas a la educacion, en Redes de comunicacion”, establece.
“...Los programas utilizados bajo este tipo de mecanismos deben llevar a dos

tipos de programas utilizados en la educacion:

- La Ensefianza Programada. El ordenador controlard la actividad del
estudiante y la estrategia pedagdgica utilizada es de tipo tutorial.
simulacion del entorno, un micro mundo, con sus propias leyes, mismas

que el estudiante debe descubrir y utilizar.
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- Inteligencia Artificial. Se presenta un software multimedia educativo con
su respectiva evaluacion después de cada contenido en el que indique qué
es la computadora y como usarla al momento de realizar una tarea. No se
pretende inducir en el estudiante la respuesta correcta, sino que el
programa de un software multimedia educativo sea disefiado a simular
algunas de las capacidades cognitivas del estudiante y utilizar los

resultados como base de las decisiones pedagdgicas”.

ANDEL, J. (2005). “Tendencias en educacion en la sociedad de las

3

tecnologias de la informacion”, determina: “...Por ello los docentes en la
actualidad deben usar con mayor frecuencia un software multimedia educativo en
el trabajo escolar. El nuevo entorno de la innovacion tecnoldgica con aplicacion a
la educacion en general tendrd que tomar en cuenta un disefio integral bajo las

siguientes circunstancias:

a. Los equipos de trabajo de la institucién educativa del nivel basico tendra que
dar un uso pedagodgico al nuevo software multimedia educativo para que
representen un pilar importante en su promocion y desarrollo para potenciar los
aprendizajes sobre el uso de la computadora, desde el punto de vista de juego y
trabajo integrado.

b. Los docentes, son sujetos activos que tienen su propia forma de entender su
practica, sus experiencias Yy habilidades profesionales definiendo las
consecuencias de la innovacion y caracteristicas del uso de los distintos
programas y medios educativos.

c. El uso pedagogico de los medios requiere de una amplia formacion de los
docentes. Las estrategias disefiadas de la formacion incluye diversos tipos que
van desde el conocimiento de como usar la computadora, su dominio y
aplicacion, especificamente educativo, para que éstas puedan integrarse al
curriculum, ademas, de una forma de capacitacion que indique la manera de

llevarla a cabo en el contexto escolar.
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d.

La incorporacion del conocimiento del uso de la computadora ha requerido de
condiciones adecuadas para la clarificacion de las funciones, los propositos y
las contribuciones educativas a los mismos”.

Para aprovechar al maximo el uso pedagdgico de la infraestructura tecnoldgica,
es necesario comprometerse con el desarrollo de condiciones naturales de
ensefianza, crear apoyos pedagogicos durante la puesta en practica, tener
disponibilidad de materiales, un trabajo reflexivo y critico por parte del
profesorado y el establecimiento de ciertas condiciones y procesos
institucionales que reconozcan y potencien el uso pedagogico de la
computadora continuado en el area de informatica y en la ayuda para la

interrelacion.

En consecuencia, la potencialidad de la computadora en cuanto a su

interactividad, tiempo de respuesta, flexibilidad, ritmos de aprendizaje provocara

nuevas habilidades en los estudiantes que accedan cada vez mas rapido a la

informacion tecnoldgica, con una capacidad globalizadora que sensibilice,

humanice y vincule la realidad del mundo con sus expectativas de la vida;

cuestionando seriamente los métodos pedagdgicos tradicionales que limitan la

expansion de las habilidades.

ETAPAII
INCLUIDOS

A. CONTENIDOS

Estructurales

ase N°. I: La informacidn y la sustancia del software multimedia educativo

1.

Seleccion del tema especifico el cual deberad ser ubicado dentro del Plan y
Programa de Estudio del Centro Educativo de Educacion Basica “Cristobal

Colon” de la parroquia Atahualpa de la ciudad de Ambato-Tungurahua.
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10.
11.
12.

Determinacion del camino a seguir para realizar el disefio, desglosandole el
tema y adaptandole a diferentes situaciones con las caracteristicas del
entorno (localidad) o bien, a cierta necesidad del profesor que lo vaya a
utilizar para el uso de la computadora en el area de Informatica.

Tener una vision holistica, es decir ver el tema a desarrollar como una parte
que se integra a todo un conjunto de saberes (uso de la computadora), de
manera que se tenga la posibilidad de conjugar con la que se relaciona (Area
Informética 6 Computacion).

Considerar el nivel a quien se esta dirigiendo, de manera que se tome en
cuenta las capacidades del usuario en sus diferentes edades, estadios como lo
sefiala Piaget en su teoria Psicogenética.

Como sefiala en parte el punto anterior, se considera a aquellos enfoques que
favorezcan el aprendizaje, se pensé en los constructivistas, ademas de los que
se creen para el uso de los medios como el humanista y sistematico de la
comunicacioén que permiten considerar el uso de la tecnologia e internet
consiente y responsablemente en un trabajo de colaboracion.

Tener objetivos bien definidos que permita plantear diferentes estrategias para
un mejor uso de este tipo de recurso y que ayude al profesor dandole la pauta
a disefiar las propias.

Realizar, desde el inicio, la dosificacion de la informacion a fin de contemplar
solo los aspectos relevantes requeridos, para lograr el o los objetivos de
aprendizaje propuestos.

Obtener las herramientas necesarias para la elaboracién del mismo, siendo
estas fisicas y virtuales, tales como imagenes, sonidos, videos, impresos, y
otros.

Resumir los datos ingresados.

Realizar un guién-boceto para la aplicacion virtual del mismo.

Realizar la interface de cada tema del proyecto-software educativo.
Elaboracion del proyecto-software educativo.

Control de cambios para la presentacion multimedia.

Pre-presentacion del proyecto “Disefio de un Software multimedia educativo

para ensefiar el uso de la computadora en el Cuarto Afio de Educacién Basica
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bh)

de la Escuela “Cristobal Colon” de la parroquia Atahualpa de la ciudad de
Ambato, provincia de Tungurahua”
13. Presentacion y entrega de proyecto a la Escuela Cristébal Colén de la

parroquia Atahualpa de la ciudad de Ambato, provincia de Tungurahua.

¢ Funcionales

Fase NO. Il Presentacion del contenido

Tomando como referencia que existen varios tipos de software multimedia
educativo, como los tutoriales, juegos, simuladores, entre otros; se ha visto
importante seleccionar el tipo mas adecuado para captar la atencion del usuario
(alumnos) y conseguir que se vayan apropiando de los contenidos y que puedan,
de acuerdo con Ausubel, construir relaciones de conceptos y eventos acercandolo

a un aprendizaje significativo.

En esta segunda parte del disefio, se ha visto necesario concentrar procedimientos
que requieran de la habilidad y destreza de los alumnos, establecer un reto para
manejar los conceptos tratados en el software.; por lo que se le ha incluido
imagenes llamativas interactivas y evaluaciones en la aplicacion de un software
multimedia educativo para ensefar el uso de la computadora en el Cuarto Afio de
Educacion Basica de la Escuela “Cristobal Colon y lograr captar las actividades
que a ellos les atraen y que se pueden rescatar para adaptarlas en el disefio del

Software Multimedia Educativo.

Se advierte que el disefio de tipo lidico suelen ser atractivos, irresistibles y
seductores. Esto lo sabe un buen maestro, sélo asi los estudiantes se comprometen

y se entusiasman.

Imégenes. Este disefio se complementa con la programacion en Neobook
(Creando presentaciones multimedia, interfaces de CD, catalogos, herramientas

educativas, folletos, libros electronicos y muchos otros tipos de aplicaciones), el
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Clic (Creacidén de Juegos Interactivos como crucigramas, rompecabezas, memoria,
seleccion y otros.), el Adobe Captivate (Produccion de videos tutoriales) y el Paint

y Corel Draw (edicion de imagenes).
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Por tal motivo, el disefio es consciente de la realidad del elemento educativo nifio
y nifia que se encuentra en la Escuela “Cristébal Colon” del Cuarto Afio de
Educacion Baésica, la finalidad especifica es para aprender a usar la computadora
en el Area de Informatica 6 Computacion; ademas, tiene calidad visual. (Ver
Anexo VI)

Estimulos. Se ha incorporado algunos estimulos durante la ejecucion del
software, ya que es una caracteristica propia de todo reto o esparcimiento. Este
software contribuira a potencializar la motivacion que tiene el alumno a seguir
trabajando con el software, ademas es posible considerarlos como parte de su

desempefio y aprovecharlos para presentar retroalimentacion. (Ver Anexo VI).

Registro de puntuaciones. La incorporacion de este registro tendra doble
finalidad:

1. Motivar al alumno de volver a intentarlo, hacer un mejor esfuerzo y conseguir
mejor puntuacion.

2. Servird de referencia para que el docente puede detectar y retroalimentar los
puntos en los que se detecte mayor dificultad, los recursos multimedia y el

software alterno de edicion permitira realizar las creaciones del disefio.
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ETAPA 11
PROPUESTA

A. VALIDACION

o Admision

Etapa I11: Las armas para los docentes

Conocedor de que la Universidad Técnica de Ambato de la provincia de
Tungurahua es una de las excelentes universidades del pais, participo mi
inquietud y pretension de responder de estilo profesional con la practica en las
inquietudes anteriores, he relacionado y he convenido con las autoridades del
plantel en mencién conformar una ‘“colectividad de conocimientos” capaz de
disefiar software multimedia educativos para todas las areas después de poner en
préctica el software multimedia educativo disefiado para el area de informética 6
computacion que atenderd las particularidades del Cuarto Afio de Educacion
Basica del Plantel Educativo Primario “Cristobal Colon”; la vision es coordinar
con los docentes y estudiantes de los otros niveles a fin de que se tome
conciencia, que un aprendizaje es mas efectivo y eficiente siempre y cuando se
realice conocimientos con juego Yy trabajo, basados en los objetivos de
aprendizaje sobre el “uso de la computadora en el proceso de aprendizaje
mediante el disefio e implementacion de un software multimedia educativo en el
Cuarto Afio de Educacion Basica de la Escuela “Cristobal Colon™ de la parroquia

Atahualpa de la ciudad de Ambato, provincia de Tungurahua

Esta propuesta es un complemento para el mejor uso de la computadora con la
intervencidén de un software multimedia, el docente incorporara su software dentro
de la planeacién de su clase. Con esto se lograra despejar algunas dudas sobre el
manejo y el uso de la computadora y en otros se despertara el interés de utilizarlos
e incorporarlos en su practica, y por qué no, posteriormente seran participes en la

creacion de nuevos disefios.
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Durante el proceso de elaboracion del disefio, se ha tomado nota de las
habilidades para utilizar en el software multimedia educativo una vez construido.
Destrezas acordes al contexto en el que se desenvuelven los estudiantes y que
deben plantearse en relacion a los nuevos retos de formar estudiantes criticos,
reflexivos y creativos. Y, esta propuesta es posible con la actualizacién
permanente de los profesores que incorporan en su planeacion el uso de este tipo
de apoyos que dardn como resultado la generacion de nuevos escenarios de

aprendizaje.

Es de sumo interés para los estudiantes por la participacion y la conjugacion de
los diferentes saberes como aprender a usar la computadora a través de un
software multimedia y realizar programaciones, y otros; para el aporte del
aprendizaje en la aplicacion de cada uno de los elementos necesarios para la

construccion de mas software multimedia educativos de calidad por los docentes.

Propuesta visionaria a satisfaccion y a disposicion de ustedes, demostrando que es
factible este estudio para potencializar los aprendizajes significativos con
programaciones interactivas por cuanto si, se viabiliza la productividad para la
vida en el estudiante con la utilizacion de un software, como a su vez al estudiante
se le hace tomar conciencia con su contexto, esto coadyuvara al desarrollo para la

vida del estudiante y a la motivacion e interés de aprendizajes significativos.

Es necesario enfatizar que lo ideal seria la interdisciplinariedad, pero podemos
partir, por el momento, de un equipo de trabajo multidisciplinario que, durante el
transcurso del desarrollo de la aplicacion del software multimedia educativo
pueda comunicarse y mantenerse cercano al mismo, de manera que exista una

evaluacion constante, etapa tras etapa, garantizando el producto final.

124



6.7. METODOLOGIA, MODELO OPERATIVO

ETAPA |
FUNDAMENTACION
A. Software multimedia educativo en el proceso de
aprendizaje de computacion
- Importancia
- Concepto
- Caracteristicas de un buen multimedia educativo
- Software educativo ventajas
B. La educacion en el proceso de ensefianza aprendizaje

~

ETAPAII
INCLUIDOS
A. Contenidos
e Estructurales
- Fase No.1 y la sustancia del software multimedia
educativo.
e Funcionales
- Fase No.2. presentacion del contenido (Imagenes,
estimulos, registro de puntuaciones)

ETAPA Il
PROPUESTA
A. Validacién de la propuesta
e Admision
- Fase No.3. Las armas para los docentes

Fuente y disefio: Ing. Rolando Monar C. (2010)
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6.8. ADMINISTRACION

Esta propuesta estara direccionada por el Ing. Rolando Monar autor de la misma,
bajo la coordinacion del Sefior Licenciado Eduardo Brito Barrionuevo, Director
de la Escuela “Cristobal Colon” de la parroquia Atahualpa de la ciudad de

Ambato, provincia de Tungurahua.

6.9. PREVISION DE LA EVALUACION

Un software multimedia educativo, se ajustara a las necesidades y requerimientos de la
direccion de la Escuela “Cristobal Colon”, para dar a conocer el uso de la computadora a
los estudiantes del Cuarto Afio de Educacion Basica y elevar los aprendizajes
significativos de los nifios y nifias, siempre y cuando se trabaje en equipo con el
compromiso de todos los actores de la educacion del plantel, para contribuir a la
proyeccion de utilizar el software multimedia disefiado, para realizar el respectivo control
y evaluacién de la propuesta se elaborard, aplicara y analizara las siguientes estrategias
con el afan de que el docente disponga de algunos elementos operativos que permita

aplicar este enfoque de la evaluacion en su quehacer profesional en el aula:

¢ Realizar un debate trimestral con todo el clima organizacional para conocer su
juicio de valor sobre el disefio y aplicacion del software multimedia educativo
aplicado para el Cuarto Afio de Educacion Basica.

e Ensefar valores y comprobar muy de cerca lo que hacen los nifios y nifias,
conforme los nifios y nifias se van independizando, es importante que usted
esté cerca de ellos y les ayude a encontrar materiales apropiados y
enriguecedores. Otra realidad importante es que los nifios y nifias de esta edad
estan siendo buscados por programadores y anunciantes como un mercado de
importancia. Algo muy importante que debe ensefiarles es a tener un espiritu
critico para ayudar a los nifios y nifias a evaluar los contenidos y comprender lo
que se estd anunciando, para lo cual se debe:

o Imponer reglas muy claras sobre el uso de la red y las consecuencias de romper

esas reglas.
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e Instruir a los nifios y nifias a no pedir productos o dar informacion sobre ellos
mismos o su familia sin su permiso.

e Coordinar las actividades en casa y las escolares.

e Ensefiar a los nifios y nifias que deben hablar con usted si encuentran algo que
les asuste o sea inusual en linea.

e Ayudar a los nifios a entender la naturaleza de la informacion comercial y
coémo pensar sobre ella.

e Comentar algunos de los aspectos particulares de conducta en el ciberespacio,
como la anonimidad y lo que significa para el nifios o la nifia y para otros.

e Controlar el tiempo y utilizar un reloj de alarma o cronémetro en el
laboratorio para no estar mas tiempo del necesario frente al monitor, no se
debe postergar las responsabilidades en su trabajo.

e Colocar un buzén de sugerencias para clientes internos y otro para clientes

externos en el laboratorio de Informatica de la Escuela “Cristobal Colon™.

Se a previsto utilizar para la evaluacion una lista de cotejo que consiste en un
listado de aspectos a evaluar (contenidos, capacidades, habilidades, conductas,
etc.), al lado de los cuales se puede calificar (“O” visto bueno, o por ejemplo, una
"X" si la conducta no es lograda) un puntaje, una nota o un concepto, es entendido
basicamente como un instrumento de verificacion, es decir, actita como un
mecanismo de revision durante el proceso de ensefianza-aprendizaje de ciertos

indicadores prefijados y la revision de su logro o de la ausencia del mismo.

Puede evaluar cualitativa o cuantitativamente, dependiendo del enfoque que se le
quiera asignar. O bien, puede evaluar con mayor o menor grado de precision o de
profundidad. También es un instrumento que permite intervenir durante el proceso
de ensefianza-aprendizaje, ya que puede graficar estados de avance o tareas
pendientes. Por ello, las listas de cotejo poseen un amplio rango de aplicaciones, y

pueden ser facilmente adaptadas a la situacion requerida. (Ver Anexo V).

En el trabajo directo en el aula se sabré el qué y cuédnto se quiere evaluar, las

tablas de cotejo pueden ser de gran ayuda en la transformacion de los criterios
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cualitativos en cuantitativos, siempre y cuando dichas decisiones respondan a los

requerimientos efectivos en el aula.
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ANEXO |

FORMULACION DE ENCUESTA PARA LOS PADRES DE FAMILIA
DEL CUARTO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA
CRISTOBAL COLON

1. ¢El Docente del Area de Informatica utiliza para las tareas de los Nifios/as
la computadora?
si () NO( )

2. ¢Sabe usar su Hijo e hija la computadora?
Si () NO( )

3. ¢Cree gue es necesario que los Nifios y Nifias usen la computadora para
los aprendizajes en el Area de Informatica?
Si () NO( )

4. (El Docente esta capacitado para utilizar programaciones tecnoldgicas en
la hora clase?
Sl () NO( )

5. El Docente en su proceso de ensefianza aprendizaje aplica medios
audiovisuales?
st () NO( )

6. (EIl aprendizaje ofrecido por el docente de Informética-Computacion es
tedrico ¢ préactico?
si () NO( )

7. ¢El docente de computacion, utiliza programaciones de multimedia en el

proceso de ensefianza aprendizaje en el Cuarto Afio de Educacion Bésica?
si () NO( )
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8. ¢Es necesario que el Nifio y Nifia se forme en la Educacion Bésica con
aprendizajes informaticos?
Si () NO( )

9. ¢El Docente revisa las tareas a su Hijo/a en la hora-clase?
Si ( ) NO( )

10. ¢(Cree que con el uso de la computadora desarrollara habilidades su

hijo/a?

Si () NO( )

iGRACIAS POR SU COLABORACION!
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ANEXO I1

FORMULACION DE ENCUESTA PARA LOS DOCENTES DE LA
ESCUELA CRISTOBAL COLON

. ¢Utiliza en el Area de Informatica la computadora con los Nifios/as?
Si () NO( )

. ¢Sabe usar el Nifio y la Nifia la computadora?
si () NO( )

. ¢Cree que es necesario que los Nifios y Nifas usen la computadora para
los aprendizajes en el Area de Informatica-Computacion?
si () NO( )

. ¢Usted esté capacitado para utilizar un software multimedia educativo en
la hora clase?
SI () NO( )

. ¢Aplica en su proceso de ensefianza aprendizaje medios audiovisuales?
Si () NO( )

. ¢El aprendizaje ofrecido es tedrico o préactico en el area de Informatica-
Computacion?
TEORICO ( ) PRACTICO ( )

. ¢Utiliza programaciones de multimedia en el proceso de ensefianza
aprendizaje en el Cuarto Afio de Educacion Bésica?

si () NO( )

. ¢Es necesario que el Nifio y Nifia se forme en la Educacion Basica con

aprendizajes informaticos?
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si () NO( )

9. . ¢Revisa usted las tareas de los estudiantes en la hora-clase?
si () NO( )

10. ¢Cree que con el uso de la computadora los Nifios desarrollaran algunas de
sus habilidades?
si () NO( )

iGRACIAS POR SU COLABORACION!

135



ANEXO 111

ENTREVISTA DIRIGIDA AL DIRECTOR Y COORDINADORA DE LA
ESCUELA CRISTOBAL COLON DE LA PARROQUIA ATAHUALPA,
CIUDAD DE AMBATO.

No.

1

ESCUELA: Cristobal Colon
ENTREVISTADO: Lic. Plutarco Eduardo Brito Barrionuevo & Lic. Carmelina
Valle.
ENTREVISTADOR: Ing. Rolando Monar
LUGAR Y FECHA:

OBJETO DE ESTUDIO:

educativo.

NIVEL: Educacién Basica

Implementacion de un software multimedia

PREGUNTA

INTERPRETACION -PORCENTAJE

¢Considera importante la
implementacion de un software
multimedia educativo en el
PEA. ;(Por qué?

¢Cree que es importante el uso
de la computadora en la
educacion primaria? ¢por qué?

¢Considera importante que las
horas clases sean impartidas
con un software multimedia
educativo? ¢Por qué?

¢Cree que la computadora
favorece la flexibilidad del
pensamiento critico de los
estudiantes?

10.

¢Considera que la tecnologia
multimedia se ha convertido en
una  poderosa y  versatil
herramienta que transforma a los
estudiantes? ¢Por que?
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ANEXO IV

NINOS APRENDIENDO COMPUTACION (Fotos)
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ANEXO V

FICHA DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO PARA LA EVALUACION

“USO DE LA COMPUTADORA”

INDICADORES

HECHO

PENDIENTE

NO REALIZADO

Los resultados del software
multimedia educativo
fueron presentados y
comunicados.

Las evaluaciones del
desarrollo fueron incluidas
como parte de la evaluacion
final.

Seleccionaron y prepararon
adecuadamente las tareas
programadas de acuerdo a lo
plantado en el disefio del
software multimedia
educativo.

Se recolecto y registro
informacion Gtil a la
evaluacion durante toda la
ejecucion del software
multimedia educativo.

Se recolectaron todos los
registros, trabajos, informes,
y otros, para la evaluacion
final.

Los objetivos y criterios de
la evaluacion fueron
conocidos por todos los
participantes desde el inicio
de la clase.

Todos los involucrados en
el proyecto analizaron los
resultados de la evaluacion.
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ANEXO VI

PANTALLAS (Software Multimedia Educativo)

e

Bienvenidos armiguitos. . . =
; ‘ 3,»»*”37 fascinante Mundo

de la Computacion : )

A divertirnos armando el Rompecabezas

Instrucciones: ’ 'ﬁ

Presiona en el siguiente Boton para jugar
armando un divertido Rompecabezas...
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A divertirnos memorizando las ubicaciones

Instrucciones:

E

5

Presiona en el siguiente Boton para jugar a
encontrar memorizando la ubicacion de las

figuras..
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La Computadora

La Computadora

La computadora es una maquina u ordenador
que necesita:

1

@ Presiona en los
Botones: $:2:3
2
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Las partes de Ia computadora

Las partes de la computadora son:

MONITOR

Evaluacion

Ingresa correctamente los nombres de cada una de las partes
de la Computadora
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Componentes de
la Computadora

Componetes de la Computadora

El software es la parte l6gica del computador,
formada por un conjunto de programas, procesos y
normas para que funcione y opere en el sistema. Se

clasifican en dos grupos:

Software aplicativo

Corresponde a todos los pro-
gramas de la computadora
que nos ayudan a:

- Hacer tareas

Iz
- Escuchar musica
’,—-|

- Jugar @(

- Dibujar

Esta formado por todos los
programas que controlan el
funcionamiento del compu-
tador y del software aplica-
tivo.

A estos programas se los
conoce como Sistemas
Operativos y los mas
conocidos son:

- Windows ‘.a
Windows Vista'

- Ms-Dos

- Macintosh
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Soportes para guardar datos

En la actualidad existen gran variedad de
dispositivos para almacenar informacion como:

Floppy disk o disquete

Es un disco flexible, pequeiio que sirve para guardar
una cantidad limitada de informacion (1,44 MB),
como: textos, fotografias, hojas de calculo, etc.

CD o disco compacto y DVD

La funcion del CD y el DVD es muy similar a la del L A
disquete, pero éstos pueden contener una cantidad
mucho mas grande de datos (un CD 700 MB y un DVD ] /
4,7 GB), incluyendo videos y miusica. =

Discos extraibles

Son dispositivos de almacenamiento de datos que se
conectan al ordenador a través de un puerto USB.
Algunos como los Pen Drives o memorias flash son
pequeiios.

Evaluacion

1. Debajo de cada elemento escribe un (H) si pertenece a
Hardware o una (S) si es Software

” = ,l — W
o QR B oy v @&
WG i ) -':/ Y
s Il H Bl s L
2. Marca falso o verdadero en las siguientes afirmaciones

Falso Verdadero
. El Hardware es la parte logica del computador. " ,

. El Software se clasifica en aplicativo y operativo
. En la unidad A o disquetera insertamos los disquetes
. La unidad C o disco duro almacena los archivos del sistema

. en la unidad de Cd-ROM podemos ingresar discos extraibles
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Trabajando'con el motise |

Trabajando
con el mouse

Abrir Iconos

Siempre se puede abrir y mirar dentro de un icono. Para
abrir la carpeta, mueve el cursor hacia el centro de la
carpeta, haz doble clic en el botén izquierdo del mouse.
Aparecera una ventana mostrando su contenido.

8 45 documentas
Ahvz Exigén ver Favortc deamerias  fuda

': % Q@nets v ) (T D esmusds [[ocaona | (7]
Mis ey .
Tareas de archivo y carpeta R = LT
Documentos — /j Caers de sk

™) Carbar mombes 3 ecta carpzta
I (s Mover exta capeta

& Me mdgencs
) Coparectacoipsts [ inem et

El boton derecho del mouse siempre da acceso a varias
funciones. Selecciona un icono y manten el cursor-sobre la
carpeta. Haz clic en el boton derecho del mouse, aparece
un meni de funciones. Mueve el cursor para elegir una
opcion y haz clic nuevamente.

[ DN
Mis . Explorar 2
Documentos [lamnd Buscar...
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Practicando el uso del Mouse

Este es un ejercicio simple de clic en el boton izquierdo del
mouse. Haz clic una vez en las siguientes cajas.

Puntero k Mis Documentos

Teclado EEs Papelera

o

Unida CD-ROM |

Barra de Herramientas PT e e e >

Practicando el uso del Mouse
Arrastrar y soltar los elementos en la papelera.
Ubica los elementos en cualquier lugar dentro de la papelera.
Terminado todos los elementos la tapa se cerrara.

o =/
Mis
Carpeta Documentos

X

Puntero

Monitor




Introduccion a Microsoft Windqws p. 74

Introduccion a
Microsoft Windows XP

Windows XP

Microsoft Windows XP es un programa que hace que sea
facil decirle a tu computadora personal qué hacer.
Esta diseiiado para ser facil de aprender y facil de usar!

Microsoft Windows XP es un
Sistema Operativo que se ejecuta
como una interfaz entre el
ordenador y tu.

Te ayuda a usar la PCy te
permite ejecutar aplicaciones
complejas.
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Funciones de Ia Barra de Tareas

Ahora, echemos un vistazo a la barra de tareas.

/4 inicio [ B € 1B trbox - Mrosoft Out... | 2} Documentt - Microsdf... &) 11:04 M

Botén
inicio

Botdén
Aplicacién

La Barra de tareas aparece en la parte inferior de la
pantalla e incluye el boton de Inicio y un reloj.

Cuando se ejecuta una aplicacion, aparece un botdn en
la Barra de tareas.

La aplicacion activa tiene la apariencia de ser oprimido
hacia dentro.

Para cambiar a otra aplicacion abierta, haga clic en el
boton de la Aplicacion.

fe Internet
o Correo electrénico
& c i tioch
F W
[l ©) Herramiertas de Mcrosoft Office  »
2 Morosolt Office Access 2007
£8 Adobe Captivate 4 IS Maroscft Office Excel 2007
I n Mcrosaft Office PowerPort | G foPath 2007
- 2007
I Seleccione el elemento de mend PetNote 2007
\g pant & Microsoft Office Word 2007 Ltk 2007

W23/ tacrosat office word 2007

(|23 1acrosoft Office Excel 2007

N swerPolet 2007
Reproductor de Windows
Vedia (9 Outlook Express (2} Meroscft . ice Publsher 2007
J e © Reproductor de Windows Meda
B Calculadora
) SCORM Packager

B Windows Messenger
Todos los progromas 1 | [ e e ol

e veice. 5] Aosow cas

74 Inicio res




Prueba tus conocimientos

Selecciona la opcion correcta, a continuacion, haz clic en Enviar

Un ment contextual muestra que
se relacionan con la posicion actual del
puntero.

~  Iconos
~  Comandos

- Barra de Tareas

Felicitaciones...!

Has completado el Modulo:

Introduccion a Microsoft
Windows XP




Manejando Archivosy Carpetas

Manejando
Archivos y Carpetas

Guardando tu Trabajo

Cuando se crea un documento o un archivo, deberas guardar
para que este disponible la préoxima vez.

Esto se puede hacer con la ayuda del cuadro de dialogo
Guardar como.

Desde aqui tu puedes elegir donde guardar tu trabajo y darle
un nombre al archivo.

Guardar como 23]
Gusdwren: | (@ Escriorio vl@-2 Xxmm- T .
u puedes ver el
Plankilas do Mis document
O confionza Tj‘"pc w Elija una ubicacion contenido de la

5, Documentos | &M sitios de red para guardar el archivo unidad o carpeta.
9 redentes

Haz doble clic en una
(@ Escritorio ‘ _ carpeta para mostrar
| su contenido
Ot Ll
documentos
Y MPC
g stos o

;.. Cuadro de dialogo
' 'Guardar como’

Escriba aqui nuevo
nombre del archivo

Nowbre de archivo: [D“Lm
‘Guardar camo P0: | Documento de Word (*.docx)
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| Manejando Archivos y Garpeias

Mover y Copiar
Hay varias maneras de mover y copiar archivos.

Elmend
del Clic derecho
74 Inicio e o

| Msnejando Archivos y Garpeias

Practica

@ Mis documentos

Edcién Ver Favortos Hemamentas Ayuds

2 D T Domands | covess [T3- ) Sroonizacin de cupetas

Selecciona el elemento de mend Archivo
cioniscited J Corel User Fles

— -
) Fublar esta carpeta en Web )

f ) Mmisca Mis archivos rechidos
K Comparti esta carpsta J

Otros sitios J Ms escaneos & Mis imdgenes

(@ Escritorio

| Documeritos Mo proyectos de Adobe ﬁ Ms videos

P G

J My Adsbe Captivate Projects /’ NeoBock 5

S Mis skios de red

Detalles

77 Inicio € &g o 2091

;J » L.,_J L_J 7| ADOBE"CAPTIVATE"
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