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CARRERA DE EDUACION BASICA
RESUMEN EJECUTIVO

TEMA: SISTEMA DE INFORMACION GEOGRAFICA  PARA
MEJORAR EL PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE DE ESTUDIOS
SOCIALES DE LOS ESTUDIANTES DE LOS OCTAVOS ANOS DE
EDUCACION BASICA DEL COLEGIO 17 DE ABRIL DEL CANTON
QUERO, PROVINCIA DE TUNGURAHUA, PERIODO JUNIO-OCTUBRE
DE 2010.

AUTORA: Aracelly Fernanda Nifiez Naranjo

TUTORA: Lcda. Lupe Del Rocio Llerena Pérez

La educacion escolar se ha convertido en un instrumento cuyo interés es el de
educar a ser humano para llevarlo a vivir en un mundo mejar, es por ello que
como docentes futuros y con ese espiritu de cambio de cambiar la educacion
actual a una mejor en donde sea por practica los aprendizajes més que por tearia
Y ante todo auto instruirme para establecer planteamientos, propuestas de
organizacion para la toma de decisiones .Esto me conduce a la necesidad de
preparar individuos capaces de resolver problemas dentro de cualquier contexto,
presentar alternativa de solucion que sean viables, eficaces que incluyan a la
tecnologia.

La necesidad bésica de la ensefiarza aprendizaje, permite una vision amplia solre

la educacion, dando un mejor concepto por habilidades, destrezas, valores y
actitudes para desempefiarse como una persona independiente y productiva.

xii



Esta nueva perspectiva implica un a la tecnologia informética, como Unica
posibilidad de incorporarse a este nuevo modelo y al mundo actual.

Tomando en cuenta las grandes transformaciones curriculares gue se vienen
practicando en el contexto universal, nacional y local es importarte desarrollar en
el proceso de ensefiarnza aprendizaje que le permitan al estudiante una
participacion plena y activa siendo capaz de la construccion de su propio
conocimiento.

El proceso de ensefianza aprendizaje tiene como propdsito proporcionar
conocimientos técnicos practicos para los octavos afios, cada una de las
herramientas seran sustentadas por el desarrollo de destreza general y especifica
el procesoa seguirse en Estudios Sociales.

Espero que el presente trabajo genere un marco de reflexion acerca de nuestra

practica en el aula y sea un ejemplo claro a seguir para el uso ce la tecnologia
informatica.

Xiii



INTRODUCCION

La presente investigacion tiene como tema: Sistema de Informacion Geografica
para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje de Estudios Sociales de los
estudiantes de los octavos afios de Educacion Basica del colegio 17 de Abril del
cantén Quero, provincia de Tungurahua, periodo Junio-Octubre de 2010.

El contenido de la investigacion comprende los aspectos més relevantes solbre la
ensefianza aprendizaje y su repercusion en la forma integral de los estudiantes de
los octavos afios del Colegio 17 de Abril, el mismo que esta estructurado por seis
capitulos.

El primer capitulo cortiene el Planteamiento del Problema que enfoca la
necesidad de establecer una verdadera investigacion ciertifica sobre la aplicacion
de un sistema de informacion geogréafica en el proceso de aprendizaje en el campo
educativo, el desconocimiento y la falta de aplicacion de nuevas técnicas creativas
que impulse y mejore el aprendizaje, frenando el proceso educativo emprendido
por un sector de docentes comprometidos y convencidos por las ventgjas de este
proceso de cambio.

El capitulo 11 se refiere al Marco Tedrico, consta de la fundamentacion: filosofico,
como también la investigacion documental bibliogréfica.

La hipotesis planteada fue: La aplicacion de un sistema de informacion
geografico, mejorara en el proceso ensefianza aprendizaje de Estudios Sociales de
los estudiantes de los octavos afios de Educacion Bésica del colegio 17 de Abril
del canton Quero. De aqui se desprenden las variables dependientes e
independientes, con su respectiva operacionalizacion.

Los capitulos 11y IV comprenden la metodologia y el anélisis de resultados; para
lograr los objetivos propuestos se realizd la investigacion de campo, con el fin de



recolectar la informacion a través de encuestas elaboradas a estudiantes de los
octavos afos de Educacion Bésica del Colegio Nacional ““17 de Abril”. Los datos
obtenidos sirvieron para el anélisis e interpretacion de resultados y la elaboracion
de la propuesta.

El capitulo V se encuentra las conclusiones més relevantes, las mismas gue al ser
aceptadas y llevadas a la practica por la comunidad educativa, convirtiéndose en
orientaciones eficientes que guiaran el mayor involucramiento de los docentes en
las té9cnicas de ensefianza aprendizaje que redundaran en beneficio de la oferta
educativa institucional.

El capitulo V1 contiene la propuesta, gue consiste en la demostracion practica del
software Educativo Google Earth en el &rea de Estudios Sociales contemplado en
el curriculo formal de octavo afio, demostrando asi que con la utilizacion
ensefianza aprendiza es la opcion efectiva para insertar el estudiante en el contexto
social actual.



CAPITULOI

EL PROBLEMA

1.1. Tema:

“Sistema de Informacion Geografica para mejorar el proceso ensefianza
aprendizaje de Estudios Sociales de los estudiantes de los octavos afios de
Educacion Bésica del Colegio 17 de Abril del cantdn Quero, provincia de
Tungurahua, periodo Junio-Octubre de 2010

1.2. Planteamiento del Problema

1.2.1. Contextualizacion

A nivel mundial un Sistema de Informacion Geografica es un ente altamente
interactivo, ya que este usa un conjunto de recurscs multimedia, como Vvidecs,
fotografias, sonido, explicaciones y experimentos profesionales, diccionarios y
juegos que apoyan el uso adecuado de las herramientas de un programa, este
puede considerarse como un disefio perfecto para el aprendizaje significativo de
los nifios y nifios del siglo actual, desarrollando su capacidad intelectual, en los
paises desarrollades este tipo de sistema es muy utilizado para la ubicacion y
entendimiento de varias asignaturas dictadas por los maestros, sin embargo en los
paises en vias de desarrallo este tipo de tecnologia aun no se profundiza. Un
Sistema de Informacion Geogréfica es un software educativo que puede tratar
varias asignaturas como son: Geografia, Historia, Civica, ademas de atras como:
Matemética, Idiomas y Dibujo para desarrollar el proceso ensefiarza aprendizaje


http://www.monografias.com/Matematicas/index.shtml
http://www.monografias.com/trabajos13/histarte/histarte.shtml#ORIGEN

en los estudiantes de formas muy diversas, representando también proyecciones
aritméticas y puede ofrecer un entorno de trabajo més sensible a las circunstancias
de los alumnos y més rico en posibilidades de interaccion.

En el Ecuadar que es un pais en vias de desarrollo, los sistermas de informacion
geografica, no son utilizadas en el proceso ensefianza aprendizaje, ya que este tipo
de software requiere del internet para su uso y en casi todas las instituciones
fiscales y especialmente rurales no existe aun el estudio correspondiente para
realizarlo.

El proceso ensefianza aprendizaje de los estudiantes del octavo afio del colegio 17
de Abril del cantdn Quero, no es muy utilizado para la captacion de nuevos
conocimientos y para realizar experimentos en cualquier area del aprendizaje, este
al ser utilizado por los docentes seria una herramienta dispensable para la
captacion y conocimiento de un ente que a la larga provocara un mayor interés en
los estudiantes ya que este sera interactivo, aplicando la ludica para el
descubrimiento y reconocimiento de lugares del mundo, cabe recalcar que ademés
los estudiantes se involucraran més con la tecnalogia.

1.2.2. Andlisis Critico

Desactualizacion || Falencia del sistema Desuso de herramientas Desactualizacion
tecnoldgica en el disefio de N tecnoldgicas y softwere tecnoldgica
docente. contenido pragmatico. educatives. estudiartil.

[ Carencia sistema de informacion geografica y suincidencia en el }

proceso ensefiarza aprendizaje

v v v v

Clases mondtonas No refleja logros a Desinterés en el Bajo rendimiento
sin ludica nivel nacional ni aprendizaje por académico.
tecnolGgica. internacional. descubrimiento.

Elaborado por: Fernanda Nlfiez
Cuadro No. 1 Arbol de problemas



La principal falencia del sistema en el disefio del contenido programético el
Ecuador se debe a gue no se ha mgjorado en los Gltimas afios por cuanto no se han
reflejado logros academicas a nivel nacional, y tampoco a nivel internacional, es
decir no se han incrementado el uso de herramientas tecnolOgicas y software
educativeos, que ayuden al aprendizaje por descubrimiento en los estudiantes,
provocando desinteres a la investigacion estudiartil.

La desactualizacion tecnologica estudiantil es perturbarte dentro de la institucion,
ya gue no existen las herramientas adecuadas para incertivarlos al aprendizaje
por descubrimiento, utilizando la ludica como medio de ayuda docente para el
mejor rendimiento académico de los jovenes de la institucion.

1.2.2. Prognosis

Al no disponer de un “Sistema de Informacion Geogréfica™; software educativo;
que permita al estudiante de Cctavo Afio asociarse mas con el proceso de
ensefianza aprendizaje en el &ea de Estudios Sociales, se estaria reduciendo la
capacidad intelectual del mismo, destinandolo a ser uno més de los joveres que
pasa los afios sin una investigacion previa y un facilismo que a la larga no aporta
para el desarrollo del pais, siendo jovenes memoristas, obteniendo solo
conocimientos subjetivos.

1.2.4. Formulacién del Problema

¢De qué manera incide la utilizacion de un Sistema de Informacion Geogréfica, en
el proceso ensefianza aprendizaje de Estudios Sociales de los estudiantes de los
octavos afios de Educacion Basica del Colegio 17 de Abril del Canton Quero,
provincia de Tungurahua, periodo Junio-Octubre de 2010”



1.2.5. Interrogantes

¢Cual sera el impacto que tendrd un Sistema de Informacion Geografica para
Estudios Sociales  enel enel proceso ensefianza aprendizaje de los estudiantes y
maestros de los octavos cursos del Colegio Nacional 17 de Abril del cantdn

Quero?

¢Existe un problema en el proceso ensefianza aprendizaje en la asignatura de
Estudios Sociales en los estudiantes de los octavos cursos el colegio 17 de Abril
del canton Quero?

¢Sera necesaria la implementacion de un software educativo para mejorar €l
proceso ensefianza aprendizaje de los octavos cursos del colegio 17 de Abril del

canton Quero?

1.2.6 Delimitacion del Objeto de Investigacion

Campo: Educativo
Area: Informética
Aspecto: Sisterma de Informacion Geografica

Para el proceso ensefianza aprendizaje de Estudios Sociales de los estudiantes de
los octavios afios de Educacion Basica del colegio 17 de Abril del canton Quero,
provincia de Tungurahua, periodo Junio-Octubre de 2010”

1.2.6.1. Delimitacion Espadial:

La presente investigacion se la realizara en el Colegio 17 de Abril del canton
Quero, provincia de Tungurahua.



1.2.6.2. Delimitacion Temporal:
Esta investigacion se realizara desde Junio a Octubre del 2010.
1.2.6.3. Unidad de Observacion

Esta investigacion se realizara con los docentes y estudiantes de los octavos afios
de Educacion Bésica de la seccion diurna del colegio 17 de Abril del cantdn
Quero, provincia de Tungurahua.

1.3 Justificacion

La didactica es una de las ramas de la Pedagogia y tiene como objeto de estudio la
actividad del prafesor, es decir, como ensefiar y su interrelacion con la actividad
del estudiante, es decir, cOmo aprender.

El desarrallo que ha alcanzado la informética a nivel mundial en diferentes aress,
en particular en la educacion, nos plantean la necesidad de investigar y
profundizar en un conjurnto de problemas inherentes a la informatica educativa,
que tenga la flexibilidad de ajustarse y modificarse segun el avance de las
tecnologias, el desarrollo de la sociedad Ecuatoriana y el contexto de su
aplicacion.

El uso del software educativo se hace cada vez més evidente dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje, es por ello la necesidad de implementar Sistema de
Informacion Geogréfica ya que serd muy utilizado para la asignatura de estudios
sociales, poniendo en practica el desempefio docente asi como la creatividad y las
ganas de investigar por parte del estudiante, las cuales permitan elevar el nivel de
aprendizaje.

El apoyo de un dacente es terer una excelente metodologia para la ensefianza
educativa, es decir, estudia como proceder en la transmision y elaboracion del
conocimiento computacional y el desarrallo de habilidades informéticas, que noes
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otra cosa, que el proceso manual de cualquier ciencia agilizado con el apoyo de la
tecnologia.

Este trabajo de investigacion engloba algunos elementos relacionados a software
interactivos dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, logrando asi mayor y
mejor entusiasmo tanto en el estudiante como en el docente, ya que este software
educativo es versdtil, préctico, evolutivo, mejorado e interactivo.

Este proyecto es factible ya que al ser un software interactivo, utiliza el equipo
informético, obteniendo asi la aceptacion de las autoridades necesario para su
ensefianza aprendizaje.

1.4 Objetivos
1.4.1 Objetivo Generdl

Determinar la incidencia ce la utilizacion de un sistema de informacion geografico
para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje de los octavos afios de Educacion
Bésica del Colegio 17 de Abril del cantdon Quero, provincia de Tungurahua,
periodo Junio-Cctubre de 2010.

1.4.2 Objetivos Especificos

o Diagnosticar la utilizacion del Sistema de Informacion Geogréfico en los
octavos afios de Educacion Basica del colegio 17 de Abril.

o Analizar la aplicacion del proceso ensefianza aprendizaje de Estudios
Sociales ce los octavos anos del Colegio 17 de Albril.

o Implementar Google Earth para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje
de Estudics Sociales de los estudiantes de los octavos afios de Educacion
Basica del Colegio 17 de Abril del canton Quero.



CAPITULOII

MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes Investigativos

Del andlisis bibliografico y documental realizado sobre investigaciones
referidas a Sistema de Informacion Geografica, no se pone en relieve ciertos
aportes integrados tanto del pasado como del momento actual.

En la Universidad Técnica de Ambato, Facultad de Ciencias Humanas y de la
Educacion, mencion Educacion Basica no existe una tesis denominaca
“Sistema de Informecion Geografica para mejorar el proceso ensefianza
aprendizaje de Estudios Sociales”, por lo cual la presente investigacion no se
basara en atra para su realizacion.

2.2 Fundamentacion Filosofica

El presente proyecto de investigacion estd enfocado bajo el paradigma
positivista (racionalista, cuanti-cualitativo), por lo que presta la finalidad de
realizar una investigacion de campo, descriptiva y ademas porque permite la
creacion de una propuesta alternativa para la solucion del problema planteado

2.3 Fundamentacion Legal

Este proyecto investigativo sera fundamentado por la ley de educacion.



Las instituciones del Sisterma Nacional de Educacion Ecuatoriano tienen como
mision la bisqueda de la verdad, el desarrollo de las culturas universal y
ancestral ecuatoriang, de la ciencia y de la tecnologia, mediante la docercia la
Investigacion y la vinculacion con la colectividad.

Art.80 “El Estado fomentara la ciencia y latecnologia, especialmente en todos
los niveles educativos, dirigidas a mejorar la productividad, las competitividad,
el manejo sustentable de lcs recursos naturales, y a satisfacer las necesidades
bésicas de la poblacion. Garantizara la libertad de las actividades dentificas y
tecnoldgicas y la proteccion legal de sus resultadcs, asi como el conocimiento
ancestral  colectivo” tomado de la seccion novena, De la Ciencia y
Tecnologia

La investigacion ciertifica y tecnoldgica se llevara a cabo en las
universidades, escuelas politécnicas, imstitutos superiores  técnicos Y
tecnoldgicos 'y centros de investigacion cientifica, en coordinacion con los
sectores productivos cuando sea pertinente y con el organismo publico que
establezca la ley, la que regulara también el estatuto del investigador cientifico

2.4 Categorias Fundamentales
y Stk \ Metodologia \\\
‘ informdtico

- -7 Software w " p .
4 : Vo / edagogia
/ educativo / 808
| ¥ | /
/ — " | —
I Ii! / - I| |F a4 . ",
\ |\ [ Sistemade '\ |/ / \ | { Proceso
\ \ | informacion /" \ |  Ensefianza
N \ Z ry N | ..
\ geografico / N Aprendizaje

Variable independiente Variable dependiente
Cuadro No. 2 Variables
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La evolucion tecnologica, la sociedad actual tiende a un arecimiento y
enriquecimiento tecnoldgico la demanda de sistermes de ensefianza aprendizaje
son mas flexibles en la actualidad ya que se puede incorporar a cualquier ser
humano como un sustento de vida, es por ello la demanda de implementar un
software para mejorar la ensefianza aprendizaje en los estudiantes.

La herramienta pedagogica que actualmente se debe usar en las aulas es la
informética educativa y cuya articulacion con el sistema educativo no es tan
practicada en las instituciones educativas, esta es la era de la nueva reforma la que
pide a los docentes utilizar la tecnologia para el desarrollo de los estudiantes y del
pais en general.

2.4.1. La Metodologia

“Metodologia, del griego (meta "més alld" odos “camino” logos “estudio”).Se
refiere a los métodos de investigacion que se siguen para alcanzar una gama de
objetivos en una ciencia. Aun cuando el término puede ser aplicado a las artes
cuando es necesario efectuar una observacion o analisis mas riguroso o explicar
una forma de interpretar la obra de arte. En resumen son el conjunto de métodos
que se rigen en una investigacion cientifica o en una exposicion doctrinal.”
http://es.wikipedia.org/wiki/Metodology/aC3%0ADa

IMeétodo es el procedimiento para alcanzar los objetivos y la metodologia es e
estudio del método.

Por ello, la metodologia se entenderd agui como la parte del proceso de
investigacion (IVEtodo Cientifico), que sigue a la propedéutica, y permite
sistematizar los métodos y las técnicas necesarias para llevarlaa cabo.

Parte del proceso de investigacion, es la metodologia que posibilita la
sistematizacion de los métodos vy las técnicas para llevarla a cabo, en otras
palabras la metodologia es una etapa especifica para la seleccion de técnicas
concretas de investigacion.
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24.2. La Pedagogia

“La pedagogia es la ciencia que tiene como objetivo el estudio a la educacion
como fendmeno psicosodal, cultural y especificamente humano, brindandole un
conjunto de bases y parametros para analizar y estructurar la formacion y los
procesos de ensefianza-aprendizaje que intervienen en ella.”
http://es.wikipedia.org/wiki/Pedagog%oC3%6ADa

Pedagogia Esta relacionada con €l arte o ciencia de ensefiar. La palabra proviere
del griego antiguo (paidagogos), el esclavo gue traia y llevaba nifios a la escuela.
http://es.wikipedia.org/wiki/Metodolog%/aC3%ADa

Segln ZUBIRIA SAMPER, Julian 1995. “Los Modelos Pedagdgicos” ARCA
Editores. Editorial Susaeta. Quito. Ecuador dice: “De las raices "paidos” que €s
nifio y "ago™ que es llevar o conducir. No era la palabra de una dencia. Se usaba
sélo caomo denominacion de un trabajo: el del pedagogo que consistia en la guia
del nifio. También se define como el arte de ensefiar.”

2.4.2.2 Relacion entre la historia de la pedagogia y laeducacion.

Entre las principales relaciones podemos sefialar:

o La pedagogia contemporanea cuenta entre sus aportes fundamentales la
ampliacion del concepto de la educacion. Alo largo de la historia de cada
una de éstas, s puede ver que van tomadas de la mano; es decir, la
educacion ha cobrado una proyeccion social importante junto al desarrollo
de la pedagogia.

o Mientras mas se amplia el concepto educativo, la pedagogia por su lado
alcanza un dominio propio. Mientras que la educacion va mejorando y
superandose a lo lago de la historia con la realidad social y cultural gue la
condiciona, la pedagogia avanza de igual manera.

o Ambas, tanto la pedagogia camo la educacion, son guiadas de una manera
u otra por la realidad social de un momento determinado. Se puede ver las
variantes que sufrieron cada una de éstas a través de la historia en diversos
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momentcs, dependiendo de la realidad que se estaba viviendo en ese
momento.

Se puede considerar que la pedagogia es la reflexion sobre la préctica de la
educacion, y que la educacidn es la accidn ejercida sobre los educandos,
bien sea por los padres o por los maestros. Aunque en definicion no son lo
mismo, se puede decir que van relacionadas, de tal manera que una
reflexiona (pedagogia) la accion que debe ejercer la otra (educacion).

La pedagogia es la tearia que permite llevar a cabo un acto, en este caso s
el acto de la educacion.

Tanto la educacion como la pedagogia no son hechos aislados, estan
ligadas a un mismo sistema, cuyas partes concurren a un mismo fin,
conformando de esta manera un complejo sisterma educativo.

La delimitacion de los diversos conceptos de: educacion, pedagogia,
didactica, ensefanza y aprendizaje. La investigacion gue permita avanzar
en el surgimento y devenir de estos conceptos es histdrica, y debera
recurrir a las fuentes primarias producidas a lo largo de las actualmente
denominadas Historia de la Educacion e Historia de la Pedagogia.

Hoy en dia se puede decir gue la Pedagogia esta al mando como disciplina
omnicomprensiva y reflexiva de todo lo que ocurre en la educacion.

2.4.3 La ensefnanza:

“Del latin “in-signare’: sefialar hacia, mostrar algo. Significa comunicar un saber
mediante la utilizacion de un sistema de signes o simbolcs.”
http://html.rincondelvago.conYdidactica-general_11.html

La ensefianza es una actividad realizada conjuntamente mediante la interaccion
de 3 elementos: un profesor o docente, uno o varios alumnos o discertes v el
objeto de conocimiento.

La ensefianza es la actividad humana intencional que aplica el vitae y tiene por
objeto el acto didéctico. Esta actividad se basa en las influencias de unas personas
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sobre otras. Ensefiar es hacer que el alumno aprendg, es dirigir el proceso de
aprendizaje. Se puede interpretar en diversos sentidos como:

“Logro 0 adquisicion de aprendizajes, proceso de organizacion de las experiencias
de aprendizajes de los estudiantes (desde el punto de vista del discente que
aprende), actividad intencional, actividad normativa, actividad interactiva y
actividad reflexiva”. http://ntml.rincondelvago.convdidactica-general_11.html

2.4.4 Hl aprendizaje:

“Del latin “in-struere’instruccion significa construir dentro. Se trata de
construccion de estructuras mentales. Se ha considerado la instruccion como el
ensefianza que consigue su efecto positivo, es decir, el aprendizaje pretendido.”
http://html.rincondelvago.conYdidactica-general_11.html

La instruccion se reduce a la adquisicion de conocimientos y habilidades y toda
instruccion bien realizada educa o forma.

Se refiere a procesos de desarrallo intelectual, cubriendo objetivos curriculares,
implicando a docertes y didactas principalmente.

El aprendizaje humano esta relacionado con la educaciony el desarrollo personal.
Debe estar orientado adecuadamente y es favorecido cuando el individuo esta
motivado. El estudio acerca de como aprender interviene la neuropsicologia, la
psicologia educacional y la pedagogia.

El aprendizaje como establecimiento de nuevas relaciones temporales ertre un ser
y su medio ambiental han sido objeto de diversos estudio empiricos, realizados
tanto en animales como en el hombre. Midiendo los progresos conseguidos en
cierto tiempo se obtienen las curvas de aprendizaje, que muestran la importancia
de la repeticion de algunas predisposiciones fisiologicas, de «los ensayos y
errores», de los periodos de repaoso tras los cuales se aceleran los progrescs, €tc.
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Muestran también la Ultima relacion del aprendizaje con los reflgjos
condicionadcs.

Segun el libro Beltran, 1993; Shuell, 1986 dice: “Podemos definir el aprendizaje
como un proceso que implica un cambio duradero en la conducta, o en la
capacidad para comportarse de una determinada manera, gque Se produce como
resultado de la practica o de atras formas de experiencia”

En esta definicion, aparecen incluidos una serie de elementos esenciales del
aprendizaje. En primer lugar, el aprendizaje supone un cambio conductual o un
cambio en la capacidad conductual.

En segundo lugar, dicho cambio debe ser perdurable en el tiempo.

En tercer lugar, otro criterio fundamental es que el aprendizaje ocurre a traves de
la préctica o de atras formas de experiencia

Debemos indicar que el término “conducta” se utiliza en el sertido amplio del
término, evitando cualquier idertificacion reduccionista de la misie.

Por lo tanto, a referirnos a aprendizaje como proceso de cambio conductual,
asumimos el hecho de que el aprendizaje implica adquisicion y modificacion de
conocimientos, estrategias, habilidades, creencias y actitudes.

“El aprendizaje es un sub-producto del pensamiento. Aprendemas pensando, y la
calidad del resultado de aprendizaje esta determinada por la calidad de nuestros
pensamientos” hittp://es.wikipedia.org/wiki/PedagogyoC3%6ADa

2.4.4.1 Elementos componentes del acto didactico.

« Estudiantes y su aprendizaje.

« Docentes y su ensefianza.

o Materias y su estructura.

« Contexto de realizacion del curriculo.
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2.4.4.2 Ambitos de intervencion de la didactica.

« Ambito curricular (planificacion): educacion formal y educacion no
formal.

« Ambito ni curicular: educacion informal.

« Laeducacion permanente deberia conseguir la integracion de los 3tipaos de
educacion en una convergencia posible.

« Educacion formal, la ersefianza propiamente dicha: Representa la accion
institucionalizada.

“Los contenidos son determinadcs por las autoridades académicas de forma
explicita y deben ser asimilados obligatoriamente por el alumnado y se evallGan
sisteméaticamente por especialistas que siguen unas normas didacticas y unos
horarios determinados.” http://es.wikipedia.org/wiki/Aprendizaje

Se prevén examenes periodicos para ir avanzando y poder pasar de un ciclo a atro.
Educacion no formal, ambito extraescolar:

« No se encuentra totalmente institucionalizada.

» Esta organizada y es susceptible de planificacion y de tratamiento
didactico porque comprende un proceso dirigido a la obtencion de algin
aprendizaje.

o Representan, generalmente, actividades de carécter opcional.

o Los objetivos son formulados previamente de forma explicita con una
metodologia determinada y utilizando medics especificos.

« Existenda de reconocimiento social institucionalizado del papel educativo
del educador.

« [Espacioy tiempo concretos para el desarrollo de la actividad.

« Funcion educativa realizada de manera auténoma.

Educacion informal, difusa y no planificada:
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« Accion educativa no organizada, individual y provocada por la recepcion
de influencias ambientales.

« Nosusceptible de un tratamiento didactico riguroso y sistematico.

« Contribuye aformar la experiencia humana.

o Ambitos: vida familiar, vida cotidiana, medios de comunicacion,...

« Laasimilacion depende de cada individuo.

2. 4.4.3 Aprendizaje Humano

|

GRAFICO No. 1 Aprendizaje Humano

Es necesario para el desarrollo y aprendizaje de sus nifios el juego.

“En el ser humano, la capacidad de aprendizaje ha llegado a constituir un factor
que sobrepasa a la habilidad comdn en las mismas ramas evolutivas, consistente
en el cambio conductual en funcion del entorno dado. De modo que, a través de la
continua adquisicion de conocimiento, la especie humana ha logrado hasta cierto
punto el poder de independizarse de su contexto ecoldgico e incluso de
modificarlo segiin sus necesidades™
http://es.wikipedia.org/wiki/MetodologeC3%ADa

2.4.4.4. Proceso de Aprendizaje

“El proceso de aprendizaje es una actividad individual que se desarrolla en un
contexto social y cultural. Es el resultado de procesos cognitivos individuales
mediante los cuales se asimilan e interiorizan nuevas informaciones (hechas,
conceptos, procedimientos, valores), se construyen nuevas representaciones
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mentales significativas y funcionales (conocimientos), que luego se pueden
aplicar en situaciones diferentes a los contextos donde se aprendieron.”
http:/Ammwv.monografias.com/trabajos/gis/gis.shtml

Seglin ZUBIRIA SAMPER, Julian 1995. “Los Modelos Pedagdgicos” ARCA
Editores. Editorial Susaeta. Quito. Ecuador menciona: “Existen cuatro factores
fundamentales para aprender: inteligencia, conocimientos previos, experiencia y
motivacion”.

Segin ZUBIRIA SAMPER, Julian 1995. “Los Modelos Pedagdgicos” ARCA
Editores. Editorial Susaeta. Quito. Ecuador menciona “/A pesar de que todos los
factores son impartantes, delbemos sefialar gue sin motivacion cualquier accion
que realicemos no sera completamente satisfactoria.

Cuando se habla de aprendizaje la motivacion es el «querer aprender», resulta
fundamental que el estudiante tenga el deseo de aprender. Aunque la mativacion
se encuentra limitada por la personalidad y fuerza de voluntad de cada persona”

La experiencia es el «saber aprender», ya que el aprendizaje requiere
determinadas técnicas basicas tales como: técnicas de comprension (vocabulario),
conceptuales (organizar, seleccionar, etc.), repetitivas (reditar, copiar, etc.) y
exploratorias  (experimentacion). Es necesario una buena organizacion y
planificacion para lograr los objetivos.

Por ultimo, nos queda la inteligencia 'y los conocimientos prevics, que al mismo
tiempo se relacionan con la experiencia; con respecto al primero, decimos que
para poder aprender, el individuo debe estar en condiciones de hacerlo, es decir,
tiene que disponer de las capacidades cognitivas para construir los nuevos
conocimientos.

También intervieren otros factores, que estan relacionados con los anteriores,
como la maduracion psicologica, la dificultad material, la actitud activa y la
distribucion del tiempo para aprender.
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GRAFICO No 2. Proceso de Aprendizaje

La ensefianza es una de las formas de lograr adquirir conocimientos necesarios en
el proceso de aprendizaje.

Existen varios procesos que se llevan a cabo cuando cualquier persona se dispone
a aprender. Los estudiantes al hacer sus actividades realizan muitiples operaciones
cognitivas que logran que sus mentes se desarrollen facilmente. Dichas
Ooperaciones son, entre otras:

1

Una recepcion de datos, que supone un reconocimiento y una elaboracion 1.
semantico-sintactica de los elermentos del mensaje (palabras, iconas, sonido)
donde cada sistema simbdlico exige la puesta en accion de distintas
actividades mentales: los textos activan las competencias lingliisticas, las
imagenes las competencias perceptivas y espaciales, etc.

La comprension de la informacion recibida por parte de los estudiantes que,
a partir de sus conocimientos anteriores (con los que establecen conexiones
sustanciales), sus intereses (que dan sentido para ellos a este proceso) y sus
habilidades cognitivas, analizan, organizan y transforman (tienen un papel
activo) la informacion recibida para elaborar conocimientcs.

Una retencion a largo plazo ce esta informacion y de los conocimientos
asociados gue se hayan elaborado

La transferencia del conocimiento a nuevas situaciones para resolver con su
concurso las preguntas y problemas gue se plateen.
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2.4.4.5. Tipos de Aprendizaje

La siguiente es ura lista de los tipos de aprendizaje méas comunes citadas por la
literatura de pedagogia:

o “Aprendizaje receptivo: en este tipo de aprendizaje el sujeto sélo necesita
comprender el contenido para poder reproducirlo, pero no descubre nada”
http:/Amwmwv.monografias.comftrabajos/gis/gis.shtml.
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LR
L,':../ g ¢

GRAFICO No 3. Proceso de Aprendizaje

Segin AGUILAR, Marlene 1992. “Metodologia de la Investigacion Cientifica”
Loja Ecuador UTPL, Modalidad Abierta dice:

o Aprendizaje por descubrimiento: el sujeto no recibe los contenidos de
forma pasiva; descubre los conceptos y sus relaciones y los reordena para
adaptarlos a su esquema cognitivo.

o Aprendizaje repetitivo: se produce cuando el alumno memoriza
contenidos sin comprenderlos o relacionarlos con sus conocimientos
previos, no encuentra significado a los contenidos.

« Aprendizaje significativo: es el aprendizaje en el cual el sujeto relaciona
sus conocimientos prevics con los nuevos dotandolos asi de coherencia
respectoa sus estructuras cognitivas.

2.4.4.6. Teorias de aprendizaje

Segin ARY, D. Otros 1989 “Introduccion a la Investigacion”. Pedagogia. Ed.
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McGRAW-HILL. VEéxico D.F. México: “El aprendizaje v las teorias que tratan
los procesos de adauisicion de conocimiento han tenido durante este Ultimo siglo
un enorme desarrallo debido fundamentalmente a los avances de la psicologia y
de las teorias irstruccionales, que han tratado de sistematizar los mecanismos
asociados a los procesos mentales que hacen posible el aprendizaje. Existen
diversas teorias del aprendizaje, cada una de ellas analiza desde una perspectiva
particular el proceso.”

Seguin AUSUBEL D. Novak, J y HANESIAN, N. 1986. “Psicologia Educativa”.
Ed. Trillas. Mexico. D.F. México Algunas de las més difundidas son:

o Conductismo. Desde la perspectiva conductista, formulada por B.F. Skinner
(Condicionamiento operante hacia mediados del siglo XXy que arranca de los
estudios psicoldgicos de Paviov sobre Condicionamiento clasico y de los
trabajos de Thorndike (Condicionamiento instrumental) sobre el esfuerzo,
intenta explicar el aprendizaje a partir de unes leyes y mecanismos comunes
para todos los individucs.

« Teoria del procesamiento de la informecion. La teoria del procesamiento de
la informecion, influida por los estudios cibernéticos de los afios cincuenta y
sesenta, presenta una explicacion sobre los proceses internas gue se producen
durante el aprendizaje.

o Aprendizaje por descubrimiento. La perspectiva del aprendizaje por
descubrimiento, desarrallada por J. Bruner, atribuye una gran importancia a la
actividad directa de los estudiantes sobre la realidad.

« Aprendizaje significativo (D. Ausubel, J. Novak) postula que el aprendizaje
debe ser significativo, no memoaristico, y para ello los nuevos conocimientos
deben relacionarse con los saberes previos que posea el aprendiz. Frente dl
aprendizaje por descubrimiento de Bruner, defiende el aprendizaje por
recepcion donde el profesor estructura los contenidos vy las actividades a
realizar para que los conocimientos sean significativos para los estudiantes.

« Cognitivismo. La psicologia cognitivista (Merrill, Gagreé...), basada en las
teorias del procesamiento de la informacion y recogiendo tambien algunas
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ideas conductistas (refuerzo, analisis de tareas) y del aprendizaje significativo,
aparece en la década de los sesenta y pretende dar una explicacion més
detallada de los procescs de aprendizgje.

« Constructivismo. Jean Piaget propone que para el aprendizaje es necesario un
desfase Optimo entre los esquemas que el alumno ya posee y el nuevo
conocimiento que se propore. "“Cuando el objeto de conocimiento esta alejado
de los esquemas gue dispone el sujeto, este no podréa atribuirle significacion
alguna y el proceso de ensefianza/aprendizaje sera incapaz de desembocar” .
Sin embargo, si el conocimiento no presenta resistencias y el alumno lo podra
agregar a SuUs esguemas con un grado de mativacion el proceso de
ensefianza/aprendizaje se lograra correctamente.

« Socio-constructivismo. Basado en muchas de las ideas de Vigotski, considera
también los aprendizajes como un proceso personal de construccion de nuevos
conocimientos a partir de los saberes previos (actividad instrumental), pero
inseparable de la situacion en la que se produce. H aprendizaje es un proceso
que esta intimarmente relacionado la sociedad.

2.4.5 Sistema informatico

Es un sistema, conjunto de partes interrelacionadas, hardware, software y de
Recurso Humano (humanware). Un sistema informético emplea una computadora
que usa dispositivos programables para capturar, almacenar y procesar catos.
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GRAFICO No 4 Sisterma informético

“Se puede definir un sistema informético grosso modo como la union de diversos
elementos, especialmente el hardware, el software y un soporte humano. El
hardware incluye una o varias CPU, memoria, sistemas de almacenamiento
externo, etc. El software incluye al sistema operativo, fimmware y aplicaciores,
siendo especialmente importante los sistermes de gestion de bases de datos. Por
ultimo el soporte humano incluye al personal técnico (analistas, programadores,
operarics, €tc.) gue crean y/o martieren el sistema y a los usuarios que lo
utilizan.” http://es.wkipedia.org/wiki/Sistema._inform%eC3%6Altico

2.4.6 Software educativo

“Se denomina software educativo al destinado a la ensefianza y el aprendizaje

autonomo y que, ademés, permite el desarrollo de ciertas habilidades cognitives”
http://es.wikipedia.orghwki/Software _educativo

Los diferentes tipos de interaccion que deberia existir entre los actores del proceso
de ensefianza-aprendizaje;: educador, aprendiz, conocimiento, computadora.
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Como software educativo tenemos desde programas arientados al aprendizaje
hasta sistemas operativos completos destinados a la educacion, como por gjemplo
las distribuciones GNU/Linux orientadas a la ensefianza.

Sistema de Informacion Geografica

“Un Sistema de Informaecion Geografica es una integracion organizada de
hardware, software y datos geogréficos disefiada para capturar, almacenar,
manipular, analizar y desplegar en todas sus formas la informacion
geogréficamente referenciada con el fin de resolver problemas complejos de
planificacion y gestion.”

http://es.wikipedia.org/wki/Sisterma _de_Informaci%aC3%B3n_ GeogrvaC3%
Alfica

Se definirse como un modelo de la realidad referido a un sistema de coordenadas
terrestre y construido para satisfacer unas necesidades concretas de informacion.
La tecnologia de los Sistermas de Informacion Geogréafica puede ser utilizada para
investigaciones cientificas

COMPONENTES DE UNSIG

Los principales componentes de los programas son:

Hardware

“Es la computadora en la que opera el SIG. Actualmente, un SIG corre en un
amplio rango de tipos de hardware, desde servers de computadoras centralizados

hasta computadoras desktop utilizadas en configuraciones individuales o de red”
www.contenidoweb.info/textos/procesador-de-texto.htm.

Software

El software de SIG provee las funciones y herramientas necesarias para
almacenar, analizar y mostrar informacion geografica. Los camponentes clave del
software son:
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« Herramientas para laentrada y manipulacion de la informacion geogréfica.

« Unsisterma de manejador de base de datos (DBMS)

« Herramientas que permitan bisquedas geograficas, andlisis y visualizacion.

o Interface gréfica para el usuario (GUI) para acceder facilmente a las
herramientas

Datos

“El componente mas importante de un SIG son los datos, se requiere de buenos
datos de base. Asimismo, recolectar buenos datos de base es un proceso largo, que
frecuentermente demora el desarrollo de productos que pueden utilizarse para
justificar la inversion. Un compromiso a un alto nivel es indispensable para llevar
la implermentacidn de un SIG a través de esta fase.”

http:/Awwv.mitecnol ogico.com/Mair/SoftwareProgramacion

Los datos geogréficos y los datos tabulares relacionados pueden obtenerse por
relevamiento propio o adquirirse de un proveedor comercial de datos. La mayoria
de los SIG emplean un SMBD para crear y manterer una base de datos para
ayudar a organizar y manejar los datos.

Personal

“La tecnologia de SIG es de valor limitado sin la gente que maneja el sisterma y
para desarrollar planes para aplicarlo. Frecuentemente subestimado, sin gente, los
datos se desactualizan y se manejan equivocadamente. B hardware no se utiliza
en todo su potencill y el software se mantiene “"misterioso™.
http:/Amwwv.fcagr.unr.edu.ar/mdt/GTS/ Zonaedw/GIS3htm.htm

Los usuarics de SIG varian desce espedialistas técnicos, que disefian y mantienen
el sistermg, hasta aquellos que lo utilizan para ayudar a realizar sus tareas diarias.
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Metodos

Un SIG exitoso opera de acuerdo a un plan bien disefiado y reglas de la actividad,
que son los modelos y précticas operativas Unicas a cada organizacion.

BASE DE DATOS RECURSO HUMANO
contienela informadodn resuelve problemas deentradade
' datos

arantiza el funcionamiento analitico .
8 conceptuliza labase de datos

componentes SIG

W J

PROGRAMAS (software)
EQUIPGS (hardware) provee unabase de datos quesea
pemiteinputy outputdela aceptabley expandibledeacuerdoa
informacion requerimeintos propiosdela
organizacion

Cuadro No. 4 FUNCIONES DE UN SIG
Autora: Fernanda NUfez

FUNCIONES DE LOS COMPONENTES DEUNSIG

1. Representacion de lainformacion.
2. Estructura de la representacion.

“La manera como se agrupan los diversos elementos constitutivos de un SIG
quedan determinados por una serie de caracteristicas comunes a varios tipos de
objetos en el modelo, estas agrupaciones son dinamicas y generalmente obedecen
a las condiciones y necesidades bien especificas de los usuarics.”
http:/Amwmwv.fcagr.unr.edu.ar/mdt/G TS Zonaedw/ GIS3htm.htm
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INFORMACION QUE SE MANEJA ENUNSSIG

“Un SIG es un conjunto de procedimientos usados para almacenar y manipular
datos geograficamente referenciados, objetos con una ubicacion definida sobre la
superficie terrestre bagjo un sistema convencional de coordenadas.”
www.bloginformatico.conmysoftware-de-aplicacion.php

Atodo objeto se asocian uncs atributos gue pueden Ser:
o Gréficos
« Nograficos o alfanuméricos.

Servicio ddl SIG

« Digitalizar o escanear.
o Convertir datos digitales de otros formatcs.
« Adquirir atros datos disponibles.

Manipulacion y analisis:

o Respuestas a preguntas particulares.
« Soluciones a problemas particulares.

Salida de datos:

o Despliegue en pantalla de los datcs.

« Copias duras (planos y mapas) usando una impresora.
o Listados.

o Reportes.

APLICACIONES DELOSS.I.G.

En el ambito municipal pueden desarrollarse aplicaciones que ayuden a resolver
un amplio rango de necesidades, como por ejemplo:

« Producciony actualizacion de la cartografia bésica.
o Administracion de servicios publicos
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« Inventarioy avaltio de prediocs.

« Atencion de emergencias (incendios, terremotos, accidentes de transito, entre
otres.

« Estratificacion socioecondmica.

o Regulacion del uso de latierra.

o Control ambiental (saneamiento basico ambiental y mejoramiento de las
condiciones ambientales, educacion ambiental)

« Bvaluacion de éreas de riesgas (prevencion y atencion de desastres)

« Localizacion optima de la infraestructura de equipamiento social (educacion,
salud, deporte y recreacion)

« Disefio y mantenimiento de la red vial.

o Formulacion y evaluacion de planes de desarrollo social y econdmico.

2.4. HipGtesis
La aplicacion de un sistema de informacion geografico, incide en el proceso
ensefianza aprendizaje de Estudios Sociales de los estudiantes de los octavos afios

de Educacion Bésica del Colegio 17 de Abril del canton Quero, provincia de
Tungurahua, periodo Junio-Octubre de 2010.

2.5. Sefialamiento de Variables

Variable Independiente:  Sistema de Informacion Geogréfica
Variable Dependiente: Proceso Ensefianza Aprendizaje
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CAPITULOIII

METODOLOGIA

3.1 Enfoque.

Este proyecto de investigacion tiene como su finalidad ampliar el conocimiento
cientifico préctico y el enfoque de estudio es de tipo cuali-cuantitativo, debido a
que se pretende mejorar el proceso ensefianza aprendizaje tanto de los estudiantes
como de maestros de los octavos afios de Educacion Bésica del Colegio Nacional
17 de Abril del cantdn Quero, provincia de Tungurahua.

3.2 Modalidades Basicas de la Investigacion

Investigacion Bibliografica Documental. La informacion se obtendra de libros,
documentos, rewvistas, tesis realizadas por diferentes estudiantes de Grado y de
Magister, folletos e Internet.

Investigacion De Campo. La recoleccion de informacion se realizara en el colegio
Nacional 17 de Abril del cantdn Quero, en los octaves afios de Educacion Basica,
en el lugar de los hechos y en contacto directo con los protagonistas Autoridades,
profesores y estudiantes de la institucion.
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3.3. Nivel o tipo de de la investigacion
3.3.1. Investigacion Exploratorio

Este investigacion nos ayudara a determinar el planteamiento del problema, se
realizara un diagnéstico para saber si s utiliza un Sistema de Informacion
Geogréfica. Se utilizara medio estadistico.

3.3.2. Investigacion Descriptivo

Por medio de esta investigacion descriptiva se analizaran la forma real en la cual
los estudiantes se encuentran en el &ea contable y reflgjara las causas y los
efectos de la no utilizacion de un software educativo en el proceso ensefanza
aprendizaje en los estudiantes de los octavos cursos del Colegio Nacional 17 de
Abil.

3.3.3. Investigacion Correlacional

El objetivo de esta investigacion permite investigar la relacion gue tiene las
variables dependiente e independiente para poder dar la solucion al problema de
investigacion se podré analizar mi investigacion que es la incidencia de un sistema
informatico geogréafico educativo en el proceso ensefianza aprendizaje de la
materia de Estudios Sociales en los estudiantes de los octavos arios del colegio 17
de Abril del canton Quero, de la provincia de Tungurahua.



3.4. Poblaciony Muestra

El estudio de esta investigacion se tomo como poblacion la totalidad de los
estudiantes de los octavos afios del Colegio 17 de Abril del canton Quero, de la
provincia de Tungurahua.

3.4.1. Poblacion
Estudiantes 160
Profesores 2
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3.5 Operacionalizacidn de las variables

Cuadro No. 5 Operacionalizacién de la variable independiente: Sistema de Informacién Geografica

Conceptualizacién Categorias | Indicadores items Técnicas e
Instrumentos
Software multimedia educativo|Multimedia |texto ¢Cual de las siguientes actividades emplea usted, con méas|Encuestas
L . . frecuencia, en el desarrollo de las clases?
y didactico que permite al video . L .
a. Explicar laclase escribiendo en la pizarra ( )
estudiante y profesor adquirir audio b. Hacer gréficos para explicar la clase ( )
. ¢Cuéndo utiliza las técnicas activas mejora el aprendizaje de
nuevos conocimientos .
sus estudiantes?
integrando el hardware, a) Siempre )
b) A veces ()
software datos geogréaficos
y geog ¢) Nunca ()
disefiada para capturar, | Didactico métodos ¢Ha utilizado un sistema informéatico geografico para sus
. . clases de estudios sociales?
almacenar, manipular, analizar procesos .
a. Siempre ()
y desplegar en todas sus formas técnicas b. A Veces ()
. L - c. Nunca ()
la informacién geograficamente
referenciada Software SID ¢Se interesa por aprender mejor cuando su maestro utiliza
dindmicas?
CAD a. Siempre ()
b. A veces @)
c. Nunca ()

Elaborado por: Fernanda Nufiez
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Cuadro No. 6 Operacionalizacion de la variable dependiente: Proceso Enseflanza Aprendizaje.

Conceptualizacién Categorias Indicadores itemes Técnicas e
Instrumentos
Conjunto de |Conocimientos Cientifico ¢Refuerza la clase anterior entes de procesar la materia nueva? Encuesta
L o Siempre () Casi siempre ( ) Nunca ( )
conocimientos, ordenes vy Filosofico
métodos por medio de los Empirico ¢Cuéndo utiliza dindmicas y técnicas de aprendizaje el estudiante se

cuales se ayuda al
individuo en el desarrollo y
mejora de las facultades
intelectuales, morales vy

fisicas para la formacion

del alumno que sean
participativos, propositivos
y criticos en la construccién

de su propio conocimiento

Aprendizaje

Significativo
Visual
Receptivo

Social

motiva para aprender?
Siempre () Casi siempre () Nunca ( )
¢Qué técnica de evaluacion es la que mas utiliza en sus estudiantes
después de la clase?
a. Pide que realice organizadores graficos ( )
b. Hace preguntas del tema tratado ( )
c. Toma prueba escrita ()

¢Observa una participacion activa de los estudiantes en las actividades
grupales que usted promueve en el desarrollo de sus clases?
Mucho ( ) Poco ( ) Nada ( )

¢Existe compafierismo en la realizacion de tareas en clase?
Siempre () Casi siempre () Nunca ( )

Después que su profesor de Estudios Sociales explico la clase. ;Como
evalta?

a. Pide que realice organizadores graficos

b. Toma lecciones orales y escritas

c. Realiza preguntas razonadas

Elaborado por: Fernanda Nfiez
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3.6 Plan de Recoleccién de Informacion

La recoleccion e informacion se obtendra en el colegio 17 de Abril del cantdn
Quero, provincia de Tungurahua con la informacion se obtendra las respuestas de
la formulacion de las preguntas para presentar los resultados y el instrument6 de
Investigacion para esta encuesta sera un cuestionario para todos los alumnos de
los octaves afios de Educacion Basica

3.7 Plan de Procesamiento de la Informacion

Después de haber aplicado los instrumentos para de recoleccion de datos, se
verificara la informacion para que no existieran errores, procedediendo a la
tabulacion, en lacual se tiene:

e Recoleccion de los datos

e Revision de las encuestas

o Clasificacion de la Informacion

o Andlisis ck los datos y estadisticos

o Interpretacion de los datos y graficos estadisticos



CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

En este trabajo de investigacion, para la obtencion de los resultados se tabularon
las preguntas planteadas, las mismes que fueron realizadas en forma sistemética;
las cuales se van a interpretar estadisticamente a traves del grafico circular con la
ayuda del programa Microsoft Excel 2007, lo que nos permitira obtener resultados
valederos y confiables que respalden una propuesta planteada en forma clara y
concisa.

En cada uno de los gréficos estadisticos, se realiza el analisis e interpretacion de
los resultados obtenidos en la encuesta y entrevista realizada a la muestra
(docentes y estudiantes) que constantemente asisten a la Institucion, para asi
obtener de una forma adecuada una correcta solucion ala problemética.

Total de la muestra: 5 docentes, 160 estudiantes



41 ENCUESTAADOCENTES

Pregunta 1. ¢Cual de las siguientes actividades emplea usted, con més
frecuencia, en el desarrollo de las clases?

CUADRO No. 7 Actividades empleadas en clase

DETALLE FRECUENCIA [POCENTAIE
Explicar la clase escribiendo en la pizarra 4 80,00
Hacer graficos para explicar la clase 1 20,00
TOTAL 5 100,00
Fuente: Encuesta

Elaboracion: Fernanda Nurez

GRAFICO No. 5 Actividades empleadas en dlase

Hacer graficos
paraexplicar la
clase

20%

M Explicar la clase
escribiendo en la pizarra

M Hacer graficos para
explicar la clase

Explicar la clase
escribiendoen
lapizarra
80%

Fuente: Encuesta
Elaboracion; Fernanda NUfez

Andlisis e Interpretacion
El 100% de los daocentes responde que la actividad gue emplea con mas frecuencia
es explicar la clase escribiendo en la pizarra.

Estos datos revelan que la labor educativa del Colegio Nacional “17 de Abril” en
el area de Estudios Sociales en los octavos afios esta orientada hacia la utilizacion
de la pizarra.
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Pregunta 2. ¢ Refuerza la clase anterior antes de procesar la materia nueva?

CUADRO No. 8 Refuerzo clase anterior

DETALLE FRECUENCIA [POCENTAIJE
Siempre 4 80,00
A veces 1 20,00
Nunca 0 0
TOTAL 5 100,00
Fuente: Encuesta

Elaboracion: Fernanda Nifez

GRAFICO No. 6 Refuerzo clase anterior

Nunca Siempre
% 40%

Aveces
60%

B Siempre
B Aveces

Nunca

Analisis e Interpretacion

El 40% del personal encuestado afirma que siempre refuerza la clase anterior
antes de procesar la materia nueva, mientras que el 60% refuerza casi siempre su
clase anterior.

Estos indicadores demuestran que los docentes si refuerzan y retroalimentan la
clase anterior.
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Pregunta 3. ¢Cuando utiliza dinamicas y técnicas de aprendizaje e
estudiante se motiva para aprender?

CUADRO No. 9 Dinamicas y técnicas de aprendizaje

DETALLE FRECUENCIA [POCENTAIJE
Siempre 4 80,00
A veces 1 20,00
Nunca 0 0
TOTAL 5 100,00
Fuente: Encuesta

Elaboracion; Fernanda NUfez

GRAFICO No. 7 Dindmicas y técnicas de aprendizaje

Aveces
20% Nunca

0%

B Siempre
B Aveces

Nunca

Siempre
80%

Fuente: Encuesta
Elaboracion; Fernanda NUfez

Analisis e Interpretacion:
El 80% de la muestra afirman que al utilizar dinamicas y técnicas nuevas los
estudiantes se motivan al momento de aprender y el 20% no.

Las dinamicas y las motivaciones son un instrumento de ayuda para el docente en
el momento de facilitar un muevo aprendizaje.



Pregunta 4. ¢Qué técnica de evaluacion es la que méas utiliza en sus
estudiantes después de la dase?

CUADRO No. 10 Técnicas de evaluacion

DETALLE FRECUENCIA |POCENTAIJE
Pide que realice organizadores graficos 2 40,00
Hace preguntas del tema tratado 2 40,00
Toma prueba escrita 1 20,00
TOTAL 5 100,00
Fuente: Encuesta

Elaboracion; Fernanda Nuinez

GRAFICO No. 8 Técnicas de evaluacion

Toma prueba

escrita Pide que realice
20% organizadores
graficos

40%

B Pide que realice
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Fuente: Encuesta
Elaboracion; Fernanda Nuinez

Andlisis e Interpretacion

El 40% de los docentes de la irstitucion solicita que realice organizadores graficos
para su evaluacion, mientras que el 40% considera avaluar a los estudiantes con
preguntas del tema tratado y el 20% con pruebas escritas, que les permite razonar.

La evaluacion que se realiza a los estudiantes es considerada camo un proceso

para que puedan emitir juicios permitiendo el razoramiento y con ello el docerte
determina si ha logrado llegar al estudiarte.
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Pregunta 5. ¢Observa una participacion activa de lcs estudiantes en las
actividades grupales que usted promueve en el desarrallo de sus clases?

CUADRO No. 11 Participacion activaen las actividades grupales

DETALLE FRECUENCIA |POCENTAIJE
Siempre 1 20,00
A veces 1 20,00
Nunca 3 60,00
TOTAL 5 100,00
Fuente: Encuesta

Elaboracion; Fernanda Nufez

GRAFICO No. 9 Participacion activa en las actividades grupales
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Fuente: Encuesta
Elaboracion: Fernanda NUfiez

Andlisis e Interpretacion:

El 20% de las personas encuestadas manifiestan que existen mucha participacion
de los estudiantes en las actividades grupales, el 20% responde que casi siempre
hay participacion activa grupal, 60% responde que no.

Las actividades grupales potencian la participacion de los estudiartes.



Pregunta 6. ¢ Existe compafierismo en la realizacion de tareas en clase?

CUADRO No. 12 Comparierismo en la realizacion de tareas

DETALLE FRECUENCIA |POCENTAIJE
Siempre 1 20,00
A veces 2 40,00
Nunca 2 40,00
TOTAL 5 100,00
Fuente: Encuesta

Elaboracion; Fernanda NUfez

GRAFICO No. 10 Compafierismo en la realizacion de tareas
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Fuente: Encuesta
Elaboracion: Fernanda Nifez

Analisis e Interpretacion:

El 20% del personal docente responde que siempre existe comparierismo, en tanto
que el 40% a veces y el 40% nunca existe comparierismo.

Al no existir compafierismo pone en manifiesto que falta un poco mas de
socializacion, confianza e interes para la realizacion de trabajo en equipo.
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Pregunta 7. ¢Cuando utiliza las técnicas activas mejora el aprendizaje de sus
estudiantes?

CUADRO No. 13 Utilizacion de técnicas activas

DETALLE FRECUENCIA [POCENTAIJE
Siempre 5 100,00
A veces 0 0,00
Nunca 0 0,00
TOTAL 5 100,00
Fuente: Encuesta

Elaboracion: Fernanda NUnez

GRAFICO N 11 Utilizacion de técnicas activas
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Fuente: Encuesta
Elaboracion: Fernanda NUfiez

Andlisis e interpretacion:
El 100% de los docentes encuestadaos asegura que al momento de utiliza técnicas
activas mejora el aprendizaje de los estudiantes.

El docente tiene la funcion de desarrollar habilidades y destrezas con la utilizacion
de la tecnologia.
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Pregunta 8. ¢Ha utilizado un sistema informético geografico para sus clases
de estudios sociales?

CUADRO No.14 Sistema informeatico geografico

DETALLE FRECUENCIA [POCENTAIJE
Siempre 0 100,00
A veces 0 0,00
Nunca 5 0,00
TOTAL 5 100,00
Fuente: Encuesta

Elaboracion: Fernanda NUfiez

GRAFICO NP 12 Sistema informético geografico
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Fuente: Encuesta
Elaboracion: Fernanda Nifez

Andlisis e interpretacion:

El 100% del personal encuestado asegura nunca haber utilizado un sistema de
informacion geografico para sus clases de Estudios Sociales.

Los datos obtenidos en esta investigacion revelan que el personal que labora en la
institucion en los octavos afios desconoce de este sistema y no se utiliza la
tecnologia para la ensefianza aprendizaje haciendo de sus dases de Estudios
Sociales monétonas y aburridas.



CUADRO No. 15 RESUMEN DE DOCENTES

Aplicacion Sistema De Informacion Geogréafico

Pregunta |Criterio afavor |Criterios en contra
1 4 1
2 5 0
3 5 0
4 4 1
5 2 3
6 1 1
7 3 2
8 5 0
TOTAL 24 8

Andlisis e Interpretacion

El 75% de los criterios expresados por los docentes, respecto a las técnicas que
utilizan para la ensefianza aprendizaje a sus estudiantes, permite gque estén prestos
para un cambio radical en su metodologia con la aplicacion de un sistema de
informacion geografica que mejora la enseflanza y serd una herramienta
indispensable para el crecimiento intelectual y profesional tanto del estudiante
como del docente.

Es importante que el docente esté actualizado para su bienestar y desarrallo propio
y que haga uso de la tecnologia actual como en los paises desarrollados para que
asi se produzcan cambics Y el aprendizaje sea significativo, pudiendo aprovechar
asi el recurso humano de este sector y para poner en marcha una propuesta de
capacitacion en técnicas y estrategias de ensefianza aprendizaje utilizando el
sistema de informacion geogréafica aplicado a Estudios Sociales.



4.2. ENCUESTAALOSESTUDIANTES
Pregunta 1. Cudl de las siguientes actividades que realiza su maestro de
Estudios Sociales le gusta més?

CUADRO No.16 Actividades por el maestro de Estudios Sociales

DETALLE FRECUENCIA |POCENTAJE
Explica la clase escribiendo en la pizarra 34 21,00
Utiliza organizadores graficos 25 16,00
Utiliza graficos o mapas. 101 63.00
TOTAL 160 100,00

Fuente: Encuesta
Elaboracion: Fernanda NUfiez

GRAFICO No.13 Actividades por el maestro de Estudios Sociales
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Fuente: Encuesta
Elaboracion: Fernanda NUfez
Andlisis e Interpretacion:
Al 63% de la muestra la actividad que les gusta més es la utilizacion de mapas o

graficos, mientras que al 16% le gusta més la utilizacion de los organizadores
graficos y a un 21% la utilizacion de la pizarra.

Estos datos tienen una relacion directa con el bajo nivel del aprendizaje logrado
por el estudiante el cual observa en la utilizacion excesiva del pizarron por parte
del maestro, es por ello que se debe insistir en la utilizacion de nuevas y
novedaosas actividades que despierten el interés de los estudiantes
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Pregunta 2. Su profesor de Estudios Sociales recuerda la clase anterior para
ensefiar la materia nueva?

CUADRO No.18 Recuerda la clase anterior

DETALLE FRECUENCIA |POCENTAIJE
Siempre 124 77,00
A veces 11 7,00
Nunca 25 16,00
TOTAL 160 100,00
Fuente: Encuesta

Elaboracién: Fernanda NUfiez

GRAFICO No.14 Recuerda la clase anterior

Aveces Nunca
16%

7% ,

M Siempre
B Aveces

Nunca

Siempre
77%

Fuente: Encuesta
Elaboracion; Fernanda Nufez

Andlisis e Interpretacion

El 77% de los encuestados expresa que el maestro si recuerda la clase anterior,
mientras que el 7% de los estudiantes encuestados manifiestan que casi siempre
hace un recordatorio de la clase y el 16% nunca recuerda la clase anterior.

Los estudiantes para obtener un aprendizaje eficaz necesitan recordar la clase
anterior mgjorando asi la ensefianza, es decir falta mejorar la calidad del proceso.



Pregunta 3. ¢Se interesa por aprender mejor cuando su maestro utiliza
dindmicas?

CUADRO No.19 Aprendizaje con dinamicas

DETALLE FRECUENCIA |POCENTAIJE
Siempre 145 91,00
A veces 15 9,00
Nunca 0 0,00
TOTAL 160 100,00
Fuente: Encuesta

Elaboracion; Fernanda NUfez

GRAFICO No.15 Aprendizaje con dindmicas
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Fuente: Encuesta
Elaboracion; Fernanda NUfez

Analisis e Interpretacion:
El 91% de los estudiantes encuestados se interesan por aprender cuando el
docente utiliza dinamicas, mientras que el 9%a veces.

Con la utilizacion de dindmicas se muestra claramente que los estudiantes
obtienen un mejor aprendizaje. Es tarea del docente es entonces dosificar de una

mejor manera la hora clase para que sea una verdadera ayuda en el proceso
ensefianza.
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Pregunta 4. Después que su profesor de Estudios Sociales explico la clase.
¢ Como evalta?

CUADRO No.20 Evaluacion de la clase
DETALLE FRECUENCIA |POCENTAJE
Pide que realice organizadores graficos 25 16,00
Toma lecciones orales y escritas 111 69,00
Realiza preguntas razonadas 24 15,00
TOTAL 160 100,00
Fuente: Encuesta

Elaboracién; Fernanda NUiez

GRAFICO No.16 Evaluacién de la clase
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Fuente: Encuesta

Elaboracion; Fernanda NUfez

Andlisis e Interpretacion:

El 69% de los estudiantes responden gue toma preguntas razonar, Mientras que €l
15% toma lecciones orales y escritas y el 16% dice que el docente pice la
realizacion de organizadores graficos.

Esto implica que el docente se encuentre en el paradigma constructivista,
desarrollando en el estudiarte un espiritu critico, analitico, reflexivo, permitiendo
el razonamiento valido del estudiante, sin embargo si el docente exige memorismo
debemos rectificar y cambiar de actitud.
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Pregunta 6. Las trabajos grupales que se realizan en case de Estudios
Saciales le permiten a usted participar activamente.

CUADRO No.21 Trabajos grupales, participacion activa

DETALLE FRECUENCIA |POCENTAJE
Siempre 118 74,00
Casi siempre 12 7,00
Nunca 30 19,00
TOTAL 160 100,00
Fuente: Encuesta

Elaboracion; Fernanda NUfez

GRAFICO No.17 Trabajos grupales, participacion activa
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Fuente: Encuesta
Elaboracion; Fernanda NUfez

Analisis e Interpretacion:

El 74% de los muestra manifiesta que siempre participa, el 7% dice que casi
siempre participa en la realizacion de su trabagjo. En cambio el 19% manifiesta
que nunca participa.

Esta pregunta revela que se aplica de buena manera la participacion activa de los

estudiantes contribuyendo al aprendizaje de los estudiantes venciendo sus propios
temores y alcance seguridad en si mismo.
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Pregunta 7. Si no entendid la clase. ¢H maestro?

CUADRO No.22 Re-explicacion de la clase

DETALLE FRECUENCIA |POCENTAJE
Se detiene y explica mejor 15 9,00
Continta con la clase 3 2,00
Repite la clase 142 89,00
TOTAL 160 100,00
Fuente: Encuesta

Elaboracion: Fernanda NUnez

GRAFICO No.18 Re-explicacion de la clase
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Fuente: Encuesta
Elaboracién; Fernanda NUrfez

Andlisis e Interpretacion:

El 89% de los estudiantes manifiesta que repite la clase, el 9% manifiesta ser
atendidos con una explicacion mejor; y el 2% de los encuestados dicen que

contintia la clase sin atender sus peticiones.

Estos datos muestran gue el maestro mantiene nexos de comunicacion, Para el
maestro y los estudiantes la mayoria de contenidos, Yy experiencias de aprendizaje

deben ser significativas.



CUADRO No.23 RESUMEN DE ESTUDIANTES
Aplicacion Sistema De Informacion Geografico

Pregunta | Criterios afavor | Criterios en contra
1 61 99
2 154 6
3 154 6
4 118 42
5 118 42
6 107 53
7 127 33
TOTAL 839 239

Andlisis e Interpretacion de resultados:

Los estudiantes encuestados muestran intereés y quieren ser participes para la
realizacion de cambios a favor de su educacion

Los medios tecnoldgicos como la television, la telefonia celular, el Internet o los
videojuegos, tienen a alumnos en constante relacion con la ciencia y la
tecnologia; razon por la cual la mejor manera de ensefiar y aprencer en este
tiempo es a través de la tecnologia, con ello se va a poder demostrar que la mejor
forma de aprender es utilizar el mejor recurso que el mundo actual ofrece.
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4.3 \ferificacion ck la hipdtesis
Prueba del Chi Cuadrado 0 Ji Cuadrado (X?)

Tema: Sistema de Informacion Geografica para mejorar el proceso ensefanza
aprendizaje de Estudios Sociales de los estudiantes de los octavos afios de
Educacion Bésica del Colegio 17 de Abril del cantdn Quero, provincia de
Tungurahua, periodo Junio-Octubre de 2010.

1. Planteamiento de las Hipatesis

Ho La gdlicaddn de un sistena cke infamracién geogrdfico no indde end roceso e e
gurentizge en Esutics Soddles ok los estudiantes de los odavos aios ol Cdegio Nediardl 17 e
Al H cardn Quaro, Provinda ddl Turgurahua perioch unio-Odurede 2010,

H: La galicaddn ¢k n Siama ek infamreddn geogréfico indck en d proceso de e
gorendizgie en Esutics Soddles ce Ios estudiartes ok los odaves aios dd Cdlegio Nediardl 17 ce
Al H cardn Quaro, Provindacd Turgurahua perioch unio-Odurede 2010,

2 SHecaondd mve designificadn
Suilizzad nvel =006

3 Deaipatncklapodadn
S extrgo un muestra de 160 esudiantes, a quienes < les galicd u aestiarerio (L qortiere tres
cateyaries.

4. Eypedficaioncd estadidtioo
Deacerdoa latadla decartingenoa 3x Sulilizaremcs lafdmmua:
X 2 — Z 0 - E j
E
o X=Crictedrao
o 0 —AnHaia
e O=Fearpmadsavah
o E=Fecadaeppaah
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5  Egpadficanonck les Regianes ok Aogataciony Redhero

Para cbadir solre edias regiores, priero ctermiremcs los gradts ¢k liberted corodedo e d

aedradoestifamedopar 3filss ytresodunres

gl=(F-1)(C-)
o J=(G1(EI)
o QI=22=4

Entonces con cuatro grados de libertad y un nivel a=00b tnencs en lataba o di
aedradod velor 9483, R tanto se acepta la hipdtesis rula para tocdo valar e chi aedracb e 2
euarnire heda 9488 y < recheza la hipdtesis nula auanob los velares calauladss sonneyares de 9

43, Largqresrtanongdficasaia

Curva chi cuadrado

Region de
aceptacion

Regién de
rechazo

T T T T T T
2 4 6 8 l 10 3197 0
0,488
GraficoNo.19 Curva chi cuadrado
6. Recoleccion de Datos y Célculos Estadisticos
Frecuencias observadas
Categorias
Preguntas Siempre | Awveces | Nunca
1. Su profesor de Estudios Sociales recuerda la clase anterior 124 11 25
para ensefiar la materia nueva?
3. ¢Se interesa por aprender mejor cuando su meestro utiliza | 145 15 0
dinamicas?
6.Las trabajos grupales que se realizan en clase de Estudios = 118 12 30
Sociales le permiten a usted participar activamente.
Subtotales 387 3 55

Cuadro No. 24 Frecuencias observadss
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Frecuencias esperadas

Categorias

Preguntas Siempre | Aveces | Nunca
1. Su profesor de Estudios Sociales recuerda la clase anterior = 129 12,67 18,33 160
para ensefiar la materia nueva?
3. ¢Se interesa por aprender mejor cuando su meestro utiliza 129 12,67 18,33 160
dindmicas?
6.Las trabajos grupales que se realizan en clase de Estudios 129 12,67 18,33 160
Sociales le permiten a usted participar activamente.

Subtotales 387 3801 X9 480

Cuadro No. 25 Frecuencias esperadas

Clauodd chi cuedrado

E OE | (O-B° (O-BYE
9 5 5 Q198
ver  1er | 269 020
183 66r H4BD 247
29 16 26 1984
er 23 5 044
183 183  3(\Y 18R
2 11 12 Q%37
26r  Q6r 0489 | 00D
183 U6/ 1618 749
40 31976

Cuadro No. 26 Clcuodd ch auedradb

B8R EC 6 R NER KO

7. Decision

Para cuatro grados ¢k libertad a un nivel o = 0,05 se obtiene en la tabla del chi
cuadrado el valor 9,488 y como el valor de chi cuadrado calculado es 31,976 se
encuentra fuera de la zona de acepatcion, entonces se rechaza la hipdtesis nula'y
se acepta la hipdtesis alternativa que dice: ““La gdicadn de un sema ck infamedn
grografico inaick en d [roceso ck ersefernza aprendizgje en ESucics Sodiakes de Ios edLdiantes ce
los adtaves aftos ol Golegio Neciordl 17 ce Al i carton: Quaro, Provindia il Turgurahua
perioch unio-Odubore ce 2010,



5.1

CAPITULOV

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

Los datos revelan que la labor educativa del Colegio Nacional “17 de Abril”
en el drea de Estudios Sociales en los octavos afios esta orientada hacia la
utilizacion de la pizarra.

Las dindmicas y las motivaciones son un instrumento de ayuda para el docente
en el momento de facilitar un muevo aprendizaje, Demostrando que los
docentes si refuerzan y retroalimentan la clase anterior, se obtendria un
excelente aprendizaje

Los docentes al aplicar un nuevo proceso de ensefianza en los estudiantes, con
la utilizacion de la tecnologia se obtendrd un mejor rendimiento académico,
desarrollando hahilidades y destrezas.

Con la utilizacién de dinamicas los estudiantes  obtienen un mejor
aprendizaje, es decir la tarea del docente es entonces dosificar de una mejor

manera la hora clase para gque sea una \erdadera ayuda en el proceso
ensefianza.

Cuando existe una clase activa en la cual los estudiantes puedan participar
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constantemente el aprendizaje se refuerza de una mejor manera venciendo sus
propios temores y alcance seguridad en si mismo.

Por su misma naturaleza, todos los estudiantes de Educacion Bésica disfrutan
del juego, y del uso de un software interactivo que les ayude a desarrollar
destrezas, dejando un lado el memorismo y aprendiendo por experiencia.

RECOMENDACIONES

Las renovadas técnicas informaticas implementadas por los maestros en sus
respectivos ambientes deben ser confrontadas permanentemente entre colegas
para mejorar la ensefianza aprendizaje de los estudiantes y desarrollar
plenamente sus capacidacks.

Si se utilizan los medios informéticos como innovaciones tecnoldgicas los
docentes llegaran de una mejor manera con la ensefianza a sus estudiantes,
permitiendo que ellos puedan experimentar por su propia cuenta y siendo el
docente un facilitador de los aprendizajes

Los docentes conocen que el juego es un recurso clave para trabgjar en
situaciones que requieren alta motivacion, por eso debe seleccionar los
software’s que resulten apropiadas para Estudios Sociales en el transcurso de
estos conseguir un grado maximo de captacion de los estudiantes ante
ciertos aprendizajes.

Recomiendo también, que la presente investigacion se plantee de base para
proximos estudios relacionados a las aplicaciones de sistemas de informacion
geogréfica destinado a otros afncs bésicos.

Es recamendable, para estudios proximos, vigorizar los conocimientos
relacionados a SIG, debido a gue el fundamento tedrico en la actualidad esta
limitado y se trata de un tema nuevo en nuestro entorno y a que la educacion
actual sufre varios cambios en la malla curricular.

Cuando el estudiante no recuerda facilmente los contenidos que aprende en
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clase pese a haber implementado una metodologia de corte constructivista se
debe tomar en cuenta la mala nutricion, poco apoyo del entorno familiar, etc.
Pero, con la finalidad de descartar la culpa del proceso metodoldgico, es
necesario evaluar actitudes y destrezas del maestro en el aula. Esta es una
buena solucion a problemas de esta naturaleza.
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CAPITULO VI
PROPUESTA
6.1 Datos Informativos
a) Nombre del proyecto:

Implementar Google Earth para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje de
Estudios Sociales de los estudiantes de los octavos afios de Educacion Basica del
Colegio 17 de Abril del canton Quero, provincia de Tungurahua.

b) Ubicacion Quero-Tungurahua
¢) Tutora: Lcda. Lupe Del Rocio Llerena Pérez
d) Autora: Aracelly Fernanda NUfiez Naranjo

6.2 Antecedentes de la propuesta

Previa a la investigacion realizada sobre la actual situacion de la ensefianza
aprendizaje en el area de Estudios Sociales en Colegio Nacional “17 de Abril” del
cantén Quero, provincia de Tungurahua, se ha determinado que es importante la
implementacion de un sistema de informacion geogréfica para mejorar la
ensefianza aprendizaje que este dirigido a los estudiantes de los octaves afios de
educacion basica y alos docentes de dichas afios que laboran en lainstitucion.

Estas nuevas tecnalogias, produciran cambios en la educacion y en el entorno,
por lo tanto, debe irse més alla de la ensefianza de las nuevas tecnologias y de la
ensefianza a través de ellas.



La informatica y su desarrollo no son nada més que una tecnologia para trabajar
con eficacia cada vez mas rapido, es dedir, se derriban todas los obstaculos que
limitaban el trabajo con el aprendizaje y la tecnologia: obstaculos de espacio, de
distancia, de tamafio, de tiempo y de vision. Se podria pensar que la capacidad
social de trabajar con una tecnologia nueva es infinita, entendiendo por infinito lo
que va més alla de lo que necesitamos

Se entiende que es facil trabajar con una nueva tecnologia digital, es decir somos
capaces de hacer todo lo que queramos con la informética como digitalizar texto,
sonido, imagen, etc. esta revolucon de la informética ha pasado a ser la
revolucion del conocimiento. Este impulso provoca cambios fundamentales que
afectaran al futuro de nuestras sociedades mejorando la forma en la que vivimos.

El software educativo de Sisterma de informacion geografica estara realizado de
cuerdo al disefio curricular de la institucion y sera un software multimedia que
permite realizar auto run que nos permite ingresar directamente desde el CD, y
tendra un proceso de evaluacion y sera, comprensivo, didactico educativo,
interactivo, para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje

6.3 Justificacion.

El tema de esta investigacion es importante, ya que los resultados del estudio
seran beneficiosos para el desarrollo tecnologico del cantdn Quero y también del
pais, mejorando la eficiencia y eficacia de la ensefianza brindada por el facilitador
de los octavos afios.

Los procedimientos didacticos en la actualidad, merecen especial atencion y
dedicacion por parte de los docentes, debido a que los nifios y jovenes estan més
al tanto de la tecnologia y de la cibernética; su vida es al lado de computadores,
videojuegos, celulares, comunicacion Chat y Messenger, Internet y disefio de
modas computarizadas.
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Hasta cierto punto, resulta incoherente que la educacion gue ellos reciben, y que
se supone es el pilar fundamental en donde se van a procurar desarrollar sus
destrezas intelectuales y matrices; tenga todavia una expasicion por medio de tiza
y pizarra, 0 ensu defecto la odiosa copia y la arbitraria esquenatizacion tedrica de
los mismos postulados cientifices.

Se entiende que la juventud es incomprensible y rebelde, porque exige més alla de
lo que le podemos dar. Pero lo que no se entiende es que se siga matando
brillantes mentes y posibilidades cientificas porgue la ensefianza no avanza a
rtmo de las exigencias sociales y esperamos que con uma educacion
enciclopedista, alienante y de baja calidad de razonamiento y de sintesis se
enfrenten con los retos consumistas, globalizadores, estresantes y marginadores de
la eraactual.

Ante esta circunstancia y con verdad, debemos enfrentar el reto, asumirlo como
una necesidad y ejecutarlo como vital para el mejor desemperio de nuestros nifios
y jovenes. En otras palalras, debemos dirigir nuestros esfuerzos en provocar en
los estudiantes la necesidad de investigar, de descubrir y redescubrir, de polemizar
y criticar, para proponer soluciones; de crear y recrear el mundo en que Vivimaos
por medio de la cabal comprension de su hecho o fendmeno como algo muy
natural y de sencilla explicacion.

Es impartante también, que se emprenda con una practica didactica renovada, que
nazca como fruto del interés comunitario y par el profesionalismo que le debe
caracterizar a los docentes de calidad. La propuesta es entonces una exigencia a
docente para que haga uso de los organizadores gréficos en la tarea del
interaprendizaje, de tal foma que las clases sean un corstante crecimiento
intelectual, una continua creacion que posibilite el desarrollo de las destrezas
intelectuales que permitan no copiar ni imitar, sino crear.



Este proyecto investigativo es factible de realizarse porque cuenta con los
instrumentas apropiados, asi como dispone del conocimiento y asesoria necesaria
para su perfecto desarrollo.

Los beneficiarios con esta propuesta clara y predsa son las autoridades, los
docentes y los estudiantes de los octavos afios de Educacion Basica del colegio
Nacional 17 de “Abril”, del canton Quero, provincia de Tungurahua.

6.4 Objetivos.

6.4.1 Objetivo General.

o Implementar Google Earth para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje en
Estudios Sociales de los estudiantes de octavo afno del Colegio Nacional 17 de
Abril del cantén Quero, provindia de Tungurahua.

6.4.2 Objetivos Especificos.

o Diseflar técnicas activas en forma practica que permita el desarrollo de las
clases en las cuatro areas de estudio.

o Capacitar al personal docente por medio de una serie ce talleres pedagogicos
sobre el uso de las herramientas Google Earth.

6.5 Andlisis de Factibilidad
6.5.1 Factibilidad técnica

La propuesta plantea sobre la implementacion de un Sistema de de Informacion
Geografico como Google Earth es factible desde el punto de vista técnico por
cuanto los equipos y recursos tecnoldgicos necesarios existen en el mercado local
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y son de facil acceso para cualquier empresa, ademas cabe recalcar que hay varias
alternativas que se pueden utilizar facilitando la implementacion del sistema.

6.5.2 Factibilidad Operativa

Desde el punto de vista operativo la propuesta es factible debido a que en el
Colegio Nacional “17 de Abril” cuenta con la infraestructura fisica y tecnoldgica
minima requerida para la instalacion del Sistema de Informacion Geogréfico.
Adicionalmente cuanta con personal capacitado gue sera el encargado de capacitar
su funcionamiento optimo.

6.5.3 Factibilidad Economica

La propuesta Google Earth si es factible desde el punto de vista econdmico pues
los propietarios de la empresa conscientes de los beneficios gue obtendran para la
ensefianza aprendizaj, estan dispuestos a brindar el apoyo econGmico necesario
para la futuraimplementacion del proyecto.

6.6. Fundamentacion

Por los avances de la ciencia y de la tecnologia, que en sus distintas ramas como
la cibernética, la telematica, micro componentes y otros, requieren de personas
con un desarrallo intelectual elevado y con caracteres creativos.

Una de las caracteristicas de los alumnos entre las edades de los 7 a los 12 afios es
la curiosidad y la perseverancia que ponen en cada accion que ejecutan. H interés
que demuestran no el mismo en todos, ni se desarrolla con el estudio, sino que
requiere de tiempo de preparacion, actividades de entrenamiento, actividades de
ejecucion y atras de revision y rectificacion.

Un programa asi concebido, desde el punto de vista de un accionar auténomo,
critico, reflexivo y creativo, por parte de los estudiantes es el ideal que desea un
docente. Pero como los alumncs son seres originales e irrepetibles, vamos a
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encontrar muchas diferencias individuales: en alumnos que aprenden mejor
trabajando en equipos y otros gue se desenvuelven bien solos. Y, es el docente,
quien con su metodologia, advierte las potencialidades de los estudiantes,
mediante el uso de ordenadores de ideas, activadores de pensamiento y de ideas
que desarrollan la creatividad y la inteligencia.

Es muy importante para esta escuela, que pertenece a un sector urbano marginal,
brindar la posibilidad de mejorar el desarrollo de la inteligencia con un sistema
que promueva la actividad critica y creadora, tal como lo ofrecen los
organizadores gréficos del pensamiento.

6.6.1 Ubicacion Sectorial Y Fisica

La propuesta se presenta para ser desarrollada en el Colegio Nacional “17 de
Abril” del canton Quero de la provincia de Tungurahua. Se ubica en las calles
Pedro F. Cevallos y Juan B \ela.

La institucion se desenvuelve en un amplio espacio fisico, estructura metélica, y
espacios verdes, cuenta con aulas, que se dividen en: 2 labaratorio de Ciencias
Naturales, 3 de computacion, 2 aulas taller de Cultura Estética, 3 patics, servicio
de odontologia y 3 profesor de inglés y 2 de dibujo técnico y mas 2 profesor de
Cultura Fisica

El colegio tiene una planta docente de 57 profesores de aula, mas un director
administrativo, 19 profesares especiales, de planta y cuatro profesores a contrato
pagados por la Direccidn de Educacion para atender a 906 alumncs del area fiscal;
todos ellos tienen titulos docentes, algunos han alcanzado titulos de doctor y se
encuentran en estudios de posgrado.

Como un organismo de ayuda a la tarea educativa y material de la escuela, se
halla el Comité Central de Padres de Familia, cuya directiva planifica, organiza 'y
ejecuta las acciones que van en beneficio de la comunidad educativa; y ademés,
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colaboran arduamente en lcs trabajos materiales que se ejecutan por medio del
plan operativo anual. También ayuda en la tarea de servicios un conserje y un
guardian.

6.7. Metodologia. Modelo Operativo



Cuadro No. 27 Metodologia. Modelo operativo.

FASES METAS ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO RESPONSABLES EVALUACION
Concientizar a las Lograr y concientizar Charlas y exposicién Talento Humano 1-07-2011 al | Autoridades Entrevistas
autoridades en el uso de | que el 100% de las Sistema de Instructor 4-10-2011
un Sistema de autoridades se Informacion Equipos de computo
Informacion Geografica | interesen en el uso Geogréafica Google Computador
Google Earth Sistema Earth Internet

Proyector

Capacitacion para los Capacitar al 100% del | Coordinar con el Talento Humano 6-04-2011 al | Area de Estudios Encuesta
profesores del 4rea de personal docente en el | responsable del 4rea de | Instructor 17-04-2011 Sociales
Estudios Sociales uso Sistema de Estudios Sociales Equipos de computo

Informacion Computador

Geografica Google Internet

Earth Proyector
Capacitacién a los Capacitar al 100% de Realizar la capacitacion | Talento Humano 3- 06-2011 Area de Estudios Encuesta
estudiantes de los los alumnos en el uso del software a los Instructor al 28-06- Sociales
octavos afios del Sistema de estudiantes en los Equipos de computo 2011 Instructores
Colegio Nacional 17 de | Informacién diferentes eventos Computador
Abril Geografica Google Proyector

Earth Tripticos

Elaborado por : Fernanda Nufiez
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6.7.2 Metodologia. Modelo operativo

Para la utilizacion e implantacion del Softwere Area de Estudios Sociales. Los
docentes estard en un charla de capacitacion en el mes de Diciembre y se
distribuird el software de Informacion Geogréfica a todos los docentes de los
laboratorics de computacion para que posteriommente sean distribuidos a los
estudiantes.

Metodologia

1. Investigacion: de las dificultades especificas para aplicar las herramientas
Google Earth en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

2. Disefio, de Herramientas Google Earth para socializar el uso adecuado de las
técnicas durante el proceso de dlase.

3. Aplicacion, en una situacion catidiana del colegio.

4. Evaluacion, del praceso de capecitacion y aplicacion de la propuesta.

Al final del desarrollo de Google Earth, los docentes consultaran entre si sobre el
modulo y consolidaran el resultado.

6.7.1 Desarrollo De La Capacitacion Docente Institucional
La propuesta sera gjecutada en dos fases:
1. Primera fase: Capacitacion al personal docente.
11, Primeraevaluacion

12  Encuesta a profesores

2. Segunda fase: Aplicacion didactica en el proceso educativo.
2.1. Evaluacion del proceso



6.7.2 Proceso Didactico para el uso Adecuado y pertinente de las
Herramientas Google Earth en el proceso de Ensefianzay Aprendizaje.

El uso adecuado de las Herramientas Google Earth, requiere de un procedimiento
didactico activo, dinamico y creador. Un nuevo y novedoso método que es
utilizar la tecnologia para adquirir nuevos conocimientos utilizando el proceso
ensefianza aprendizaje, mejorando asi el intelecto de marera creativa y
relacionada con otros conocimientos gue le posibilitan la creatividad. En este caso
utilizaremos el cidlo del aprendizaje:

EXPERIENCIA

onferecias * Concordar v discordar
*Panel e especialidas * Dialogos Simultareos
. * Ertresista colectiva *Panel de E spedalistas
. *Linia de ideas * Metoda inductivo deductivo
*Metodo hipotetico deductivo

" Analisar experiencias

* Crear problemas
originales
* Planificar un provecto

Escribir sobre la experiencia

APLICACION

REFLEXION

Irwenta ind R ;
rentar socioeramas Ry *,, Cuchicheo  piglogar sobre preguntas que

*Ensayos o .
*Casq abietta ayudan a sac ar aprendizajes
*Evertos sobre la experiencia

* P eqicdicos mursl Lo s

* Redadar cuentos, ", Trahajo en Grupo

poemas, candiones, dc .- o
_-* Explicar Io que ha aprendido] * Uve heuridica

& un compafien * Organizadores gréficos "“
* Menlefaco N
Responder prequnias * Rueda de alributos
* Analisis

Resolver Problemas * Sirtesis

CONCEPTUALIZACION

Cuadro No. 28 Proceso Didéactico
El ciclo de aprendizaje es tomado como el eje metodaldgico principal, ya que este

metodo, con sus respectivas tecnicas, se presta como el mas dctil para aplicar en
el proceso de capacitacion de los docentes; a continuacion 'y con el propésito de
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ubicar mas adecuadamente, la manera como se efectuara la mencionada
capacitacion, explico:

El método corsta de cuatro etapas gue son:
a) Experiencia
b) Reflexion
¢) Conceptualizacion

d) Aplicacion

Para gue las fases de este método se puedan aplicar es necesario que se apliquen,
entre cada una de ellas, las técnicas més adecuadas, las mismas que veremos a
continuacion.

6.7.3 Experiencia

- Lectura de temas de interés permanente y de caracter motivador referente a
Estudios Sociales

- Observacion de dias positivas de las herramientas Google Earth
- Misitasa lugares culturales, naturales, historicos, tomadas del software.

- Observacion de parques ecoldgicos, continentes, ciudades, mares, océanos
museos, la luna, Varte, el cielo, etc.

Por medio de algunes de estas acciones, el docente se adentra en el estudio de
temas par los cuales muestran interes, puesto gue tiene cierta importancia, por ello
es que, en cada actividad que se realice se debe estructurar una experiencia
seguida por una reflexion que ayude a comprender el tema.



6.7.4 Reflexion

- Diélogo con otros docentes acerca de temas de importancia social, educativa,
profesional, institucional, con el fin de sacar aprendizajes de las experiencias
de otros.

- Analizar experiencias vividas con sus causas Y efectos, de lugares visitados
por los docentes.

- Recopilar experiencias para relacionarlas cronoldgicamente.

- Relatar cuentos, tradiciones, leyendas.
- Contar experiencias
- Describir objetos, personas, animales, situaciones criticas

Para aprender de una experiencia e necesita reflexionar sobre ella, y este
software tiere la facilidad de mostrar los lugares en los cuales a sucitado la
experiencia relatada por el docente.

6.7.5 La Conceptualizacion

o Explicar como se concibe algln punto, tema o actividad especifica dentro de
un grupo de maestros, con el objeto de ampliar y mejorar su perspectiva
personal y grupal.

o Participar en conferencias, debates, mesas redondas, foros que le permitan dar
a conocer al resto de comparieros su posicion personal frente al tema.

o Construir redes y mapas conceptuales de temas de interés.

o Definir conceptos por medio de mentefactos

Lo importante de la conceptualizacion es que permite al docente confrontar sus
conocimientos con los de otros; El comprencer y manejar con propiedad las
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herramientas Google Earth permiten al docerte profundizar en el conocimiernto, lo
que le brinda seguridad y confianza en su accionar y desempefio de surol.

6.7.6 Aplicacion de Google Earth en Estudios Sociales

Utilizacion del software Google Earth
Profundizara los aprendizajes y la utilizacion de este software sirve para un mejor
aprendizaje por parte nosolo del maestro sino también del alumno

6.7.7 El software Google Eart

Con Google Earth, el equipo se convierte en una ventana a cualguier lugar del
planeta, ya gque permite ver imagenes aéreas y de satélite de alta resolucion,
indicadores de elevacion del terreno, etiquetas de carreteras y calles, listados de
negocios y mucho més, muy importante para de una manera tangible aplicario en
el &rea de estudios sociales.

Una vez descargado e instalado el software se graba directamente el panel de
control de cada computador, y aparece un logotipo como acceso directo en e
escritorio del ordenador.

El logotipo del software Google Earth es:

-

Google Earth

Grafico No. 20 Slogan Google Earth
Para ingresar a la aplicacion, dar doble clic en el logotipo.
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6.7.7.1 Informacion basica de Google Earth

El siguiente diagrama describe algunas de las funciones disponibles en la ventana
principal de Google Earth:

1 2 3 4
X X |
' Goggle Earth Pro h Lo

Fle Edt View Toos Add Heb

v Searc [0\ (&[0 &oe] Q& & 1] (=S ||
FlyTo : Drectons |

Fly to e.q., 37.407229, -122.107152

hotels n rizons Ha

= Y153 hotelsin arizona (1 - 10) ]| S
(@) HotelvaleyHo [
{

6850 £ Main St, Scottsdale, AZ

as

7353 East Indian School Road, .
Scottsdale, AZ 85251 ]| S

v Places Add Content |
= [FJ&S My Places
2 Grand Canyon
16 Temporary Places

Layers [
[E] & primory Datobose 2]
@ [E g7 Geographic web ! ‘

v

= roads

# [ 0 Buidngs
% streetview

® (1P orders and Labels =
[0 8 Tafhic

o [ £ weather

® v Gallery B2l imagery Dates’Dec 14.2002 - Febj26,.2006) 18t %36.233356% lon -112.346778" (6|

/

\
5 6 7 8 9

Gréfico No. 21 Informacion bésica de Google Earth

o Panel de busqueda: se utiliza para buscar lugares e instrucciones solre
como llegar y administrar los resultadcs de las busquedas.

o Vistageneral del mapa: se usa para obtener una perspectiva adicional de
la Tierra.
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Ocultar/Mostrar barra lateral: se hace clic para que aparezca o se
oculte la barra lateral (que consta de los paneles "Buscar”, "Lugares” y
“Capas”).

Marca de posicion: se hace clic para afiadir una marca de pasicion en una
ubicacion.

Poligono: se hace clic para afiadir un poligono.

Ruta: se hace clic para afiadir una ruta (una o varias lineas).
Superposicion de imagenes: se hace dic para afiadir una superpasicion de
imagen sobre la Tierra.

Medir: se hace clic para medir una distancia o un tamafio de area.

Sol: se hace clic para aplicar luz solar al paisgje.

Cambiar al Cielo: se hace dlic para ver las estrellas, las constelaciones,
las galaxias, los planetas y la luna de la Tierra.

Correo electronico: s hace dic para enviar un mensgje de correo
electrénico se puede adicionar vista o imagen.

Imprimir: se hace dlic para imprimir la vista actual de la Tierra.

Ver en Google Maps: se hace dic para mostrar la vista actual en Google
Maps, en el navegador web.

Controles de navegacion: se utiliza para inclinar, acercarse, alejarse,
mirar y moverse alrededor de donde te encuentres .

Panel **Capas'"; utilizado para mostrar los lugares de interés.

Panel *"Lugares': utilizado para localizar, guardar, organizar y volver a
visitar las marcas de posicion.

Afadir contenido: se hace clic aqui para importar contenido de interes
desde la Galeria KML.

Visor 3D: se puede ver el planeta y su relieve en esta vertana.

Barra de estado: en ella se ven las coordenadas, la elevacion, la fecha de
las imagenes y su estado.
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http://earth.google.es/userguide/v5/ug_placemarks.html
http://earth.google.es/userguide/v5/ug_placemarks.html
http://earth.google.es/userguide/v5/ug_placemarks.html
http://earth.google.es/userguide/v5/ug_drawing.html
http://earth.google.es/userguide/v5/ug_drawing.html
http://earth.google.es/userguide/v5/ug_imageoverlays.html
http://earth.google.es/userguide/v5/ug_imageoverlays.html
http://earth.google.es/userguide/v5/ug_imageoverlays.html
http://earth.google.es/userguide/v5/ug_measuring.html
http://earth.google.es/userguide/v5/index.html#sun
http://earth.google.es/userguide/v5/ug_sky.html
http://earth.google.es/userguide/v5/ug_sky.html
http://earth.google.es/userguide/v5/ug_sky.html
http://earth.google.es/userguide/v5/ug_sharingplacedata.html#emailplace
http://earth.google.es/userguide/v5/ug_sharingplacedata.html#emailview
http://earth.google.es/userguide/v5/ug_layers.html
http://earth.google.es/userguide/v5/ug_placemarks.html
http://earth.google.es/userguide/v5/ug_placemarks.html
http://earth.google.com/intl/es/gallery/

6.7.7. 2Dinamica

Se puede realizar un sin ndmero de dindmicas en este software que es muy
interactivo, entre ellas esté:

1. Observa una imagen de mi casa, del colegio o de cualquier lugar de la
Tierra, para ello se debe dar un clic en Volar a. y luego se hace un clicen el
botdén Buscar. En la lista de resultados de la bisgueda (el panel "Lugares”), se
hace doble clic en el lugar que corresponda. Google Earth nos llevara volando
hasta el lugar.

2. Vigjar por el mundo: en el panel "Lugares”, abrir la carpeta Aprender y
explorar y hacer doble clicen Explorar.

3. Observacion de otros lugares y elementas interesantes creados por otros
usuarios de Google Earth. En el panel "Capas”, marcar Escaparate de la
comunidad. Apareceran marcas de posicion y atros elementos interesantes en
el visor 3D. Hacer doble clic en estos lugares de interés para verlos y
explorarics.

4. Observar e relieve de un lugar en 3D. Esto es mucho més divertido en
zonas accidentadas o montafiosas, como el Gran Cafion del Colorado.
Dirigirse a un lugar, cuando la vista muestre el lugar, utilizar el deslizador
para indinar el relieve.

6.7.7.3 Funciones:
Océano: vuela sobre el océano y sumeérgete para explorar los relieves submarinos.
También podras

Viajes: graba, reproduce y comparte viajes que capturen tus acciones y
movimientos en Google Earth.

Imagenes historicas: explora las imégenes de un pasado reciente 0 no tan
recierte.

Marte: observa imagenes y relieves del planeta rojo.

73



Vista en Google earth
En Google Earth, se puede ver la Tierra y su relieve enel visor 3D.
Vista tridimensional del plareta:

o o del ratén

« Usode los controles de navegacion

También se puede manipular la vista de la Tierra inclinando el relieve para
obtener perspectivas distintas a la cenital y, se puedes restablecer la vista
predeterminada en cualquier momento para recuperar la vista cenital con el Norte
arriba.

6.7.7.4 Uso del raton

Para empezar a navegar con el raton, basta con colocar el cursor en medio del
visor 3D (la imagen de la Tierra), hacer clic en uno de los botones (el derecho o el
izquierdo), mover el raton y fijarse en qué ocurre en el visor.

Seguin el boton del raton que hayas pulsado, el cursor cambiara de forma para
indicar que su comportamiento sera distinto. Moviendo el ratdn mientras se pulsa
uno de los botones se puede:

o arrastrar la vista en cualquier direccion,

o acercar o aejar la imagen,

o inclinar la vista (usar el baton central o la rueda de desplazamiento),
« Mirar alrededor desde un Unico punto de mira,

o (girarlavista (usar el boton central o larueda de desplazamiento).
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_ Alejar

¢ Con el botdn derecho del ratdn (Ctrl+clic en Mac), hacer doble clic en cualquier lugar del
visor 3D para alejar laimagen de ese punto.

e a rueda de desplazamiento, usarla para alejar laimagen girandola hada fuera (hacia
adelante).

¢ Colocar el aursor en el visory pulsar el botén derecho del ratédn (Ctrl+dic en Mac). Cuando

el cursor adquiera la forma de una flecha doble, muever el ratén hada delante o tiraen
direccion opuesta a ti y suelta el botén cuando hayas alcanzado la elevacion que desees.

>
™,

Inclinar la vista

| #Si el ratdn cuenta con un botdn central o con una rueda de desplazamiento

presionable, inclinar la vista pulsando el botdn y moviendo el ratén hada adelante o hacia
atras. Si el raton tiene rueda de desplazamiento, inclinar la vista pulsando la tecla Mayus y
desplazando la rueda. También se puedes pulsar la tecla Mayus y el botdn izquierdo del
ratony arrastrar. Observards que aparecen marcas de cruz y que la vista se inclina a partir
de este punto.

Mirar

*Para mirar desde un Unico punto de mira, como si giraras la cabeza, pulsala tecla Ctrl y el
botdn izquierdo del ratény arrastra

)

"N,

Mover el visor en cualquier direccion (Norte, Sur, Este u Oeste).

* Para mover el visor, colocar el cursor del ratdnenelvisory pulsar el botdn izquierdo (principal) del raton.
Fijase enque eliconodel cursor cambia de una mano abierta a una manocerrada. Tira del visor comosi
la manodel cursor fuera una manoreal colocada enel planetay comosi quisiera arrastrarlo para mostrar
otra parte del globo

 Se puede arrastrar en cualquier direccién para mostrar nuevas partes del planeta, o inclusoarrastrar con
movimientos circulares.

Unavezanivel delsuelo, se puede desplazar comosifuera a pie conlas teclas de flecha o conlasteclas
W, A,SyD.

J

.

Vagar continuamente por la Tierra

* Si se quiere vagar de forma constante en algunadireccion, pulsael botén izquierdo (principal) del
ratén, mueve el ratén brevemente y sueltael botén, como si "lanzara" |a vista. Hacer unclicuna vezenel

visor 3Dparadetener el movimiento.

Acercarimagen con el ratén.

¢ Hacer doble clicen cualquier lugar del visor 3D paraacercar la vista a ese punto. hecer clicunavez para
B detenerlaimageno doble clic paraacercarla ms.
. * Conrueda de desplazamiento, Usala paraacercar la imagen girandola.

Cuadro No. 29 Uso del mouse
Autora; Fernanda Niez
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6.9.7.5 Uso de los controles de navegacion

Para ver y usar los controles de navegacion, mover el cursor sobre la esquina
derecha del visor 3D. Al iniciar Google Earth y mover el cursor sobre esta area,
los controles de mavegacion se van desvaneciendo cuando mueves el cursor a
cualquier otro lugar. Para \er estos controles de nuevo, basta con mover el cursor
sobre la esquina derecha del visor 3D.

Si los controles de navegacion no aparecen cuando se mueve el cursor hacia
la esquira derecha del visor 3D, hacer dicen Ver > Mostrar navegacion >
Autométicamente y volver a intentarlo

Los controles de navegacion de Google Earth ofrecen el mismo tipo de acciones
de navegacion que se pueden obtener con el raton.

Controles de navegacion

1. Hacer dic en el botdn Restablecer Norte" para restablecer la vista de
modo que el Norte quede en la parte superior de la pantalla. Haz dlicy
arrastra el anillo paragirarla vista.

2. Utilizar el joystick de visualizacién para observar desde un solo punto
de mira, como si girar la abeza. Hacer dlic en una flecha para mirar en
esa direccidn o sigue pulsando el botdn del ratén para cambiar la vista.
Tras Hacer clicen una flecha, muever el ratdn alrededor del joystick para
cambiar la direccion de movimiento.

3.Utilizar el joystick de movimiento para ambiar tu posicion de un lugar
a otro. Hacer clic en una flecha para mirar en esa direcddn o sigue
pulsando el botdn del ratdn para cambiar la vista. Hacer clic en una
flecha, mueve el ratdn alrededor del joystick para cambiar la direccién de
movimiento.

4.Usa el deslizador de acercamiento para acercarte o alejarte (+ para
acerarte y - para alejarte), o haz dic en los iconos que hay en los
extremos del deslizador. A medida que te vayas acercando al suelo,
Google Earth se desplaza (se indina) para cambiar el angulo de vision de
modo que sea paralelo a la superfide de la Tierra. Esta inclinacion
automatica se puede desactivar ("Herramientas > Opciones > Navegacion
> Controles de navegadon'; y en Mac: "Google Earth > Preferencias >
Navegacién > Controles de navegacion'').

Cuadro No. 30 Controles de navegacion
Autora: Fernanda NUfez
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Inclinacion y visualizacion de paisajes accidentados

La primera vez que se inicia Google Earth, la vista predeterminada de la Tierra es
una vista “cenital” en linea recta hacia abgjo.

o Inclinar relieve entre 0y 90 grados: puedes utilizar el raton para indlinar la
vista y poder ver distintas perspectivas de la zona que estas explorando.
Puedes inclinar a un méximo de 90 grados, 1o gue ofrece una vista del objeto y
del horizonte, en algunos casos.

o Activar el relieve: la funcion de indinacion resulta especialmente interesante
cuando se observa una parte de la Tierra en la que el relieve es montafioso.
Asegurate de marcar Relieve en el panel "Capas'.

o Girar la vista para obtener una perspectiva nueva: cuando hayas inclinado
la vista para mirar un objeto concreto, como ura colina, también puedes girar
alrededor de ese objeto. De esta forma, el objeto permanece en el centro de la
vista, pero lo miras desde distintas perspectivas (es decir, desde el Norte, el
Sur, el Este y el Ceste) a medida que giras asu alrededor.

o Utilizar el boton central del raton (si lo hay) para realizar movimientos
suaves: si tu ratdn cuenta con un botdn central o una rueda de desplazamiento
presionable, puedes hacer clic en el baton tanto para inclinar como para girar
la vista. Los movimientos hacia arriba y hacia abajo indinan la vista, y los
movimientcs a laizquierda o ala derecha la giran.

En la siguiente ilustracion se muestra una vista comparada del monte Shasta en
California, con la funcion de inclinacion activada y desactivada.



Vista cenital Vista indinada

Grafico No. 22 Inclinacion y visualizacion de paisajes

Puedes ajustar el aspecto del relieve si deseas que la elevacion se vea més
pronunciada. Para ello, haz clic en Herramientas > Opciones > Vista 3D en €l
men( Herramientas (en Mec, elige Google Earth > Preferencias > Vista 3D) y
cambia la cifra de Exagerar elevacion. Puedes definir cualquier valor entre 1y 3,
incluidos numeros decimales. Un valor comun es 1,5, con el que se consigue un
aspecto de elevacion evidente, pero aun asi natural.

6.7.7.6 Navegacion por el océano

Puedes navegar por el océano del mismo modo gue por cualquier atro lugar de
Google Earth. Eso significa que puedes explorar los relieves de los fondos
marinos, como las grandes fosas oceanicas.

Puedes ver u ocultar la superficie del océano. Para ello, haz clic en Ver >
Superficie del agua. Puedes olservar este efecto visual por encima o por debajo de
la superficie. Cuando estés viendo la superficie del océano, también podrés
explorar el fondo.
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Grafico No. 23 Navegacion
6.7.7.7 Restablecimiento de la vista predeterminada

Tras indinar o girar en la vista 3D de Google Earth, siempre podras restablecer
rapidamente la vista predeterminada cenital con el Norte arriba. Paraello:

6.7.7.8 Presentacion del Sol
Puedes mostrar el Sol y la luz solar en el paisgje. Para hacerlo:

1. Haz clicen Ver >Sol oenel batdn "Sol" <. Google Earth muestrala
cantidad de luz solar presente en la ubicacion en cuestion. Observarés
que aparece €l deslizador de tiempo.

2. Para cambiar la hora del dia, arrastra el deslizador de tiempo haciala
derecha o hacia laizquierda. Dependiendo de la ubicaciony de la
época del ano, podras ver la salida o la puesta del sol al mirar hacia el
Este o0 el Ceste.

3. Para ver una animacion gue imita la luz solar proyectada sobre el
paisaje, haz clic en el boton de reproduccion del deslizador de tiempo.

4. Paraocultar el Sol, haz dic en Ver > Sol, o en el baton "Sol"* .
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6.7.7.9 Acerca de las fechas de las imagenes

Google Earth muestra la fecha aproximeda de las imégenes en la barra de estado
de la parte inferior del visor 3D. Al mover el raton sobre una ubicacion, esta
informacion muestra la fecha de las imagenes. No olvides que la fecha es sdlo
aproximada.

Después de haber realizado la investigacion he llegado a determinar que al aplicar
este software GOOGLE EARTH la ensefianza aprendizaje es s eficiente.

En octavo afio la planificacion actual es por blogues de desempefio, es decir, a
continuacion se presenta la utilizacion del software aplicado a las destrezas con
criterio de desempefio de octavo afio.

Mediante la ficha la ficha "\Volar a" de Google Earth, se puede dirigir a cualquier
lugar. Para ello, se introduce la ubicacion en el CUADRO de entrada y dar clic en
el boton "Buscar,

Archivo Editar Ver Herramientas Afadi

v Buscar

Volar a Buscar negocios Camo llegar

Volar a p. gj., 37 25' 19,1, 122 05' 06™0
ecuador |E| Q
v Ecuador

Ecuador

Grafico No. 24 Fechas de las imagenes

1 Botén "Buscar”
Cada ficha del panel "Buscar' muestra un ejemplo de un término de blsqueda

Google Earth reconoce los siguientes tipos de términas, (simbolos, letras o
ndmeros) de busqueda, que se pueden introducir con comas o sin ellas.
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' Ciudad, estado/provinci |

eTungurahua
3 gu

Ciudad Pais oEcuador

-

Nimero Calle Ciudad
Estado/provincia | *Ambato, Mall delos Andes

Latitud, longituden

#1215'52.09"S, 7893740.12"'0
formato DMS |

Elevacion 2700m

Cuadro No. 31 Buscadores

Actualmente, Google Earth no cuenta en su tatalidad con la direccion de calles en
todos los paises.

6.7.7.10 Acerca de los términos de bisqueda

Algunos términos de busgueda alin no se reconocen como ubicaciones en la ficha
"\olar a". Por ejemplo:

o Nombres de ciudades secundarias
o Nombres de estados o provincias

o LOs témmincs de busqueda que no se reconocen como busquedas de lugar
Se tratan como direcciones de negocios en la vista actual.
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6.7.7.11 BUsqueda dke listados de negocios

Dentro se este increible software se puede apoyar la busca también de negocios
con la ficha "Buscar negocios™ de Google Earth. Para ello, introduce el término de
busqueda en el TABLA de texto "Qué" y haz dic en el baton "Buscar".
Apareceran los 10 primeros resultados en la vista actual. Para dirigir tu blsqueda
a una ciudad concreta, escribe el nombre de la ciudad y su estado o provincia en el
CUADRO "Ddnde™. De esta forma se mostraran los primeros diez resultados
desde el centro de esa ciudad hacia fuera, tras realizar la bisqueda en las paginas
web de informacion de la region.

Archive Editar Mer Herramientas Afadi

w Buscar

vaolar a Buscar negodcios | Camo llegar |
Qué: p. g]., pizzerias
Dande: p. ej., Mérida, Extremadura
Vista actual El Q

| }+] Los Andes, Cowbridge Rd. St Michola

Quizas quisiste decir: Los Andes, Cowlbric

+ 3 ecuader, tungurahua, av atahualpa
Atahualpa. Ecuador

Ecuador

Ecuador

v Lugares

=RETIE =) My Places
+ || 30 Towur de lugares destacades
Asegurate de que la capa de
edificios 30 esta activada.

= Temporary Places

Gréfico No. 25 Controles de navegacion

6.7.7.12 IMétodos de busqueda

Nombres exactos (como "Disneyland Paris™). el nombre exacto del negocio que
deseas buscar introducir el nombre entre comillas para reducir el nimero de
resultados coincidentes con la cadena entera
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Nombre parcial (por gemplo, Disneyland): parte del nombre (una palabra o méas)
del negocio que buscas. Este tipo de blsgueda suele dar como resultado un
ndmero mayor de coincidencias que las blsquedas de nombre exacto.

Palabras clave (como escuelas o peluguerias). Las blsguedss de palalras clave
dan como resultado las direcciones de los negocios del tipo indicado, aun cuando
la propia palabra dave no aparezca en el nombre del negocio. Por ejemplo, la
palabra clave peluqueria puede devolver resultados como Estética Mario o Salon
de belleza Rulos y otros negocios que esten clasificados como peluquerias.

La funcidn "Buscar negocios™, utilizar las blsquedas en Google Maps para buscar
en una combinacion de negocios de las paginas amarillas y de pagines web de
informacion de esa region.

Los témminos de blsqueda introducidos en las TABLAs "Qué" y "Donde™ se
guardan en el historial (indicado por un triangulo negro a la derecha del TABLA
de blsgueda). Cuando sales de Google Earth, se guardaran las 10 Gltimes entradas
buscadas, para que estén disponibles en la proxima sesion. Este historial de
busquedas es independiente del historial del panel "\olar a".

Las bsguedas de negocios empiezan en un circulo a partir del centro de la vista
actual o desde el centro de la ubicacion indicada en el TABLA de texto "Donde”.
Por lo tanto, si deseas buscar un cire cerca de un restaurante al que vayas a ir a
cenar, prueba a introducir la direccion del restaurante en el TABLA "Donde™
cuando busques el término cine.



6.7.7.12 Obtencion de instrucciones sobre como llegar

Se pueden conseguir instrucciones sobre camo llegar a un lugar o negocio de las
siguientes formes:

o Clic con el botdn derecho (Ctr+clic en Mac) en un icono o0 en un
negocio de la lista de resultados. En el men( emergente, seleccionar
"Como llegar desde aqui' o "'Como llegar hasta aqui*'. Cuando lo haggs, €l
panel "Buscar” pasara autométicamente a la ficha "Como llegar”. En la
ventana de indicaciones de busqueda aparecera la ruta y las instrucciones
sobre como llegar detalladas.

6.7.7.13 Viajes y almacenamiento de instrucciones sobre cono llegar

Cuando se muestra una ruta en el visor 3D, usar la funcion de vigje para "volar”
por la ruta en el visor o guardar las indicaciones en la carpeta ""Mis lugares™ para
consultarlas mas acelante.

6.7.7.14 Almacenamiento de instrucciones sobre como llegar

Cuando recibes instrucciones sobre como llegar de un punto a atro, estas
instrucciones se muestran en una lista bajo el botdn "Buscar" en una carpeta que
se puede desplegar para mostrar todos los giros de la ruta. Puedes guardar estas
Instrucciones en la carpeta ""Mis lugares" como sigue:

o Desplézate hacia arriba por la lista de resultados hasta la carpeta
superior que contiene las instrucciones sobre cdmo llegar. La etiqueta de la
carpeta tiene las palabras de bisgueda gue indicaste en los campos "Desde™ y
"A

o Pliegala carpeta hadendo clic en el icono con el signo menos. Esto ayuda a
que la lista "Mis lugares” parezca menos abarrotada, pero no es necesario
hacerlo.

o dar clic con el boton derecho (Ctrl+clic en Mac) en la carpeta y selecciona
"'Guardar en Miis lugares' en el menu emergente. La carpeta se movera de
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la ventana de bisqueda a la carpeta “"Mis lugares™. Puesto que la has plegado
antes de guardarla, también aparecera plegada en la carpeta "Mis lugares”. Si
lo deseas puedes guardar puntos individuales de la ruta en la carpeta "Mis
lugares", en lugar de la ruta completa.

Cuando hayas guardado las instrucciones sobre como llegar en la carpeta "M
lugares™, podrés editar la carpeta y sus marcas de posicion de la misma forma que
cualquier otro dato de lugar.

6.7.7.15 Presentacion y ocultacion de lugares de interés

En el panel "Capas"” hay una amplia lista de lugares de interés que es posible
marcar para que se muestren en cualquier vista del visor 3D. La lista incluye:

negocios, camo bancos, restaurantes y gasolineras,
restaurantes de distintos tipaos,

parques y zonas recreativas,

aeropuertos, hospitales y escuelas,

limites postales, urbanos y escolares.

Activa un tipo de lugar de interés marcando su casilla correspondiente en el panel
"Capas". Para desactivarlo, quita la marca de la casilla. Trabajar con los lugares
de interés de las siguientes formeas:

Busca instrucciones sobre camo llegar a un lugar de interés o desde él.
Busca informacion en web sobre el lugar de interés. - Haz clic en el icono
y, en la vifieta de informacion, haz clic en el icono Blsgueda en Google.
Aparecera una ventana web bajo el visor 3D 0 en una ventana de
navegador nueva con los resultados de la busqueda en Google sobre el
lugar.

Guarda el lugar de interés en la carpeta "Mis lugares™.



Haz clic con el batdn derecho (Cirl+clic en Mac) en el lugar de interés y
selecciona "Guardar en Mis lugares' en el menu emergente..

Archivo Editar Ver Herramientas Afadir Ayuda
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Grafico No. 26 Lugares de interés



6.7.7.16 Realizacion de excursiones

La subcarpeta "Excursiones” de la carpeta "Mis lugares™ cortiene varics lugares
de interés ya marcados en la Tierra para que explores. Para verlos, desplear la
carpeta y dar doble dlic en alguna ce las entradas. El visor 3D volara a esa
ubicacion.

=JN - =

é Saint Peter's Basilica, Vatican City

Enable the Keyhole Community BBS
layer in the Layers Panel at the lower
. left. Then click on one of the Information
I Icons that appear on the screen.

Directions: To here - From here

Gréﬁco No. 27 Excursiones

6.7.7.17 Medicidn de areas y distancias

o Con laayuda de este software también se puede medir distancias y areas
o Nosdirigimos a HERRAMIENTAS
o Escogemos la opcion regla y aparecera el siguiente TABLA
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+] L Nrdanne

v | Navegacidn con ratdn | Guardar Borrar

Grafico No. 28 Regla

Con este podemos saber la distancia exacta de un lugar a otro

1

Colocar la imagen que desees medir en el visor 3Dy asegUrate de que Ves la
Tierra con la vista cenital (pulsa U) y con los relieves desactivados para que la
medicion sea més exadta. Las mediciones se calculan utilizando las
coordenadas de latitud y longitud entre dos puntos, sin tener en cuenta la
elevacion.

En el men( "Herramientas”, selecciona "Regla”. Se abrira el TABLA de
didlogo "Regla”. Puedes mover el TABLA de dialogo a otra parte de la
pantalla que no tape el visor 3D.

Seleccionar el tipo de forma con la que desees medir. Todas las versiones de
Google Earth pueden medir con una linea o con una ruta. Los usuarios de
Google Earth Pro también pueden medir con un poligono o uncirculo.

Seleccionar la unidad de medida para la longitud, el perimetro, el area, el radio
o la circunferencia, seguin sea oportuno. Consulta la tabla siguiente para ver
una lista de las unidades admitidas.

Dar clic en el visor 3D para definir el punto de inicio de la forma y continta
pulsando el baton del ratdn hasta gue la linea, laruta o la forma mida la region
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deseada. Para medir circulcs, haz dic en el centro y arrastra hacia afuera para
que se forme el circulo.

El punto rojo indica el punto de inicio de la forma y al mover el raton se conecta
una linea amarilla. Cada vez que vuelvas a hacer clic, se afiadira una nueva linea a
la forma, seglin la herramienta que hayas elegido. Las unidades totales de la forma
se definen en el TABLA de didlogo "Regla” y es pasible elegir otra unidad de
medida para la forma existente

6.7.7.18 Simulador de vuelo

Para ello se debe ir a HERRAMIENTAS y escoger la opcidn entrar a simulador
de vuelo, aparecera un TABLA:

v Buscar 7 B (@] Y

Volar a Buscar negocios l Cémo llegar l
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llamado "Viper", puede ascender y
& acelerar al mismo tiempo. Gracias al
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£ SR | generar 24.000 Ibf de propulsidn, con lo
que alcanza una velocidad maxima

Volar a p. ej., 37,407229 -122,107162

superior a dos veces la velocidad del

» Luagares sonido.
= - o Avién de propulsidn de alto rendimiento
Y Caf)as Galeria de Earth » < oo N con cuatro asientos. Su motor de 310
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=2 - | 2
=] | Fronteras y etiquetas % méxima de 1.170 libras.
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V] * sitios poblados . 4 y @ Vista actual (Ctrl+a)

* Nombres de sitios alternativos
Ve ilas
Vg Cuerpos de agua
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# Fotos de Panoramio

1= carreteras S ft ‘
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® W@ océanos i d
1% street View

(7) Aeropuerto |Kathmandu (VNKT) - Pista de aterrizaje 02

Ultima posicién en el simulador de vuelo

Compatibilidad con joystick

Joystick activado

I & Tiempo 8 Pulse el boton "Ayuda" para ver la lista de los accesos directos del teclado.
@ (1% Galeria Y Ve [Comenzar el vuelo] l Cancelar l [ Ayuda

® 1@ concienciacion global 3 '
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GréficoNo. 29 Simulador de vuelo



6.7.7.19 Hacer volar al avion:

Una vez dentro del simulador de vuelo, aparece una pantalla de controles (HUD):

= Googe Earth Pro
Fle [at) Vew Toos Add Heb
s N y;
"\' ® QL...J‘_‘,.‘.._MM'-A-I-AM). > £y flightsimulator

Mar 13, 2008
10:10pm

OE’&!::B Cnes/Spot image
= -

GeoContont
Gobale
FODQIE
|
Eyealt 227431t

6 7 8 9 10 1 12

Gréfico No. 30 Herramientas simulador
1. Velocidad (nudos)Direccion
2. Inclinacion
3. \elocidad vertical (pies por minuto)
4. Salir del simulador de vuelo
5. Acelerador
6. Timdn de direccion
7. Aleron
8. Timon de profundidad
9. Indicadores de aleta y tren de aterrizaje
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10. Angulo de inclinacion (grados)
11. Altitud (pies sobre el nivel del mar)

Utilizar tanto un joystick como el raton en la funcion del simulador de vuelo. Para
utilizar un raton, dar clic con el ratén en el centro de la pantalla para que el cursor
se convierta en una aruz (+).

6.7.7.20 Hacer aterrizar el avion

Aterrizar es un poco mas camplicado y requiere cierta practica. Para hacer
aterrizar el avion:

1. Acercarse ala pista de aterrizaje que quieras 0 a una zona plana.

2. Pulsar latecla Av Pag para reducir la aceleracion y frenar el avion.

3. Pulsar G para desplegar el tren de aterrizaje.

4. Pulsar F para aumentar el ajuste de la aleta. De esta forma se frenara el
avion.

5. Cuando haya tocado tierra, utilizar los frencs del tren de aerrizaje para

frenar el avion. Pulsar , (coma) paraaplicar el freno ce larueda
izquierda y pulsa . (punto) para aplicar el freno de la rueda derecha.

Para un mejor entendimiento de las herramientas para Wilizar el avion, se
encuentra enel anexo 2. Ademés desde GOOGLE EARTH se aprecia:

La vista de los continentes:
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Africa
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América
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Grafico No. 33 América

Seguin el anexo 1 la nueva reforma curricular parala planificacion por blogues
curriculares de los octavos afios de Educacion Basica exige como eje curricular:

Comprender el mundo donde vivo y la identidad ecuatoriana.

Es decir se enfoca en si a nuestro pais Ecuador, localizacion geografica
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En Ecuador, asi como en el resto de mundo através ce este software de puede
divisar los volcanes, el lugar donde las persones realizan el camerdia, el lugar en
donde vivieron nuestros ancestros, nuestros indigenas, etc.
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Ademés de ver y explorar las regiones se visualiza a nuestros indigenas
destacando las culturas
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Este software tiene también la oportunidad de navegar en las aguas, mares, rios,

lagunas, etc. dirigirse a la opcion en donde se encuentra la figura de un planeta, y
escoger el sitio al cual se quiera ir, es decir:

%b



Archivo Editar Ver Herramientas Afadir Ayuda
v Buscar ] i £ &

Volar a | Buscar negocios | Coémo llegar ’ 2 v LaTierra
g Cielo
Volar a . Marte
otavalefios, ecuador M Q . R Luna
= WIS otavalefios, ecuador (1 - 4) -

Y@ EcuadorianHands

V@ oOtavalo

|@ Otavalo Market acienda Pinsaqui
Otayalo™"

© otavalo, ecuador
Salasaca, Ecuador
© ibarra, ecuador
Quizés quisiste decir: Salasaca, Tungurz
© otavalo. ecuador b

» Luqares
v Capas Galeria de Earth »
V/#¥ Cuerpos de a o
7 Cuerpasideagua AT # dmage © 2010 erraletrics: £33
Lugares Pic ha @ ©\3010/ELiopa Technologiest tnte
Y| ® Fotos de Panoramio % g N N 7 # 11012010 Gaogle

Grafico No. 39 Sitios

Se puede escoger cualquier opcion, y se puede entonces navegar por el cielo, por
Marte y por laluna, a més de la ravegacion que se hace enla Tierra.
Al escoger cielo:
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Al escoger Marte:
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Pudiéndose observar también fotografias de este planeta:
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Al tomar la luna:
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Y en la luna se puede olservar los sucesos que han pasado a través cel tiempo
cada parte ce la luna tiene una fotograia que indicar y las veces que han llegado
ahi los humanos, los satélites, etc.
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Se puede observar también imégenes de Apollo entodas sus llegadas hacia este
satelite natural
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6.8 Administracion

Este Software Google Earth sera distribuido y administrado por:

Responsable de los laboratorios de computacion
o Responsable del &rea Estudios Sociales

o Personal Docente

o Estudiantes

6.9. Prevision de la Evaluacion

6.9.1. Evaluacion y Monitoreo

El avance del proyecto se realizara mediante un sistema de seguimiento y alcance
de logros atraves de las siguientes instancias:

6.9.2. Evaluacion Inicial

Se analizar y se establecera la posibilidad de evaluar los proyectos en los campos
cientifico, técnico, operativo, econdmico y temporal.
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Para obtener los resultados del proceso de evaluacion nos enmarcaremos en el
objetivoinstitucional con las metas, estrategias del colegio Nacional 17 de Abril

6.9.3. Evaluacidn de Proceso

Se establecera la eficenda y eficacia de la implementacion y desarrollo del
proyecto para el analisis del perfil actual del docente y del estudiante de los
alumnos del Colegio Nacional 17 de Abril para cunplir los olyjetivos propuestoes.

6.9.4. BEvaluacion Final

Se establecera los resultados alcanzados con la ejecucion de la implantacion y
gjecucion del proyecto y la realizacion de los objetivos establecidos por el
software. La eficiencia del sistema se establecera en los alumnos del Colegio
Nacional 17 de Abril al mejorar el proceso ensefianza aprendizaje de los
estudiantes de los octavos afios de la Institucion que posteriormente se realizara
un encuesta para medir el grado de eficiencia del software paramejorar el proceso
ensefianza aprendizaje en los alumnos y profesores de lainstitucion.

Nivel De Impacto

Al ser novedosa, la presente propuesta en los docentes, genera una expectativa
que le va a permitir interesarse en el software interctivo que exige la propuesta.
Desde un tiempo aca se escuchan acerca de las ventajas gue brinda la aplicacion
de técnicas tecnoldgicas en el proceso de ensefiarza aprendizaje. Lateoria existe y
esta impresa en libros, en el internet y en otros documentos; pero lo que no se
sabe es que dentro de la practica se van notando que algunas cosas reguieren de
mucha concentracion y habilidad informética para sacar el méximo provecho al
aplicar los el software en la asignatura de Estudios Sociales.
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Uno de los impactos que se van a notar con mayor frecuencia va a ser el interés de
buscar herramientas o recursos materiales en el Google Earth para crear el
ambiente propicio para la clase, 0 sea, es el meestro o maestra que se preocupa de
tener el conocimiento Y los recursos a tiempo para dicha aplicacion. Ademés, se
va a observa el entusiasmo gue los estudiantes al poren al practicar con este
software interactivo, reflejando asi un aprendizaje con mayor entusiasmo y
captando la atencion de los alumnos.
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Anexos 1.

Bloguel. Vida econdmica

Localizar geograficamente los recursos naturales del Ecuador, desde la
interpretacion de mapas tematicos Yy el andlisis de la importancia econdmica y
social.

* Relacionar la agricultura, ganaderia y pesca con las personas que desarrollan
estas actividades y sus modos de vida, desde el analisis de estas actividades de
produccion de alimento para los ecuatorianos y las ecuatorianas.

* Identificar las manufacturas (industrias y artesanias) que existen en Ecuador y
las personas involucradas en estas actividades, para valorar la produccion
nacional.

* Determinar los lugares, las personas y los productos involucrados en el comercio
del Ecuador, en relacion con el medio geografico y sus posibilidades, y la
cobertura de necesidades basada en la interdependencia.

* Valorar la importancia del sector de los servicios, en especial del turismo y su
real magnitud en nuestro pais.

* Analizar las funciones del sector financiero en la economia del pais, desde el
analisis de sus funciones y relaciones con la produccion y las personas.

* Determinar las diversas formas en que el Estado participa en la economia,
(intervencion efectiva, control, regulacion, entre otras), mediante el anélisis de
datos estadisticos recientes.

* Valorar el trabajo y el sentido del emprendimiento como formas de cooperacion
humana y superacion de las sociedades.

* Analizar problemas como la concentracion de la nqueza, la escasa
industrializacion, la falta de capacitacion profesional, entre otros, desde el andlisis
de casos

Blogue 2. La sociedad ecuatoriana

Explicar la importancia de la familia como espacio de socializacion y de
fortalecimiento de valores,
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* Describir varios tipos de organizaciones de la sociedad y determinar su rol y su
capacidad de aglutinar a ecuatorianas y ecuatorianos diverscs.
* Identificar los grupos religiosos presentes en Ecuador, valorarlos y respetarlos
como factor de diversidad cultural.

* Explicar la existencia de escenarios de desigualdad y pobreza en

Ecuador, desde de la observacion y descripcion del entorno social.
* Determinar las razones que generan conflictos sociales y su incidencia en las
personas, desde la interpretacion, descripcion, comparacion de dichos fenomenos
y el planteamiento de soluciones.

Blogue 3. Necesidades fundamentales

Especificar el estado de los servicics de educacion y salud, desde la recoleccione
interpretacion de datos Y la incorporacion de herramientas estadisticas para su
procesamiento.

* Establecer comparaciones en relacion con vivienda, transporte y otros servicios
entre las diferentes regiones del Ecuador a base del estudio de mapas teméaticos.

* Valorar la influencia del deporte en la cultura de las ecuatorianas y los
ecuatorianos y a partir de surelacion con el bienvivir.

* Relacionar las diversiones de la gente con SuS grupos etarios, lugares de
habitacidn, entre otros factores.

* Describir la situacion de las personas con capacidades diferentes, desde el
reconocimiento de sus posibilidades de desarrollo en la sociedad.

* Explicar como el buen vivir es una necesidad del desarrollo humano y
determinar como se configura, desde el andlisis de las nomas de convivencia.

Bloque 4. Democracia, derechos y deberes

Establecer la importancia de la democracia como base de la participacion de los
diversos actores sociales.

« Determinar los canales por los que se ejerce la participacion de varios sectores
de la sociedad a través de la identificacion, de grupos sociales, grupos de
participacion del pais, exceptuando los del &mbito politico.
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* Valorar la importancia de la Constitucion como base legal de la democracia, a
partir de la promocion de su conocimiento y respeto.

* Identificar los derechos fundamentales que aplican a todas las personas, en
general, y a los nifics, nifias y adolescentes, en particular, a partir de la
constatacion de su cumplimiento.

* Determinar las responsabilidades, en el hogar y en la escuela, concernientes a los
nifios, nifias y adolescentes desde del establecimiento de compromisos.

* Identificar los espacios de la vida diaria en los que se puede promover la
proteccion de los derechos humanos a partir de su conocimiento y ejercicio en la
familiay la esctela.

Blogue 5. Organizacion del Estado

Identificar los drganos fundamentales de gobierno del Ecuador y sus funciores,
desde el estudio de textos legales pertinentes.

* Explicar las funciones del Fstado a partir del reconocimiento de su importancia
para el equilibrio democratico.

* Describir las formas y funciones de los gobiernos seccionales desde el punto de
vista corstitucional y desce la corstatacion en la localidad propia.

* Establecer las funciones y limites de la fuerza publica, con la descripcion y
analisis de las instituciones de mantenimiento de la seguridad.

* Explicar como el Fstado debe estar al servicio de la gente, desde la enunciacion
de sus funciones.

* Exponer las razones por las cuales la politica es una cosa seria, desde la
determinacion de su influencia en la vida de los seres humanos.

Blogue 5. La cultura

Valorar la diversidad de culturas del Ecuador a partir del estudio de su origen,
localizacion y de la identificacion de sus caracteristicas (lengua, vestimenta,
gastronamia, entre otros) fundamentales.

* Identificar las manifestaciones artisticas del Ecuador a partir del conocimiento
de sus diferentes expresiones (pléstica, danza, cine, literatura, misica, entre otras).
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* Determinar el papel politico y cultural de los medios de comunicacion social y la
manera en gue desemypefian su labar.

* Explicar el significado de la interculturalidad desde el estudio de caso especifico
del Ecuador.

* Reconocer las manifestaciones de la cultura popular ecuatoriana como formas de
expresion e identidad, a partir de la identificacion y descripcion de las que se
presentan en el entorno cercano.

* Promover desde el aula el respeto a la libre expresion motivando a practicas de
escucha, respeto de turnos al hablar y valaracion de la opinion de los derrés.
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ANnexo 2

Windows/Linux

omandcCombinacion de

teclas

Salir del simulador
de vuelo

Abrir opciones del
simulador de vuelo

Girar el punto de
vista del piloto

Mostrar ayuda del
simulador de vuelo

Acelerar
Frenar
Alerdn izquierdo

Aleron derecho
Empujar timdn de
profundidad
Tirar de timdn de

Mac

Comtinecin e ) 2000

eclas comentario

Qi+ Alt+ A, #+Opciont  Permite salir cel

Escape A, Escape modo del
simulador de
vuelo.

Cri+ Alt+ A %+ Opcion+ AAbre el TABLA
de dialogo de
opciones del
simulador de
vuelo.

Teclas de Teclas de Mueve el punto de

flechas+ Alt flechas+ Alt  vistaenla

(lentopoCtl  (lento) o Ctrl  direccidn de la

(répido) (répido) flecha.

Ctrl+H - Abre esta pagina
sobre los
comandos del
teclado del
simulador de
vuelo.

Re Pag Re Péag -

Av Pag Av Pag -

Flecha izquierda Flecha -

Izquierda

Flecha derecha  Flecha derecha -

Flechaarriba  Flechaarriba -

Flechaabgjo  Flechaabajo -
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profundidad

Timon de direccion Insertar MayUs+ flecha -
alaizquierda izquierch
Timon de direccion Intro (teclado  Intro (teclado -
ala derecha NUMErico) NUMErico)
Timon de direccion MayUs+flecha  Mayus+ flecha -
a laizquierda Izquierda Izquierda
Timdn de direccion MayUs+ flecha Mayus+ flecha -
ala derecha derecha derecha
Reglaje del timon  Inicio Inicio -
de profundidad:

morro abgjo

Reglaje del timon ~ Fin Fin -
de profundidad:

morro arriba

Reglaje del timon  MayUs+flecha  MayuUs+ flecha -
de profundidad:  arriba arriba

morro abgjo

Reglaje del timon - Mayus+flecha  MayUs+ flecha -
de profundidad:  abajo abajo

morro arriba

Reducir ajuste de  Corchete de Corchetede -
aleta apertura apertura
Aumentar gjuste de Corchete de Corchetede -
aleta cierre cierre

Reducir ajustede  MayuUs+F Mayls+F -
aleta

Aumentar gjuste de F F -
aleta

Centrar dlerony 5 5 -
timon de direccion

Centrar dlerony  C C -
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timon de direccion
Desplegar o retraer G
el tren ce aterrizaje

Frenodelarweda |, (coma)
izquierch

Frenode larueda . (punto)
derecha

Pausar simulacion  Espacio
Activar o desactivar H

HUD
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, (coma)

. (punto)

Espacio

Solo funcionasi €
tren de aterrizgje
es retractil en el
avion que se esté
utilizando.



ANexo 3
UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

OBJETIVO: Chbtener datos que sirvan para comprobar la necesidad de
implementar un sistema de informacion geografica

INSTRUCTIVO:
Seriale con una X la respuesta que considere correcta

ENCUESTA A DOCENTES

Pregunta 1. ¢Cuadl de las siguientes actividades emplea usted, con mas
frecuencia, en el desarrollo de las clases?

c. BExplicarlaclase escribiendoen lapizarra ()

d.  Hacer graficos paraexplicar la clase ( )

Pregunta 2. ¢ Refuerza la clase anterior entes de procesar la materia nueva?
a. Siempre( )
b. Casisiempre( )

c. Nunca( )

Pregunta 3. ¢Cuando utiliza dinamicas y técnicas de aprendizaje e
estudiante se motiva para aprender?

a. Siempre( )

b. Casisiempre( )
c. Nunca( )
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Pregunta 4. ¢Qué técnica de evaluacion es la que més utiliza en sus
estudiantes después de la dase?

d.  Pide que realice arganizadores graficos ( )

e. Hace preguntas del tema tratado ( )

f.  Toma pruebaescrita ( )

Pregunta 5. ¢Observa una participacion activa de lcs estudiantes en las
actividades grupales que usted promueve en el desarrallo de sus clases?

a. Mucho( )

b. Poco( )

C. Nada( )

Pregunta 6. ¢ Existe compafierismo en la realizacion de tareas en clase?
a. Siempre( )

b. Casisiempre( )

c. Nunca( )

Pregunta 7.- Cuando utiliza las técnicas activas mejora el aprendizaje de sus
estudiantes?

d) Siempre()

e) Aveces()

f) Nunca ()

Pregunta 8.- ¢Ha utilizado un sisterma informatico geografico para sus clases
Oe estudios sociales?

d. Siempre ()
e. AVeces ()
f. Nunca ()
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ANexo 3

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

OBJETIVO: Chbtener datos que sirvan para comprobar la necesidad de
implementar un sistema de informacion geografica

INSTRUCTIVO:
Sefiale con una X la respuesta que considere correcta

ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES

Pregunta 1.- Cual de las siguientes actividades que realiza su maestro de
Estudios Sociales le gusta mas?

a. BExplica la clase escribiendoen la pizarra ()

b. Utiliza organizadores graficos ()

c. Utiliza graficos omapas. ()

Pregunta 2.- Su profesor de Estudics Sociales recuerda la dase anterior para
ensefiar la materia nueva?

a. Siempre()

b. Awveces()

c. Nunca ()

Pregunta 3.-. ¢Se interesa por aprender mejor cuando su maestro utiliza
dindmicas?

d. Siempre()

e. Awveces()

f. Nunca()
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Pregunta 4.- Después que su profesor de Estudios Sociales explico la clase.
¢ COmo evalta?

d. Pide que realice organizadores gréficos ()

e. Toma leccones orales y escritas ()

f. Realiza preguntas razonadas ()
Pregunta 6.- Las trabajos grupales que se realizan en clase de Estudios
Sociales le permiten a usted participar activamente.

a. Siempre()

b. Casi siempre ()

c. Nunca()

Pregunta 7.- Si no entendid la clese. El maestro?
a. Sedetieney explicamegjor ()
b. Continda con laclase ()
C. Repitelaclase()
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