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RESUMEN EJECUTIVO

La presente investigacion fue un estudio realizado con la intencion de abordar una
de las problematicas educativas que mayor relevancia tiene a nivel nacional como
lo es el bajo rendimiento académico en la asignatura de matematica y cémo la
influencia que tiene el empleo cotidiano de métodos, estrategias y técnicas
didacticas activas en la comprension de la misma, pueden influir en el
mejoramiento del nivel de aprendizaje de los estudiantes de décimo afio de
educacion general basica de la Unidad Educativa San Francisco de Asis del

cantén Salcedo.

Para ello se consider0 la situacién problematica en cuanto a la no utilizacion de
metodologias activas para la ensefianza por parte de los docentes del area de
matematica quienes desarrollan su clase basados en un esquema tradicionalista, en
donde la utilizacion del pizarrén y la tiza son los Unicos recursos con que el
docente desarrolla la clase, €l es el unico elemento activo es quien entrega los
conocimientos y el estudiante es Unicamente un actor pasivo que no aporta para la

consecucién de los mismos.

La investigacion tuvo como objetivo general conseguir que los profesores de
matematica de la Unidad Educativa San Francisco de Asis del Canton Salcedo
utilicen metodologias activas a través de la aplicacion y el empleo de las Tic’s
para mejorar el rendimiento en matematica de los estudiantes del Décimo afio de
Educacion Baésica para lo cual se plantea la utilizacion de programas informaticos
que facilitaran el abordaje de las diferentes tematicas y permitiran al estudiante
practicar frente a su computador, instrumento que hoy es irremplazable en la vida

de los jovenes.

Palabras claves: Tradicionalismo, metodologias activas, Tic’s, programas
informaticos, capacitacion, empleo cotidiano, métodos, estrategias, técnicas

didacticas, ensefianza.

XVl



EXECUTIVE SUMMARY

This research was a study carried out with the intention of addressing one of the
educational problems having greater importance nationwide as it is low academic
performance in the subject of mathematics and how the influence that has the
everyday use of methods, strategies and teaching techniques enable the
understanding of it, can influence the improvement of the standards of learning
for students of 10th year of basic general education unit Educational San

Francisco de Asis of the Salcedo Canton.

This was considered the problematic situation as regards non-use of active
methodologies for teaching by teachers in the area of mathematics who develop
their class based on a traditional scheme, where the use of the Blackboard and
chalk are the only resources with which the teacher develops class, it is the only
element asset is who delivers the knowledge and the student is only a passive
actor who does not provide for the achievement thereof.

The research had as general objective get teachers of mathematics of the Unidad
Educativa San Francisco de Asis of the Salcedo Canton used active
methodologies through the implementation and use of the Tic’s to improve
performance in mathematics of the students in the tenth year of basic education
for which there is the use of computer programs that facilitate the approach to the
different topics and will allow the student to practice in front of your computer,

instrument that today is irreplaceable in the lives of young people.

Key words: Traditionalism, active methodologies, Tic’s, programs computer,

training, daily use, methods, strategies, teaching techniques, teaching.
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CAPITULO |

EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 TEMA:

“LAS METODOLOGIAS ACTIVAS Y SU INCIDENCIA EN EL PROCESO
DE ENSENANZA APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA EN LOS
ESTUDIANTES DEL DECIMO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA
UNIDAD EDUCATIVA SAN FRANCISCO DE ASiS DEL CANTON
SALCEDO”.

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.2.1 CONTEXTUALIZACION

En el Ecuador el estudio de la matematica sigue siendo un “cuco”, pues los
resultados del primer examen nacional para la admision a las universidades y
escuelas politécnicas revelan que el razonamiento numérico es el punto débil de

los bachilleres del pais.

Esta problemaética no solo es por la falta de atencion por parte de los estudiantes
sino que también se atribuye a que la mayoria de docentes no han realizado
talleres de capacitacion que le permitan alcanzar competencias adecuadas en el
uso de las estrategias metodoldgicas en la ensefianza de la matematica de ahi que
es fundamental adoptar politicas educativas tendientes a mejorar este problema

para lograr elevar el rendimiento estudiantil en matematica.

En la provincia de Cotopaxi asi como en el resto del pais existe la creencia de que
el estudio de la matematica es algo especial dedicado a los “genios”, que un

estudiante comun no tiene la capacidad de aprender esta disciplina. EI docente y el



alumno se limitan a mecanizar y repetir los algoritmos. Los docentes deben
olvidar la manera tradicional de ensefiar, donde el maestro es el Unico actor activo,
mientras el alumno como receptor pasivo recibe todos los pasos para resolver un
determinado ejercicio y luego el alumno solo se encarga de mecanizarlo y repetir
en una variedad de ejercicios que luego termina por olvidar. No existe un
verdadero desarrollo de las destrezas de matemética que son conceptuales,
calculativas y de modelizacion. Si esas destrezas se trabajaran correctamente,
permitirian que el estudiante se enfrentara a situaciones problematicas nuevas

usando su razonamiento l6gico matematico para resolverlas.

En el Cantén Salcedo, en la Unidad Educativa San Francisco de Asis, sucede lo
mismo que en el resto del pais en relacién a esta problemaética. ElI docente
comienza sus clases sefialando una definicion determinada del contenido a
desarrollar, basandose luego en la explicacion del algoritmo que el alumno debe
seguir para la resolucién de un ejercicio, realizando planas de ejercicios comunes
hasta que el alumno pueda llegar a asimilarlos, es por ello, que para alcanzar el
reforzamiento del razonamiento y opacar la memorizacibn o mecanizacion
debemos combatir el esquema tradicional con que hasta ahora se rigen las clases
de matematica, con la utilizacién de metodologias activas para facilitar el proceso
ensefanza-aprendizaje y permitir elevar el nivel de los estudiantes y docentes de

la Unidad Educativa San Francisco de Asis del Canton Salcedo.
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estudiantil. tareas y obligaciones de los estudiantes. aprendizaje de la
estudiantiles. matematica.

O o4O mmm

PROBLEMA

A

T /

“El bajo rendimiento en la asignatura de matematica en los estudiantes del Décimo afio de
Educacion Basica de la Unidad Educativa San Francisco de Asis”.

/' ] 1 AN

Utilizacion de Escasa colaboracion de Desconocimiento de Improvisacion en la

metodologias los padres de familia metodologias activas de aplicacion de

tradicionales. en las tareas ensefianza. metodologias.
complementarias.

wrncro

Grafico No 1

Fuente: José Lyonel Pacheco Sandoval
Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval



1.2.2 ANALISIS CRITICO

El otro lado de las matematicas a considerar es el horror que éstas causan ya que
tienden a ser dificiles debido a que el estudiante debe ir acumulando una serie de
conocimientos, en los cuales tiene que apoyarse para construir nuevos
conocimientos, es decir que son una especie de escalera donde no se puede pasar
al segundo escalon sin haber comprendido el primero y generalmente, estos
procesos se ensefian de forma répida por lo cual los estudiantes se quedan atras

con frecuencia.

La dificultad de las matematicas radica en que se necesita de un concepto para
aprender otro, es decir los aprendizajes solo se pueden alcanzar si se tiene una
buena base de conocimientos anteriores. Otra razon es que las matematicas
muchas veces no son bien ensefiadas porque los docentes no cuentan con una

buena formacion para ensefiar esta disciplina.

Considera también, que muchos de los docentes tienen la ilusion de que si ellos
ensefian bien estos conceptos, los nifios tienen que aprenderlos bien. Sin embargo,
el proceso de aprendizaje requiere cierto tiempo que suele ser largo y no siempre
aunque se explique bien se aprende bien.

El rendimiento escolar se refiere al nivel de aprovechamiento del alumno/a
partiendo de los estandares educativos instituidos en una sociedad e implica desde

el minimo hasta el maximo aprovechamiento.

Algunos de los factores que influyen en el rendimiento académico son aquellos
relacionados con los profesores: la manera en que desarrollan la clase, como
revisan, el tipo de trabajo que dejan, el tiempo disponible. Los relacionados con
los alumnos: la capacidad mental del estudiante, interés en las materias, el

esfuerzo de éste, el orden en el estudio.



Las causas del fracaso académico pueden ser varias, puede ocurrir que los
problemas de rendimiento aparezcan desde los primeros afios de escolarizacion y
suelen asociarse con dificultades madurativas del sistema nervioso y se solucionan
con el tiempo y con una intervencion temprana y adecuada. Por otra parte los
problemas que se presentan luego de varios afios de escolaridad en el que las
calificaciones han sido buenas sucede que ante cambios evolutivos, relacionados
con los factores emocionales, el rendimiento académico disminuye. EXxpertos
coinciden en destacar dos causas de fracaso escolar relacionadas con la
adolescencia: la falta de motivacion y los malos habitos de estudio. Muchos de los
problemas respecto al éxito en la escuela, giran alrededor del desarrollo de buenos
habitos de estudio y expectativas respecto a las tareas en casa. Una rutina de
estudio establecida es muy importante, especialmente para nifios pequefios de
edad escolar. Tener el concepto de rutina de estudio, es tener el concepto de un
calendario de tareas. Esta idea visual tiende a ser efectiva.

1.2.3 PROGNOSIS

El objetivo fundamental de la educacion en general y de la educacion escolar en
concreto es proporcionar a los ciudadanos y estudiantes una formacion plena que
les ayude a estructurar su identidad y a desarrollar sus capacidades para participar
en la construccion de la sociedad moderna, de acuerdo a las nuevas tendencias,
ideologias y conocimientos, la escuela , como todo lo que el hombre ha creado no
puede mantenerse estatica ni al margen de los cambios sociales, sino que es una
de las creaciones cambiantes de la humanidad, de ahi que el vertiginoso desarrollo
de la ciencia y la técnica ha irrumpido en todos los ambitos y niveles sociales, de
modo que en los tiempos actuales la educacion basada en la implementacion de
nuevas tecnologias se ha convertido en uno de los productos fundamentales del

consumo de la modernidad.

El proceso de ensefianza no admite la improvisacion y se hace necesario disefar
estrategias instruccionales sobre la base de criterios bien definidos que conduzcan
al logro de aprendizajes significativos, despertando la motivacion y el interés,
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factores de extrema importancia y son los docentes los principales responsables de
aplicar esta tendencia en sus salas de clase a traves de la aplicacion de
metodologias que estén acorde al conocimiento que los estudiantes de hoy tienen

incorporado como cultura general.

El Ministerio de Educacién, las propias instituciones educativas, deberian
proponer capacitaciones a los docentes en cuanto a metodologias, estrategias,
técnicas activas y al uso de material didactico en sus diferentes presentaciones, las
mismas que deberian ser realizadas por profesionales que no solo sepan en teoria
sino las apliqguen a la realidad de nuestros alumnos. Muchas veces las
capacitaciones son tan deficientes que los docentes terminan por aburrirse y

confundirse.

De no tratarse el problema de la limitada aplicacion de estrategias metodolégicas

activas, que son reglas que permiten tomar las decisiones adecuadas en un

determinado proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de matematica, las

consecuencias que puede tener en el estudiante vy en el maestro pueden ser muy

negativas no solo desde el punto de vista social sino también econémico.

1.2.4 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢La falta de utilizacion de metodologias activas en la ensefianza de la matematica
incide en el bajo rendimiento de los estudiantes del Décimo afio de Educacion
Basica de la Unidad Educativa San Francisco de Asis del Canton Salcedo?



1.2.5 INTERROGANTES DE LA INVESTIGACION

e (Cuél es la metodologia usada en clase por parte de los docentes que incide en
el bajo rendimiento de los estudiantes del décimo afio de educacion basica de

la Unidad Educativa San Francisco de Asis?

e ;Cuales son los efectos de la inadecuada metodologia utilizada en clase en

cuanto a la motivacion del estudiante?

e ;Como plantear una alternativa de solucién en cuanto a la ineficacia de las

Metodologias tradicionales en el aula de clase?

e ;Por qué existe resistencia al cambio por parte de algunos docentes que

pretenden evadir cualquier intencion de cambio en el sistema educativo?

1.2.6 DELIMITACION DEL OBJETIVO DE INVESTIGACION
Delimitacion de Contenido:

CAMPO: Educativo

AREA: Aplicacion de Metodologias Activas

ASPECTO: Las metodologias activas en el proceso de ensefianza —aprendizaje de

la matematica.

Delimitacion Espacial:

Unidad Educativa San Francisco de Asis, canton Salcedo, provincia de Cotopaxi.



Delimitacion Temporal:
El trabajo de investigacion se desarrollara durante el afio lectivo 2012— 2013
Unidades de Observacion:

e Estudiantes del décimo afio de EGB de la Unidad Educativa San Francisco de
Asis.
e Docentes de la Unidad Educativa San Francisco de Asis.

e Biblioteca de la FCHE de la Universidad Técnica de Ambato
1.3 JUSTIFICACION

El aprendizaje del Area de Matematica, es de gran interés pues su importancia en
el tiempo contemporaneo, es parte de nuestro legado social y cultural, es una
construccion humana inherente en todos los aspectos de la vida y del quehacer
cotidiano.

Este proyecto es original, por no existir en el medio otra investigacion
relacionada con el tema, por lo que se estd desarrollando de forma inédita,
meticulosa y consciente por parte del autor.

El interés de realizar este proyecto, radica en la investigacion oportuna, detallada
y precisa de problemas que presentan los estudiantes al trabajar con metodologias

que ya no tienen la misma relevancia en el quehacer educativo.

El impacto que esperamos lograr es que luego de tomar las acciones necesarias se
vea reflejado en las/los estudiantes un cambio en la aceptacion, atencién y actitud
dentro de la clase, en el cumplimiento de sus tareas, y sobre todo en el

entendimiento de los contenidos desarrollados en clase.

La investigacion del proyecto sera factible debido a la gran cantidad de
informacion relativa al tema, preparada por diferentes estamentos internacionales

y nacionales, por lo tanto, la ejecucion y puesta en practica de la misma, podra ser



realizada en forma inmediata y aplicada en la Unidad Educativa San Francisco de
Asis.

El trabajo de investigacion es util porque la institucion contara con los
instrumentos necesarios para poder poner en practica estas nuevas iniciativas
metodolodgicas y lograr el objetivo de ensefiar de mejor manera haciendo menos

tediosa y mas activa la catedra de matematica.

Los beneficiarios del presente trabajo seran los estudiantes y docentes de la
Unidad Educativa San Francisco de Asis ya que la aplicacion de metodologias
activas en la ensefianza de la matematica mejora el rendimiento académico y
disminuye la problemética que se presenta al final de cada afio lectivo en esta

disciplina.
1.4 OBJETIVOS
1.4.1 General

e Mejorar el rendimiento académico en la asignatura de matematica en los
estudiantes del décimo afio de educacion general bésica de la Unidad
Educativa San Francisco de Asis del Cantén Salcedo.

1.4.2 Especificos

e Describir las metodologias que actualmente utilizan los docentes para la
ensefianza de la matematica.

o Identificar los problemas de aprendizaje que encuentran los estudiantes en la
asignatura de Matematica y las consecuencias que esto conlleva en su

rendimiento académico.



Definir metodologias activas alternativas y motivadoras que sean aceptadas y
practicadas por los estudiantes para que los docentes las apliquen durante el
proceso ensefianza-aprendizaje.

Capacitar a los docentes y estudiantes de la Unidad Educativa San Francisco
de Asis en la utilizacion de metodologias alternativas que permitan mejorar el

proceso ensefianza —aprendizaje de la matematica.
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CAPITULO 1l
MARCO TEORICO
2.1 ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

Luego de haber realizado una visita a la biblioteca de la FCHE de la Universidad
Técnica de Ambato y de la Universidad Central del Ecuador, se encontraron temas
referentes a la aplicacion de las metodologias activas en los niveles de inicial y
basica elemental y bésica superior, por lo que estos estudios nos servirdn como
soporte para la presente investigacion cuyo tema es “LAS METODOLOGIAS
ACTIVAS Y SU INCIDENCIA EN EL PROCESO DE ENSENANZA
APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA EN LOS ESTUDIANTES DEL
DECIMO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA
SAN FRANCISCO DE ASIS DEL CANTON SALCEDO?”. Consideraciones
que serviran de apoyo para la consecucion de este trabajo pero que de ninguna
manera seran usadas para violentar las disposiciones contenidas en la Ley de
Propiedad Intelectual, ni cometer el delito de plagio de tesis, obras bibliograficas
o cualquier otro trabajo de investigacion.

En cuanto a los antecedentes que registra la investigacion mencionamos los

siguientes trabajos:

Tesis: “La Importancia de la Planificacion de Estrategias Basadas en el
Aprendizaje Significativo en el Rendimiento de Matematica en séptimo grado
de la Unidad Educativa Nacional Simén Bolivar”

Autor: Méndez Bolafios Carlos Ignacio

Conclusion:

"La utilizacion de estrategias basadas en el aprendizaje significativo es de gran
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utilidad porque logra que el alumno construya su propio saber, tomando en cuenta
las experiencias previas y sus necesidades (p. 25)".

Tesis: “Disefio de Estrategias Instruccionales dirigidas a Docentes de
Segunda Etapa de Educacion Basica para la Ensefianza de la Matematica”

Autor: Gonzalez Luis Fernando

Conclusion:

“El proceso de ensefianza de la matematica no admite la improvisacion y se hace
necesario disefiar estrategias instruccionales sobre la base de criterios bien
definidos que conduzcan al logro de aprendizajes significativos, por tal motivo se
deduce proponer el computador como una estrategia tecnologica para ser utilizada
con la finalidad de mejorar el aprendizaje de los alumnos en el &rea de matematica
ya que disminuye el margen de error al resolver problemas de adicién y
sustraccion con numeros enteros y decimales, disminuye la apatia hacia la
asignatura y se emplea menos tiempo en la resolucién de las operaciones
despertando la motivacion, el interés, factores de extrema importancia para el
aprendizaje significativo se recomienda a los docentes que no se opongan al
cambio, en cuanto al uso del computador para que el alumno adquiera el
desarrollo de sus ideas, tenga capacidad de ampliar sus conocimientos y sientan

confianza en si mismos como seres intelectuales.

Tesis: “Incidencia del software educativo en el proceso de ensefianza
aprendizaje de matematica en los estudiantes de segundo afio de educacion
basica del instituto “JOSE IGNACIO ORDONEZ” del Canton Pelileo en el
aflo LECTIVO 2009-2010”

Autor: Sanchez Pifiuela Jimena Mariana
Conclusion:

El software educativo sera utilizado como un medio de construccion que facilite

la integracién de lo ya conocido (aprendizajes previos) con lo nuevo. Realizando
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actividades que fomenten el desarrollo de destrezas cognitivas superiores en los
estudiantes, a fin de que facilite la comprension de aprendizajes significativos.

2.2 FUNDAMENTACIONES
2.2.1 FUNDAMENTACION FILOSOFICA

Esta investigacion se ubica en el Paradigma Critico propositivo ya que esta
encaminada no solo en establecer la ineficacia de las actuales metodologias
empleadas para la ensefianza de la matematica, sino la elaboracion de
metodologias alternativas las mismas que permitirdn buscar posibles soluciones
con la cual se busca combatir y eliminar de ser posible el bajo rendimiento de los
estudiantes del décimo afio de educacion basica de la Unidad Educativa San

Francisco de Asis de la ciudad de Salcedo durante el periodo lectivo 2012 — 2013.

Es critico porque cuestiona los esquemas educacionales actuales y es propositivo
porque la investigacién no se detiene en la observacion de las condiciones

actuales de ensefianza de la matematica, sino que plantea alternativas de solucion.
2.2.2 FUNDAMENTACION EPISTEMOLOGICA

La Investigacion serd asumida desde un punto de vista epistemoldgico,
aplicaremos como método el estudio y el andlisis en los décimos afios de
educacion basica de la Unidad Educativa San Francisco de Asis de la ciudad de
Salcedo, para ubicarnos en el contexto global, con vision analitica de las causas

que originan un bajo rendimiento estudiantil por parte de los estudiantes.

Se busca realizar cambios positivos tanto del objeto como del sujeto de la

investigacion.
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2.2.3 FUNDAMENTACION AXIOLOGICA

La presente investigacion busca concientizar y cambiar el esquema mental de la
mayoria de docentes de matematica y contribuir con una alternativa que sea valida

para motivar y mejorar el rendimiento de los estudiantes en esta asignatura.
2.2.4 FUNDAMENTACION SOCIOLOGICA

La problemética que se presenta a nivel nacional y local en cuanto al bajo
rendimiento de los estudiantes en la asignatura de matematica es una verdad que
debe ser conocida, investigada y a través de propuestas reales y factibles, ser
mejorada o solucionada, de ahi que la presente investigacion trata de establecer las
principales causas que generan el no entendimiento o la resistencia generalizada
hacia su estudio, propone alternativas que permitiran, aprovechando de una
manera responsable la utilizacion del computador mediante programas
matematicos libres, crear en el estudiante la motivacion necesaria a través de
nuevas metodologias que permitan despertar nuevamente su inquietud para el

estudio de la matematica y mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje.
2.2.5 FUNDAMENTACION LEGAL

CONSTITUCION DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR

Titulo 11 Seccion Quinta Nifias Nifios y Adolescentes.

Art. 44. El Estado la sociedad y la familia promoveran de forma prioritaria el
desarrollo integro de los nifios, nifias y adolescentes, aseguraran el ejercicio pleno
de sus derechos, se atendera al principio de su interés superior y sus derechos

prevaleceran sobre las demas personas.

Las nifias, nifios y adolescentes, tendran derecho a su desarrollo integral,
entendido como proceso de crecimiento, maduracion despliegue de su intelecto y
de sus capacidades, potencialidades, aspiraciones en un entorno familiar, escolar,
social y comunitario afectividad y seguridad.
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Este entorno permitira la satisfaccion de sus necesidades sociales afectivo-
emocionales y culturales con el apoyo de politicas intersectoriales nacionales y

locales.

Art. 45. Las nifias, nifios y adolescentes gozaran de los derechos comunes del ser
humano, ademas de los especificos de su edad. El estado reconocera y garantizara

la vida incluido el cuidado y proteccion desde la concepcion.

Las nifias, nifios y adolescentes tienen derecho a la integridad fisica psiquica, a su
identidad, nombre y ciudadania a la salud integra, nutricién a la educacién y
cultura, al deporte y recreacion a la seguridad social al respeto de su libertad de su
dignidad a ser consultados en los asuntos que los afecten a educarse de manera
prioritaria en su idioma y en los contextos culturales propios de sus pueblos y
nacionalidades y recibir informacion acerca de sus progenitores o familiares

ausentes salvo que fuera perjudicial para su bienestar.

El estado garantizara su libertad de expresion y asociacion el funcionamiento libre

de sus consejos estudiantiles y demés formas asociativas.

LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL (LOEI) DEL
ECUADOR

Partiendo de que la educacion es un derecho prescrito en la Constitucion de la
Republica y que es obligacion de las Instituciones educativas ofrecer calidad en
este servicio, nuestra investigacion se fundamentara en los siguientes enunciados

constitucionales:

Que la Constitucion de la Republica, en su articulo 26, determina que la
educacion es un derecho fundamental de las personas a lo largo de su vida y un
deber ineludible e inexcusable del Estado, que constituye un area prioritaria de la
politica pablica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social

y condicidn indispensable para el Buen Vivir;
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Que el Sistema Nacional de Educacion, segun lo prescribe el articulo 343 de este
mismo ordenamiento, tiene como finalidad el desarrollo de las capacidades y
potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que posibiliten el
aprendizaje y la generacion y utilizacion de los conocimientos, las técnicas, los

saberes, las artes y la cultura;

Que es una obligacién primordial del Estado garantizar el funcionamiento
dinamico, incluyente, eficaz y eficiente del sistema educativo, que conlleve la

prestacion de un servicio educativo en procura del interés publico; y,

Que es obligacion de los docentes preparar continuamente las clases que van a ser
impartidas, buscando las metodologias mas adecuadas para garantizar una mejor
aprehension de los conocimientos por parte de los estudiantes.
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2.3 CATEGORIAS FUNDAMENTALES

Modelo Pedagdgico

Didactica

Metodologia de la
matematica

Metodologias
Activas

Variable Independiente <« incide

Grafico No 2
Fuente: José Lyonel Pacheco Sandoval
Elaberaeién: José Lyonel Pacheco Sandoval
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2.3.1 CONSTELACION DE IDEAS DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE

Combatir el
tradicionalismo

Participacion
activa del
estudiante

Proceso
Educativo

Cambio de
mentalidad
del docente

METODOLOGIAS
ACTIVAS

Empleo de las

Tic’s

Uso de programas
informaticos

Técnicas
Didacticas

Motivar al

Grafico No 3 estudiante

Fuente: José Lyonel Pacheco Sandoval
| Elaboeracién: José Lyonel Pacheco Sandoval
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2.3.2 CONSTELACION DE IDEAS DE LA VARIABLE DEPENDIENTE

Cumplimiento de
responsabilidades
en el hogar

Estabilidad
familiar

Motivacion del
estudiante

Participacion activa
en el proceso
ensefianza -
aprendizaje

Estudiante construye
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conocimiento
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activas de . Y
~ informaticos
ensefianza

Innovacion y
actualizacion
docente

Preparacion y
capacitacion
docente

Cursos y
seminarios que
oferta el MEC

Gréfico No 4
Fuente: José Lyonel Pacheco Sandoval
| Elaboeracién: José Lyonel Pacheco Sandoval
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2.3.3 CATEGORIAS DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE.

METODOLOGIAS ACTIVAS

Definicion

Las metodologias activas constituyen la contraparte del tradicionalismo, criterio
metodold6gico, eminentemente formalista, que imponia la pasividad receptiva del
escolar, y privilegiaba la oratoria docente evidenciada en el uso y abuso de las

formas expositivas de ensefianza.

Estamos seguros de que las mejores oportunidades para que los alumnos
aprendan, radican en que los estudiantes se constituyan en elementos activos,
dindmicos y participativos. Los métodos puestos en manos de los maestros se
convierten en valiosos medios para estimular la actividad del alumno,
conduciéndolo a ejercitar con la mayor espontaneidad posible sus potencialidades,
para que trabaje y elabore por si mismo el conocimiento.

Las metodologias para el aprendizaje activo se adaptan a un modelo de
aprendizaje en el que el papel principal corresponde al estudiante, quien construye
el conocimiento a partir de unas pautas, actividades o escenarios disefiados por el
profesor. Es por esto que los objetivos de estas metodologias sean,

principalmente, hacer que el estudiante:

e Se convierta en responsable de su propio aprendizaje, que desarrolle
habilidades de busqueda, seleccién, analisis y evaluacion de la informacion,

asumiendo un papel mas activo en la construccion del conocimiento.

« Participe en actividades que le permitan intercambiar experiencias y opiniones

con sus comparieros.

e Se comprometa en procesos de reflexion sobre lo que hace, como lo hace y

qué resultados logra, proponiendo acciones concretas para su mejora.
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o Tome contacto con su entorno para intervenir social y profesionalmente en él,
a través de actividades como trabajar en proyectos, estudiar casos y proponer

solucion a problemas.

o Desarrolle la autonomia, el pensamiento critico, actitudes colaborativas,

destrezas profesionales y capacidad de autoevaluacion

Importancia

Respecto a lo anterior podemos afirmar que esta es una razén fundamental para
subrayar que la importancia de los métodos activos radica, principalmente, en que
estos tienen plena correspondencia con las teorias constructivistas del aprendizaje
significativo y del potencial aprendizaje de los alumnos. En efecto, si damos por
aceptado que las teorias cognitivas y contextuales interpretan de mejor manera el
aprendizaje de los educandos, no podemos caer en la contradiccion de utilizar

técnicas didacticas opuestas a los principios tedricos.

METODOLOGIA DE LA MATEMATICA
Definicion

Las estrategias metodoldgicas para la ensefianza de la matematica son secuencias
integradas de procedimientos y recursos utilizados por el formador con el
propdsito de desarrollar en los estudiantes capacidades para la adquisicion,
interpretacion y procesamiento de la informacion, y la utilizacion de éstas en la
generacion de nuevos conocimientos, su aplicacion en las diversas areas en las
que se desempefian la vida diaria para, de este modo, promover aprendizajes
significativos. Las estrategias deben ser disefiadas de modo que estimulen a los
estudiantes a observar, analizar, opinar, formular hipétesis, buscar soluciones y
descubrir el conocimiento por si mismos.

Para la ensefianza de la matematica proponemos el empleo de las Tic’s como
método de aprendizaje pues ofrece potencialidades didacticas como:

e lainteractividad.
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e Traer al aula objetos no disponibles por su lejania
e Permite visualizar tridimensionalmente los movimientos en geometria
e Permite recibir informacion por la vista y el oido al mismo tiempo.

e Permite individualizar el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Importancia

La utilizacion de metodologias adecuadas basadas en el aprendizaje significativo
es de gran utilidad porque logra que el alumno construya su propio saber,

tomando en cuenta las experiencias previas y sus necesidades.

DIDACTICA

Definicion

El término didactica deriva del griego didaktike (‘ensefiar’) y se define como la
disciplina cientifico-pedagogica que tiene como objeto de estudio los procesos y
elementos existentes en la ensefianza y el aprendizaje. Es, por tanto, la parte de la
pedagogia que se ocupa de los sistemas y métodos practicos de ensefianza
destinados a plasmar en la realidad las pautas de las teorias pedagogicas con la
colaboracion de la tecnologia actual. Estd vinculada con otras disciplinas
pedagdgicas como, por ejemplo, la organizacion escolar y la orientacion
educativa, la didactica pretende fundamentar y regular los procesos de ensefianza
y aprendizaje

Los elementos son:

* El docente o profesor

* El discente o estudiante

* El contexto social del aprendizaje

* El curriculo

La didactica se puede entender como pura técnica o ciencia aplicada y como teoria
0 ciencia bésica de la instruccion, educacion o formacion. Los diferentes modelos

didacticos pueden ser modelos tedricos (descriptivos, explicativos, predictivos) o
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modelos tecnoldgicos (prescriptivos, normativos). Como respuesta al verbalismo
y al abuso de la memorizacion tipica de los modelos tradicionales, los modelos
activos (caracteristicos de la escuela nueva) buscan la comprension y la
creatividad, mediante el descubrimiento y la experimentacion. Estos modelos
suelen tener un planteamiento mas cientifico y democratico y pretenden
desarrollar las capacidades de autoformacion (modelo mediacional). Actualmente,
la aplicacion de las ciencias cognitivas a la didactica ha permitido que los nuevos
modelos sean mas flexibles y abiertos, y muestren la enorme complejidad vy el

dinamismo de los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Importancia

Para nadie es un secreto que muchos estudiantes ven la educacion como una
obligacién, y no como un derecho que tienen, y asisten a diferentes escuelas,
colegios, institutos o universidades, por obligacién y no por gusto, todo esto se
debe en parte a los padres de familia y a los docentes; a los padres de familia por
obligarlos a que rindan y muestren un promedio excelente sin explicarles primero
la importancia que tiene la educacion para la vida y para llegar a triunfar como
personas, logrando con esto solo que ellos asistan por obligacion y sin sembrar en
ellos gusto por la educacion; por los docentes ya que nos encargamos muchas
veces de obligar al estudiantes a hacer las cosas sin brindarles la opcién de opinar
como le gustaria que fuese la actividad o de participar de esta, en otros casos
simplemente el docente se encarga de asistir al aula de clases, llegar pararse al
frente de ellos (siendo visto) como autoridad, y simplemente hablar y explicar el
tema, no se dice que por hacer esto sea un mal docente o no sepa, por el contrario
puede que sepa mucho pero no esta poniendo en practica la didactica como

motivacion a la hora de la ensefianza.
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MODELO PEDAGOGICO
Definicién

Es un sistema que busca interrelacionar los agentes béasicos de la comunidad
educativa con el conocimiento cientifico para conservarlo, innovarlo, producirlo o
recrearlo dentro de un contexto social, historico, geografico y culturalmente

determinado, nuestro trabajo propone la utilizacion del Modelo Constructivista.

El constructivismo es una corriente pedagdgica creada por Ernst VVon Glasersfeld
basandose en la teoria del conocimiento constructivista, que postula la necesidad
de entregar al estudiante herramientas (generar andamiajes) que le permitan crear
sus propios procedimientos para resolver una situacion problematica, lo cual

implica que sus ideas se modifiquen y siga aprendiendo.

El constructivismo, en su dimensién pedagogica, concibe el aprendizaje como
resultado de un proceso de construccién personal-colectiva de los nuevos
conocimientos, actitudes y vida, a partir de los ya existentes y en cooperacion con
los comparieros y el facilitador. En ese sentido se opone al aprendizaje receptivo o
pasivo que considera a la persona y los grupos como pizarras en blanco
0 bdvedas, donde la principal funcién de la ensefianza es vaciar o depositar

conocimientos.

A esta manera de entender el aprendizaje, la acompafiamos de algunas propuestas

que contribuyen a la formulacion de una metodologia constructivista como:

La teoria del aprendizaje significativo: el aprendizaje tiene que ser lo mas
significativo posible; es decir, que la persona-colectivo que aprende tiene que
atribuir un sentido, significado o importancia relevante a los contenidos nuevos, y
esto ocurre unicamente cuando los contenidos y conceptos de vida, objetos de
aprendizaje puedan relacionarse con los contenidos previos del grupo educando,
estan adaptados a su etapa de desarrollo y en su proceso de ensefianza-aprendizaje
son adecuados a las estrategias, ritmos o estilos de la persona o colectivo.
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La metodologia activa: es cuando la metodologia empleada genera en la persona-
colectivo una accion que resulta de su propio interés, necesidad o curiosidad. El
facilitador es en ese sentido, quien debe propiciar dicho interés planificando
situaciones de aprendizaje estimulantes, sin descuidar que los métodos son el
medio y no el fin. “La metodologia activa se debe entender como la manera de

ensefiar que facilita la implicacion y la motivacion”.

Importancia

La necesidad de transmitir esos modelos posibilita el desarrollo de los procesos
educativos, que inicialmente fueron de caracter oral, pero con el tiempo fueron
generando una actividad profesional como lo es la pedagogia que conceptualiza,
aplica y experimenta los conocimientos referentes a la ensefianza de los saberes,
precisamente la pedagogia a través de la didactica facilita la concrecion objetiva
del saber pedagdgico de una metodologias y estrategias para el desarrollo interno

del individuo.

Algunos conceptos tedricos que son importantes tener en cuenta para el desarrollo

de la variable independiente se exponen a continuacion:
Importancia de la Matematica en el proceso educativo

La matematica es considerada la ciencia que estudia los numeros, las figuras

geomeétricas, los conceptos de cantidad, de espacio entre otros.
La matematica ademas de ser una ciencia:

e Es un instrumento para resolver cuestiones de la vida cotidiana y también
problemas cientificos.

e Es un lenguaje preciso y eficaz, atil para realizar todo tipo de investigaciones
en cualquier otra ciencia;

e Es arte, porque se puede encontrar belleza en la realizacion de los procesos

matematicos y gozo en los resultados que se obtienen.
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La matematica es orientar el desarrollo del pensamiento analitico y reflexivo,
mediante la integracion de la busqueda de patrones y relaciones; la interpretacion
y el uso de un lenguaje particular, simbolico, abstracto; el estudio y representacion
de figuras; la argumentacion légica y la demostracion; la formulacién y aplicacion

de modelos variados (aritméticos, geométricos, trigonométricos y algebraicos).

La matematica, también hace énfasis en los aspectos culturales de cada persona y
valora los métodos matematicos de los diferentes pueblos y grupos culturales, a lo
que se ha definido como etnomatematica. Esto ha hecho que se le de gran
importancia a los procesos y métodos matematicos de la cultura maya, lo que ha
provocado que la matematica sea una fuente de integracion de saberes, enfoques,

métodos y aln valores y actitudes.

En el ambito investigativo la matematica incentiva a la practica del método
cientifico para hacer conjeturas, crear, investigar, cuestionar, comunicar ideas y
resultados; utiliza esquemas, graficos y tablas e interpreta informacién en

diferentes fuentes para compartir, analizar, tomar decisiones y emitir juicios.

En la actualidad la matematica nos brinda una relacion intrinseca con otras ramas
del saber humano, porque la gran mayoria de estas recurren a los modelos
matematicos a través de los ordenadores, esto coadyuva a que la matematica se
aplique en otras disciplinas como la astronomia, la medicina, las finanzas, la

ingenieria genética etc.

Metodologias activas

La ensefianza basada en metodologias activas es una ensefianza centrada en el
estudiante, en su capacitacion en competencias propias del saber de la disciplina.
Estas estrategias conciben el aprendizaje como un proceso constructivo y no
receptivo la concepcion del aprendizaje como proceso y no Unicamente como una

recepcion y acumulacién de informacién
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Un segundo elemento que fundamenta la utilizacion de las metodologias activas
de ensefianza es el aprendizaje autodirigido en el cual los estudiantes trabajan en

equipo, discuten, argumentan y evaltan constantemente lo que aprenden

Las metodologias activas ofrecen una alternativa atractiva a la educacion
tradicional al hacer mas énfasis en lo que aprende el estudiante que en lo que
ensefia el docente, y esto da lugar a una mayor comprension, motivacion y

participacion del estudiante en el proceso de aprendizaje.

La metodologia del Aprendizaje Cooperativo es una estrategia didactica activa

que parte de la organizacion de la clase en pequefios grupos donde los estudiantes
trabajan de forma coordinada para resolver tareas académicas y desarrollar su
propio aprendizaje. En el aprendizaje cooperativo las actividades se disefian
teniendo en cuenta cinco aspectos: interdependencia positiva, exigibilidad
individual, interaccién cara a cara, habilidades interpersonales y de trabajo en

grupo y reflexion del grupo.

La integracion de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje crea ambientes

innovadores de aprendizaje permitiendo el desarrollo de modelos y metodologias
didacticas, de prototipos y materiales didacticos y la formacion de comunidades
académicas. Todo esto provoca la modernizacion de la préctica docente y la
creacion de ambientes virtuales de aprendizaje; elevandose por tanto el trabajo
colaborativo. De ahi que sélo con la tecnologia no basta, es importante adiestrar a
los docentes para que después ellos propongan y desarrollen nuevas estrategias
didacticas, cambiando su rol, para asi incorporar plenamente y con ventajas las
TIC”S

El co-aprendizaje como metodologia que involucra a docentes y estudiantes por

igual ya que el aprendizaje es la actividad que desarrolla el estudiante para
aprender, para asimilar la materia de estudio, por su parte la ensefianza es referida
a la actividad que ejecuta el profesor, sin embargo, en el proceso docente

educativo tradicional el estudiante se convierte en objeto del proceso por lo que
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no se manifiesta lo mas importante es que éste se inserte en el proceso como
sujeto de su propio aprendizaje, esto se logra de manera cierta en el co-

aprendizaje.

Como se expresa anteriormente y coincidentemente todos los autores consultados
expresan el papel del profesor como dirigente del proceso y responsable de la
actividad que realiza el estudiante que es la de aprender, sin embargo no todos le
adjudican a éste un papel transformador. Esto presupone que la actividad de
ensefianza se estructure correctamente buscando sus resultados en la
transformacion que se produce en el estudiante al apropiarse de los nuevos
contenidos de una manera activa y creativa pudiendo lograrse cuando el maestro o
profesor estructura y organiza el proceso docente educativo respondiendo a la
implicacion del alumno para adquirir los conocimientos para lo cual el profesor
debe utilizar métodos que permitan que el estudiante aprenda a aprender, que se
sienta responsable y comprometido con sus resultados, que comprenda que solo
con su preparacion consciente y sistematica podra demostrar que ha aprendido,
que sabe porque sabe hacer, que sus estructuras cognitivas han aumentado como

resultado de su aprendizaje.
Factores que inciden en el proceso de aprendizaje de la Matematica
La motivacion en el aula

El término motivacion se deriva del latin movere, que significa moverse, poner en
movimiento o estar listo para la accion. Un estudiante que quiere aprender algo, lo
logra con mayor facilidad, si tiene interés, mas que cuando no quiere o permanece

indiferente.

La motivacion en el aprendizaje depende de las necesidades y los impulsos de los
sujetos que intervienen en el proceso, porque estos elementos dan origen a la

voluntad de aprender en general.
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Si una persona siente la motivacién y el deseo de aprender algo, las demés
actividades atraen sus esfuerzos, se produce un interés especial en ese algo y se

logra construir una disposicion para aprender.

Esto determina la energia que los y las estudiantes emanan, la cual llega a
consumirse cuando el aprendizaje se ha alcanzado. Por lo que se puede definir a la
motivacién como la energia que conduce al aprendizaje, a un Aprendizaje

Significativo.

Al proveer a los y las estudiantes de técnicas activas y de un ambiente agradable,
ellos dirigiran sus energias para aprender, lo que causara que el estudiante logre

crear cierto aprecio por el area que el facilitador desarrolla.

Por este motivo muchos estudiantes logran escoger una carrera determinada por la
influencia que obtuvo de un maestro o también sucede lo contrario, que rechace

las carreras por las experiencias negativas que el facilitador le dejo.

Existen dos clases de motivaciones la intrinseca y la extrinseca; la motivacion
intrinseca hace referencia a la satisfaccion de culminar una tarea con éxito; por lo
contrario, la motivacion extrinseca depende de lo que diga el facilitador de la

actividad realizada por el estudiante.

Esto demuestra que el facilitador desempefia un papel importante en el proceso de
motivacion del estudiante, porque a traves de sus actitudes, comportamiento y
desempefio dentro del salon de clases podra motivar a los y las estudiantes
construir sus propios aprendizajes, es decir formar en ellos la actitud y cultura de

autoaprendizaje.
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Metodologia del Docente

La metodologia es el conjunto coherente de técnicas y acciones que se encuentran
coordinadas de forma logica para dirigir el aprendizaje de los y las estudiantes a
determinados objetivos.

En el proceso de aprendizaje la metodologia desempefia una funcién importante,
porque es ésta, la que proporciona al facilitador las herramientas y técnicas
pertinentes, adecuadas y necesarias para desarrollar el proceso de forma eficaz y
eficiente. Esto permite a los estudiantes poder afianzar los conocimientos y
desarrollar las capacidades y destrezas necesarias para que el aprendizaje llegue

hacer significativo.

El mejor modelo educativo, es aquel en el que la docencia y la metodologia se
centran en el alumno, para que este pueda aprender a aprehender, lo que le

permite desarrollar un aprendizaje a lo largo de la vida.

Esto requiere que el individuo que aprende debe de estar activo en el proceso de
aprendizaje, lo que implica esfuerzo y saber lo que se hace y ¢para qué se hace?
por lo tanto la metodologia del docente debe de estar orientada hacia esto y lograr
establecer una relacién intrinseca con las competencias que los y las estudiantes

deben desarrollar.

Las metodologias que se utilizan en el &rea de matematica deben propiciar
situaciones en las cuales los y las estudiantes utilicen el lenguaje de la matematica
como herramienta para modelar, analizar y comunicar datos, de tal forma que los
ejercicios y actividades deben de estar orientados a propiciar oportunidades para

representar y manejar informacion, a traves del lenguaje algebraico.

Se debe enfatizar en el trabajo con figuras geométricas, planos bidimensionales y
tridimensionales, programas computacionales, entre otros, para que a través de

estos se pueda encaminar al estudiante a la resolucion de problemas por medio de
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la representacion de propiedades, ademas permite crear belleza en los elementos

matematicos.

Es importante que a través de la metodologia matemética se promueva el
verdadero trabajo en equipo: dandole a los estudiantes la oportunidad de valorar
las ideas de otros y otras, asi como participar en grupos de discusion, analisis,
planteamiento y resolucion de problemas contextualizados en el &mbito personal y

comunitario.

Sin embargo al trabajar en equipo, cada estudiante debe aprender a ser
responsable y no depender de los demas para que le hagan el trabajo, lo que logra
el desarrollo de la autonomia en el estudiante; esto es de gran importancia ya que
el pensamiento matematico se desarrolla de forma individual, pero conforme el
estudiante avanza en el proceso de aprendizaje puede socializar con otros para

coadyuvar en el desarrollo de las habilidades y destrezas de sus semejantes.

En el trabajo en equipo las y los estudiantes deben valorar los diferentes roles que
desempefian los miembros de un grupo y estar dispuestos a participar e
intercambiar papel cuando las circunstancias asi lo requieran. Por medio de esta
metodologia los y las estudiantes, podran desarrollar y ejecutar actividades de
pensamiento l6gico matematico, investigaciones, comprobar conjeturas y resolver

problemas de su contexto pertinentes al ambito donde se desenvuelve.

Los métodos que el facilitador emplea en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes, fuera y dentro del salon de clases deben ayudar a estos, a confiar en si
mismos para poder desarrollar una actitud de confianza y atraccion hacia la

matematica tanto en su uso como en su estudio.

Por consiguiente la metodologia que se aplica en la matematica, debe de fomentar
y fortalecer en los estudiantes formas de razonamiento y desarrollo de cualidades
como la perseverancia, el esfuerzo, la reflexion, la objetividad, la minuciosidad, la
prevision, entre otras; las cuales se fomentan a la medida que se practican, por lo

que el uso del lenguaje matematico constituye una forma de ver y de vivir la vida.
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Perfil del facilitador

El y la docente que trabajan en el area de Matematica deben de tener vocacion y
compromiso con la comunidad educativa, conciencia laboral y una proyeccion
basada en valores éticos y morales, que le permita organizar el aprendizaje del
estudiante, en funcion del proceso de desarrollo particular del mismo y del ser

humano en general, con base en conocimientos pedagdgicos y didacticos.

Debe de ser un sujeto que desarrolle estrategias para analizar e interpretar
situaciones, proponer soluciones Yy alternativas viables y efectivas de
mejoramiento de los procesos de formacion para la juventud estudiantil. Lo que
implica, la utilizacion de métodos para facilitar los aprendizajes, aplicar
fundamentos pedagogicos, brindar atencion a las necesidades, intereses vy
expectativas, para que pueda vincular los contenidos curriculares con la

experiencia de vida, los intereses y el entorno inmediato de los estudiantes.

También, debe reflexionar sobre su propia practica; a partir del saber pedagogico
para redimensionar su quehacer con sentido. Mostrar su idoneidad basada en
principios y valores morales en su desempefio profesional docente, que le permita
actuar con autonomia en la formacién de los y las estudiantes, realizar las
adecuaciones administrativas, curriculares pertinentes y necesarias, con base en el

conocimiento apropiado de la Pedagogia y del area de Matematica.

Algo que posee el mismo caracter de relevancia que lo anterior, es el trasladar por
medio del proceso de aprendizaje, el lenguaje matematico y los contenidos, para
que se conviertan en contenidos de aprendizaje con la debida rigurosidad

cientifica, de acuerdo al nivel de desarrollo de los y las estudiantes.

Asimismo el docente debe manifestar una actitud de disposicion, para realizar su
labor con pasién, como muestra de su vocacion, que le permita prevenir
problemas de aprendizaje, visualizar a jovenes y sefioritas con necesidades

educativas especiales, y que presentan irregularidades en su desarrollo.
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Es importante que el docente desarrolle en forma permanente un clima afectivo
donde se promueva la practica de valores de convivencia, equidad, respeto y

solidaridad y se interiorice la interculturalidad.

Una de las partes medulares del proceso de aprendizaje, es evaluar, de acuerdo a
las diferencias individuales de los y las estudiantes, por medio de técnicas,
procedimientos y herramientas pertinentes, para cumplir con la funcién formativa
de dicho proceso. Ello es de suma importancia para adaptar conocimientos y
experiencias a su labor como educador a las condiciones socioeconémicas,

culturales y psicopedagogicas del grupo para el que trabaja.

El docente debe desarrollar proyectos educativos que contribuyan al mejoramiento
del aprendizaje de los y las estudiantes. Una de las mejores formas para lograr
esto es, a traves de la implementacion de metodologias activas de aprendizaje, que

le permitan desarrollar en todo su potencial a sus estudiantes.
2.3.4 CATEGORIAS DE LA VARIABLE DEPENDIENTE.

TEORIAS DE APRENDIZAJE

Definicion
Las teorias del aprendizaje pretenden describir los procesos mediante los cuales
tanto los seres humanos como los animales aprenden. Numerosos psicologos y

pedagogos han aportado sendas teorias en la materia.

Las diversas teorias ayudan a comprender, predecir y controlar el comportamiento
humano, elaborando a su vez estrategias de aprendizaje y tratando de explicar
como los sujetos acceden al conocimiento. Su objeto de estudio se centra en la
adquisicion de destrezas y habilidades en el razonamiento y en la adquisicion de

conceptos.

Segun Lakatos, una teoria es mejor que otra cuando retne estas condiciones:
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-Logra una disminucion de contenido empirico con respecto a la teoria anterior, es

decir, predice hechos que aquella no predecia.
-Explica con mismo o més éxito todo aquello que la teoria anterior explicaba.
-Logra corroborar empiricamente al menos una parte de su exceso de contenido.

Por consiguiente, lo que caracteriza una buena teoria en la terminologia es su
capacidad para predecir e incorporar nuevos hechos, frente aquellas otras teorias

que se limitan a explorar lo ya conocido.

(LAKATOS, Imre; "La metodologia de los Programas de investigacion
cientifica". 1993. Pag. 161)

Importancia

Las teorias del aprendizaje son importantes porque nos ayudan a comprender,
predecir, y controlar el comportamiento humano y nos permiten tratar de explicar
coémo los sujetos acceden al conocimiento de diversas maneras.

El aprendizaje y las teorias que tratan los procesos de adquisicion de
conocimiento han tenido durante este Gltimo siglo un enorme desarrollo debido
fundamentalmente a los avances de la psicologia y de las teorias instruccionales
que han tratado de sistematizar los mecanismos asociados a los procesos mentales
que hacen posible el aprendizaje. Existen diversas teorias del aprendizaje, cada
una de ellas analiza desde una perspectiva particular el proceso.

Esta descripcion de las categorias de la variable dependiente se complementan con
los siguientes conceptos tedricos que son importantes tener en cuenta para el

desarrollo de la misma.

34


http://es.wikipedia.org/wiki/Emp%C3%ADricamente

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

Definicion
Se denominan estrategias de aprendizaje a los procedimientos que los estudiantes
emplean, de manera consciente e intencional, para lograr un aprendizaje

significativo y solucionar problemas con relacion a sus estudios.

Al ser instrumentos flexibles, su aplicacion se caracterizara por ser controlada,
requerir un trabajo reflexivo sobre el modo mas adecuado de llevarlos a la practica
y elegir, inteligentemente, entre los varios recursos y capacidades que se tengan a
la mano, ya que toda estrategia estd en funcion de demandas contextuales

determinadas y de la consecucion de ciertas metas de aprendizaje.

Las estrategias de aprendizaje son ejecutadas no por el ensefiante, sino por el
aprendiz, cualquier persona a la que se le demande aprender, recordar o solucionar
problemas de algun tipo, serd candidata para usar estas estrategias. En segundo
lugar, estos procedimientos no son técnicas ni habitos de estudio, porque el grado
de flexibilidad e intencionalidad que los caracteriza siempre estard en funcién de
la razdn por la que se les requiera o demande; por esta razon, todo entrenamiento
en estrategias estara incompleto si se parte de la concepcion errénea de que son

simples recetas de cocina.

Importancia
Las estrategias de aprendizaje segun son procesos ejecutivos mediante los cuales
se eligen, coordinan y aplican las habilidades. Se vinculan con el aprendizaje

significativo y con el “aprender a aprender”.

La aproximacion de los estilos de ensefianza al estilo de aprendizaje requiere que
los profesores comprendan la gramatica mental de sus alumnos derivada de los
conocimientos previos y del conjunto de estrategias, guiones o planes utilizados

por los sujetos en la ejecucién de las tareas.
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TIPOS DE APRENDIZAJE

Definicion

Los estilos de aprendizaje son los rasgos cognitivos, afectivos y fisiologicos que
sirven como indicadores relativamente estables, de como los alumnos perciben
interacciones y responden a sus ambientes de aprendizaje. Los rasgos cognitivos
tienen que ver con la forma en que los estudiantes estructuran los contenidos,
forman y utilizan conceptos, interpretan la informacion, resuelven los problemas,

seleccionan medios de representacion (visual, auditivo, kinestésico), etc.

Importancia

El tipo de aprendizaje siempre sera de vital importancia ya que nos ensefia a
reconocer que somos capaces de hacer lo que antes no podiamos hacer aprender a
aprender, y ello es una de las actividades mas importantes que podemos realizar
en nuestra vida.

El tipo de aprendizaje es importante porque marca el como las personas
aprendemos, plantea que tendemos a aprender mejor si los métodos de ensefianza
— aprendizaje se ajustan a nuestras preferencias para percibir y para procesar la
informacion. Diversos estudios desarrollados en los dltimos 30 afios han
encontrado que estas preferencias no tendrian mayor impacto en cuanto aprenden

las personas, sino que mas bien en su satisfaccion con el proceso.

RENDIMIENTO ACADEMICO

Definicion

El rendimiento académico se define como el nivel del logro que puede alcanzar un
estudiante en el ambiente escolar en general o en una asignatura en particular, el
cual puede medirse con evaluaciones pedagogicas, entendidas éstas como el
conjunto de procedimientos que se planean y aplican dentro del proceso
educativo, con el fin de obtener la informacion necesaria para valorar el logro por

parte de los alumnos, sobre los propdsitos establecidos para dicho proceso.
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El rendimiento académico es una medida de las capacidades del alumno, que
expresa lo que éste ha aprendido a lo largo del proceso formativo. También
supone la capacidad del alumno para responder a los estimulos educativos. En

este sentido, el rendimiento académico esta vinculado a la aptitud.

Existen distintos factores que inciden en el rendimiento académico. Desde la
dificultad propia de algunas asignaturas, hasta la gran cantidad de examenes que
pueden coincidir en una fecha, pasando por la amplia extension de ciertos
programas educativos, son muchos los motivos que pueden llevar a un alumno a

mostrar un pobre rendimiento académico.

Importancia

El rendimiento académico se considera importante porque permite establecer en
qué medida los estudiantes han logrado cumplir con los indicadores de evaluacion
propuestos, no sélo sobre los aspectos de tipo cognoscitivos sino en muchos otros
aspectos y hasta en la vida misma; puede permitir obtener informacién para
establecer estandares; no sélo puede ser analizado como resultado final sino mejor
aun como proceso y determinante del nivel. EI rendimiento académico es fruto del
esfuerzo y la capacidad de trabajo no sélo del estudiante, sino también del
docente; el conocer y precisar estas variables conducird a un analisis mas

minucioso del éxito académico o fracaso de ambos (Taba, 1998).

Aprendizaje previo de los estudiantes

Son los conocimientos previos que el alumno ha construido con base a sus
experiencias educativas anteriores, los cuales pueden ser escolares o aprendizajes

espontaneos.

Todo estudiante que inicia un nuevo proceso de aprendizaje lo hace con base a
conceptos, representaciones y conocimientos que ha construido a través de su
experiencia educativa previa, los cuales utiliza como instrumentos que

condicionan el resultado del aprendizaje.
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En el &mbito educativo, es de suma importancia realizar un célculo objetivo sobre
lo que el facilitador puede tomar como conocimientos previos, esto con el

propdsito de que el proceso de aprendizaje obtenga una culminacion exitosa.

Ausubel comenta que “una estrategia util para que los profesores ayuden a sus
aprendientes a la memorizacién de la informacion es el empleo de lo que él Ilama
organizadores previos, definidos como conceptos o ideas ya conocidas que
funcionan como marcos de referencia para los nuevos conceptos y las nuevas

relaciones”.

De esta manera, los conocimientos previos se convierten en puentes cognitivos
entre los nuevos contenidos y los aprendizajes ya obtenidos por los y las
estudiantes. A partir de esta conexion se desarrolla el aprendizaje significativo.

En el salén de clases se debe incentivar al estudiante para que exponga todo lo
que sabe sobre el tema en desarrollo; es decir, todo aquello que domine, que
comprenda, porque forma parte de él. Se puede aplicar para esto diversidad de
técnicas como: mapas conceptuales, cuadros sindpticos, organizadores gréaficos,

resumenes, lluvias de ideas, etc.

Este ejercicio permite la autoevaluacion y ejercita varias competencias que

conforman un diagndstico del conocimiento sobre el tema.

Otra de las funciones importantes que desarrolla el aprendizaje previo en el aula
es, servir de diagnostico al facilitador o facilitadora para establecer un balance del
grado de conocimiento personal y grupal, para planificar y desarrollar su trabajo

de asesoria en el aprendizaje de los y las estudiantes.

(AUSUBEL, David Paul. 1969; An introduction to Educational Psychology)
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Aprendizaje Significativo

Es el proceso de asimilacion y acumulacion que se da cuando las tareas estan
interrelacionadas de manera congruente y los estudiantes deciden aprender de esta
forma. En este proceso el estudiante es el propio conductor de su conocimiento lo
cual se relaciona con los conceptos que debe aprender. Para lo cual los
aprendizajes deben de ser dtiles a los estudiantes, sin esta caracteristica el

estudiante no tendrd motivacion alguna por aprender.

Puesto que todo ser humano solo tiene la disposicién de aprender todo aquello a lo
que le encuentra interés y sentido, el ser humano por naturaleza tiende a rechazar

todo lo que no le encuentra sentido e interés.

Esto nos lleva a pensar, que el aprendizaje de la matematica debe de ser
significativo, de ser lo contrario s6lo se habra logrado establecer un aprendizaje
mecénico y memoristico; que no enriquecera el conocimiento las habilidades,

destrezas, habitos y actitudes de los y las estudiantes.

Si el facilitador logra relacionar los nuevos conocimientos con los conocimientos

previos del estudiante, entonces propiciaré el Aprendizaje Significativo.

El aprendizaje significativo es el que tiene lugar en los y las estudiantes al
momento que relacionan informacion, a traves de un hilo conductor, lo reajustan y
reconstruyen en un mismo proceso. Dicho de otro modo, la estructura de los
conocimientos previos condiciona los nuevos conocimientos y experiencias, y

éstos, a su vez, modifican y reestructuran a los anteriores.

Ademas el aprendizaje significativo necesita que los facilitadores puedan crear un
entorno de instruccién en el que los estudiantes entienden lo que aprenden. Este
aprendizaje enfoca lo aprendido para ser utilizado en nuevas situaciones, en un
contexto diferente, por lo que mas que memorizar hay que comprender. Por lo que

el aprendizaje significativo se opone de forma directa al aprendizaje mecanicista.

39



2.4 HIPOTESIS

El bajo rendimiento académico de los estudiantes del décimo afio de EGB de la
Unidad Educativa San Francisco de Asis se debe a la falta de aplicacion de

metodologias activas en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica.

2.5 SENALAMIENTO DE VARIABLES

2.5.1 Variable Independiente:
Las metodologias activas.
2.5.2 Variable Dependiente.

Proceso de ensefianza aprendizaje de la matematica.
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CAPITULO 11l
METODOLOGIA
3.1 ENFOQUE DE LA INVESTIGACION

La presente investigacion tendra un estudio enfocado en los aspectos cuantitativo
y cualitativo del paradigma critico propositivo. La etapa cuantitativa se

desarrollara en forma descriptiva correlacional y la etapa cualitativa interpretativa.

Cualitativa.- La investigacion es cualitativa porque pretende reflejar la situacion
actual del problema; su planificacion empirica analizando sus caracteristicas para
expresarlo en el analisis del plan de contingencia que se esta proponiendo ya que
sus resultados se someten a un analisis critico en base de marco tedrico que refleja

las caracteristicas del problema.

Cuantitativa.- Porque es medible numéricamente con el apoyo de la estadistica
descriptiva mediante la obtencién de los resultados de los datos recolectados en
las encuestas completando con el respectivo andlisis y verificacion de dichos

resultados.

En la presente investigacion a realizarse se utilizaran como modalidades basicas

de investigacion las que a continuacién se detallan:
3.2 MODALIDAD BASICA DE INVESTIGACION
Bibliogréafica — documental

Es necesario realizar una investigacion documental bibliografica porque el
problema materia del presente trabajo necesita profundizar su contenido utilizando
diferentes teorias y criterios de diversos autores sobre el problema que se pretende

investigar.
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Esta investigacion es de tipo bibliogréfica, enmarcada en el procedimiento al que
hace referencia Arias (2001) con respecto a la factibilidad del proyecto y se define
como “Una propuesta de accion para resolver un problema practico o satisfacer
una necesidad, es indispensable que dicha propuesta se acompafie de la

demostracion de la factibilidad o posibilidad de realizacion “(Arias, 1999 pp.82).

Especificamente esta propuesta se apoyd en una investigacion de tipo documental,
pues contemplo la revisién y analisis de textos, revistas entre otros documentos
relacionados con el tema, con la finalidad de establecer la necesidad de utilizar
metodologias activas dentro del proceso de ensefianza aprendizaje de la
matematica en los estudiantes del décimo afio de Educacion Basica de la Unidad

Educativa San Francisco de Asis del cantdn Salcedo.

Esto es una informacion secundaria porque se basa en documentos escritos

sobre hechos ya sucedidos que estan a disposicion de todos los investigadores
De campo

Debido a que nuestro tema de investigacion se enfoca en una problematica
educativa actual, en los adolescentes el presente trabajo se lo realizara a través de
una investigacion de campo en la Unidad Educativa San Francisco de Asis, lo que
nos permitira conocer de una forma directa la realidad educativa respecto a la
ensefianza de la matematica en los estudiantes del décimo afio de EGB y
propondremos alternativas para mejorarla tomando en cuenta al alumno como

centro del proceso ensefianza —aprendizaje.

Se aplicaron técnicas de investigacion, como la observacion, encuesta, entrevista

de los involucrados de este problema para llegar a tener clara la informacion.
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3.3 TIPOS DE INVESTIGACION

3.3.1 Nivel exploratorio

Permitira el desarrollo de una metodologia nueva, que propicie el mejoramiento
en cuanto al interés y por sobre todo a evitar el rechazo a priori que la matematica
recibe por parte del estudiante para de esta forma mejorar el proceso de
Ensefianza-Aprendizaje  permitiendo realizar un sondeo previo del
desenvolvimiento del Docente y asi buscar los correctivos necesarios para

alcanzar la excelencia educativa

3.3.2  Nivel Descriptivo

La aplicacion de metodologias activas involucra la utilizacion desde tecnologias
informaticas hasta la realizacion de clases practicas in situm, esto es en donde se
requiera aplicar en forma util y real los contenidos aprendidos en matematica
interviniendo en el proceso de ensefianza aprendizaje el maestro y los estudiantes,
ademas permite una solucién innovadora de tal manera que los beneficiados sean

los dos participantes de este proceso.

3.3.3 Nivel Explicativo

Se aplicara la encuesta como técnica de recoleccion de datos la cual consta de
preguntas de tipo cerrado que se versan sobre el tema relacionado con el uso de
las metodologias activas en el aprendizaje activo de los estudiantes. Esta

informacidn serd sometida a un proceso de tabulacion y analisis.
3.3.4 Asociacion de variables

La presente investigacion se establecera a nivel de asociacion de variables porque
permite realizar predicciones sobre nuestro tema a través de la medicion de

relaciones entre variables
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3.4 POBLACION Y MUESTRA

Tomando en cuenta que el tema de investigacion planteado encierra gran

importancia, por cuanto refleja la situacion actual en la que se desenvuelve la

educaciéon en cuanto al décimo afio de EGB, encuestaremos a los siguientes

grupos de personas:

UNIDADES DE OBSERVACION CANTIDAD
Unidad Educativa San Francisco de 1
Asis

Rector de la Institucion Educativa 1
Docentes del area de matematica que 8
laboran en la Institucién.
Estudiantes de los décimos afos de 52
EGB
Docentes jefes de area de la Institucion 2
Padres de familia representantes de los 10

estudiantes del décimo afio de EGB.

Cuadro No 1
Fuente: Secretaria UESFA
Elaboracion: José Lyonel Pacheco Sandoval
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3.4.1 Técnicas e Instrumentos
Encuesta

Las técnicas a emplearse es una encuesta estructurada y entrevista dirigida a los
estudiantes del décimo afio de EGB de la Unidad educativa San Francisco de Asis,
Docentes de la asignatura de matematica, Rector de la Institucion, con la finalidad
gue nos ayuden con su criterio y experiencias a encontrar una propuesta de

solucidn al problema de investigacion que es materia del presente trabajo.
Validez y confiabilidad

La validez de la encuesta se la llevara a cabo mediante técnicas que demuestran la
veracidad de las mismas para asi acoplarnos mas a la realidad, mientras que la
confiabilidad se lo hard a través de una prueba piloto, para detectar errores y

corregirlos a tiempo, antes de una conclusion y aplicacion definitiva.
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3.5 OPERACIONALIDAD DE LAS VARIABLES
VARIABLE INDEPENDIENTE: Las metodologias activas en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica.

CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS BASICOS TECNICAS
INSTRUMEN
TOS
La ensefianza basada en ¢El dogente demuestra dominio del tema en las clases de
Metodoloai Métod matematica?
‘ : = ° etoaologia. ° €10a0s ¢El docente te motiva al inicio de las clases de
metodologias activas es una ensefianza o matematica? Encuesta
e Técnicas £l d , -
. ¢El docente te motiva durante las clases de matematica? . .
centrada en el estudiante, en su e Estrategias ¢Con que frecuencia utiliza el docente el pizarron y Cuestionario
marcador?
capacitacic')n en competencias propias ¢El docente utiliza el computador para ensefiarte
matematica?
i i : T ¢Aprenderias mejor si recibes clases de matematica,
del saber de la ciencia. Estas ° Competenuas e Analisis utilizando el computador, carteles, crucigramas, talleres
: : . ° e dirigidos en clase?
eStrateglas conciben el aprendlzaje Abstraccion ¢Elaboras algin material didactico durante las clases de
. matematica?
COmO un proceso constructivo y no ¢Comprendes las clases de matemética?
. ., Partici ., ¢Analizas los ejercicios de matematicas o los resuelves
receptivo  la  concepcion  del e Participacion mecanicamente?
p activa del ¢Has expuesto ejercicios para tus compafieros y el
aprendizaje COMO proceso y no ° roceso . estudiante c.iocente, argumentan_dp las razones? » Encuesta
Constructivo ¢Pones toda tu atencién durante las clases de matematica? . .
¢Para entender una clase de matematica necesitas que te la Cuestionario

Unicamente como una recepcion y

acumulacién de informacion.

e Trabajo en equipo

repitan varias veces?

¢ Te distraes conversando de otros temas con tus

comparieros, en las clases de matematica?

¢;Realizas otras tareas en las clases de matematica?
¢Cuéndo trabajas en grupo, aprendes mas que en forma

individual?

¢Crees que serias capaz de aprender por tu propia

iniciativa?

Cuadro No 2

Fuente. José Lyonel Pacheco Sandoval

Elaboracion: José Lyonel Pacheco Sandoval
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OPERACIONALIDAD DE LAS VARIABLES
VARIABLE DEPENDIENTE: El rendimiento académico de los estudiantes del décimo ano de la UESFA.

CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS BASICOS TECNICAS
INSTRUMEN
TOS
El rendimiento académico es un e Supera los aprendizajes ¢El nivel de aprendizaje de sus estudiantes es el que usted Encuesta
Nivel d requeridos. esperaba? Cuestionario
T . .- (] Ivel ae e Domina los aprendizajes | ¢Ha revisado material didéactico para matematica, con la
indicador del nivel de aprendlzaje aprendizaje requeridos. finalidad de elevar el rendimiento de sus estudiantes?
. e  Alcanza los aprendizaies | ¢Considera que el uso de una planificacién estratégica en
alcanzado por el estudiante, es fruto requeridos. P ! cada clase elevarfa la comprension de procesos
) . e Estaproximoaalcanzar | Matematicos? )
del esfuerzo Yy la capa<:|dad de trabajo los aprendizajes ¢En el distributivo de horas clase tiene separadas horas para
requeridos. preparar sus clases?
de este’ de Ia pacienCIa' dedicacién y ° No alcanza los (',Aparte de e~XpIicar en el pizgrrén, utiliza otras actividades Encuesta
aprendizajes requeridos para la ensefianza de matematica? ) ) C . .
¢Ejemplifica con problemas de la realidad los contenidos de uestionario

capacidad del docente que imparte sus
conocimientos, de las horas de estudio,
de la competencia y el entrenamiento
para la concentracion, por ello, el
sistema educativo brinda tanta
importancia a dicho indicador.

e Capacidad de
trabajo del
estudiante

e Atencion del
estudiante

e  Trabajo individual
e  Trabajo Grupal

. Motivacion
e  Carteles, diapositivas
. Material interactivo

matematica?

¢Prepara con anticipacion el desarrollo de una clase de
matematica?

¢Estimulas en la clase a que los alumnos expongan,
fundamenten y defiendan sus puntos de vista en relacién a
los problemas que resuelven?

¢Motiva el trabajo individual y grupal de sus estudiantes
durante la clase?

¢Ha utilizado material didactico, publicado en el Internet,
para la ensefianza de la matematica?

¢Aparte del pizarron y marcador, utiliza otros medios
diddcticos escritos, visuales y/o auditivos como apoyo en
sus clases?

Cuadro No 3

Fuente: José Lyonel Pacheco Sandoval

Elaboracion: José Lyonel Pacheco Sandoval.
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3.6 PLAN PARA LA RECOLECCION DE INFORMACION.

PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACION

1. ¢Paraqué? Para alcanzar el objetivo de la investigacion
Estudiantes de la Unidad Educativa San
2. ¢A queé persona? Francisco de Asis, docentes de la asignatura

de matematica y Rectora de la Institucion.

3. ¢Sobre qué aspectos? Indicadores
4. ¢Quién? Investigador
5. ¢Cuando? 16 de Enero 2013
6. ¢Donde? Unidad Educativa San Francisco de Asis
7. ¢Qué técnicas de | Encuesta y entrevista
investigacion?
8. ¢Cuantas veces? Prueba piloto y prueba definitiva.
9. ¢Con qué instrumentos? Cuestionario, entrevista

10. ¢en qué lugar?

Aulas de los décimos afios de educacion

general basica.

Cuadro No 4
Fuente: José Lyonel Pacheco Sandoval

Elaborado: José Lyonel Pacheco Sandoval
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3.7 PLAN DE PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE INFORMACION.

e Revision critica de la informacion.

e Repeticion de la recoleccion, para corregir fallas de contestacion.
e Tabulacion o cuadros segun las variables.

e Manejo de informacion

e Estudio estadistico de datos para presentacion de resultados.
Analisis e interpretacion de resultados.

e Anadlisis de los resultados estadisticos, destacando tendencias fundamentales
de acuerdo con los objetivos e hipétesis.

e Interpretacion de los resultados, con apoyo del marco tedrico, en el aspecto
pertinente.

e Comprobacién de hipotesis. Para la verificacion estadistica conviene seguir la
asesoria de un especialista.

e Establecimiento de conclusiones y recomendaciones.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS
4.1 PROCEDIMIENTO

Los resultados estadisticos de la investigacion que se presentan en este capitulo,
estan relacionados con la operacionalizacion de las variables, que permitio la
elaboracion de los instrumentos de la investigacion, fichas de observacion, y

encuestas para luego ser aplicados en la poblacion.

Para la tabulacion de datos se disefiaron los cuadros estadisticos y graficos
respectivos, que contienen los porcentajes de opinion de la poblacion consultada,
en torno a cada una de las interrogantes planteadas para cada una de las variables

con su respectiva interpretacion y analisis...

Luego de dialogar con el Jefe de Area de Matematica, Ing. Cristian Herrera, se
pudo saber que los alumnos son distribuidos en una cantidad de 25 a 30 personas
por curso y que los mismos son repartidos de manera equitativa de acuerdo a sus
pruebas de ubicacion, es decir en todos los cursos existe en igual cantidad un

promedio de alumnos regulares, buenos y excelentes.

En cuanto a los contenidos, los mismos estan acorde a los programas designados
por el Ministerio de Educacion, donde es importante mencionar que todos los

afios se cumple con un 90% de lo estipulado en la planificacion anual.

El proceso ensefianza-aprendizaje se lleva a cabo a través del modelo curricular de
competencias, el mismo que ha servido para hacer énfasis en lo cognitivo,

procedimental y principalmente en la parte actitudinal del estudiantado.

En cuanto al distributivo de los profesores se cuenta con 28 horas clases, dos

horas de atencion a padres de familia y una hora de planificacion de area.
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Del anélisis e interpretacion de datos se obtendré la informacion necesaria para
obtener las conclusiones y recomendaciones pertinentes del problema de
investigacion, a partir de las cuales se establecera la factibilidad o no de nuestra

propuesta.
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4.2 APLICACION DE ENCUESTAS

ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES DE LA UNIDAD
EDUCATIVA SAN FRANCISCO DE ASiS DEL CANTON SALCEDO

1. ¢Comprendes las clases de matematica?

Cuadro No 5
Opciones fi %ofi
Nunca 2 3.85
Casi nunca 3 5.77
Algunas veces 19 36.54
Casi siempre 18 34.62
Siempre 10 19.23
Total 52 100

3.85

= Nunca

M Casinunca

M Algunas veces
M Casi siempre

M Siempre

Gréfico No 5
Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes

ANALISIS: El 53,85% de los estudiantes manifiestan que siempre y casi siempre
entienden las clases de matematica, pero un significativo 46,15% algunas veces,

casi nunca y nunca, logran entender las clases.

INTERPRETACION: La interpretacion es que hay dificultades para entender

con éxito el proceso de ensefianza aprendizaje por parte de los estudiantes.
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2.- ¢Pones toda tu atencion durante las clases de matematica?

Cuadro No 6
Opciones fi %fi
Nunca 1 1.92
Casi nunca 3 5.77
Algunas veces 10 19.23
Casi siempre 19 36.54
Siempre 19 36.54
Total 52 100
1.92

M Nunca

M Casi nunca

M Algunas veces
M Casi siempre

H Siempre

Gréfico No 6
Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes

ANALISIS: El 73,08% de los estudiantes manifiestan que siempre y casi siempre
ponen toda su atencion a las clases de matematica, mientras que un 26,92%

algunas veces, casi nunca y nunca prestan atencién a las clases de matematica.

INTERPRETACION: Esto nos indica que la mayor parte de los estudiantes
tienen interés por aprender matematica lo que es una ventaja al momento de

ensefar.

53



3.- ¢El docente te motiva al inicio de las clases de matematica?

CuadroNo 7
Opciones fi %fi
Nunca 4 7.69
Casi nunca 3 5.77
Algunas veceq 9 17.31
Casi siempre 12 23.08
Siempre 24 46.15
Total 52 100

® Nunca

M Casi nunca

M Algunas veces
M Casi siempre

H Siempre

Grafico No 7
Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes

ANALISIS: El 69,23% de los estudiantes manifiestan que siempre y casi siempre
el docente si realiza tareas de motivacion al inicio de clase, mientras que un

30,77% indica que algunas veces, casi nunca y nunca los motiva al inicio de clase.

INTERPRETACION: Las cifras numéricas anteriores nos dicen que el proceso
de ensefianza aprendizaje, en lo motivacional, empieza de una buena manera pues

el docente asi lo manifiesta frente a sus estudiantes.
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4.- ¢El docente te motiva durante las clases de matematica?

Cuadro No 8
Opciones fi %fi
Nunca 3 5.77
Casi nunca 5 9.62
Algunas veceq 9 17.31
Casi siempre 14 26.92
Siempre 21 40.38
Total 52 100

® Nunca

M Casi nunca

M Algunas veces
M Casi siempre

M Siempre

Grafico No 8

Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes

ANALISIS: El 67,30% de los estudiantes manifiestan que siempre y casi siempre
el docente si realiza tareas de motivacion durante la clase, mientras que un

33,70% indica que algunas veces, casi nunca y nunca los motiva durante la clase.

INTERPRETACION: Esta evidencia indica que el proceso de ensefianza
aprendizaje, en un aspecto tan importante como es el motivacional, se desarrolla

de manera adecuada.

55




5.- ¢Con qué frecuencia utiliza el docente el pizarrén y el marcador?

Cuadro No 9

Opciones fi %fi

Nunca 1 1.92

Casi nunca 0 0.00

Algunas veceq 2 3.85

Casi siempre 5 9.62
Siempre 44 84.62

Total 52 100

M Nunca

M Casi nunca

M Algunas veces
M Casi siempre

H Siempre

Gréfico No 9
Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes

ANALISIS: El 94.12% de los estudiantes manifiestan que siempre y casi siempre
el docente solo utiliza el marcador y el pizarron para impartir sus clases de

matematica mientras que un 5.77% indica que algunas veces y nunca lo hace.

INTERPRETACION: Deducimos que la gran mayoria de docentes se limitan a
trabajar usando Unicamente materiales tradicionales, que son necesarios pero no
los Unicos que se pueden utilizar para desarrollar una clase.
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6.- ¢El docente utiliza el computador para ensefiarte matematica?

Cuadro No 10

Opciones fi %fi
Nunca 45 86.54
Casi nunca 5 9.62
Algunas veceq 2 3.85
Casi siempre 0 0.00
Siempre 0 0.00
Total 52 100

® Nunca

M Casi nunca

M Algunas veces
M Casi siempre

M Siempre

Grafico No 10

Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes

ANALISIS: El 96.16% de los estudiantes manifiestan que el docente nunca y casi
nunca utiliza el computador para ensefiar matematica, mientras que un 3.85%

indica que algunas veces usa esta tecnologia en sus clases.

INTERPRETACION: Lo que nos permite concluir que la mayoria de docentes

no conoce las ventajas que la utilizacion de las Tic’s puede tener para despertar el

interés en el estudiante y desarrollar una clase de matematica.
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7.- ¢Elaboras algun material didactico durante las clases de matematica?

Cuadro No 11

Opciones fi %fi
Nunca 35 67.31
Casi nunca 7 13.46
Algunas veces 8 15.38
Casi siempre 2 3.85
Siempre 0 0.00
Total 52 100

3.85 0.00

¥ Nunca

M Casi nunca

M Algunas veces
M Casi siempre

M Siempre

Gréfico No 11
Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes

ANALISIS: EI 80.77% de los estudiantes manifiestan que el docente nunca y casi
nunca elabora en clase material didactico durante las clases de matemaética,
mientras que un 19.23% sostiene que algunas veces se elabora material didactico

en las clases de matematica.

INTERPRETACION: Esto nos indica que la clase se desarrolla utilizando la
mayor parte del tiempo el texto y la creatividad de los estudiantes es muy poco

explotada por los docentes de la asignatura.
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8.- ¢Analizas los ejercicios de matematica o los resuelves mecanicamente?

Cuadro No 12

Opciones fi %fi
Nunca 4 7.69
Casi nunca 10 19.23
Algunas veces 15 28.85
Casi siempre 18 34.62
Siempre 5 9.62
Total 52 100

M Nunca

M Casi nunca

M Algunas veces
M Casi siempre

M Siempre

Gréfico No 12
Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes

ANALISIS: El 55.77% de los estudiantes manifiestan que nunca, casi nunca y

algunas veces analiza los ejercicios de matematica antes de resolverlos, mientras

que un 44.23% indican que siempre y casi siempre si lo hacen.

INTERPRETACION: Esta informacion nos permite evidenciar que la mayoria
de estudiantes se limita a repetir lo que el docente realiza en el aula, a resolver

mecanicamente los ejercicios y que no se motiva en ellos la capacidad de

razonamiento.
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9.- ¢Has expuesto ejercicios para tus compafieros y el docente argumentando
las razones?

Cuadro No 13

Opciones fi %fi
Nunca 19 36.54
Casi nunca 11 21.15
Algunas veces 11 21.15
Casi siempre 5 9.62
Siempre 6 11.54
Total 52 100

M Nunca

M Casi nunca

¥ Algunas veces
B Casi siempre

= Siempre

Grafico No 13
Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes

ANALISIS: El 78.84% de los estudiantes manifiestan que nunca o algunas veces
expone con argumentos los ejercicios de matematica, mientras que un 21.16% lo

hace siempre o casi siempre.

INTERPRETACION: Podemos darnos cuente que la mayoria de estudiantes no
participa de manera personal en clase y se limita a observar lo que el docente
realiza en la pizarra limitando su capacidad de desenvolverse en clase.
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10.- ¢ Para entender una clase de matematica necesitas que te la repitan
varias veces?

Cuadro No 14

Opciones fi %fi

Nunca 2 3.85
Casi nunca 21 40.38
Algunas veces 20 38.46

Casi siempre 3 5.77
Siempre 6 11.54

Total 52 100

3.85

= Nunca

M Casi nunca

= Algunas veces
M Casi siempre

M Siempre

Gréfico No 14
Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes

ANALISIS: El 17.31% de los estudiantes manifiestan que siempre y casi siempre
necesitan que la clase de matematica sea repetida varias veces para poder
entenderla pero el 82.69% que representan la mayoria, indican que algunas veces,

casi hunca y nunca requieren de repeticiones para entender una clase.

INTERPRETACION: Esto nos indica que existe un buen nivel de receptividad
por parte de los estudiantes o que el docente logra obtener su atencién durante la

clase.
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11. ¢ Te distraes conversando de otros temas con tus comparieros en las
clases de mateméatica?

Cuadro No 15

Opciones fi %ofi
Nunca 2 3.85
Casi nunca 11 21.15
Algunas veces 24 46.15
Casi siempre 12 23.08
Siempre 3 5.77
Total 52 100

™ Nunca

M Casinunca

¥ Algunas veces
M Casi siempre

= Siempre

Gréfico No 15
Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes

ANALISIS: El 75% de los estudiantes manifiestan que algunas veces, casi
siempre o siempre durante las clases de matematica se distraen conversando de
otros temas con sus compafieros, mientras que un 25% nunca o casi nunca lo

hacen.

INTERPRETACION: Estos datos estan evidenciando que existiria un problema
de falta de control en la clase o que la tematica que el docente esta trabajando no

resulta interesante para los chicos.
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12.- ¢Realizas otras tareas en las clases de matematica?

Cuadro No 16

Opciones fi %fi
Nunca 22 42.31
Casi nunca 17 32.69
Algunas veces 9 17.31
Casi siempre 3 5.77
Siempre 1 1.92
Total 52 100
1.92

¥ Nunca

M Casi nunca

M Algunas veces
B Casi siempre

H Siempre

Gréfico No 16
Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes

ANALISIS: El 75% de los estudiantes manifiestan que durante las clases de
matematica nunca o casi nunca realizan otras tareas, mientras que un 25% alguna
vez, casi siempre o siempre realiza este tipo de actividad durante las clases de

matematica.

INTERPRETACION: Se puede inferir que se realiza un control por parte del
docente a lo que los estudiantes realizan pero no es lo suficiente como para captar

toda su atencion.
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13.- ¢El docente demuestra dominio en las clases de matematica?

Cuadro No 17

Opciones fi %fi
Nunca 1 1.92
Casi nunca 2 3.85
Algunas veces 9 17.31
Casi siempre 3 5.77
Siempre 37 71.15
Total 52 100

H Nunca

M Casi nunca

M Algunas veces
M Casi siempre

H Siempre

Gréfico No 17

Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes

ANALISIS: El 76.92% de los estudiantes manifiestan que siempre y casi siempre
los docentes dominan la materia que imparten, mientras que el 23.08% sostiene

gue algunas veces casi nunca y nunca dominan los temas que esta ensefiando.

INTERPRETACION: Esto nos indica que la parte tedrica, los conocimientos
existen en la mayoria de los docentes y que en el proceso ensefianza aprendizaje

demuestran conocer los temas que imparten.

64




14.- ¢Cuando trabajas en grupo, aprendes mas que en forma individual?

Cuadro No 18

Opciones fi %fi
Nunca 10 19.23
Casi nunca 8 15.38
Algunas veces 15 28.85
Casi siempre 10 19.23
Siempre 9 17.31

Total 52 100

H Nunca

M Casi nunca

M Algunas veces
B Casi siempre

M Siempre

Grafico No 18
Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes

ANALISIS: El 63.46% de los estudiantes manifiestan que cuando trabajan en
grupo nunca, casi nunca o algunas veces aprenden mas que cuando lo hacen solos,
mientras que un 36.54% indican que el trabajo en grupo siempre y casi siempre

les permite aprender de mejor manera.

INTERPRETACION: Se deduce que no hay una marcada diferencia en cuanto
al aprendizaje cuando se trabaja en grupos por lo que esta metodologia podria no

ser ventajosa para el trabajo en el aula.
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15.- ¢Crees que serias capaz de aprender por tu propia iniciativa?

Cuadro No 19

Opciones fi %fi
Nunca 15 28.85
Casi nunca 16 30.77
Algunas veces 10 19.23
Casi siempre 8 15.38
Siempre 3 5.77
Total 52 100

® Nunca

M Casi nunca

M Algunas veces
M Casi siempre

M Siempre

Grafico No 19
Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes

ANALISIS: El 78,85% de los estudiantes manifiestan que nunca, casi nunca y
algunas veces son capaces de aprender por su propia iniciativa, mientras que un
21,15% indican que casi siempre y siempre son capaces de aprender por su propia
iniciativa.

INTERPRETACION: Con lo anteriormente descrito podemos indicar que no

existe en la mayoria de los estudiantes la idea siquiera de lo que es la co-

educacion, que ellos deben también aportar en la investigacion del conocimiento.
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16.- ¢Aprenderias mejor si recibes clases de matematica, utilizando el

computador, carteles, crucigramas y talleres dirigidos en clase?

Cuadro No 20

Opciones fi Yofi
Nunca 7 13.46

Casi nunca 1 1.92
Algunas veces 6 11.54
Casi siempre 6 11.54
Siempre 32 61.54
Total 52 100

M Nunca

M Casi nunca

¥ Algunas veces
M Casi siempre

= Siempre

Grafico No 20
Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.

ANALISIS: El 73.08% de los estudiantes manifiestan que siempre y casi siempre
aprenderian mejor si se utilizara para las clases de matemética el computador,
mientras que un 26,92% indican que algunas veces, casi nunca y nunca su proceso

de aprendizaje mejoraria.

INTERPRETACION: Estos datos permiten evidenciar que el estudiante esta
avido de experimentar nuevas metodologias en el proceso ensefianza-aprendizaje
de la matematica como la utilizacion del computador, herramienta que con la
direccion adecuada y conociendo que los estudiantes pasan mucho de su tiempo
frente a una de ellas, resultar una estrategia que mejorara considerablemente el

rendimiento académico.
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ENCUESTA APLICADA A 8 DOCENTES QUE IMPARTEN LA
ASIGNATURA DE MATEMATICA EN LA UNIDAD EDUCATIVA SAN
FRANCISCO DE ASIS DEL CANTON SALCEDO

1.- ¢Motiva a sus alumnos en clase?

Cuadro No 21

Opciones fi %ofi
Nunca 0 0,00
Casi nunca 0 0,00
Algunas veces 1 12,50
Casi siempre 4 50,00
Siempre 3 37,50
Total 8 100

0,00 0,00

M Nunca

M Casi nunca

& Algunas veces
M Casi siempre

= Siempre

Grafico No 21
Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval
Fuente: Encuesta aplicada a docentes

ANALISIS: El 87.50% de los docentes encuestados manifiestan que siempre y
casi siempre motivan a sus estudiantes en las clases de matematica mientras que

un 12.50% indican que solo algunas veces motivan a sus estudiantes en clase.

INTERPRETACION: Esta informacion permite evidenciar que la mayor parte
de los docentes cumplen con el proceso necesario de motivar a sus estudiantes

para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica.
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2.- ¢ Con qué frecuencia utiliza solo el pizarrén y el marcador?

Cuadro No 22

Opciones fi %fi
Nunca 0 0,00
Casi nunca 0 0,00
Algunas veces 1 12,50
Casi siempre 4 50,00
Siempre 3 37,50

Total 8 100

0,00 0,00

M Nunca

M Casi nunca
M Algunas veces
M Casi siempre

M Siempre

Grafico No 22
Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval
Fuente: Encuesta aplicada a docentes

ANALISIS: El 87.50% de los docentes encuestados manifiestan que siempre y
casi siempre utilizan solo el marcador y la pizarra para desarrollar sus clases de
matematica, mientras que el 12.5% no solo utiliza estas herramientas para el
desarrollo de la clase.

INTERPETACION: Esta informacion permite deducir que la mayoria de
docentes siempre utilizan las herramientas tradicionales como son el marcador y
la pizarra para la ensefianza de matematica, esto evidencia la falta de

metodologias alternativas para educar.
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3.- ¢ Aparte del pizarrén y el marcador, utiliza otros medios didacticos

escritos, visuales y/o auditivos como apoyo en sus clases?

Cuadro No 23

Opciones fi %fi
Nunca 0 0,00
Casi nunca 1 12,50
Algunas veces 5 62,50
Casi siempre 2 25,00
Siempre 0 0,00
Total 8 100
0,00 0,00

= Nunca

M Casinunca

= Algunas veces
M Casi siempre

M Siempre

Grafico No 23
Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval
Fuente: Encuesta aplicada a docentes

ANALISIS: El 75% de los docentes encuestados manifiestan que casi nunca o
algunas veces utilizan otras herramientas que no sean el pizarron y el marcador
para sus clases de matematica, mientras que el 25% utiliza casi siempre otros

medios didacticos de apoyo para sus clases de matematica.

INTERPRETACION: Concluimos que la mayoria de docentes utilizan los
medios tradicionales para la ensefianza de matematica, no se utilizan medios de

apoyo sean visuales, auditivos o escritos como papelotes, laminas educativas etc.
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4.- ; Aparte de explicar en el pizarron, utiliza otras actividades para la
ensefianza de la matemética?

Cuadro No 24

Opciones fi %fi
Nunca 0 0,00
Casi nunca 0 0,00
Algunas veces 5 62,50
Casi siempre 3 37,50
Siempre 0 0,00
Total 8 100

B Nunca

M Casi nunca

M Algunas veces
M Casi siempre

M Siempre

Grafico No 24
Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval
Fuente: Encuesta aplicada a docentes

ANALISIS: El 62.50% de los docentes encuestados manifiestan que algunas
veces utiliza otras actividades para la ensefianza de la matematica, mientras que el

37.50% utiliza casi siempre otros actividades para explicar la clase de matematica.

INTERPRETACION: Lo anterior permite concluir que la mayoria de docentes
siguen inmersos en el tradicionalismo y solo algunas veces utiliza otras

actividades que no sea la explicacion en la pizarra para ensefiar matematica.
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5.- ¢Ejemplifica con problemas de la realidad los contenidos de la

matematica?

Cuadro No 25

Opciones fi %fi
Nunca 0 0,00
Casi nunca 0 0,00
Algunas veces 1 12,50
Casi siempre 2 25,00
Siempre 5 62,50

Total 8 100

0,00 0,00

H Nunca

M Casi nunca

M Algunas veces
M Casi siempre

M Siempre

Gréfico No 25
Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval
Fuente: Encuesta aplicada a docentes

ANALISIS: El 87.50% de los docentes encuestados manifiestan que siempre y
casi siempre ejemplifica con problemas reales los contenidos de la matematica,

mientras que el 12.50% solo algunas veces realiza esta comparacion.

INTERPRETACION: Esto nos indica que la mayoria de docentes trae al plano
real, a las vivencias mismas del cotidiano vivir los contenidos tedricos que en la

ensefianza de la matematica imparte lo que es muy importante para el alumno.
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6.- ¢Ha revisado material didactico para matematica en el internet?

Cuadro No 26

Opciones fi %ofi
Nunca 0 0,00
Casi nunca 3 37,50
Algunas veces 4 50,00
Casi siempre 0 0,00
Siempre 1 12,50
Total 8 100
0,00

B Nunca

M Casi nunca

M Algunas veces
M Casi siempre

M Siempre

Gréfico No 26
Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval
Fuente: Encuesta aplicada a docentes

ANALISIS: El 87.50% de los docentes encuestados manifiestan que casi nunca o
algunas veces revisa material didactico en internet para la realizacion de sus clases
de matemaética, mientras que solo el 12.50% revisa siempre material en internet

para sus clases.

INTERPRETACION: Esto evidencia que la mayoria de docentes no utiliza los
avances tecnoldgicos como el internet para fortalecer su material de apoyo y hacer
que las clases de matematicas dejen de ser monétonas y repetitivas.

73



7.- ¢Ha utilizado material did&ctico publicado en el internet para la
ensefianza de la matematica?

Cuadro No 27

Opciones fi %fi
Nunca 2 25,00
Casi nunca 3 37,50
Algunas veces 3 37,50
Casi siempre 0 0,00
Siempre 0 0,00

Total 8 100

0,00 0,00

M Nunca

M Casi nunca

M Algunas veces
M Casi siempre

M Siempre

Grafico No 27
Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval
Fuente: Encuesta aplicada a docentes

ANALISIS: El 62.50% de los docentes encuestados manifiestan que nunca y casi
nunca utiliza material didéactico publicado en internet para la realizacion de sus
clases de matematica, mientras que el 37.50% algunas veces utiliza material
didactico de internet.

INTERPRETACION: Estos resultados nos indican que la mayoria de docentes
no utiliza la modernidad del internet para fortalecer su material de apoyo y asi
poder lograr captar la atencién en los estudiantes.
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8.- ¢ Prepara con anticipacion el desarrollo de una clase de matematica?

Cuadro No 28

Opciones fi %fi
Nunca 0 0,00
Casi nunca 0 0,00
Algunas veceq 2 25,00
Casi siempre 2 25,00
Siempre 4 50,00

Total 8 100

0,00 0,00

M Nunca

M Casi nunca

M Algunas veces
B Casi siempre

M Siempre

Grafico No 28
Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval
Fuente: Encuesta aplicada a docentes

ANALISIS: El 75% de los docentes encuestados manifiestan que siempre y casi
siempre prepara con anticipacion sus clases de matematica, mientras que el 25%
restante solo algunas veces planifica sus clases.

INTERPRETACION: Con la informacion anterior podemos deducir que la
mayoria de docentes planifica sus clases pero ain existe un 25 % que no lo hace,
esto influye directamente en que la clase de matematica no tenga un control y

desarrollo adecuado en las aulas.
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9.- ¢En el distributivo de horas clase, tiene separadas horas para preparar
sus clases?

Cuadro No 29

Opciones fi %ofi
Nunca 0 0,00
Casi nunca 1 12,50
Algunas veces 1 12,50
Casi siempre 2 25,00
Siempre 4 50,00

Total 8 100

0,00

® Nunca

M Casi nunca

& Algunas veces
M Casi siempre

M Siempre

Gréfico No 29
Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval
Fuente: Encuesta aplicada a docentes

ANALISIS: El 50% de los docentes encuestados manifiestan que siempre tiene
en su distributivo de trabajo horas destinadas a preparar sus clase, mientras que el
otro 50% restante sefiala que no siempre tiene horas en su distributivo para
preparar sus clases.

INTERPRETACION: Los datos numéricos permiten evidenciar que la mitad de
los docentes no tiene un momento para panificar sus clases dentro del periodo
regular de trabajo, lo que merma la calidad de la clase que se impartira al dia
siguiente tomando en cuenta que por la tarde la mayoria de docentes tiene otros
trabajos que no le permitiran planificarlas.
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10.- ¢ Le gustaria tener horas para preparar las clases de matematica en su
distributivo?

Cuadro No 30

Opciones fi %fi
Nunca 0 0,00
Casi nunca 0 0,00
Algunas veces 0 0,00
Casi siempre 0 0,00
Siempre 8 100,00
Total 8 100

H Nunca

M Casi nunca

M Algunas veces
B Casi siempre

M Siempre

Gréfico No 30
Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval
Fuente: Encuesta aplicada a docentes

ANALISIS: El 100% de los docentes encuestados manifiestan que siempre

desearian tener en su distributivo de trabajo horas destinadas a preparar sus clase.

INTERPRETACION: Todos los docentes manifiestan que es una necesidad que
serd puesta en consideracion de las autoridades del Plantel para su
implementacién, de ser posible, pues la falta de planificacién es un factor que
incide directamente en la calidad de la clase que los estudiantes reciben cada dia.
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11.- ¢Estimula en la clase a que los alumnos expongan, fundamenten y
defiendan sus puntos de vista en relacion a los problemas que resuelven?

Cuadro No 31

Opciones fi %ofi
Nunca 0 0,00
Casi nunca 1 12,50
Algunas veces 0 0,00
Casi siempre 2 25,00
Siempre 5 62,50
Total 8 100
0,00

B Nunca

M Casi nunca

& Algunas veces
M Casi siempre

M Siempre

Grafico No 31
Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval
Fuente: Encuesta aplicada a docentes

ANALISIS: El 87.50% de los docentes encuestados manifiestan que siempre y
casi siempre motivan a que sus estudiantes expongan, fundamenten y defiendan
sus puntos de vista en relacion a los problemas que resuelven, mientras que un

12.50% casi nunca motivan esta actividad en los estudiantes.

INTERPRETACION: Esto nos indica que la gran mayoria de docentes fomenta
el desarrollo reflexivo de los estudiantes pero que aun existen docentes que no

permiten tal desarrollo en sus estudiantes.
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12.- ;Considera que el uso de una estrategia metodoldgica activa, elevaria la
comprension de los procesos matematicos.

Cuadro No 32

Opciones fi %fi
Nunca 0 0,00
Casi nunca 0 0,00
Algunas veces 0 0,00
Casi siempre 0 0,00
Siempre 8 100,00
Total 8 100

H Nunca

M Casinunca

& Algunas veces
M Casi siempre

M Siempre

Gréfico No 32
Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval
Fuente: Encuesta aplicada a docentes

ANALISIS: El 100% de los docentes encuestados manifiestan que al utilizar
metodologias activas, siempre se elevara el rendimiento de los estudiantes. Cabe
explicar que previo a esta pregunta se les indico a los sefiores docentes que son y
cuales pueden ser metodologias activas a utilizarse en la planificacion y posterior
desarrollo de clase.

INTERPRETACION: Todos los docentes encuestados al darles a conocer las
metodologias activas que ellos pudieran utilizar en clase para mejorar el

rendimiento de sus estudiantes, indican que mejoraria el nivel de aprendizaje.
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4.3 VERIFICACION DE HIPOTESIS

Para la verificacion de la hipotesis, se aplicé la formula y2 =3 (O-E)?/ E para el
calculo estadistico con la prueba de Chi cuadrada; en base al analisis de datos e
interpretacion de resultados obtenidos de las preguntas de la encuesta realizada.

SENALAMIENTO DE VARIABLES

Casi Algunas Casi
Pregunta/Alternativas| Nunca | Nunca veces siempre | Siempre | Total

¢Pones toda tu
atencion a las clases
de matematica? 1 3 10 19 19 52

¢Con que frecuencia
utiliza el docente el
pizarron y el
marcador? 1 0 2 5 44 52

¢El docente utiliza el
computador para
ensefarte
matematicas? 45 5 2 0 0 52

¢Aprenderias mejor
si recibes clases de
matematica
utilizando el
computador, carteles,
crucigramas y
talleres dirigidos? 7 1 6 6 32 52

SUMA 54 9 20 30 95 208

Cuadro No 33
Fuente: José Lyonel Pacheco Sandoval
Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval
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Determinacion de los casos esperados

54 X 100 /208

9 X100 /208

20 X 100 /208

30 X 100 /208

95 X 100 /208

25,96

Nunca

4,33

Algunas
9,62 veces
Casi

14,42 |  siempre

45,67

Cuadro de determinacion del calculo de la hipdtesis

0 E O-E (O-E)? (O-E)*/E

1 25,96 -24,96 623,00 24,00
1 25,96 -24,96 623,00 24,00
45 25,96 19,04 362,52 13,96
7 25,96 -18,96 359,48 13,85
3 4,33 -1,33 1,77 0,41
0 4,33 -4,33 18,75 4,33
5 4,33 0,67 0,45 0,10
1 4,33 -3,33 11,09 2,56
10 9,62 0,38 0,14 0,02
2 9,62 -7,62 58,06 6,04
2 9,62 -7,62 58,06 6,04
6 9,62 -3,62 13,10 1,36
19 14,42 4,58 20,98 1,45
5 14,42 -9,42 88,74 6,15
0 14,42 -14,42 207,94 14,42
6 14,42 -8,42 70,90 4,92
19 45,67 -26,67 711,29 15,57
44 45,67 -1,67 2,79 0,06
0 45,67 -45,67 2085,75 45,67
32 45,67 -13,67 186,87 4,09
Chi 189,00

Cuadro No 34

Fuente: José Lyonel Pacheco Sandoval
Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval
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Calculo de los grados de libertad

gI=(F-1)*(C-1)
gI=(4-1)*(5-1)

gl=3*4
gl=12
X%=2,103
5%
12 gl
Hi

La falta de aplicacion de metodologias activas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la matematica, incide en el bajo rendimiento de los estudiantes del
décimo afio de Educacion Bésica de la Unidad Educativa San Francisco de Asis
de la Ciudad de Salcedo.

Hipotesis Nula

Ho

La falta de aplicacion de metodologias activas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la matematica, no incide en el bajo rendimiento de los estudiantes
del décimo afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa San Francisco de
Asis de la Ciudad de Salcedo.

Por lo tanto se aprueba la hipdtesis, con los datos y resultados obtenidos llegamos
a verificar que la hipotesis planteada, “La falta de aplicacion de metodologias
activas en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica, incide en el bajo
rendimiento de los estudiantes del Décimo Afio de Educacion Basica de la Unidad

Educativa San Francisco de Asis del Cantén Salcedo.
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Obteniendo como resultado del célculo de Chi cuadrada 189,00 con un nivel de
significacion del 0,05; y los grados de libertad de 12; la Chi cuadrada tabular es de
189,00 mayor que el valor critico de la tabla ji cuadrada que es de 21,0261 por lo
que se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis planteada. Esto queda

representado en la Campana de Gauss a continuacion

Campana de Gauss (verificacion de hipotesis)

K=21.03 X>= 189.00

Gréfico No 33
Fuente: José Lyonel Pacheco Sandoval
Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval

Por lo expuesto, se rechaza la hipotesis nula (Ho), que sefiala: “La falta de
aplicacion de metodologias activas en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
matematica, no incide en el bajo rendimiento de los estudiantes del décimo afio
de Educacion Basica de la Unidad Educativa San Francisco de Asis de la Ciudad

de Salcedo”.
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Decision que se basa en andlisis cuantitativos y cualitativos a través del calculo de
la prueba de chi cuadrado, que se realiz6 con apoyo de las preguntas de la
encuesta antes referida ¢Pones toda tu atencion a las clases de matematica?, ;Con
que frecuencia utiliza el docente el pizarron y el marcador?, ¢El docente utiliza el
computador para ensefiarte matematicas?, ¢ Aprenderias mejor si recibes clases de

matematica utilizando el computador, carteles, crucigramas y talleres dirigidos?
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

1.- Los docentes de matematica no incorporan como medios de ensefianza las
tic's, a pesar de que se comprob6 que el alumno se motiva cuando la manera de
ensefiar cambia dia a dia, cuando observa material preparado como cuestionarios,
juegos de razonamiento, crucigramas, matematica interactiva en el computador,

etc., consiguiendo con esto generar expectativas para la clase de mafiana.

2.- Las formas tradicionales de ensefiar la matematica (pizarron - marcador), se
siguen utilizando por parte de los maestros y las mismas afectan
considerablemente la comprension de esta asignatura por parte de los estudiantes.

3.- Los alumnos de décimo afio de educacion general basica tienen dificultades en
la comprension de modelos matematicos cuando se trata de incorporar los

conocimientos que reciben en el aula, en situaciones practicas.
4.- La utilizacién del computador es una herramienta de gran aceptacién por parte

de los estudiantes ya que més del 73% de los encuestados indican que aprenderian

mejor si en clase se utilizaria esta herramienta tecnoldgica

85



5.2 RECOMENDACIONES

1.- Realizar cursos de capacitacion y adiestramiento en estrategias y técnicas
didacticas activas de ensefianza de la matematica como el manejo de los
programas informéaticos geogebra, wiris y algebrator para su aplicacién en el

proceso de ensefianza — aprendizaje.

2.- Proporcionar a los docentes los materiales necesarios para la preparacion de

medios escritos, audiovisuales, etc., para mejorar la ensefianza de la matematica.

3.- Destinar al area de matematica un salén con recursos audiovisuales e Internet
donde se implementaran programas matematicos que serviran para complementar

y dinamizar el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

4.- Aplicar de manera sostenida las Tic’s a través de la utilizacion de los
programas informaticos algebrator, wiris y geogebra como actividad
complementaria en el desarrollo de las clases de matemética lo que permitird
mejorar el rendimiento de los estudiantes del décimo afio de educacion bésica de

la Unidad Educativa San Francisco de Asis.
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CAPITULO VI
LA PROPUESTA
6.1 TITULO DE LA PROPUESTA

Programas informaticos libres (algebrator, geogebra, y wiris) como metodologias
activas para complementar la ensefianza de la matematica por parte de los
docentes que permitan mejorar el rendimiento de los estudiantes del Décimo Afio
de Educacion Basica de la Unidad Educativa San Francisco de Asis del canton

Salcedo.

6.2 DATOS INFORMATIVOS

Institucion: Unidad Educativa San Francisco de Asis
Direccién: Sucre No 2801y Gonzélez Suarez
Teléfono: 03 2726 - 146

Parroquia: San Miguel

Canton: Salcedo

Provincia: Cotopaxi

Sostenimiento: Particular

6.3 ANTECEDENTES

Partiendo de los estudios realizados en el presente trabajo se puede concluir que
en la Unidad Educativa San Francisco de Asis se necesita implementar una nueva
metodologia para la ensefianza de la matemaética, esta metodologia debe estar
basada en técnicas activas que permitan dinamizar, y cambiar el enfoque

tradicional del proceso ensefianza-aprendizaje.
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El proceso de ensefianza no admite la improvisacion y se hace necesario disefiar
estrategias instruccionales sobre la base de criterios bien definidos que conduzcan
al logro de aprendizajes significativos, por tal motivo se deduce proponer el
computador como una estrategia tecnoldgica activa para ser utilizada con la
finalidad de mejorar el aprendizaje de los alumnos en el area de matemética ya
que disminuye el margen de error al resolver problemas, disminuye la apatia hacia
la asignatura y se emplea menos tiempo en la resolucion de las operaciones
despertando la motivacion y el interés, factores de extrema importancia para el
aprendizaje significativo. Ademas, en la actualidad el estudiante pasa gran parte
de su tiempo frente al computador, lo ha transformado en una parte fundamental
de su cotidianeidad, entonces, se puede aprovechar esta realidad para que en lugar
de entretenerse en aspectos negativos del internet, lo hagan realizando sus tareas

de manera entretenida y préactica.

6.4 JUSTIFICACION

La utilizacioén de los programas informéticos libres como metodologias activas
para complementar la ensefianza de la matematica por parte de los docentes
creemos es de gran importancia pues permitirian hacer las clases méas dinamicas,

entretenidas y poder utilizar un material que incluso facilitaria el trabajo docente.

Partiendo de este criterio, es de gran Interés integrar el uso de las nuevas
tecnologias de la informacion y la comunicacion en las aulas, pues no puede, el
sector educativo, estar al margen de los avances tecnologicos que dia a dia
ocurren en el planeta y mas bien debe realizar el mejor y mayor esfuerzo posible
por parte de profesores y estudiantes para integrarse y aprovechandose de éste
avance tecnoldgico, mejorar la problematica que a nivel pais existe en cuanto a la

ensefianza de la matematica.

La propuesta es original porque se plantea por primera vez la utilizacién de

metodologias nuevas, que dejen de lado el tradicionalismo y que permitan una
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interaccion mas profunda entre docente y discente a través de compartir

conocimientos no solo de matematica sino también de computacion.

Es novedoso porque todos los estudiantes involucrados en este proceso se
beneficiaran de una nueva forma de aprender matemética, mas divertida,
entretenida, colorida y sobre todo utilizando el aparato que ellos han hecho parte
de su vida diaria, ademas, el docente tendra que innovar sus técnicas y

metodologias para llegar de mejor manera al estudiante.

Es atil para formacién del individuo en la cultura audiovisual, puesto que
vivimos en un mundo en donde cada vez son mas frecuentes los mensajes
audiovisuales como la television, y la multimedia, cabe recordar que las Tics son
una herramienta que facilita la realizacion de multiples trabajos en la comunidad

educativa como la elaboracion de material didactico.

Es factible en el proceso de ensefianza-aprendizaje, facilitando la formacion del
individuo a lo largo de su vida, pues no solo ofrecen nuevas funcionalidades con
un gran potencial para la innovacion educativa, permitiendo desarrollar nuevos
entornos de aprendizaje virtual, liberando a los estudiantes de las limitaciones de

la pizarra y el marcador impuestos por los modelos tradicionales de ensefianza.

Es de gran impacto la utilizacion de programas informaticos de ensefianza de la
matematica ya que se convierten en un instrumento de apoyo para el docente y el
estudiante, proporcionando una infinidad de recursos didacticos para el trabajo del
aula, o en el laboratorio de matematica, los mismos que pueden ser empleados

durante todo el ciclo del aprendizaje.

De esta forma las y los estudiantes pertenecientes a la Unidad Educativa San
Francisco de Asis tendran herramientas tecnologicas para el desarrollo de los
contenidos tedricos a través de los cuales, los conocimientos se transforman en

accionares tangibles y especialmente comprensibles y de facil acceso.
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6.5 OBJETIVOS

6.5.1 Objetivo General
Promover la utilizacion de programas informaticos como geogebra,
algebrator y wiris como metodologias activas complementarias en el
desarrollo de la ensefianza aprendizaje de la matematica en los estudiantes
del Décimo Afo de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa San

Francisco de Asis, del Cantén Salcedo.

6.5.2 Objetivos Especificos

e Adecuar un espacio fisico (laboratorio) en la Unidad Educativa San Francisco
de Asis destinado a la utilizacion del area de matematica donde se puedan

realizar clases practicas utilizando programas informaticos.

e Implementar los programas educativos algebrator, geogebra y wiris en el

laboratorio de matematica de la Unidad Educativa San Francisco de Asis.

e Difundir a los docentes que trabajan en el area de matematica de los déecimos
afios de Educacion General Basica las bondades de estos programas,
capacitarles en su manejo y utilizacion como herramienta activa en el proceso

de ensefianza-aprendizaje

6.6 ANALISIS DE FACTIBILIDAD

6.6.1 Factibilidad Operacional

La Unidad Educativa San Francisco de Asis tiene un espacio fisico destinado a

una bodega, la misma que puede ser adecuada para que funcione como laboratorio
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de matematica, dispone de un computador, un proyector con su respectiva pantalla
lo que hace factible dicha implementacion.

6.6.2 Factibilidad Econémica

Los programas educativos algebrator, geogebra y wiris son libres en el internet,
esto permite garantizar la libertad de compartir sus diferentes versiones con los
usuarios de todo el mundo; entonces no existe licencia de tipo alguno que deban
adquirirse para su implementacion y uso en el laboratorio de matematica de la
Unidad Educativa San Francisco de Asis por lo tanto la factibilidad econémica
existe.

6.6.3 Factibilidad Técnica

Los requerimientos técnicos y de operacionalizacion, estan de acuerdo a las

caracteristicas del equipo existente para la implementacion del laboratorio de
matematica lo que garantiza la factibilidad técnica de la presente propuesta.
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6.7 METODOLOGIA. MODELO OPERATIVO
Fases Objetivos Actividades Recursos Responsables Tiempo

Sensibilizacidon Sensibilizar a las autoridades | Socializacion por parte de | Humanos Autoridades de la Unidad
y docentes sobre la necesidad | los instructores sobre la Educativa San Francisco de | 1 horas
de implantar herramientas | importancia y ventajas de | Materiales Asis.
virtuales de apoyo para | usar programas Instructores
mejorar el proceso de | informaticos Institucionales Capacitadores
ensefianza aprendizaje. Investigador

Planificacion Ubicar en horarios fuera de | Capacitacion y | Humanos Autoridades de la Unidad | 10 horas
clase las capacitaciones al | adiestramiento del Educativa San Francisco de
personal docente en el | personal docente asi como | Materiales Asis.
manejo de los programas | la entrega, analisis y Instructores
informaticos. sustentacion del material | Institucionales Capacitadores

de la capacitacion. Investigador

Ejecucion Aplicar los conocimientos | Realizar las clases de | Humanos Autoridades de la Unidad | 10 horas
adquiridos en las | matematicas empleando Educativa San Francisco de
capacitaciones  sobre el | los programas aprendidos Asis.
manejo de los programas | en las capacitaciones. Materiales Instructores
informéticos para mejorar y Capacitadores
facilitar la préctica docente Investigador

Institucionales

Evaluacion Determinar el grado de | Observacion y dialogo | Humanos Autoridades de la Unidad | Permanente
interés, participacién  y | permanente  con los Educativa San Francisco de
mejora en el rendimiento de | estudiantes y profesores | Materiales Asis.

los estudiantes del décimo
afio.

del area.

Institucionales

Instructores
Capacitadores
Investigador

Cuadro No. 35

Fuente: José Lyonel Pacheco Sandoval
Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval
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6.8 ADMINISTRACION

La propuesta tendrd una gestion adecuada por parte de las Autoridades de la
Unidad Educativa San Francisco de Asis y se lo realizd6 mediante el Modelo
Operativo expuesto en la investigacion. De esta manera la Administracion de la
propuesta integra cada uno de los recursos institucionales, partiendo de la
planificacion, organizacion, direccion y control, donde los involucrados
promoveran actividades que permitan el auto mantenimiento del laboratorio sin

necesidad de entrar en costos para ello.

Por lo tanto las autoridades y el personal docente, que se convertirdn en
participantes y contardn con una herramienta didactica que facilitard la
comprension en el estudiante y el trabajo del docente aportando en el desarrollo de
la actividad educativa en la Unidad Educativa San Francisco de Asis del Canton
Salcedo.

6.9 EVALUACION

La evaluacion de la aplicacion de la presente propuesta fue continua, es decir se la
realizd durante todo el afio lectivo, estuvo a cargo de los docentes, autoridades y
estudiantes de la Unidad Educativa San francisco de Asis de Salcedo. Es
importante aclarar también que, la aplicacion de la propuesta fue complementaria
a las actividades que normalmente el docente realiza en el aula durante el proceso
ensefianza-aprendizaje, contribuy6 a mejorar los niveles de atencién y a dinamizar
las labores de ensefianza, pero no es por si sola la panacea para lograr desterrar el

bajo rendimiento de los estudiantes en la asignatura de matematica.

La tabla adjunta complementa lo anteriormente explicado respecto de la

evaluacion:
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PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACION

¢ Quiénes necesitan evaluar?

Docentes, autoridades y estudiantes.

¢Por que evaluar?

Para conocer el grado de aceptacion
de aplicar programas informaticos
para mejorar la labor Pedagdgica de
los Docentes.

¢Para qué evaluar?

Para conocer si la propuesta dio
resultados positivos.

Para conocer si con la propuesta ha
existido cambios de actitud en los
estudiantes y docentes.

¢ Qué evaluar?

La funcionalidad de los programas
informaticos.

El nivel de aprehension de los
estudiantes con la utilizacion de
estos programas.

¢Quién evalta?

Docentes
Autoridades de la Institucion.
Estudiantes

¢ Cuando evaluar?

Permanentemente

¢ Cémo evaluar?

A través de la observacion,
encuestas y Entrevistas a docentes y
estudiantes.

¢Con que evaluar?

Fichas de Observacion,
Cuestionarios y Entrevistas.

Cuadro No 36
Fuente: José Lyonel Pacheco Sandoval

Elaborado por: José Lyonel Pacheco Sandoval
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6.10 FUNDAMENTACION

El proceso de integracion de las tecnologias informaticas a las Instituciones
Educativas es hoy por hoy una necesidad imperante, no se pueden ignorar los
avances que en materia educativa las tic’s han realizado, de ahi que, el involucrar
a los docentes con este tipo de avances presenta grandes ventajas pues permitira
facilitar su tarea docente asi como también brindaran una serie de herramientas
para dinamizar y mejorar el proceso ensefianza — aprendizaje que se lleva a cabo

en las salas de clase.

La educacion del nuevo siglo requiere un enfoque radicalmente diferente en las
Instituciones Educativas se tienen que establecer sistemas de relacion y
comunicacion con su entorno, aprovechar que el computador se ha convertido en
una herramienta inseparable en la vida de los estudiantes y pues valerse de esto
para proponer una nueva forma de estudiar matematica a través de la utilizacion
de programas que faciliten la comprension y resolucidn de problemas en cualquier
ambito, sea de algebra, geometria, trigonometria, etc. enfocandonos de esta

manera hacia un nuevo Proyecto Educativo Integral.

Geogebra, Wiris y Algebrator, son softwares matematicos interactivos
disponibles de forma libre en la web, son utilizados para la educacion en colegios
y universidades. Uno de sus creadores Markus Hohenwarter, comenzo el proyecto
en el afio 2001 en la Universidad de Salzburgo y lo continda en la Universidad de
Atlantic, Florida.

Son basicamente procesadores algebraicos y geométricos, es decir, un compendio
de la matematica con software interactivo que reine geometria, algebra y calculo,
por lo que puede ser usado también en fisica, proyecciones comerciales,

estimaciones de decision estratégica y otras disciplinas.
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Con Geogebra pueden realizarse construcciones a partir de puntos, rectas,
semirrectas, segmentos, representar ecuaciones, calcular pendientes y areas de

poligonos, asi como también representar y resolver triangulos.

Con Wiris, se puede realizar operaciones con numeros reales (aritmética),
operaciones algebraicas, resolucién de ecuaciones, sistemas de ecuaciones, todo

tipo de fracciones algebraicas y resolver cualquier técnica de factorizacion.

Algebrator, es un programa que permite resolver ecuaciones y representarlas,
resolver inecuaciones Yy representarlas, fracciones algebraicas, sistemas de
ecuaciones factoreo, productos y cocientes notables, entre otros temas que el

algebra aborda.

Todas las tematicas que hemos enumerado son las que directamente estan
relacionadas con los contenidos a desarrollar en lo referente a la malla curricular
establecida para matematica en Décimo afio de educacion basica, pero los
programas que estamos sugiriendo poseen muchas mas caracteristicas que
serviran para todos los afios de basica y el bachillerato, inclusive para primeros

afios de universidad.

En el cuadro adjunto explicamos algunas tematicas propias del décimo afio de
EGB que se pueden complementar y hacer mucho méas activas mediante la

utilizacion de estos programas.
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PROGRAMAS MATEMATICOS WIRIS, GEOGEBRA'Y

l

GEOMETRIA

Representar todo
tipo de figuras
geométricas

l

Calcular areas y
volimenes de
figuras planas y

solidos

ALGEBRATOR

|
ALGEBRA

\ 4

A 4

TRIGONOMETRIA

ARITMETICA

|

Representar
graficamente y
resolver ecuaciones

Resolver y representar
triangulos rectangulos

]

Calcular pendientes,
graficarlas y
determinar condiciones
de paralelismo y
perpendicularidad

Representar cualquiera
de las relaciones
angulares

|

Cuadro No 37

Resolver por el método
grafico sistemas de
ecuaciones

Fuente: José Lyonel Pacheco Sandoval
Elaborado por: José Lvonel Pacheco Sandoval

|

Representar y
resolver el teorema
de Pitagoras

l

Resolver
operaciones en el
conjunto de
nameros reales

l

Resolver
operaciones de
potenciacion y
radicacion

|

Representar el
teorema de
Pitagoras en el
plano cartesiano

Racionalizar en el
conjunto de los
reales
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ANEXOS

Modelo de encuesta a estudiantes del décimo afio de Educacién Basica

Universidad Técnica de Ambato

Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion

Carrera de Educacion Basica

Encuesta dirigida a estudiantes del décimo afio de Educacion Basica de la Unidad

Educativa San Francisco de Asis del canton Salcedo.

Obijetivo: Recolectar informacién valedera sobre cémo se imparten las clases de

matematica.

Indicaciones Generales

e Laencuesta no requiere que ponga su nombre

e Marque con una X la respuesta de su preferencia

e Procure no hacer tachones, borrones o enmiendas a sus elecciones

1.- ;Comprendes las clases de matematica?

(' ) Nunca () Casi nunca () Algunas veces () Casi siempre
2.- ¢Pones toda tu atencién durante las clases de matematica?

(' ) Nunca () Casi nunca () Algunas veces () Casi siempre
3.- ¢El docente te motiva al inicio de las clases de matematica?
(' ) Nunca () Casi nunca () Algunas veces () Casi siempre
4.- ¢EIl docente te motiva durante las clases de matematica?

(' ) Nunca () Casi nunca () Algunas veces () Casi siempre
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5.- ¢Con que frecuencia utiliza el docente el pizarrén y marcador?

(' ) Nunca () Casi nunca () Algunas veces () Casi siempre () Siempre

6.- ¢El docente utiliza el computador para ensefiarte matematica?

(' ) Nunca () Casi nunca () Algunas veces () Casi siempre () Siempre

7.- ¢Elaboras algun material didactico durante las clases de matematica?

(' ) Nunca () Casi nunca () Algunas veces () Casi siempre () Siempre

8.- ¢Analizas los ejercicios de matematicas o los resuelves mecanicamente?

(' ) Nunca () Casi nunca () Algunas veces () Casi siempre () Siempre

9.- ¢Has expuesto ejercicios para tus compafieros y el docente, argumentando las
razones?

() Nunca () Casi nunca (' ) Algunas veces () Casi siempre () Siempre

10.- ¢ Para entender una clase de matematica necesitas que te la repitan varias
veces?

() Nunca () Casi nunca () Algunas veces () Casi siempre () Siempre

11.- ¢ Te distraes conversando de otros temas con tus compafieros, en las clases de
matematica?

() Nunca () Casi nunca (' ) Algunas veces () Casi siempre () Siempre

12.- ;Realizas otras tareas en las clases de matematica?

() Nunca () Casi nunca (' ) Algunas veces () Casi siempre () Siempre

13.- ¢ El docente demuestra dominio del tema en las clases de matematica?

() Nunca () Casi nunca (' ) Algunas veces () Casi siempre () Siempre
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14.- ; Cuando trabajas en grupo, aprendes méas que en forma individual®?.

( ) Nunca () Casi nunca (' ) Algunas veces () Casi siempre () Siempre

15.- ¢ Crees que serias capaz de aprender por tu propia iniciativa?

( ) Nunca () Casi nunca (' ) Algunas veces () Casi siempre () Siempre

16.- ¢ Aprenderias mejor si recibes clases de matematica, utilizando el
computador, carteles, crucigramas, talleres dirigidos en clase?

( ) Nunca () Casi nunca (' ) Algunas veces () Casi siempre () Siempre
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Modelo de encuesta a docentes de matematica
Universidad Técnica de Ambato
Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion
Carrera de Educacion Bésica

Encuesta dirigida a docentes de matematica de la Unidad Educativa San Francisco

de Asis del canton Salcedo

Objetivo: Recolectar informacion valedera sobre como se imparten las clases de

matematica.

Indicaciones Generales

La encuesta no requiere que ponga su nombre

Marque con una X la respuesta de su preferencia

Procure no hacer tachones, borrones o enmiendas a sus elecciones

1.- ;Motiva a sus alumnos en clase?

() Nunca () Casi nunca (' ) Algunas veces () Casi siempre () Siempre

2.- ¢Con que frecuencia utiliza solo el pizarrén y el marcador?

( ) Nunca () Casi nunca (' ) Algunas veces () Casi siempre () Siempre

3.- ¢ Aparte del pizarron y marcador, utiliza otros medios didacticos escritos,
visuales y/o auditivos como apoyo en sus clases?

() Nunca () Casi nunca () Algunas veces () Casi siempre () Siempre

4.- ¢ Aparte de explicar en el pizarrén, utiliza otras actividades para la ensefianza
de matematica?

( ) Nunca () Casi nunca (' ) Algunas veces () Casi siempre () Siempre
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5.- ¢Ejemplifica con problemas de la realidad los contenidos de matematica?

( ) Nunca () Casi nunca (' ) Algunas veces () Casi siempre () Siempre

6.- ¢Ha revisado material didactico para matematica, en el Internet?

( ) Nunca () Casi nunca (' ) Algunas veces () Casi siempre () Siempre

7.- ¢Ha utilizado material didactico, publicado en el Internet, para la ensefianza
de la matemaética?

( ) Nunca () Casi nunca (' ) Algunas veces () Casi siempre () Siempre

8.- ¢Prepara con anticipacion el desarrollo de una clase de matematica?

(' ) Nunca () Casi nunca () Algunas veces () Casi siempre () Siempre

9.- ¢En el distributivo de horas clase tiene separadas horas para preparar sus
clases?

() Nunca () Casi nunca (' ) Algunas veces () Casi siempre () Siempre

10.- ¢Le gustaria tener horas para preparar las clases de matematica en el

distributivo?

() Nunca () Casi nunca (' ) Algunas veces () Casi siempre () Siempre

11.- ¢Estimulas en la clase a que los alumnos expongan, fundamenten y defiendan
sus puntos de vista en relacion a los problemas que resuelven?

() Nunca () Casi nunca (' ) Algunas veces () Casi siempre () Siempre

12.- ¢Considera que el uso de una planificacion estratégica en cada clase elevaria
la comprension de procesos matematicos?

() Nunca () Casi nunca () Algunas veces () Casi siempre () Siempre
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USO DE LAS TICS COMO METODOLOGIAS
ACTIVAS PARA LA ENSENANZA DE LA
MATEMATICA EN LOS ESTUDIANTES DEL
DECIMO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA

Talleres de aplicacion de los programas matematicos

Algebrator, Geogebra y Wiris

=

José Lyonel Pacheco Sandoval
Educacion Basica

Universidad Técnica de Ambato
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TALLER N°1

Tema: Calculo del area de figuras solidas

Objetivo Simplificar el tiempo necesario para realizar los
calculos correspondientes al area de figuras solidas
de una manera entretenida y novedosa para los
estudiantes.

- Realizar la explicacidn tedrica acerca de como

Actividades calcular el area de las figuras solidas.

- Realizar la grafica de la figura en la pizarra en
la pizarra.

- Realizar los céalculos matematicos a traves de
la utilizacion de las formulas correspondientes

- Realizar el mismo ejercicio pero utilizando el
programa Geogebra.

- Pizarra

Recursos - Marcadores

- Texto Guia

- Juego Geométrico

- Computador

- Proyector

- Programa geogebra

Responsable

José Pacheco

Tiempo

2 horas
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Area de un prisma hexagonal
El &rea de un prisma se obtiene sumando el area lateral mas el area de las 2 bases.

Area lateral: area de sus caras laterales. Ejemplo:

Sea el prisma
. 3 :Apotema :
( : :
+ 1,73cm ;
5
cm
........... a
2cm

Explicacion tedrica y resolucion matematica

Area lateral = 4rea del rectangulo por 6
Area lateral= (b*a)*6
Avrea lateral= (2 cm * 5 cm)*6

Avrea lateral= (10 cm?). 6
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Area lateral= 60 cm?

Area de las bases= area de la base (hexagono) *2
Area de las bases= (perimetro*apotema/2)*2
Area de las bases= (12cm*1,73cm/2)*2

Area de las bases= (20,76/2)*2

Area de las bases=20,76 cm?

Area del prisma= Area lateral + Area de las 2 bases
Area del prisma= 60 cm? + 20,76 cm?

Area del prisma= 80,76 cm?
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En el programa geogebra:

- Se representa geométricamente el prismay se calcula el &rea,
descomponiéndole en las figuras que lo conforman, 2 hexagonos y 6
rectangulos, siguiendo los siguientes pasos:

1) Se abre el programa

2) En el icono representado por un triangulo escoger la opcidn poligono
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3) Graficar un rectangulo con las medidas dadas aprovechando la

graduacion del plano cartesiano.

4) En el icono representado por un angulo escoger la opcidn area.
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5) Dar clic dentro del rectangulo y aparecera el valor de su area.

6) Para representar el hexagono en el icono representado por un triangulo

escoger la opcion poligono regular
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7) Sefiala en el plano 2 puntos con la medida del lado del hexagono,

escribe en la ventana que aparecera el nimero 6 y se grafica

automaticamente.

8) Para calcular el area del hexagono se repiten los numerales 4 y 5.

112



TALLER N°2

Tema: Resolucion de triangulos rectangulos

Objetivo Despertar en el estudiante el interés por la
trigonometria estudiada de manera atractiva mediante
el uso del programa algebrator.

- Realizar la explicacion tedrica acerca de cOmo

Actividades resolver triangulos rectangulos.

- Realizar los graficos respectivos en la pizarra.

- Realizar los calculos matematicos a traves de
la utilizacion de las formulas correspondientes

- Realizar el mismo ejercicio pero utilizando el
programa algebrator.

- Pizarra

Recursos - Marcadores

- Texto Guia

- Juego Geométrico

- Computador

- Proyector

- Programa algebrator

Responsable | José Pacheco

Tiempo 2 horas
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Resolucion de triangulos rectangulos

Sea el triangulo rectangulo:

A
Dondea=4 y b=3

a=4

Mediante el Teorema de Pitagoras calculamos el valor de la hipotenusa:

C2=a2+b2

C2:42+32

c2=16+9
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Usando relaciones trigonométricas calculamos el valor de los angulos agudos:

Calculo del angulo A

Sen A= —
Sen A= -
Sen A=0,8
A=Sen'0.8

A =5313°

Calculo del angulo B

TanB=2

a
Tan B :%

Tan B =0,75
B =Tan™ 0,75
B =36,87°

Una vez encontrados los 3 lados y los 3 angulos, el triangulo rectangulo esta
resuelto

Lados Angulos
a=4 A =5313°
b=3 B =36,87°
c=5 C =90°
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En el programa algebrator:
1) Se abre el programa escogiendo en la ventana principal la opcion

new worksheet

2) Se escoge el icono wizard,
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3) En la ventana que aparece escoger geometria y trigonometria,

luego seleccionar trigonometria basica.

4) En el triangulo rectangulo que aparece ubicar los datos que se

tenga del problema, pueden ser dos lados o un lado y un angulo.
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5) Dar clic en el icono solve steep de la regleta principal.

6) Aparecera una ventana donde se puede escoger que deseamos calcular de
ese triangulo rectangulo y a través de que formulas, seleccionamos seno de A

y el valor del &ngulo A, tangente de B y el valor del angulo B.
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7) Escogemos el icono solve all y automaticamente apareceran los

calculos muy detallados de lo que se pidio y hemos resuelto el

triangulo.
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TALLER N°3

Tema; Resolucion de sistemas lineales

Objetivo

Optimizar el tiempo de clase utilizando el programa
wiris para obtener de manera inmediata la solucion a
cualquier sistema de dos ecuaciones de primer grado
con dos incognitas.

Actividades

- Realizar la explicacidn tedrica acerca de como
resolver un sistema lineal de dos ecuaciones
con dos incégnitas.

- Realizar los calculos matematicos a traves de
la utilizacion de cualquiera de los métodos
algebraicos conocidos, en nuestro caso
usaremos el metodo de reduccion.

- Realizar el mismo ejercicio pero utilizando el
programa wiris.

Recursos

- Pizarra

- Marcadores

- Texto Guia

- Juego Geométrico
- Computador

- Proyector

- Programa wiris.

Responsable

José Pacheco

Tiempo

2 horas
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Resolucion de Sistemas Lineales

Resuelva el sistema:

1) b5x+6y=20
2) 4x-3y=-23

Usando el método de reduccion:

Multiplico la ecuacién 2 por 3

2) 8x -6y = -46

Sumo las ecuaciones 1y 2

1) 5x +6y=20
2) 8x —6y=-46
13x—0==26-

Despejo la x

Reemplazo el valor de x hallado en la ecuacion 1

5(-2) + By = 20
-10 + 6y = 20
6y= 20 + 10

6y = 30

y=>5

Solucién del sistema (-2, 5)
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En el programa wiris:

1) Se abre el programa escogiendo en la vista principal la opcion resolver el

sistema.

2) En la ventana secundaria que aparecera se escoge el nimero de ecuaciones

de que constara el sistema.
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3) En la pagina principal aparecera un esquema con 2 igualdades las mismas

que deben ser llenadas de acuerdo a los datos de las ecuaciones que se

vayan a resolver.

4) Una vez introducidos los datos de las ecuaciones del sistema se da clic en

el signo igual.
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5) Enseguida apareceran los valores para X y para y que hagan verdaderas las

ecuaciones del sistema obteniendo la solucion del mismo.
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Todos los talleres que hemos desarrollado se basan en la gran utilidad que los
programas informaticos tienen en la actualidad para complementar lo que el
docente ensefia en el aula de clase, como se pudo evidenciar reducen y hacen
mucho mas atractivo el trabajo de los estudiantes en algebra, geometria,

trigonometria, aritmética etc.

GEOGEBRA

Es un software matemaético interactivo libre para la educacién en colegios y
universidades. Su creador Markus Hohenwarter, comenzo el proyecto en el afio
2001 en la Universidad de Salzburgo y lo continta en la Universidad de Atlantic,
Florida.

GeoGebra estd escrito en Java y por tanto estd disponible en multiples

plataformas.

Es basicamente un procesador geométrico y un procesador algebraico, es decir, un
compendio de matematica con software interactivo que reine geometria, algebra y
calculo, por lo que puede ser usado también en fisica, proyecciones comerciales,

estimaciones de decisidn estratégica y otras disciplinas.

Su categoria mas cercana es software de geometria dinamica.

Con GeoGebra pueden realizarse construcciones a partir de puntos, rectas,
semirrectas, segmentos, vectores, conicas, etc., mediante el empleo directo de
herramientas operadas con el raton o la anotacion de comandos en la Barra de

Entrada, con el teclado o seleccionandolos del listado disponible.

GeoGebra permite el trazado dinamico de construcciones geométricas de todo tipo
asi como la representacion gréafica, el tratamiento algebraico y el calculo de

funciones reales de variable real, sus derivadas, integrales, etc.
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ALGEBRATOR:

Es uno de los mas potentes programas de software de algebra jamaés
desarrollado y hace més facil el abordar los problemas de algebra en clase o al
hacer la tarea. EsS un programa que resuelve ecuaciones matematicas,
desigualdades, logaritmos y exponenciales complejos. Algebrator es un excelente
programa de algebra al cual le introduces las ecuaciones y el programa realiza los
calculos matematicos. El célculo es desglosado paso a paso para que el estudiante

pueda entender como se resuelve dicho problema. Resuelve incluso matrices de 9

X9,

WIRIS:

Es un programa matematico que trabaja como si fuera una calculadora avanzada,
se puede realizar operaciones con numeros reales (aritmética), operaciones
algebraicas, resolucién de ecuaciones, sistemas de ecuaciones, todo tipo de

fracciones algebraicas y resolver cualquier técnica de factorizacion.
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