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A mediados de los afios 70 se presentaron las primeras computadoras,
servicios, programas y redes, ahora en un uso a nivel mundial tanto en
negocios como en comunicaciones la misma se ha incluido en la
educacién siendo de gran apoyo para el proceso de ensefianza-
aprendizaje. De forma incluso no planificada, las TICs se utilizan como
recursos didacticos y para la basqueda de informacién, fundamentalmente
en cuanto a la presentacion y busqueda de informacion. Mas alla,
podemos hablar de que las TICs pueden suponer un salto mayor si se
explotan sus potencialidades de forma mas profunda, imaginativa y

coherente, de acuerdo con las posibilidades que permiten.

Debido a la gran utilizacién de las herramientas TICs especialmente por
los nifios, adolescentes y jévenes adultos, se han realizado adaptaciones
en la educacion, obligando a los docentes se renueven constantemente y
utilicen recursos tecnologicos de punta a fin de guiar y orientar a los
estudiantes acorde con el nuevo milenio, de tal manera que les permita
mejorar el nivel de inglés, obteniendo como objetivo el desarrollo de las
destrezas del idioma.
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Las TICs son herramientas tecnoldgicas con un gran aporte ya que
brindan un facil acceso a una gran fuente de informacion, un proceso
rapido y fiable, canales de comunicacién inmediata e interactividad
Utiles para compartir educacion en cualquier ambito, ademas de su gran
adaptaciéon a las caracteristicas de los usuarios, por lo que pueden ser
disefiados segun los rasgos de los alumnos: edad, nivel madurativo,
conocimientos previos, intereses, etc. Siendo posible su manejo desde

educacién primaria hasta nivel universitario.

Las TICs permiten que las clases sean mas interactivas, actualizadas y a
la vez motiven al estudiante en la construccion de su propio conocimiento
y se logre en la préactica el desarrollo de las destrezas que requiere el
alumno para tener un mejor desenvolvimiento y se involucre en el proceso
de ensefianza - aprendizaje. Este trabajo de investigacion esta dirigido a
la implementacién de un software educativo mismo que apoyara a la
capacitaciéon y motivacién para que las TICs sean utilizadas de manera
eficaz y productiva dentro del area de inglés mismo que beneficiara a los

educandos a ser expuestos al idioma en un caracter real.

PALABRAS CLAVES: TICs, herramientas tecnolégicas, ensefianza-
aprendizaje, recursos didacticos, destrezas, software educativo,

capacitacién, motivacion, idioma inglés, interactiva.
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INTRODUCCION

La presente investigacion se refiere sobre el impacto de las TICs en el
desarrollo de las destrezas de listening y writing del idioma inglés.

Este trabajo de Investigacion denominado: “LAS TICS EN EL PROCESO
DE DESARROLLO DE LAS DESTREZAS DE LISTENING Y WRITING
DEL IDIOMA INGLES DIRIGIDO A LOS ESTUDIANTES DE 6TO Y 7MO
GRADO DEL CENTRO EDUCATIVO BILINGUE HORIZONTES
UBICADO EN LA PARROQUIA LA MATRIZ EN EL CANTON AMBATO
DE LA PROVINCIA DE TUNGURAHUA?”.

Pretende de alguna manera la adaptacion de la utilizacion de recursos
tecnoldégicos de manera mas interactiva e interesante ademas permitiendo
que el alumno pueda ser el constructor de su propio conocimiento
existiendo asi un aprendizaje significativo. Como propuesta de la presente
investigacibn cuyo contenido estd estructurado en seis capitulos

distribuidos de la siguiente manera:

En Capitulo |, se encuentra el problema con el respectivo planteamiento,
ademas se realizd la contextualizacion, andlisis critico, la prognosis,
formulacion del problema, interrogantes, delimitacion del objeto de

investigacion, justificacion y el planteamiento de los objetivos.

En el Capitulo Il, estd constituido por el Marco Tedrico, con los
antecedentes investigativos, la fundamentacion filosofica, las categorias

fundamentales, ademas la hipotesis y el sefialamiento de las variables.

En el Capitulo Ill, esta integrado por la metodologia con la modalidad de
investigacion, poblacion, operacionalizacion de las variables, plan de

recoleccion de informacion y plan de procesamiento de la informacion.

En el Capitulo 1V, esta formado por analisis de resultados, interpretacion

de datos y verificacion de la Hipotesis.

En el Capitulo V, se encuentra las conclusiones y recomendaciones.



La propuesta:

Capitulo VI, con los datos informativos, antecedentes de la propuesta,
justificacion, objetivos, anadlisis de factibilidad y fundamentacion,
metodologia, modelo operativo ademas cuenta con la administracion y

prevision de la evaluacion.



CAPITULO |
1. El Problema
1.1 Tema

Las TICs en el proceso de desarrollo de las destrezas de Listening y
Writing del idioma inglés dirigido a los estudiantes de 6'° y 7M° grado del
Centro Educativo Bilinglie Horizontes ubicado en la Parroquia La Matriz

en el Cantdon Ambato de la Provincia de Tungurahua.
1.2 Planteamiento del problema
1.2.1 Contextualizacion

La tecnologia ha ido enfocandose a la comodidad y la disminucion del
tiempo de trabajo de las personas misma que se ha expandido en el
campo educativo creando diversos materiales didacticos y facilitando la
ensefianza del idioma inglés. En el libro “Tecnologia y el Futuro de la
Educacion” explica: “Las formas y los métodos predominantes de
educacion y capacitacion actual han cambiado poco desde hace 200
afos. A los Nifios y los adultos jovenes se les ensefia en grupos, dentro
de instituciones llamadas escuelas, colegio y universidades, y la
instruccion es proporcionada por maestros en persona... La tecnologia
educativa ha tenido un impacto marginal en la educacion y la
capacitacion. En aquellos lugares donde las computadoras o la television
han sido integradas en el salén de clases, son principalmente una

actividad adicional o auxiliar del profesor.” (p. 301)

De igual manera, se han creado cursos y modulos sobre herramientas
tecnoldgicas (TICs) para mantener actualizado el material didactico que el

profesor requiere para sus clases, ya que, la educaciéon sigue buscando



nuevos procesos de desarrollo de las destrezas para el idioma inglés
acoplandose a los cambios de época y al medio ambiente en el cual los

nifios y adolescentes conviven.

Julio Cabero en su articulo "Estrategias para la formacién del profesorado
en TICs.” explica que el rol del profesor va a cambiar ostensiblemente, lo
que implicara, que este deje de ser un transmisor de la informacion, ya
que la misma estara deslocalizada de los espacios cercanos donde el
catedratico se desenvuelve, ello le llevara a que tenga que desempefar
dos funciones bésicas, para las cuales debera estar formado: una, ser
disefiador de situaciones mediadas de aprendizaje, y otra, producir o
adaptar medios, a las necesidades y caracteristicas de los estudiantes, a

sus demandas cognitivas y estilos de aprendizaje.

En la actualidad, en el Ecuador aun existen rasgos de la metodologia
tradicional la cual no ha permitido que el desarrollo de las destrezas de
inglés no se desenvuelva con 100% de efectividad ya que se tiene que
tomar en cuenta que el aprendizaje de una lengua extranjera no es igual
al aprendizaje de la lengua materna y se requiere tomar los materiales
didacticos mas atractivos para los estudiantes. Se han creado todo tipo de
computadoras con sistemas operativos avanzados y modernos mismos
gue se ajustan a la educacion y han sido un gran soporte para el proceso

de desarrollo de las destrezas del idioma inglés.

El impacto de la tecnologia en el idioma ingles como material didactico ha
producido una diversidad de oposicion por parte de los profesores
ecuatorianos que no se arriesgan a implementar las TICS en su aula. La
tecnologia juega un papel fundamental en el desarrollo de las destrezas

en este caso las de listening y writing en el idioma inglés.

Las TICs son primordiales en el desarrollo de destrezas ya que permite la
exposicion del estudiante al idioma inglés en el campo real; la tecnologia

educativa se ha convertido en canales por donde fluye la informacion y se



establecen las relaciones comunicativas entre profesores y estudiantes.
La implementacion de las herramientas informaticas en las instituciones
educativas a nivel nacional ha sido de gran discusion ya que los
catedraticos no poseen el nivel adecuado de conocimiento en avances
tecnoldgicos. Las instituciones y sus directivos no se han preocupado por
adquirir ni actualizar equipos computacionales y capacitar a su cuerpo
docente en recursos tecnolégicos que apoyan a la educacion y por ende

apoya al proceso de desarrollo de destrezas de un segundo idioma.

En la provincia de Tungurahua en el Centro Educativo Bilingle
Horizontes, la implementacion de las TICs como material didactico es aun
un tema que no se ha tomado con mucho interés ya que existen muchos
factores que incidan en la no aplicacion de herramientas tecnoldgicas
aparte de la situacion economica, siendo una de las principales los
profesores, mismos que no son capacitados para la utilizacion de nuevos
materiales didacticos basados en la tecnologia que atraigan la atencion
del estudiante para que logren ser entes activos e investigadores que se
preocupe por su autoeducacion tanto dentro como fuera del
establecimiento educativo para un mejor desarrollo de las destrezas del
idioma inglés. El proceso del desarrollo de las destrezas de listening y
writing tiene que ser por un medio facil de entender para que el estudiante
logre poner en préactica lo aprendido tanto dentro como fuera del area de

estudio y de esa manera exista una comunicacion significativa.



1.2.2 Anélisis Critico
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La causa de la no utilizacion de recursos tecnolégicos (TICs) son los
profesores quienes no estan capacitados ni actualizados sobre
herramientas tecnoldgicas existentes, y no las proponen para sus clases
regulares ya que esta debe ser manipulado a través de una computadora
y se piensa que esto quita demasiado tiempo para ponerlo en practica,
afectando de sobre manera en el proceso de desarrollo de las destrezas
de Listening y Writing del idioma inglés ya que no tienen una idea clara de
evaluacion sobre este tipo de material didactico. Para utilizar herramientas
tecnoldgicas los pedagogos requiere una inversion de tiempo y ganas; no
se trata de afadir nuevas cosas sino de hacer las cosas de otra manera,

mucho mas eficiente, y que produzca un aprendizaje significativo.

Los catedréticos tienen conocimiento sobre los cambios existentes en la
educacién y su estrecha relacion con los recursos tecnolégicos (TICs), sin
embargo aun tienen rasgos de la metodologia tradicionalista y por ende
utilizan material didactico antiguo creando escolares pasivos que aun
requieren constantemente la guia de un profesor para poder investigar
maneras de progresar en el desarrollo de sus destrezas siendo las misma
aplicadas solo en clase. La aplicacion de las TICs en el aula se ha
convertido en el mas grande miedo de los profesores porque no quieren
salirse del curriculo tradicional llegando a crear una cierta comodidad en
su trabajo, misma que no requiera esfuerzo ni toma mucho tiempo para

ser desarrollada y de esa manera no complicar su catedra.

Para algunos educar no es preparara a una persona para una vida en la
gue todo cambia constantemente, para ellos resulta inconcebible no
seguir lo que marcan los libros y las Unica tecnologia que utilizan son las
propuestas por las editoriales en los CDs que acompafian a algunos de
esos textos y parece que a los Unicos que no les da temor el avance
tecnoldgico son a los estudiantes quienes estan listos para nuevos retos y
técnicas de enseflanza modernos, lo cual tiene que incluir ciencias

aplicadas modernos y herramientas informaticas. La preocupacion de los



docentes por su autoeducacion es minima ya que se han acostumbrado a
la aplicacién de material que no requiera demasiado tiempo para crearlo.
El material didactico tradicional (pizarron, libros y cuadernos) solo se ha
guedado en las aulas de clase ya que los mismos no son suficientemente
desafiantes para la capacidad de los estudiantes. En el establecimiento
educativo los recursos tecnoldgicos se han desaprovechado y por ende
estan desactualizados mismos que hacen que el proceso de desarrollo de
las destrezas del idioma inglés sea dificil de desarrollarse en el campo
real.

1.2.3 Prognosis

Si los docentes contindian teniendo una limitada capacitacion en el &mbito
tecnoldgico que esta dirigido a la educacion, el ingreso y la utilizacion de
estos medios en el ambiente escolar resultarian inatiles ya que por el
conocimiento escaso sobre este tipo de temas apoyarian a un gran
desgaste de recursos y materiales didacticos valiosos para el desarrollo

de las destrezas del idioma inglés.

Al prolongar con la utilizacion de materiales tradicionalistas como la
pizarra y libros que han poseido un duro régimen, los cuales no permiten
salirse de sus parametros sin tener en cuenta las necesidades de los
estudiantes quienes son los mas interesados en la obtencién de un mejor
discernimiento sobre la materia, este tipo de recursos lograrian que los
escolares sigan siendo entes pasivos que dependen exclusivamente de
un profesor para alimentar su conocimiento el cual estaria limitado a las

cuatro paredes de una clase.

Si los catedraticos siguen mostrando desinterés por su auto-aprendizaje
sobre temas innovadores como son las TICs, lo Unico que lograrian es
demorar la aplicaciéon de recursos tecnolédgicos en el aula los mismo que
serian de gran apoyo para sus pupilos lo cuales requieren de material

actualizado, interesante y retante.



De igual manera, si las instituciones educativas contindan mostrandose
renuentes a dar la oportunidad de que sus educandos utilicen la
tecnologia de punta que poseen, se volverian obsoletos e inadecuadas en
corto tiempo ya que por ende no tiene personal capacitado para el
mantenimiento y actualizacion de estos equipos provocando de esa
manera un gran desperdicio de recursos innovadores. Si se sigue con
esta forma de pensar por parte de los docentes, el desarrollo de las
destrezas de listening y writing no serian eficaces y los estudiantes solo
desarrollarian pericias memoristicas en inglés mismas que se olvidaran

facilmente.
1.2.4 Formulacién del Problema

¢,Como las TICs inciden en el proceso de desarrollo de las destrezas de
listening y writing del idioma inglés a los estudiantes de 6°y 7™ grado del
Centro Educativo Bilingie Horizontes ubicado en la Parroquia La Matriz

en el Cantdon Ambato de la Provincia de Tungurahua?
1.2.5 Preguntas Directrices

e (Cuales son las TICs que ayudan a los estudiantes a desarrollar
las destrezas de listening y writing?

e (Cuales son las destrezas del listening y writing afectadas por la
utilizacion de las TICs?

e ;COmMo mejorar el proceso de desarrollo de las destrezas de

listening y writing con la utilizacion de herramientas tecnologicas?

1.2.6 Delimitacién del objeto de investigacion
La presente investigacion se encuentra enmarcada en la siguiente

delimitacién que contiene:

Campo: Educativo
Area: Ensefianza Inglés

Aspecto: Destrezas del Inglés



Delimitacion espacial: a los estudiantes de 6% y 7™ grado del Centro
Educativo Bilingtie Horizontes.

Delimitacion Temporal: Periodo lectivo Septiembre 2013 - Julio 2014

1.3 Justificacion

Es un hecho que el tiempo avanza y las sociedades se van acoplando a
un nuevo estilo de vida siendo una de ellas la globalizacién tecnoldgica la
cual ha abarcado muchas areas como lo es la educacion, la gran
demanda de nuevos métodos y recursos didacticos interesantes para
mejorar el proceso de ensefianza- aprendizaje han obligado a las
instituciones educativas adoptar recursos especializados, por tal razén
este trabajo de investigacién se enfoca en el estudio del impacto de las
TICs en los personajes que envuelven el a&mbito educacional del
estudiante, los materiales didacticos, la metodologia aplicada, y sobre
todo el impacto en el proceso del desarrollo de las destrezas de listening y

writing.

Esta exploracion sera enriquecedora y beneficiard a los estudiantes a
mejorar su nivel académico en el idioma inglés, a los profesores para
mantenerse actualizados sobre tecnologia y a aplicar métodos actuales
de desarrollo de destrezas, a la institucion educativa siendo la preferida
entre los estudiantes ya que encontraran un método mas estimulante para

el aprendizaje de un idioma extranjero.

De igual manera es factible ya que se cuenta con los recursos humanos y
equipos tecnoldgicos para su uso y mantenimiento. Los resultados de
esta investigacion son de suma importancia ya que obligaran a
autoridades, profesores y cuerpo estudiantil a preocuparse por integrar las
TICs como material didactico en el aula de estudios para mejorar el
proceso del desarrollo de las destrezas de listening y writing del idioma

inglés.
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1.4 Objetivos
1.4.1 Objetivo General

e Determinar la incidencia de las TICs en el proceso de desarrollo de

las destrezas del listening y writing.

1.4.2 Objetivos Especificos

e Identificar las TICs que utilizan en clase los estudiantes y que
ayudan o desarrollan las destrezas del Listening y Writing.

e Establecer las destrezas del Listening y Writing afectadas por la
utilizacion de las TICs en los estudiantes.

e Determinar la estrategia mas adecuada para la Optima utilizacion
de las TICs que mejore el desarrollo de las destrezas del Listening

y Writing.
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CAPITULO Il
2. Marco Teo6rico
2.1 Antecedentes Investigativo

Existen investigaciones relacionadas con este tema 0 que se orientan
dentro de la utilizacion de las TICs encontradas en la biblioteca de la
Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion de la Universidad
Técnica de Ambato. En el trabajo de investigacion “Las nuevas
tecnologias de la informacion y de la comunicacion y su influencia
en el desarrollo de las destrezas del idioma inglés (listening,
speaking, reading y writing)” por Diego Sevilla Luzuriaga dirigido por la
Lic. Mg. Alexandra Galarza en Ambato - Ecuador (Septiembre 2009 —
Febrero 2010), mismo que dentro de las conclusiones menciona “Se ha
comprobado que el uso de las NTICs como herramientas de ensefianza
proporciona indiscutibles ventajas para el mejoramiento del proceso de
aprendizaje de inglés de los estudiantes de la Carrera de Inglés de la
UTA, y de todos aquellos que hagan uso de las mismas en otras
instituciones — y fuera de estas — siempre que se lo efectie de manera
critica.” Lo cual da a conocer la importancia de la utilizacion de
herramientas tecnologias en las clases, mismas que ayudaran a

desarrollar las destrezas del idioma inglés con mayor efectividad.

En la investigacion “El material multimedia y su influencia en el
desarrollo de las cuatro destrezas del lenguaje dentro del idioma
inglés”
Galarza en Ambato - Ecuador (Septiembre 2009 - Febrero 2010)

concluye dentro de sus conclusiones “La utilizacion de material

realizado por Liliana E. Lopez R. dirigido por la Lic. Mg. Alexandra

multimedia contribuira de mejor manera el desarrollo de las destrezas del

lenguaje.” Se resume en la utilizacion de tecnologia enfocada a la



adquisicion de destrezas de un segundo idioma, el cual juega un papel
muy importante porque expone a los estudiantes al idioma en un campo

real.

En La investigacion “Como Aplicar las TICs en el Aula en la Asignatura
de Inglés” realizado por Edgar Patricio Quito Sarmiento, dirigido por Ms.
Juan Coronel en Quito-Ecuador 2009, en el cual concluye: “Potenciar la
utilizacién de las tics por parte de los docentes de inglés, pues las nuevas
tecnologias potencian precisamente un pensamiento mas integral capaz
de entender y manejar informacion en lo cuantitativo y cualitativo, tanto en

lo cientifico como social.”

En la investigacion sobre “Las TICs en el desarrollo de la destreza de
la comprension auditiva en Lengua Extranjera” realizado por Marina
Ester Fuster Vega dirigido por Simone Del Grosso en Barcelona 2012, en
el cual comenta: “El analisis que se ha presentado en este trabajo de
investigacién sobre la influencia que tiene actualmente las TICs en la
educacion y mas concretamente en una de las destrezas mas importantes
en cuanto a la ensefianza y aprendizaje de lenguas como es la CA,
defiende la idea del que el sistema educativo vigente contemple la
insercion de las herramientas tecnoldgicas que tenga a su alcance para
asi mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, evitando basar la
practica docente en la tradicional metodologia que monopoliza el uso de

libros de texto.”

Haciendo referencia hacia los trabajos antes mencionados este proyecto
de tesis se enfoca y se diferencia en la utilizacion de las TICs como
material didactico para fortalecer el desarrollo de las destrezas de
listening y writing. De forma interactiva, las TICs complementard con
sistemas integrados de respuestas al aprendizaje en la cual los alumnos
puedan participar en el mismo momento de la difusién del conocimiento;

de igual forma, el docente verificard si el estudiante asimila el
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conocimiento y observara las necesidades en la adquisicion y desarrollo
de las destrezas de listening y writing que los estudiantes requieren para

Su progreso académico del idioma.

2.2 Fundamentacién Filoso6fica

La sociedad del siglo actual es un dinamico proceso de cambio
tecnolégico, que debe ser observado en el espectaculo de la adquisicion
de destrezas en referencia a las TICs y su aplicacion en la educacion
contribuyendo a que los estudiantes desarrollen sus destrezas de listening
y writing con una ley del maximo esfuerzo; por tal razon la presente

investigacion se apoyaré en la orientacion del paradigma Constructivista.

El constructivista toma al aprendizaje como esencialmente activo una
persona que aprende algo nuevo, lo incorpora a sus experiencias previas
y a sus propias estructuras mentales. Cada nueva informacién es
asimilada y depositada en una red de conocimientos y experiencias que
existen previamente en el sujeto. Como resultado cabe decir que el

aprendizaje no es ni pasivo ni objetivo.

Para lograr la construccion de una sociedad de aprendizaje, se requiere
elevar a cada persona hombre o mujer hacia el grado mas alto a nivel
cultura, optimizando el tiempo libre y asi obtener una educacién detallada
en el esquema competitivo hasta llegar a la calidad educativa, siendo la
transformacion cualitativa la que afecte al hombre para renovar su

genialidad de ser diferente.

2.3 Fundamentacion Epistemolégica

Desde los afios 70, las TICs (tecnologias de la informacién y las
comunicaciones) son generadoras de nuevos conocimientos, de procesos
de innovacion dinamicos y eficaces hechos que abren nuevas posturas y
nuevas formas de concebir la educacién y el mundo, una realidad
inocultable donde la informacion circunda por todas partes y donde las

formas de procesarla son cada vez mas novedosas.
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2.4 Fundamentacién Axiolégica

En ambitos generales los educandos estan rodeados por su lengua
materna por lo cual se le dificulta el desarrollo del idioma extranjero en
este caso inglés ya que este requiere de un contacto real del idioma para
que el aprendizaje sea enriquecedor. Tanto docente como estudiante
deben mantenerse actualizados en los avances de herramientas
tecnolégicas para que de esa manera colabore con el avance del
aprendizaje del dialecto. Con La presente investigacion se desea
establecer un material didactico basado en tecnologia de facil alcance
para apoyar el desarrollo de las destrezas del idioma, asi los estudiantes
se puedan sentir confiados de la practica fuera de las aulas de estudio

con una guia minima de los maestros.

2.5 Fundamentacion Ontologica

Es imperativo comenzar desde el pensamiento objetivo, mismo que nos
indica que el ser humano es apto para adaptarse al medio ambiente que
lo rodea, las herramientas tecnoldgicas han sido esenciales para el
desarrollo de las capacidades y destrezas de nifios y joévenes con
pensamientos criticos, para la creacion de una valiosa sociedad con entes

innovadores con espiritu de progreso.

2.6 Fundamentacion Legal
Este trabajo de investigacion se encuentra legalmente fundamentado,

amparado por las siguientes bases legales:

LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL (LOEI)
CAPITULO SEGUNDO

DE LAS OBLIGACIONES DEL ESTADO RESPECTO

DEL DERECHO A LA EDUCACION

Art. 6.- Obligaciones: j. Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las

tecnologias de la informacién y comunicacion en el proceso educativo, y
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proporcionar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o

sociales;
Cddigo de la Nifiez y Adolescencia

Art. 37.- Derecho a la educacion.- “Los nifios, nifias y adolescentes
tienen derecho a una educacion de calidad. Este derecho demanda de un

sistema educativo que:

4. Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes,
materiales didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos
adecuados y gocen de un ambiente favorable para el aprendizaje. Este
derecho incluye el acceso efectivo a la educacion inicial de cero a cinco
afos, y por lo tanto se desarrollardn programas y proyectos flexibles y

abiertos, adecuados a las necesidades culturales de los educandos.”

16



2.7 Categorias Fundamentales
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Grafico 02: Categorias Fundamentales

Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio

17



Fundamentacion Teorica de la Variable Independiente TICs

Para Bubules y Callister (2001) las TIC son “artificios que modifican las
percepciones que las personas tienen de si mismas como agente, sus
relaciones mutuas, sus interpretaciones del tiempo y de la velocidad, sus
posibilidades de hacer prondsticos, etc.; en suma, todas las dimensiones
del cambio en la forma de pensar sobre medios y fines objetivos y

eficacia.”

TICs (Tecnologia de la informacion y la comunicacién)

En el libro “Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en

las practicas pedagégicas ‘Manual para Organizar Proyectos’ por
Herminia Azinian. 1lra Edicion. Ediciones Novedades Educativas (2009),
sefala: “Podemos definir las TIC como las tecnologias aplicadas a la
creacion, almacenamiento, seleccion, transformacion y distribucion de las
diversas clase de informacion, asi como a la comunicacion, utilizando
datos digitalizados. La digitalizacibn —que ha permitido la integracién de
los medios- es una de las caracteristicas distintivas de las TIC, junto con
otras como interactividad, innovacién, elaborados parametros de imagen y
sonido, mayor influencia sobre los procesos que sobre los productos,
automatizacion, interconexién y diversidad, como ha sintetizado Cabero

(1996).

El orden de la Sigla TIC muestra la importancia de los términos -y de los
componentes asociados- a través del tiempo. Hubo un desplazamiento
del énfasis desde el punto de vista tecnoldgico de las TIC al punto de
vista de la informacion (TIC). Hoy, el acento esta en las comunicaciones
(TIC).”

http://www.rieoei.org/deloslectores/3034Baelo.pdf

En la Revista Iberoamericana de Educacién, Nro. 50, Noviembre 2009,
nos comenta: Esta pluralidad conceptual complica la sintesis y el

desarrollo de las diferentes acepciones atribuidas a la concepcion de TIC.
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Martinez Sanchez (1996:102), sefalaba que “podemos entender por
nuevas tecnologias a todos aquellos medios de comunicacion y de
tratamiento de la informacion que van surgiendo de la unién de los
avances propiciados por el desarrollo de la tecnologia electronica y las
herramientas conceptuales, tanto conocidas como aquellas otras que
vayan siendo desarrolladas como consecuencia de la utilizacion de estas

mismas nuevas tecnologias y del avance del conocimiento humano”.

Previamente, Martinez Sanchez (1994:4), ya sefalaba que el término
“nuevas tecnologias, o bien no significa nada, o significa todo, o significa
el ultimo aparato que aparece en el mercado”, decantandose por la idea
de que se trata de un concepto vacio de significado, utilizado de forma
continuada sin una idea clara respecto a su definiciébn. De esta forma
Cabero (2000) y Ortega (1997), hacian referencia a la posibilidad de
distinguir entre tecnologias convencionales, nuevas tecnologias y
tecnologias avanzadas; incluyendo en el primer grupo a aquellas
tecnologias basadas en el habla, escritura, el dibujo, la pintura, etc., en el
segundo a los recursos audiovisuales, la prensa, la television, etc. y, por
ualtimo, en el tercer grupo a las tecnologias relacionadas con el disefio y la

animacion de software informatico, internet, etc.

Por su parte, y de manera similar, Tirado (1998), diferencia entre las
nuevas tecnologias y las tecnologias avanzadas distando unas de otras
por aspectos relacionados con la interactividad y la flexibilidad espacio-
temporal. Majo y Marqués (2002), profundizaban en la composicion de las
TIC haciendo referencia a tres campos; la informatica, las
telecomunicaciones y las tecnologias de la imagen y el sonido.

De forma similar Haag, Cummings y McCubbrey (2004), consideraban
que las tecnologias de informacion estan compuestas de “cualquier
herramienta basada en los ordenadores y que la gente utiliza para
trabajar con la informacion, apoyar a la informacion y procesar las

necesidades de informacion”.
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Desde una perspectiva institucional la OCDE (2002) define las TIC como
“aquellos dispositivos que capturan, transmiten y despliegan datos e
informacion electrénica y que apoyan el crecimiento y desarrollo

econdmico de la industria manufacturera y de servicios”.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TICs) son el
conjunto de elementos que permite el acceso, produccién,
almacenamiento y presentacion de informacion a través de imagenes,
sonido y datos contenidos dentro de un sistema de informacion integrado
e interconectado. En el &mbito educativo, la utilizacion de las TICs
adquiere un papel relevante. Puede constituirse como un espacio de
creacion y una herramienta para desarrollar un sinfin de estrategias

metodoldgicas para dinamizar la adquisicion de conocimientos.

En el libro “Tecnologias de la informacion y la Comunicacion.
Introduccioén a los Sistemas de Informacion y de Telecomunicacién”
Ramoén Carlos Suarez y Alonso. Editorial Ideaspropias. (2007) dice: “Las
Tecnologia de la informacion y de la Comunicacion (TICs) estan
presentes en todos los niveles de nuestra sociedad actual, desde las mas
grandes corporaciones multinacionales, a las pymes, gobiernos,
administraciones, universidades, centros educativos, organizaciones
socioeconémicas y asociaciones, profesionales y particulares. Para
empezar, vamos a distinguir los conceptos basicos que componen las
tecnologias de la informacion y la comunicacién. Por una parte, tenemos
el concepto de tecnologia, definida como la ciencia que estudia los
medios técnicos y los procesos empleados en las diferentes ramas de la

industria y de los negocios.

Por otra parte, la tecnologia de la informacién, también llamada

informatica, es la ciencia que estudia la ciencia que estudia las técnicas y
proceso automatizados que actian sobre los datos y la informacion.

Ademas, las tecnologias de la comunicacion o, exactamente, las
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tecnologias de la telecomunicacion, estudian las técnicas y procesos

que permiten el envio y la recepcion de informacién a distancia.” (paginas.
2y 3).

En el libro “Tecnologia Educativa. Recursos, modelos vy
metodologias” por Uriel Cukierman, Julieta Rozenhauz, Horacio
Santangelo. 1™ Edicion. (2009) explica: “...mucho se habla de las TIC
(tecnologia de la informacién y la comunicacion) y, aun mas, de las
nuevas TIC o NTIC. Resulta entonces pertinente empezar por recurrir a la
mas elemental, y a la vez la mas importante de las fuentes que nos
permite conocer el significado de las palabras en espafiol: el Diccionario
de la Real Academia Espafiola. Segun éste, tecnologia, es ‘el conjunto
de teorias y de técnicas que permiten el aprovechamiento practico del

conocimiento cientifico’. Sigamos pues con la definiciéon de informacion.

En este caso el diccionario nos ilustra diciendo que se trata de la
‘comunicacion o adquisicion de conocimientos que permiten ampliar o
precisar los que se poseen sobre una materia’. Finalmente, avancemos
con el término comunicacion, y en tal sentido encontramos que se define
como la ‘trasmisién de sefiales mediante un codigo de sefiales mediante

un codigo comun al emisor y receptor’.

Definidos cada uno de los términos en particular, corresponde a
continuacion avanzar sobre la definicion de las TIC como concepto
integrador, y es en ese sentido que podemos definirlas como aquellas
gue nos facilitan las actividades cotidianas asi como el acceso a la

informacion con independencia de su tipo y ubicacion.”

De acuerdo a lo anteriormente investigaciéon las TICs significa el
agrupamiento de los elementos y las técnicas usadas en el tratamiento y
la transmision de la informacion, principalmente la informatica, internet y

las telecomunicaciones.

21



CARACTERISTICAS DE LAS TICs
e Son de caracter innovador y creativo mismos que ayuda a los
estudiantes a sentirse atraidos y motivados hacia el aprendizaje
e Tiene mayor influencia y beneficia en mayor proporcion al area
educativa ya que la hacen mas accesibles y dinamicas
e Se relaciona con mayor frecuencia con el uso de la Internet y la

informatica

FUNCIONES DE LAS TICs EN EDUCACION

La "sociedad de la informacion” en general y las nuevas tecnologias en
particular inciden de manera significativa en todos los niveles del mundo
educativo. Las nuevas generaciones van asimilando de manera natural
esta nueva cultura que se va conformando y que para nosotros conlleva
muchas veces importantes esfuerzos de formacion, de adaptacion y de
"desaprender” muchas cosas que ahora "se hacen de otra forma" o que
simplemente ya no sirven. Los mas jovenes no tienen el poso experiencial
de haber vivido en una sociedad "mas estéatica" (como nosotros hemos
conocido en décadas anteriores), de manera que para ellos el cambio y el
aprendizaje continuo para conocer las novedades que van surgiendo cada

dia es lo normal.

Las principales funcionalidades de las TICs en los centros estan
relacionadas con:
e Alfabetizacion digital de los  estudiantes, profesores
acceso a la informacién, comunicacion, gestion y proceso de datos.
e Gestion del centro: secretaria, biblioteca, gestion de la tutoria de
alumnos.
e Uso didactico para facilitar los procesos de ensefianza y

aprendizaje.

Medio de expresion: escribir, dibujar, presentaciones, webs. La

informacion es la materia prima para la construccion de conocimientos.
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Canal de comunicacion virtual (MENSAJERIA, FOROS, WEBLOG,
WIKIS, PLATAFORMAS e-CENTRO...), que facilita: trabajos en
colaboracion, intercambios, tutorias, compartir, poner en comun. Suelen
resultar motivadoras (imagenes, video, sonido, interactividad...). Y la

motivacion es uno de los motores del aprendizaje.

Pueden facilitar la labor docente: més recursos para el tratamiento de la
diversidad, facilidades para el seguimiento y evaluacion.

Permiten la realizacion de nuevas actividades de aprendizaje de alto
potencial didactico.

Suponen el aprendizaje de nuevos conocimientos y competencias
que inciden en el desarrollo cognitivo y son necesarias para

desenvolverse en la actual Sociedad de la Informacion.

De igual manera las funcionalidades de las TICs se encuentran

distribuidas de la siguiente manera:

Informacion:
e Amplio.
e Actualidad.

e De todo tipo.

e Multimedia.

« Interactiva.
Comunicacion:

e Universal. (Cualquier personay lugar)

e Multimedia.

e Interactiva.

o Tiempo real o diferido.

« Difusion de conocimientos.
Entorno Social:

o Comercio.

e Ocio.

e Aprendizaje.
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HERRAMIENTAS DE LAS TICs
http://www.eduteka.org/FormacionCiudadana.php

Las herramientas mas involucradas en la utilizacién de las TICs son
multiples sin embargo las mas utilizadas dentro de la educacion apoyan

los docentes son:

Pizarra Virtual: También denominada la Pizarra Digital consiste en un
ordenador conectado a un video proyector, que muestra la sefal de dicho
ordenador sobre una superficie lisa y rigida, sensible al tacto o no, desde
la que se puede controlar el ordenador, hacer anotaciones manuscritas
sobre cualquier imagen proyectada, asi como guardarlas, imprimirlas,
enviarlas por correo electrénico y exportarlas a diversos formatos. La
principal funcién de la pizarra es, pues, controlar el ordenador mediante
esta superficie con un boligrafo, el dedo -en algunos casos- u otro
dispositivo como si de un ratdén se tratara. Es lo que ofrece interactividad
con la imagen y lo que lo diferencia de una pizarra digital normal

(ordenador + proyector).

Computadora: es una maquina electrénica que recibe y procesa datos
para convertirlos en informacion atil. Una computadora es una coleccion
de circuitos integrados y otros componentes relacionados que puede
ejecutar con exactitud, rapidez y de acuerdo a lo indicado por un usuario o
automaticamente por otro programa, una gran variedad de secuencias o
rutinas de instrucciones que son ordenadas, organizadas y sistematizadas
en funcién a una amplia gama de aplicaciones practicas y precisamente
determinadas, proceso al cual se le ha denominado con el nombre de

programacion y al que lo realiza se le llama programador.

Proyector: Instrumento que exhibe sobre una pantalla imagenes quietas
0 animadas a un tamafio grande misma que requiere de un computador
para su utilizacion; sin embargo este tipo de material solo se lo utiliza para

hacer las imdgenes mas grandes.
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Internet: Muchas actividades en la formacion de Competencias
Ciudadanas requieren, por una parte, informacion actualizada y, por la

otra, un medio de comunicacién agil y rapida.

Correo Electrénico: es la transmision de mensajes sobre redes de
comunicaciones. Estos mensajes pueden consistir en textos escritos o
archivos guardados en disco. Pueden enviarse también a mdultiples

destinatarios, lo que se denomina "broadcasting".

Blogs: es un sitio web periddicamente actualizado que recopila
cronolégicamente textos o articulos de uno o varios autores, apareciendo
primero el mas reciente, donde el autor conserva siempre la libertad de

dejar publicado lo que crea pertinente.

Chat rooms: Espacio electrénico, un sitio Web o una seccién de un
servicio en linea, donde la gente puede comunicar en linea y en tiempo
real. Los chat-rooms estdn a menudo organizados en torno a un tema

especifico, como la jardineria, el cine, la bolsa, etc.

Foros: es un tipo de reunién donde distintas personas conversan en torno
a un tema de interés comun. Es, esencialmente, una técnica oral,

realizada en grupos.

Presentacion con Diapositivas: Es un programa disefiado para hacer
presentaciones con texto esquematizado, animaciones de texto e
imagenes predisefiadas o importadas desde imagenes de la
computadora. Se le pueden aplicar distintos disefios de fuente, plantilla y
animacion. Este tipo de presentaciones suelen ser mas practicas que las
de Microsoft Word.

Software Libre: Se conoce como al equipamiento I6gico o soporte l6gico
de un sistema informatico, que comprende el conjunto de los
componentes l6gicos necesarios que hacen posible la realizacion de

tareas especificas, en contraposicion a los componentes fisicos que son
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llamados hardware de igual manera facilita el trabajo del docente,
ejemplos tipicos de este tipo de software son: Clic, Plato y el GCompris.

En el libro “Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en
las practicas pedagégicas ‘Manual para Organizar Proyectos’ por
Herminia Azinian. 1ra Edicion. Ediciones Novedades Educativas
(2009)™Coll y Marti (2001) apuntan las siguientes caracteristicas de las

tecnologias de la informacién y la comunicacion:

Formalismo. Las TIC conllevan el uso de sistemas semioticos complejos
organizados en torno a una serie de propiedades formales que influyen en
la capacidad de las personas para planificar sus acciones y en la
capacidad para diferenciar entre las intenciones, los deseos y las

acciones gue realizar para conseguir que la maquina responda.

Interactividad. Las TICs aportan una relacibn mas activa con la
informacion. Entre el usuario y las informaciones se establece una
relacion constante, lo que puede dar lugar a un mayor grado de

reciprocidad y contingencia entre ambos.

Dinamismo. La TICs tiene la particularidad de trasmitir informaciones
dindmicas que transforman, o son susceptibles de transformarse, en el
trascurso del tiempo, lo que permite simular los aspectos espaciales y

temporales de fenbmenos, sucesos, situaciones o actividades.

Multimedia. Las TICs ofrece la posibilidad de combinar diferentes
sistemas simbodlicos para presentar la informacion y de transitar sin

mayores obstaculo de uno a otro.

Hipermedia. El acceso a una organizacién compleja, flexible y adaptada
de la informacion a las necesidades de aprendizaje del alumnado puede
contribuir a facilitar el aprendizaje significativo y a mejorar la comprension
0, por el contrario, a favorecer la confusion y el acercamiento superficial a

la informacion.”
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OBJETIVOS DE LAS TICs

La educacion del tercer milenio es: aprender a aprender, aprender a
conocer, aprender a hacer, y aprender a comprender al otro, por tal razén
se plantea algunos de los objetivos que se esperan cumplir en el aspecto
educativo con el empleo de estas nuevas tecnologias de informacion y

comunicacion.

e Disefiar e implantar un servicio educativo innovador de aprendizaje
abierto, implantando el dispositivo tecnoldgico adecuado.

e Implantar un servicio de educacion semi-empresarial para estudios
regulares de grado y de postgrado, apoyado en el servicio a que
hace referencia en primer objetivo con el apoyo pedagdgico,
técnico y administrativo adecuado.

e Proporcionar acceso a los servicios educativos del campus a
cualquier alumno desde cualquier lugar, de forma que pueda
desarrollar acciones de aprendizaje autbnhomamente, con ayuda de

las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion.

http://juanpabloberna-tics.foroactivo.com/t1-objetivos-de-las-tics-en-el-

ambito-educativo

Las TICs en la escuela

En el libro “Las Tecnologias de la informacién y la comunicacion en
las practicas pedagodgicas ‘Manual para organizar proyectos’ ” por
Herminia Azinian. 1lra edicion. Buenos Aires: Editorial Novedades

Educativas. (2009) comenta: “Las TIC pueden ser usadas para:

e Brindar herramientas y andamiajes que enriquezcan el aprendizaje;
e Trabajar con problemas significativos, relevantes, del mundo real,
e Brindar mas oportunidades de retroalimentacion, reflexion vy

revision.
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Las TICs en el Idioma Inglés

En el libro Las tecnologias de la informacion y la comunicacion en las
practicas pedagogicas escrito por Herminia Azinian. Ediciones
Novedades Educativas. 1ra ediciéon. 2009 dice: “La comunicacion en
otras lenguas y con otras culturas ha adquirido mayor importancia en esta
sociedad atravesada por el uso de las TIC. Internet ha posibilitado que la
comunicacién se ejercite en contexto reales con lectura de materiales
auténticos y con lectores e interlocutores que pone a las propias
producciones en un contexto de relevancia social y cultural y que haya
mas fuentes de informacion de otros paises y en otros idiomas al alcance
de cualquier persona. Se ha incrementado el corpus literario en otros
idiomas del que se tenia acceso, y facilitando el intercambio con autores

contemporaneos de obras literarias.

Para el acercamiento linglistico y cultural a la realidad de otras
comunidades, son de especial valor las ediciones electrénicas de los
periddicos y el intercambio directo con personas de esas comunidades
(interlocutores nativos cuyas expresiones acercan a los alumnos a su

cotidianidad).

TICs aplicadas a la ensefianza del idioma inglés
La utilizacion de las TICs en el desarrollo de las destrezas del idioma

ingles ayuda en los siguientes aspectos:

e Economia del tiempo

e Estimula el auto-aprendizaje

e Material novedoso y actualizado

e Monitoreo del desempefio de los estudiantes por parte del profesor

e Facilita la correccion fonética y de expresion oral

e Acercamiento a ejercicios interactivos para desarrollar las
destrezas de listening y writing

e Permite el aprendizaje de forma dinamica y entretenida
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e Las TICs brindan una gama de opciones de herramientas que se
puede utilizar para el desarrollo de las destrezas del idioma inglés

siendo uno de ellas el software educativo.”
Las TICs en el aula

Por medio de las imagenes, simbolos y signos evocamos las cosas reales
ausentes. Remplazamos la experimentacion efectiva sobre los objetivos
por la experimentacion verbal o mental sobre sus representaciones,
como, por ejemplo, estudiando un itinerario sobre un mapa. Pero el viaje
implica mas que leer éste: requiere una intensa actividad de naturaleza

fundamental interna.
El rol del profesor en las TICs

Los docentes tienen un rol crucial en la integracién de las TICs en la
escuela ya que es el contexto de uso el que determina la calidad de las
experiencias educativas. Dicha integracién suele ser un catalizador para
los cambios y una oportunidad para repensar los planteos didacticos. No
se trata de tener que inventar nuevos modelos o paradigmas de
aprendizaje, sino de integrar las TIC en los modelos ya existentes
(constructivismo, aprendizaje significativo, aprendizaje por

descubrimiento).
El rol del estudiante en las TICs

El alumno construye representaciones mentales apropiadas y se
comprometen en acciones significativas, construyen productos
individuales y en colaboracion, en interaccion con el contexto social y
cultural, en cual hay artefactos informaticos. Es decir que el aprendizaje
es una actividad esencialmente distribuida entre el alumno, los otros
participantes en el ambiente de aprendizaje y los materiales, herramientas
y medios que tienen a su disposicién. (Paginas 138, 139, 140y 141).
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Ventajas y Desventajas de las TICs desde la perspectiva del
Aprendizaje
Escrito por Victoria Hassel Garcia Ramires en el 2010

http://es.scribd.com/doc/26793180/Ventajas-y-Desventajas-de-Las-Tic

Describe las ventajas de la utilizacion de las TICs desde la perspectiva del

aprendizaje, misma que las detalla de la siguiente manera:

Ventajas:

Interés. Motivacion. Los alumnos estan muy motivados al utilizar los
recursos TIC y la motivacién (el querer) es uno de los motores del
aprendizaje, ya que incita a la actividad y al pensamiento. Por otro lado, la
motivacion hace que los estudiantes dediquen mas tiempo a trabajar v,

por tanto, es probable que aprendan mas.

Interaccion. Continda actividad intelectual. Los estudiantes estan
permanentemente activos al interactuar con el ordenador y entre ellos a
distancia. Mantienen un alto grado de implicacién en el trabajo. La
versatilidad e interactividad del ordenador, la posibilidad de "dialogar" con
él, el gran volumen de informacion disponible en Internet..., les atrae y

mantiene su atencion.

Desarrollo de la iniciativa. La constante participacion por parte de los
alumnos propicia el desarrollo de su iniciativa ya que se ven obligados a
tomar continuamente nuevas decisiones ante las respuestas del
ordenador a sus acciones. Se promueve un trabajo autdbnomo riguroso y

metddico.

Aprendizaje a partir de los errores. El "feedback” inmediato a las
respuestas ya las acciones de los usuarios permite a los estudiantes
conocer sus errores justo en el momento en que se producen y
generalmente el programa les ofrece la oportunidad de ensayar nuevas

respuestas o formas de actuar para superarlos.
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Mayor comunicacion entre profesores y alumnos. Los canales de
comunicacién que proporciona Internet (correo electrénico, foros, chat...)
facilitan el contacto entre los alumnos y con los profesores. De esta
manera es mas facil preguntar dudas en el momento en que surgen,

compartir ideas, intercambiar recursos, debatir.

Aprendizaje cooperativo. Los instrumentos que proporcionan las TIC
(fuentes de informacién, materiales interactivos, correo electronico,
espacio compartido de disco, foros...) facilitan el trabajo en grupo y el
cultivo de actitudes sociales, el intercambio de ideas, la cooperacion y el
desarrollo de la personalidad. El trabajo en grupo estimula a sus
componentes y hace que discutan sobre la mejor solucién para un
problema, critiquen, se comuniquen los descubrimientos. Ademas
aparece mas tarde el cansancio, y algunos alumnos razonan mejor
cuando ven resolver un problema a otro que cuando tienen ellos esta

responsabilidad.

Alto grado de interdisciplinariedad. Las tareas educativas realizadas
con ordenador permiten obtener un alto grado de interdisciplinariedad ya
que el ordenador debido a su versatilidad y gran capacidad de
almacenamiento permite realizar muy diversos tipos de tratamiento a una
informacion muy amplia y variada. Por otra parte, el acceso a la
informacion hipertextual de todo tipo que hay en Internet potencia mucho

mas esta interdisciplinariedad.

Alfabetizacion digital y audiovisual. Estos materiales proporcionan a los
alumnos un contacto con las TICs como medio de aprendizaje y
herramienta para el proceso de la informacién (acceso a la informacién,
proceso de datos, expresion y comunicacion), generador de experiencias
y aprendizajes, siendo de esta manera un gran apoyo para el trabajo

individual y grupal ya que se puede compartir informacion.
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Desarrollo de habilidades de busqueda y seleccién de informacion.
El gran volumen de informacion disponible en CD/DVD vy, sobre todo
Internet, exige la puesta en practica de técnicas que ayuden a la

localizacion de la informacion que se necesita y a su valoracion

Mejora de las competencias de expresion y creatividad. Las
herramientas que proporcionan las TIC (procesadores de textos, editores
gréficos...) facilitan el desarrollo de habilidades de expresion escrita,

grafica y audiovisual.

Facil acceso a mucha informacién de todo tipo. Internet y los discos
CD/DVD ponen a disposicion de alumnos y profesores un gran volumen
de informacién (textual y audiovisual) que, sin duda, puede facilitar los

aprendizajes motivando a los estudiantes realizando una clase dindmica.

Visualizacion de simulaciones. Los programas informaticos permiten
simular secuencias y fendmenos fisicos, quimicos o sociales, fenémenos
en 3D..., de manera que los estudiantes pueden experimentar con ellos y

asi comprenderlos mejor.

Desventajas

Distracciones. Los alumnos a veces se dedican a jugar en vez de

trabajar.

Dispersién. La navegacion por los atractivos espacios de Internet, llenos
de aspectos variados e interesantes, inclina a los usuarios a desviarse de
los objetivos de su busqueda. Por su parte, el atractivo de los programas
informaticos también mueve a los estudiantes a invertir mucho tiempo

interactuando con aspectos accesorios.

Pérdida de tiempo. Muchas veces se pierde mucho tiempo buscando la
informacion que se necesita: exceso de informacion disponible, dispersion

y presentacion atomizada, falta de método en la busqueda.
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Informaciones no fiables. En Internet hay muchas informaciones que no

son fiables: parciales, equivocadas, obsoletas.

Aprendizajes incompletos y superficiales. La libre interaccién de los
alumnos con estos materiales, no siempre de calidad y a menudo
descontextualizado, puede proporcionar aprendizajes incompletos con
visiones de la realidad simplistas y poco profundas. Acostumbrados a la
inmediatez, los alumnos se resisten a emplear el tiempo necesario para
consolidad los aprendizajes, y confunden el conocimiento con la

acumulacion de datos.

Didlogos muy rigidos. Los materiales didacticos exigen la formalizacion
previa de la materia que se pretende ensefiar y que el autor haya previsto
los caminos y dialogos que seguiran los alumnos. Por otra parte, en las
comunicaciones virtuales, a veces cuesta hacerse entender con los

"dialogos" ralentizados e intermitentes del correo electronico.

Visién parcial de la realidad. Los programas presentan una vision
particular de la realidad, no la realidad tal como es.

Ansiedad. La continua interaccién ante el ordenador puede provocar

ansiedad en los estudiantes.

Dependencia de los demas. El trabajo en grupo también tiene sus
inconvenientes. En general conviene hacer grupos estables (donde los
alumnos ya se conozcan) pero flexibles (para ir variando) y no conviene
gue los grupos sean numerosos, ya que algunos estudiantes se podrian

convertir en espectadores de los trabajos de los otros.

Ventajas y desventajas de las TICs desde la perspectiva del
alumnado
En la revista digital “innovacion y Experiencias Digitales Educativas”

escrito por el Mayor José Palomar Sanchez en el 2009.
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/IMARIA JOSE PALOMAR SANCHEZO01.pdf

Ventajas:

e Atractivo. Para el alumnado, supone la utilizacion de instrumentos
o herramientas atractivas y muchas veces con componentes
ladicos.

e Acceso a mdultiples recursos educativos y entornos de
aprendizaje. El alumnado tiene a su alcance todo tipo de
informacién y multiples materiales didacticos digitales, en Cd/Dvd e
internet, que enriquecen los procesos de ensefanza-aprendizaje.
También puede acceder a los entornos de tele formacion. El
profesorado ya no es la fuente principal de conocimientos.

e Personalizacion de los procesos de ensefianza-aprendizaje. La
existencia de diversos materiales didacticos y recursos educativos
facilita la individualizacion de la ensefianza y del aprendizaje; cada
alumno/a puede utilizar los materiales méas acordes con su estilo de
aprendizaje y sus circunstancias personales, por lo que también
motivan el “aprendizaje autonomo”.

e Autoevaluacion. La interactividad que proporcionan las TIC pone
al alcance del alumnado mdltiples materiales para la
autoevaluacion de su conocimiento o de los conceptos que estén
aprendiendo.

e Mayor proximidad con el profesorado. A través del correo
electrénico, por ejemplo, pueden contactar con el/la docente,
cuando les sea necesario.

e Aprender a aprender. La posibilidad de que el alumnado trabaje
ante su ordenador con materiales interactivos de auto aprendizaje
incrementa su capacidad de auto aprendizaje y su autonomia
personal, ante la toma de decisiones y la resolucién de posibles

conflictos.
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Instrumentos para el proceso de la informacion. Las TIC les
proporcionan a los/las alumnos/as poderosos instrumentos para
procesar la informacion: escribir, calcular, hacer presentaciones.
Ayudas para la Educacion Especial. En el ambito de las
personas con necesidades especiales es uno de los campos donde
el uso del ordenador en general, proporciona mayores ventajas.
Muchas formas de disminucion fisica y psiquica limitan las
posibilidades de comunicacion y el acceso a la informacién; en
muchos de estos casos el ordenador con periféricos adaptados,
pueden abrir caminos alternativos que resuelvan estas limitaciones.
Ampliacion de entorno vital. Mas contactos. Las posibilidades
informativas y comunicativas de internet amplian el entorno
inmediato de relacion de los/las alumnos/as. Conocen mas
personas, tienen mas experiencias, pueden compartir sus dudas o
problemas, etcétera.

Mas compafierismo y colaboracion. A través del correo
electrénico, chats y foros, el alumnado esta mas en contacto entre
ellos y pueden compartir mas actividades ladicas y la realizacion de

trabajos.

Desventajas:

Adiccion. ElI multimedia interactivo e internet resulta motivador,
pero un exceso de motivacion puede provocar adiccion. El
profesorado debera estar atento ante alumnos/as que muestre una
adiccion desmesurada a chats, foros, videojuegos, etcétera.
Aislamiento. Los materiales didacticos multimedia e internet
permiten al/a la alumno/a aprender solo/a, hasta le animan a
hacerlo, pero este trabajo puede acarrear problemas de
sociabilidad.

Cansancio visual y otros problemas. Un exceso de tiempo
trabajando ante el ordenador o malas posturas pueden provocar

diversas dolencias.
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e Inversion de tiempo. Las comunicaciones a través de internet
abren muchas posibilidades, pero exigen de bastante tiempo para
leer, mandar mensajes, contestar, navegar, etcétera.

e Sensacion de desbordamiento. A veces el exceso de
informacion, que hay que revisar para seccionar adecuadamente lo
que se e estd buscando, produce una sensacién de
desbordamiento.

e Comportamientos reprobables. A veces, tanto en los mensajes
de correo electronico como en los foros, chats y diversas vias de
comunicacién en internet, no se cumplen las normas de buena
educacion o “netiquette”.

e Falta de conocimiento de los lenguajes. En algunos casos, el
alumnado no conoce adecuadamente los diversos lenguajes
(audiovisuales, hipertextual) en los que se representan las
actividades informaticas, lo que dificulta o impide su
aprovechamiento.

e Recursos educativos con poca potencialidad didactica. Los
nuevos materiales didacticos y los nuevos entornos de formacion
online no siempre proporcionan una adecuada orientacion,
profundidad de los contenidos, motivacion individualizada, buenas
interacciones, etcétera. También suelten tener problemas de

actualizacion de los contenidos.

Ventajas y Desventajas de las TICs desde la perspectiva del
profesorado

http://es.scribd.com/doc/26793180/Ventajas-y-Desventajas-de-Las-Tic

Ventajas:

Fuente de recursos educativos para la docencia, la orientacion y la
rehabilitacion. Los discos CD/DVD e Internet proporcionan al
profesorado multiples recursos educativos para utlizar con sus

estudiantes: programas, webs de interés educativo.
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Individualizacidn. Tratamiento de la diversidad. Los materiales didacticos
interactivos (en disco y on-line) individualizan el trabajo de los alumnos ya
que el ordenador puede adaptarse a sus conocimientos previos y a su
ritmo de trabajo. Resultan muy utiles para realizar actividades
complementarias y de recuperacion en las que los estudiantes pueden
auto controlar su trabajo.

Facilidades para la realizacion de agrupamientos. La profusion de
recursos y la variedad y amplitud de informacion en Internet facilitan al
profesorado la organizaciéon de actividades grupales en las que los

estudiantes deben interactuar con estos materiales.

Mayor contacto con los estudiantes. El correo electronico permite
disponer de un nuevo canal para la comunicacion individual con los
estudiantes, especialmente util en la caso de alumnos con problemas

especificos, enfermedad.

Liberan al profesor de trabajos repetitivos. Al facilitar la préactica
sistematica de algunos temas mediante ejercicios auto correctivos de
refuerzo sobre técnicas instrumentales, presentacion de conocimientos
generales, practicas sistematicas de ortografia, liberan al profesor de
trabajos repetitivos, monotonos y rutinarios, de manera que se puede
dedicar mas a estimular el desarrollo de las facultades cognitivas

superiores de los alumnos.

Facilitan la evaluacion y control. Existen multiples programas y
materiales didacticos on-line, que proponen actividades a los estudiantes,

evallan sus resultados y proporcionan informes de seguimiento y control.

Actualizacién profesional. La utilizacion de los recursos que aportan las
TIC como herramienta para el proceso de la informacion y como
instrumento docente, supone un actualizacion profesional para el

profesorado, al tiempo que completa su alfabetizacion informatica y
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audiovisual. Por otra parte en Internet pueden encontrar cursos on-line y
otras informaciones que puedan contribuir a mejorar sus competencias
profesionales: prensa de actualidad, experiencias que se realizan en otros

centros y paises.

Constituyen un buen medio de investigacion didactica en el aula.

El hecho de archivar las respuestas de los alumnos cuando interactian
con determinados programas, permite hacer un seguimiento detallado de
los errores cometidos y del proceso que han seguido hasta llegar a la

respuesta correcta.

Contactos con otros profesores y centros. Los canales de informacién
y comunicacion de Internet facilitan al profesorado el contacto con otros
centros y colegas, con los que puede compartir experiencias, realizar

materiales didacticos colaborativamente.

Desventajas:

Estrés. A veces el profesorado no dispone de los conocimientos
adecuados sobre los sistemas informaticos y sobre como aprovechar los
recursos educativos disponibles con sus alumnos/as. Surgen problemas y

aumenta su estrés.

Desarrollo de estrategias de esfuerzo minimo. El alumnado puede
centrarse en la tarea que le plantee el programa en un sentido demasiado
estrecho y buscar estrategias para cumplir con el minimo esfuerzo,
ignorando las posibilidades de estudio que les ofrece el programa.
Muchas veces el alumnado consigue aciertos partir de premisas
inadecuadas, y en ocasiones hasta pueden resolver el problemas que van

mas all4 de su comprension

Desfases respecto a otras actividades. El uso de los programas

didacticos puede provocar desfases con los demas trabajos en el aula,
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especialmente cuando abordan aspectos parciales de una materia y
difieren en la forma de presentacion y profundidad de los contenidos

respecto al tratamiento que se ha dado a otras actividades.

Problemas de mantenimiento de los ordenadores. En algunas
ocasiones, el alumnado de manera involuntaria, desconfigura el

ordenador, lo contamina con virus.

Necesidad de auto reciclaje continta. La informética esta en continua
evolucion, los equipos y los programas mejoran sin cesar y ello exige a
los/las docentes una continua y constante renovacién, para que no se
queden obsoletos ante las nuevas tecnologias y sus propios alumnos/as
los ensefien a ellos, perdiendo de esta manera la autoridad ante su propio

alumnado.

Exigen una mayor dedicacion. La utilizacion de las TIC, aunque puede
mejorar la docencia, si se usan correctamente, exige mas tiempo de
dedicacion al profesorado: cursos de alfabetizacion, tutorias virtuales,
basqueda de informacién en internet, gestiébn del correo electronico

personal, etcétera.

Supeditacion a los sistemas informaticos. Al necesitar los ordenadores
para la realizacion de actividades proyectadas y secuenciadas, cualquier
incidencia en éstos dificulta o impide el desarrollo de la sesion. Esto
desemboca a que una sesion programada previamente no se pueda
desarrollar como habia sido preparada, y si el/la docente no tiene mas
recursos en ese momento puede perder el control del aula y

consecuentemente de su propio alumnado.

Tecnologia Educativa

En el libro “Fundamentos de Tecnologia Educativa” por Alvaro Galvis

Panqueva. 1lra Edicion. Costa Rica: Editorial Universidad Estatal a
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Distancia (EUNED). (1987) comenta: “... la tecnologia en la educacion, la
cual es una practica donde se hacen aplicaciones sisteméticas de

conocimientos cientificos a la solucion de problemas educativos.”

En el libro “La Tecnologia en la Ensefianza Abierta y la Educacion a
Distancia” por A. W. (Tony) Bats. (2011) 2% edicién dice: “Las
tecnologias también presentan diferencias respecto al grado en que

pueda ayudar a desarrollar habilidades.”

Existen diversas concepciones acerca de tecnologia educativa, pero la
mas acertada se define como: un conjunto de procedimientos y normas
generales mediante los cuales se sintetizan los conocimientos cientificos
para la soluciébn de problemas educativos. Contribuye al cambio de la
realidad, en funcibn de un modelo educativo que responde a
determinados lineamientos dentro de un contexto mayor que es la
sociedad. Este es el acercamiento cientifico basado en la teoria de
sistemas que proporciona al educador las herramientas de planificacion y
desarrollo, asi como la tecnologia; busca mejorar los procesos de
ensefianza y de aprendizaje a través de logros de los objetivos educativos

y buscando la efectividad y el significado del aprendizaje.

En el libro “Tecnologia Educativa ‘Diseio y utilizacion de medios en
la ensefanza’ ” por Julio Cabero. (1999) sefiala que la Tecnologia

Educativa es un término:

Integrador: integra diversas ciencias, tecnologias y técnicas: fisica,

ingenieria, pedagogia y psicologia.

Vivo: ha sufrido transformaciones originadas tanto por los cambios del

contexto educativo como por los de las ciencias basicas que la sustentan.
Polisémico: historia ha ido acogiendo diversos significados.

Contradictorio: provoca defensas radicales y oposiciones frontales.
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Impacto de la Tecnologia en el aula
En las clases, los estudiantes se motivan, estimulan y les atrae el
contenido que el profesor presenta. Los nifios recuerdan las lecciones

cuando utilizan este medio y piden el uso del computador.

El papel del profesor y estudiante en la Tecnologia Educativa

La tecnologia en la educacién ha sugerido metodologias pedagdgicas de
apoyo para poder introducirlas en la educacion.

El rol del docente es ser disefiador de situaciones de aprendizaje. Norton
y Wilburg (2003) identifican a un profesor creador como el que reconoce
la centralidad de la planificacion, estructuracion, abastecimiento y

orquestamiento.

El rol del estudiante es ser aprendices activos y consumidores

inteligentes de tecnologias.

Caracteristicas de la Tecnologia Educativa
e Formacion Individualizada
¢ Planificaciéon del aprendizaje
e Estructura abierta y modular
e Comodidad

e |Interactividad

Recursos Didacticos

“Segun Jordi Diaz Lucea los recursos y materiales didacticos son todo el
conjunto de elementos, Utiles o estrategias que el profesor utiliza, o puede

utilizar, como aporte, complemento o ayuda en su tarea docente.”

En el libro “Recursos Didacticos para alumnos y profesores II” por
Magdalena Paramés Gil (2009) comenta: “Recurso didactico es
cualquier material que, en un contexto educativo determinado, sea
utilizado con una finalidad didactica o para facilitar el desarrollo de las

actividades formativas. Los recursos educativos que se pueden utilizar en
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una situacion de enseflanza y aprendizaje pueden ser o no medios
didacticos. Un video para aprender qué son los volcanes y su dinamica
sera un material didactico (pretende ensefiar); en cambio, un video con un
reportaje del National Geographic sobre los volcanes del mundo, a pesar
de que pueda utilizarse como recurso educativo, no es en si mismo un
material didactico (sélo pretende informar). Marqués Graells, P. “Los
medios didacticos.”

http://www.informaticaeducativa.com/virtual2004/ponencias/formacion/car

denasqustavo.pdf

En la investigacion “Los Recursos Didacticos es un Sistema de
Aprendizaje Autbnomo de Formaciéon” por José Gustavo Céardenas
Rivera comenta: “Entendemos por medios y recursos didacticos todos
aguellos instrumentos que, por una parte, ayudan a los formadores en su
tarea de enseflar y por otra, faciltan a los alumnos el logro de los

objetivos de aprendizaje.”

En la Investigacion “Recursos didacticos para fortalecer la ensefianza-
aprendizaje de la economia.” Por Master Isabel Blanco Sanchez (Junio
2012) dice: “El término recurso o material, segun San Martin (1991), se
puede entender como “aquellos artefactos que, en unos casos utilizando
las diferentes formas de representacion simbdlica y en otros como
referentes directos (objeto), incorporados en estrategias de ensefianza,
contribuyen a la construccion del conocimiento, aportando significaciones

parciales de los conceptos curriculares.”

Estos recursos, que pretenden servir para ayudar al proceso de
aprendizaje que tiene que construir cada educando o educanda, utilizan,
tal como sefiala Marqués (2001), “un sistema simbolico (textos, sonidos,
imagenes); tienen un contenido material (un software) que se presenta de
determinada manera; que se sustentan en un soporte o plataforma (el
hardware) que actia como mediacion para acceder al contenido; y crean

un entorno de comunicacion con el usuario del material, propiciando unos
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determinados sistemas de mediacién en los procesos de ensefianza-

aprendizaje.”

Los recursos para el aprendizaje cumplen una funcién mediadora entre la
Intencionalidad educativa y el proceso de aprendizaje, entre el educador y
el educando. Esta funcion mediadora general se desglosa en diversas
funciones especificas que pueden cumplir los recursos en el proceso
formativo: estructuradora de la realidad, motivadora, controladora de los
contenidos de aprendizaje, innovadora, etc. En cualquier caso, los
recursos desempeian funciones de tanta influencia en los procesos
educativos que, tal como indica Fullan (citado por Marcelo, 1994),
“cualquier innovacion comporta inevitablemente el uso de materiales

curriculares distintos a los utilizados habitualmente.
CLASIFICACION DE LOS RECURSOS DIDACTICOS

http://www.csicsif.es/andalucia/modules/mod ense/revista/pdf/Numero 26
[ANTONIA MARIA MOYA MARTINEZ.pdf

Una clasificacion de los recursos didacticos que el maestro suele utilizar
podria ser:
Textos impresos:

e Manual o libro de estudio.

e Libros de consulta y/o lectura.

¢ Biblioteca de aula y/o departamento.

e Cuaderno de ejercicios.

e Impresos varios.

e Material especifico: prensa, revistas, anuarios.
Material audiovisual:

e Proyectables.

e Videos, peliculas.
Tableros didéacticos:

e Pizarra tradicional.
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Medios informaticos:
e Software adecuado.
e Medios interactivos.

e Multimedia e Internet.

Ogalde y Bardavid (1997) clasifican los recursos didacticos de la siguiente

manera:

e Materiales Auditivos: Voz, grabacion.

e Materiales de Imagen fija: Cuerpos opacos, proyector de
diapositiva, fotografias, transparencias, retroproyector, pantalla.

e Materiales Graficos: Acetatos, carteles, pizarron, portafolio.

e Materiales Impresos: Libros.

e Materiales mixtos: Peliculas, videos.

e Materiales Tridimensionales: Objetos tridimensionales.

e Materiales TIC: Programas informaticos (software), ordenador

(hardware).

Aqui se podria incluir la pizarra digital.
Segun Abril Ch. de Méndez (2000) los recursos didacticos se pueden

agrupar como sigue:

e Ayudas visuales proyectables: pizarra, portafolio, murales.

e Ayudas pictéricas: retratos, carteles, recortes, fotografias, graficos,
textos.

e Tridimensionales: modelos, especimenes, maqueta, diorama.

e Ayudas proyectables fijas y en movimiento: las fijas son las
transparencias, diapositivas, filminas. Las ayudas proyectables en
movimiento son el cine, la TV, imagenes por ordenador.

e Ayudas auditivas: voz, grabaciones, sonidos diversos.

¢ Realidad: fendmenos naturales, espacios, objetos, animales, otros.
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Ventajas y desventajas de los Recursos Didéacticos

Ventajas:

Fortalecimiento de la eficacia del aprendizaje.

Favorece la comunicacion profesor-alumno.

Ampliacion del campo de experiencias de los alumnos.
Posibilita que el alumno alcance por si mismo el aprendizaje.
Avivar el interés.

Orientar el aprendizaje.

Facilidad de correccion.

Fomento de actividades cooperativas.

Fomento de la ensefianza a distancia.

Consecucion de la captacion de la atencion del alumnado.

El uso de los medios didacticos favorece tanto al alumnado como al

profesorado ya que, con materiales tradicionales como son la pizarra o las

transparencias y las nuevas tecnologias, presentaciones multimedia,

correo electrénicos, favorecen la motivacion y el interés de los alumnos en

la asignatura, gracias a las medios de la actualidad varios alumnos que

han desarrollado sus estudios con éxito de forma telematica. Para los

profesores es un gran adelanto ya que las correcciones de trabajos, tesis,

practicas, es mas rapido y comodo.

Desventajas:

Aparicion de la distraccion.

Creacién de adiccion en cuanto al uso de estos medios.

Desarrollo de estrategias de minimo esfuerzo.

Disminucion de trabajo en grupo y desarrollo de una conducta

individualizada.
Aparicion de cansancio visual y saturacion.

Fallo de las nuevas tecnologias, obligando al individuo a volver a

utilizar los medios tradicionales mencionados anteriormente.
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e Falta de una correcta planificacion curricular.
e Presencia de pasividad en el desarrollo de las actividades
desarrolladas.

Didéactica
En el libro “Didactica General ‘Una Perspectiva Integradora’” por Flor
Maria Picado Godinez. 1™ Edicién. Editorial Universidad Estatal a
Distancia San José Costa Rica. (2001), comenta: “Etimolégicamente
didactica se deriva del griego didaktiké, que significa ensefiar o
ensefianza. La didactica es la ciencia y el arte de ensefiar. Segun Catillejo
J. (1987) ‘la didactica es la ciencia de la educacion que tiene como objeto

la instruccioén.”

Elementos de la Didactica

Ir" Alumno \
\ /

e = A
/ Técnicasde
| ensefianza

\ 4
\ /
— 7 Elementos

—

Didéacticos

Medios
Geograficos:
econdmico,
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social.

Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio

Gréafico N° 3

Alumno: Es quien aprende; aquel por quien y para quien existe la
escuela. Siendo asi, que esta claro que es la escuela la que debe
adaptarse a él, y no a la escuela. Esto debe interpretarse de un modo
general. En la realidad debe existir una adaptacion reciproca, que se
oriente hacia la orientacion, esto es, hacia la identificacion entre le alumno
y la escuela. Para ello, es imprescindible que la escuela esté en
condiciones de recibir al alumno tal como él es, segun su edad evolutiva y
sus caracteristicas personales. Esto debe ser asi a los efectos de

conducirlo, sin choques excesivos ni frustraciones profundas e
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innecesarias, a modificar su comportamiento en términos de aceptacion

social y desarrollo de la personalidad.

Los Objetivos: Toda accion didactica supone objetivos. La escuela no
tendria razon de ser si no tuviese en cuenta la conduccion de los
alumnos hacia determinadas metas, tales como: maodificacion del
comportamiento, adquisicibn de conocimientos, desenvolvimiento de
personalidad, orientacion profesional, etc. En consecuencia, la escuela
existe para llevar al alumno hacia el logro de determinados objetivos, que
son los de educacion general, y los del grado y tipo de escuela en

particular.

El Profesor: Es el orientador de la ensefianza. Debe ser fuente de
estimulos que lleve al alumno a reaccionar para que se cumpla el proceso
del aprendizaje. No debe olvidar que, a medida que la vida social se torna
mas compleja, el profesor se hace mas indispensable, en su calidad de

orientador y guia, para la formacion de la personalidad del educando.

La Materia: Es el contenido de la enseflanza. A través de ella seran

alcanzados los objetivos de la escuela.

Métodos y Teéecnicas de Ensefianza: Tanto los métodos como las
técnicas son fundamentales en la ensefianza y debe estar, lo mas
préximo que sea posible, a la manera de aprender de los alumnos.
Métodos y técnicas deben propiciar la actividad de los educandos, pues
ya ha mostrado la psicologia del aprendizaje la superioridad de los

procedimientos activos sobre los pasivos.

Medio Geografico: Es indispensable, para que la accién didactica se
lleve a cabo en forma ajustad y eficiente, tomar en consideracion el medio
donde funciona la escuela, pues sola mente asi podra ella orientarse

hacia la verdaderas exigencias econémicas, culturales y sociales.
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Clasificacion de Didéactica
En el libro “Manual de educacién Fisica adaptada al alumnado con
Discapacidad” por Merche Rios Hernandez. 2% Edicion. Editorial
Paidotribo. (2005) menciona:

Fernandez Huerta (1964) basa su clasica clasificacion de la Didactica en
cuatro factores: aplicabilidad normativa, caracteres discentes, modelos
heuristicos y modelos expresivos. En los dos primeros incluye la Didactica
General, la Especifica y la Diferencial, entre otros. Para este autor:

La Didéactica General, la mas tedrica, engloba el conjunto de los

conocimientos didacticos aplicables a todos los individuos.

La Didactica Especifica se refiere a la Didactica de las materias o

conjunto de materias mayoritariamente escolares, dividiéndolas en:

e Didactica Especifica Generalizada (de la materia en
general)
elLa Didactica Especifica Particularizada (de las

disciplinas que integran una misma area del saber).

Didactica Diferencial, basada en las diferencias individuales de los
educandos, atendiendo a sus diferentes peculiaridades. En esta Didactica

se incluiria al alumnado que presenta necesidades educativas especiales.

Ferrandez, Sarramona y Tarin (1981) clasifican la Didactica en:

Didactica General, entendida como el conjunto de conocimientos
didacticos aplicables a todos los individuos.

Didactica Especial, considerada como aquella que se aplica en cada una

de las disciplinas concretas.
En este sentido, Benedito (1982) divide el contenido de la Didactica en:
Didactica General, que versa sobre los problemas y procesos instructivos

a un nivel general.
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Did4cticas Especiales, que hacen referencia a las diferentes formas y
factores materiales y personales. El autor destaca en esta subdivision las

didacticas especificas de las materias escolares.

Didactica Diferencial, que trata de las diferencias individuales del

alumnado.

Tecnologia Didéactica, que instrumenta el conjunto de conocimientos

sisteméaticos que derivan de la Didactica.

Objetivos de la Didactica

Los objetivos de la didactica, en términos educacionales, convergen para
posibilitar una realizacion mas eficiente del concepto de educacion y de
sus objetivos generales o particulares, mediatos o inmediatos, los que

pueden expresar en la siguiente forma:

e Llevar a cabo los propdsito de lo que se concepcion, como
educacion.

e Hacer la ensefianza y, por consiguiente, el aprendizaje, mas
eficaces.

e Aplicar los nuevos conocimientos provenientes de la biologia, la
psicologia, la sociologia y la filosofia que puedan hacer la
ensefianza mas consecuente y coherente.

e Orientar la enseflanza de acuerdo con la edad evolutiva del
alumno, de modo de ayudarlo a desarrollarse y a realizarse
plenamente, en funciones de sus esfuerzos de aprendizaje.

e Adecuar la ensefianza a las posibilidades y a las necesidades del
alumno para de esa manera ayudar a la comprension y adquisiciéon
de un aprendizaje significativo.

e Inspirar las actividades escolares en la realidad y ayudar al alumno
a percibir el fendbmeno del aprendizaje como un todo, y no como

algo artificialmente dividido en fragmentos.

49



e Orienta el planteamiento de las actividades de aprendizaje de
manera que haya progreso, continuidad y unidad, para que los
objetivos de la educacion sean suficientemente logrados.

e Guiar la organizacion de las tareas escolares para evitar pérdidas
de tiempo y esfuerzos inutiles.

e Hacer que la ensefianza se adecue a la realidad y a las
necesidades del alumno y de la sociedad.

e Llevar a cabo un apropiado acompafiamiento y un control
consciente del aprendizaje, con el fin de que pueda haber

oportunidades rectificaciones o recuperaciones del aprendizaje.

Ventajas e inconvenientes.

A favor de las guias didacticas.

Facilita la tarea del docente.

El trabajo esta pautado.

Clarificacién de los contenidos de la sesion.

Realizacion de actividades especificas.

En contra de las guias didacticas.

Son clasificadas de la siguiente manera:

Excesiva orientacion académica. Al fin y al cabo no dejan de introducir
conceptos curriculares, aunque sea con el pretexto de una pelicula.
Demasiado genéricas.

Dificiles de adaptar a la realidad de cada alumno o alumna. No se adapta

a las particularidades de cada uno de ellos o ellas.

Fundamentacién Tedrica de la Variable Dependiente
Destrezas del Listening y Writing

Listening

Wipf en el articulo “Strategies for Teaching Second Language Listening

Comprehension” definié la escucha como “un proceso mental invisible, lo
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que lo hace dificil de describir. Las personas que escuchan deben
discriminar entre los diferentes sonidos, comprender el vocabulario y las
estructuras gramaticales, interpretar el énfasis y la intencién, y retener e
interpretar todo esto tanto dentro del contexto inmediato como de un

contexto socio-cultural mas amplio.” (Wipf, 1984, p. 345)

Destrezas del listening
e detectar errores
e discriminar informacién falsa o verdadera
e dibujar
e seguir mapas
e adivinar
e oObedecer instrucciones
e ordenar fotos o dibujos

e marcar itemes.

En el libro “Listening Skills Training” por Lisa J. Downs. Baltimore,
Maryland: Victor Graphics, Inc. Editorial ASTD. (2008) comenta: “La
palabra “listening” es definida como hacer un esfuerzo para escuchar
algo; poner atencion o hacer caso. Es diferente de oir (hearing), el cual es
el proceso psicolégico del oido que absorbe las ondas del sonido y las
transfiere a través del camino neural a las partes del cerebro. Oir es
necesario para escuchar, pero escuchar es mucho mas que procesar

sonidos. Alguien puede oir muy bien pero es un oyente precario.

Listening generalmente envuelve cinco pasos en su proceso:
e Atender
e Entender
e Interpretar
e Responder

e recordar
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Este proceso es mas activo que pasivo y envuelve el uso de un nimero
de comportamientos y herramientas para ser mas efectiva. Los varios
tipos de escuchar - critico, empatico, informativo, y apreciativo- tienen sus

propias técnicas y caracteristicas.” (Chapter 1, page 1).

Tipos de Listening

En el libro “Marcadores discursivos de Recepcion” por Nancy Vazquez
Veiga. 2da edicién. (2003), menciona:

En relacidn con la primera de estas cuestiones, cabe decir que, siguiendo
a Hargieet al. (1994: 198-199), se puede distinguir cuatro tipos de actos
de escuchar: acto de escuchar comprensivo, acto de escuchar evaluativo,

acto de escuchar apreciativo y acto de escuchar enfatico.

Acto de escuchar comprensivo (comprehension listening): se
produce cuando escuchamos mensajes instructivos o informativos para
aumentar nuestra comprension, aumenta nuestra experiencia y adquirir
datos que podremos utilizar en el fututo. El énfasis se pone, pues, en el
hecho de lo que se escucha son cuestiones centrales, ideas principales y
temas criticos para comprender perfectamente los mensajes que se estan
recibiendo. Ejemplos: asistir a conferencias, dirigir una entrevista de

investigacion, etc.

Acto de escuchar evaluativo (evaluative listenig): se produce cuando
un hablante esta intentando persuadirnos, intentando influir en nuestras
actitudes, creencias o acciones. Escuchar de forma evaluativa nos
permite hacer juicios apropiados referidos a mensajes de caracter
persuasivo. Ejemplos: tratar con vendedores, ver anuncios de la
television, etc. El énfasis se pone aqui en el hecho de escuchar las
proposiciones centrales que hace el hablante, y ser capaz de determinar
la fuerza y debilidad de cada una de ellas.

Acto de escuchar apreciativo (appreciative listening): se produce

cuando buscamos ciertas seflales 0 mensajes para conseguir
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satisfacciones con su recepcion. Escuchamos de manera apreciativa para
relajarnos, disfrutar, etc. Ejemplos: escuchar mdusica, asistir a una

conferencia para escuchar a nuestro lider, etc.

Acto de escuchar enfatico (empathic listening): se produce cuando
escuchamos a alguien que tiene necesidad de hablar y de ser
comprendido por otra persona. Aqui el oyente demuestra su deseo de
presentar atencion y de intentar de comprender los pensamientos,
creencias y sentimientos del hablante. Ejemplos: entre amigos intimos, en

situaciones formales de ayuda, etc.
Proceso del Listening

El Proceso del listening cumple con cuatro etapas mismas que son

detalladas de la siguiente manera:

Receiving (Resivir): Se refiere a la respuesta causada por las ondas
estimuladas el sensor receptor del oido: es una respuesta fisica.

Understanding (Entendimiento): Es la fase en la cual usted entiende a
gue se refiere el hablante - los pensamientos y tono emocional.

Remembering (Recordar): Es importante escuchar el proceso porgue
significa que un individuo no solo recibié e interpretd6 un mensaje pero lo
ha afnadido al banco de su memoria. Pero tanto como nuestra atencion es
selectiva también lo es nuestra memoria — Por lo cual el recuerdo puede

ser un tanto diferente a lo visto y escuchado.

Evaluating (Evaluacion): Consiste en juzgar el mensaje de alguna
manera. En momentos, usted trata de evaluar los motivos o las
intenciones sefaladas. A menudo esté proceso de evaluacion continua
sin mucha atencion de manera inconsciente ya que el estudiante fue

expuesto a su lengua materna desde que nace.

Responding (Respuesta): Esta fase requiere que el que recibe complete

el proceso a través de una retroalimentacion verbal o no verbal; porque el
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hablante no determinara si el mensaje ha sido recibido. Esta fase llega
ser solo sobre significados por el cual el que envia pudiese determinar el

grado de éxito en la transmisién del mensaje.
Estrategias para Ensefar Listening

Listening es un proceso altamente complejo, Lundsteen, 1979, p. 1 dice:
“por el cual el lenguaje hablado es convertido a un significado en la
mente”.
Wolvin and Coakley, 1979, apuntan: “Escuchar envuelve, recibe, atiende y
asigna un significado”. Asimilacion y acomodacién ayuda a asignar un
significado.
1. Actividades de “Listening” dirigida (DL-TA)
e Antes del escuchar
e Escuchar durante la historia
e Después de escuchar
2. Actividades de “Listening” estructuradas (SLA)
e Construccion de Conceptos
e Proposito de escuchar
e Leeralto
e Preguntas

e Recitando

y

En el libro “Advanced Listening ‘Listening Strategies Guide’ " por
Michael Berman. 4 Edicion. (2003), menciona las estrategias de listening
de la siguiente manera:

e Estrategias antes de Escuchar (Pre-Listening Strategies):
Predicciones del tema y vocabulario de una clase antes de
escuchar, le ayudara a mejorar su comprension de segmentos de
dificil escucha.

e Identificar Ideas principales (Identify Main Idias): Para identificar

la idea principal hay que estar atento a la repeticion de las
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palabras, cuando suelen ser repetidas varias veces eso sugiere
gue es importante.
Tomar Notas (Taking Notes): Tomar notas de manera efectiva es
crucial para tener éxito en ambientes profesionales 'y
académicos.Detalles Procesados (Proccesing Details): Esta
estrategia de escucha requiere tres etapas mismas que son:

e Aural Skimming: Listening for a Particular

e Detail, Understanding and Recalling Details

e Strategies for Making Inferences

Determinar la relacion de las Ideas (Determining the
Relationships of Ideas): Cada contexto esto formado por
pequefias ideas mismas que deven estar relacionas unas con otras
y ayudaran a descubrir el mensaje de lo escuchado.

Adivinar el Vocabulario dentro del Contexto (Guessing
Vocabulary from Context): En muchas ocasiones los significados
se pueden predecir con tan solo entender el contexto que lo rodea.
Identificar los Pronombres de Referencia (Identifying Pronoun
Referents): En inglés muchas de las palabras al momento de
hablar se unen y suele escucharse como una sola, es por eso que

debe estar atento a los pronombres y a sus derivados.

Nueva Reforma Curricular de los lineamientos Inglés segun el

Ministerio de Educacion de Ecuador para 10mo afio de Educacion
Basica General (2012) dice:

Percibir, memorizar, y anotar palabras y expresiones no encontradas

previamente en situaciones de dominio personales, educativas, y publicas

tanto como apuntes de sus situaciones de contexto y valores utiles.

Hacer uso de claves tales como el acento y entonacion para identificar y

entender informacion relevante en textos producidos oralmente dentro del

dominio personal y educativo.
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Materiales para las destrezas auditivas

En el libro “How to Teach Listening” por Wilson, J. (2008). Pearson

Education Limited. Inglaterra. Paginas 41-52”

La Voz del Docente: Algunos profesores y estudiantes no consideran
importante la intervencion del profesor como una forma de practicar la

destreza de escuchar en la clase.

Orador: Este puede se ha descrito como escuchar en “vivo”. Es otro
manera de brindar a los estudiantes un acceso directo, auténtico,
conversaciones reales, como invitar a un experto o nativo a la clase, esto

daria una gran ventaja.

Texto de Grabacion: Textos modernos contienen grabaciones de
muchos tipos: boletines de noticias, entrevistas con expertos en el campo,

historias, bromas, canciones, didlogos, discusiones, etc.

Television, Video, DVD y Radio: El video es dinamico ya que presenta
imagenes en movimiento. También se puede controlar cuando pausar en
las partes necesarias. El audio presenta otros retos, hay una variedad de
dialogos y algunos podrian representar un tipo “puro” de escuchar un
contenido en el cual los estudiantes realmente deben confiar en sus

orejas y cerebro.

Canciones: ayudan a los estudiantes a enfocarse en aspectos de

pronunciaciéon como los patrones del acento.

Internet: Hay una gran cantidad de beneficios, incluyendo el hecho de
que los estudiantes puedan practicar solos un audio. Las actividades se
pueden repetir, lo que les ayuda a trabajar a su propio ritmo, y también
hay dos cosas que pueden practicar un audio intensivo y extensivo. Un
importante punto es que muchos de estos sitios webs son gratuitos y se

puede utilizar sin ningun problema en la red.
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Writing (Escritura)

Del latin scriptira, el concepto de escritura esta vinculado a la accion y
las consecuencias del verbo escribir, que consiste en plasmar
pensamientos en un papel u otro soporte material a través de la utilizacion

de signos. Estos signos, por lo general, son letras que forman palabras.

La escritura es un sistema gréfico de representacion de una lengua, por
medio de signos trazados o grabados sobre un soporte. En tal sentido, la
escritura es un modo grafico tipicamente humano de transmitir

informacion.

http://www.sil.org/lingualinks/literacy/referencematerials/glossaryofliteracyt

erms/whatarewritingskills.htm

“Las destrezas de escritura son capacidades especificas mismas que
ayudan al escritor a poner en palabras sus pensamientos, ideas y
conocimiento de manera efectiva, clara, comprensible y en un momento
unico o de manera artistica.”

“La destrezas de escrituras son habilidades especificas las cuales ayudan
a poner las palabras en forma significativa e interactuar mentalmente con

el mensaje.”

http://www.tdx.cat/bitstream/handle/10803/10435/cap4.pdf;jsessionid=ED
BSBBC87B3D0A2C7E21845F6FC700B7.tdx2?sequence=7

Investigacion realizada por Saorin Iborra (2003), menciona: La escritura

se considera una destreza linguistica dificil de adquirir, mas si se hace en
una segunda lengua (Nunan,1991; Estévez et al., 1996; Tribble, 1996;
Dudley-Evans y St John, 1998; Alcaraz Var6, 2000; Palmer Silveira,
2001).

Teniendo en cuenta estas caracteristicas del lenguaje escrito, escribir de
forma efectiva requiere, segun Hedge (1988: 5) las siguientes pautas a
seqguir:

e Un alto grado de organizacion en el desarrollo de las ideas.
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Un alto grado de precision que evite cualquier tipo de ambiguedad,
El uso de una serie de recursos gramaticales que permitan
destacar ciertos datos.

Una eleccién cuidada de vocabulario, estructuras gramaticales, y
tipo de oraciones para crear un estilo apropiado al tema del texto y

a los posibles lector es del mismo.

Segun Scarcella y Oxford (1992) para escribir correctamente y de forma

efectiva hay que dominar los cuatro componentes de lacompetencia

comunicativa que defienden Canale y Swain (1980):

Competencia gramatical: utilizacidén de la gramética (morfologia y
sintaxis), vocabulario y ciertos mecanismos de la lengua como la
puntuacion o la ortografia,

Competencia sociolinguistica: permite variar el uso de la lengua
con respecto al tema, género, lector y finalidad del texto para
adaptarse a la comunidad discursiva determinada,

Competencia discursiva: consiste en organizar el texto para que
tenga coherencia y cohesion, y

Competencia estratégica: se trata de utilizar estrategias que
permitan aumentar la competencia para escribir de forma efectiva,

como por ejemplo, planificar, componer o revisar el texto.

Una leccion de escritura debe seguir tres fases que no deben ser

independientes unas de otras, sino que deben entrelazarse (Pincas, 1982:
14-22):

La primera es la etapa de "familiarizacion”, en la que se elige un
tipo de texto como modelo y se trabaja a través de una actividad
que puede consistir simplemente en la comprension lectora del
mismo.

La segunda fase consiste en una serie de ejercicios controlados o

guiados que introducen al alumno en el proceso de escritura.
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La tercera etapa es la "escritura libre". Es la fase de produccion y
creatividad por parte del alumno. Se trata de una actividad real
que establece cierta relacion con los ejercicios y etapas anteriores
pero que hace que el estudiante desarrolle su propio escrito.

Pincas (1982) destaca tres destrezas basicas de la escritura:

la comunicacion,
la composicién y

el estilo.

Para ensefar a escribir hay que aislar ejemplos concretos de cada una de

estas destrezas e ir trabajando gradualmente, integrandolas todas para

conseguir una competencia completa de escritura. Las destrezas por si

mismas no se pueden graduar pero es el lenguaje el que se puede

adaptar a las necesidades y nivel de cada alumno.

Destrezas de Writing

Destrezas graficas: Puntuacion y ortografia:

Destrezas gramaticales: Las destrezas gramaticales se refieren a
la capacidad de los alumnos para usar correctamente una serie de
patrones oracionales y de construcciones

Destrezas retoricas: Se refiere a la capacidad de los alumnos
para usar los elementos de cohesion linguistica (conjunciones,
palabras de referencia como los pronombres) para unir las partes
de un texto en secuencias logicas y relacionadas entre si.
Destrezas organizacionales: Son similares a las capacidades
retéricas, pero estas tienen que ver con la organizacién de bloques
de informacién en parrafos y textos. Estos implican saber ordenar
ideas en secuencias y la capacidad de desechar informacion no

importante y resumir los puntos importantes.
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e Destrezas expresivas: Se refiere a la capacidad de los alumnos
para expresar significados precisos en una variedad de estilos o

formas.

Los Pasos de Escritura
Valley Middle School, (2003, Abril 26), El Proceso de Escritura;
EDUTEKA, Edicién 17, Descargado: de

http://www.eduteka.org/ProcesoEscritural.php, en el cual Describe paso

a paso como se realiza el proceso de escritura: Es importante recordar
que los escritores se mueven adelante y atras durante todo el proceso de

escritura. Muchos de ellos utilizan los siguientes pasos:

PRE-ESCRITURA:
Consiste la pre-escritura en una serie de actividades que se deben llevar
a cabo para buscar un tépico, escoger un género (forma de escritura),

producir ideas, conseguir informacion, y precisar la audiencia.

Razones para escribir: Estos son algunos de los motivos para escribir.
Algunas veces existe mas de una razon para hacerlo, estas deben
reconocerse y tenerse en mente durante el proceso de escritura. Se
pueden poner por escrito algunos de esos motivos y referirse a ellos

ocasionalmente.

e Quien es la Audiencia: Es importante saber quién
va a leer el escrito

e Encontrar un Tema: Las experiencias personales,
los eventos presentes o0 pasados, o lo que el
estudiante se imagina se pueden utilizar.

e Lluvia de Ideas: Se debe tratar de agrupar el topico
como un nucleo central y escribir alrededor de éste

las ideas y palabras que vengan a la mente. Se
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pueden utilizar las siguientes preguntas: ¢quién?,
que?, ¢dénde?, ¢ cuando?, etc. Se hace una lista.

e Blsqueda, Investigacién:¢Qué sabe usted sobre el
topico? ¢Qué necesita saber? ¢Qué necesita saber
la audiencia sobre éste? Busque o investigue al
iniciar el proceso no después de que haya

comenzado a escribir.

BORRADOR:

Durante esta etapa del proceso se escribe un primer borrador en papel.

Se usa una idea principal sobre el tdpico, y es bueno recordar que ésta

puede cambiar durante el proceso de escritura. Si el problema es de

“bloqueo”, ponga en el papel ideas muy basicas. La forma de acercarse a

la escritura va a depender de si se quiere escribir ficcion o no ficcion

(realidad), si existe un limite de tiempo para hacerlo y si el paso de pre-

escritura fue productivo. No se preocupe en este momento por la parte

mecanica.

Revisién: Cuando se complete el borrador, se puede imprimir una
copia. En ella se deben buscar omisiones, repeticiones
innecesarias, e informacién poco clara o que definitivamente sobra.
Es fundamental tener una frase clara sobre el topico o una frase en
la que se plantee explicitamente la tesis de éste. Se puede solicitar

a un compariero que lea el trabajo y que explique cual es el topico.

Correccién/Edicion: Cuando se llega a la revision final, se debe
hacer una correccion final y editar el trabajo.

Se debe verificar lo siguiente:

e ortografia, mayusculas y puntuacion
e partes de las oraciones

e que no haya repeticiones

61



e errores en el tiempo de los verbos y concordancia en
ellos; concordancia entre sustantivos y pronombres

e Informacién que falta o se ha perdido

e los hechos deben concordar con la investigacion

e VOZ que se escogio

o foco del trabajo

Publicacién/Compartir: La copia final limpia y bien presentada,
constituye el producto que se debe compartir con la audiencia, ya sea
ésta el maestro(a), compafieros, clase, padres, colegio, periddico escolar,
etc... El trabajo puede presentarse por ejemplo para ser publicado, en

una revista, periodico, o cualquier otro medio.

Algunas clases de habilidades de escritura:

e Reconocer la linea de secuencia del sonido

e Dominio los avances de escritura y la forma de las letras

e Reconocer las necesidades de espacio entre palabras

e Reconocer las partes de la palabras

e Escribir rapidamente

Nueva Reforma Curricular de los lineamientos Inglés segun el
Ministerio de Educacion de Ecuador para 10mo afio de Educacion
Basica General (2012) dice:

Producir textos mas largos, mas detallados, complejos de transicion y
expositivos (Ejemplo: correos electrénicos formales, bibliografias
imaginarias, etc.) que esos los presentados en el noveno afio de EGB con
mas variedad en oraciones con estructura y léxico variado.

La escritura es una manera de conocer el nivel académico del pupilo.
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2.5 Hipotesis

La utilizacion de las TICS incide directamente en el proceso de desarrollo
de las destrezas de listening y writing del idioma inglés dirigido
estudiantes de 6To y 7MO grado del Centro Educativo Bilingue
Horizontes.

2.6 Sefialamiento de variables de Hipotesis

Variable Independiente:

TICs (Causa)

Variable Dependiente:

Destrezas de listening y writing (Efecto)
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CAPITULO 1l
3. Metodologia
3.1 Enfoque

Esta investigacion esta basada en el enfoque cuanti-cualitativo,
cuantitativo ya que se realizaran encuestas para indagar el porcentaje
numérico de incidencia de la variable independiente sobre la variable
dependiente y cualitativo por que se tomaran decisiones que ayuden al
cambio y mejoramiento del problema; por esta razén, se requieren una

investigacion para determinar las causas que convergen al problema.

Motivo por el cual se recolectaran y procesaran los datos ofrecidos por los
participantes mismos que seran realizado con preguntas directrices. De
esta manera, se podra ofrecer una mejor explicacién de los porqués del
problema; ademas, se planteara una hipoétesis l6gica, la cual serd objeto

de comprobacién mediante la interpretacion.
3.2 Modalidad basica de investigacion

El proyecto se desarrollo a través de una investigacion de campo porque
se va a realizar en el mismo lugar de los hechos en la cual se tendra
contacto directo con los involucrados. De igual manera, se recurrio a la
investigacion de tipo bibliografico pues se bas6 en fuentes como el
internet y de otras publicaciones cientificas ya que dio soporte a las

variables sefaladas del problema.

Por su naturaleza por la toma de decisiones, ya que se va a plantear
soluciones al problema y que posteriormente se entregara la guia a los
docentes para una mejor toma de decisiones acordes a las necesidades

de la institucion.



3.3 Nivel o Tipo de investigacion

La investigacion que se esta realizando se origina en lo exploratorio,
porque cuando se realizo el analisis critico se sondeo el problema y se dio

el analisis del fenédmeno.

Nivel descriptivo porque una vez realizado el estudio necesario se
obtendra suficiente conocimiento, que permiten dar predicciones sobre el

tema de estudio.

Finalmente, es de nivel correlacional o de asociacion de variables ya que
se determinara la relacion que poseen las variables entre si a través la

recoleccion de informacion, y el andlisis e interpretacion de los resultados.
3.4 Poblacion y muestra

El universo de estudio de la presente investigacion lo integran estudiantes
de inglés de 6TO y 7MO grado del Centro Educativo Bilinglie Horizontes.

Tabla N° 1

Poblacién Muestra

25

Sexto grado

25

Séptimo grado

50

Total

Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio
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3.5 Operacionalizacion de las variables

Variable Independiente: TICs

Tabla N° 2

Concepto

Dimensiones

Indicadores

{tems bésicos

Técnicas/Instrumentos

TICs (Tecnologia de la
informacion y la
comunicacion) es el
agrupamiento de los
elementos y las técnicas
usadas en el tratamiento y
la transmision de la
informacién, principalmente
la informatica, internet y las

telecomunicaciones.

TICs para Writing

TICs para Listening

e Correo Electrénico

eBlogs

e Chat rooms

e |nternet

e Software educativo

e ;Su profesor utiliza el correo
electréonico para que usted
practica de la escritura de cartas
en inglés?

¢ ; Su profesor utiliza un blog para
que usted comente los temas en
inglés?

e;Su profesor ha creado un
chatroom donde usted participa
sobre temas en inglés?

e ;Su profesor le envia trabajos
en base a videos en inglés del
internet?

e ;Su profesor establece video
conferencias para evaluar su
inglés?

e ;Su profesor utiliza un aula

virtual para la clase de inglés?

Encuesta / cuestionario

a los estudiantes

Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio
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Variable Dependiente: Destrezas de Listening y Writing

Tabla N° 3

Concepto

Dimensiones

Indicadores

ftems Bésicos

Técnicas /Instrumentos

Destreza se denomina
destrezas linglisticas, en
el ambito del aprendizaje
de idiomas, a los distintos
modos en que usamos la
lengua al hablar,
escuchar, leer y escribir.”
“Listening” es definida
como hacer un esfuerzo
para escuchar algo; poner
atencién o hacer caso

Writing son habilidades

especificas las cuales
ayudan a poner las
palabras en forma

significativa e interactuar
mentalmente con el

mensaje.

Destreza del Listening

Destreza de Writing

Seguir ordenes

Realizar resimenes

Entender el mensaje

Realizar redacciones

Escribir cartas formales

Signos de puntuacion

e;Le resulta facil seguir
ordenes en inglés?

¢ ; Puede realizar

resimenes de las

historias que escucha?

¢ ;Entiende el mensaje de

una cancion en inglés
cuando lo escucha?
¢Puede realizar
descripciones escritas de
objetos, paisajes y
personas utlizando una
buena gramética en
inglés?

sLe resulta facil redactar
cartas formales?

Utiliza los signos de
puntuaciéon correctamente
cuando escribes en inglés?

Encuesta / cuestionario a
los estudiantes

Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio
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3.6 Plan de recoleccién de informacién
La técnica e instrumento a utilizarse sera la encuesta.
3.7 Plan de procesamiento de lainformacion

La informacion sera procesada mediante la contestacion de las encuestas
que se han determinado a través de la operacionalizaciéon de las

variables, misma que sera entregada a la poblacién ya expuesta.
3.8 Procesamiento y andlisis

La informacién recogida durante la realizacion de esta investigacion, se
tabulard y se presentara los resultados en tablas y gréficos, de forma tal

que facilite la comprension y analisis de los mismos.
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CAPITULO IV

4.- Analisis e Interpretacion de Resultados

4.1.- Resultados de la encuesta de los estudiantes

Pregunta N° 1

¢, Su profesor utiliza el correo electrénico para que usted practique la

escritura de cartas en inglés?

Tabla N° 4
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 5 10,0 %
NO 45 90,0 %
TOTAL 50 100,0 %

Fuente: Estudiantes de 6to y 7mo grado del Centro Educativo Bilinglie Horizontes
Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio

1.- ¢Su profesor utiliza el correo electronico para que
usted practigue la escritura de cartas en inglés?

ESI mNO

10%

Gréfico 4
Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio

Andlisis e Interpretacion

De acuerdo a los resultados el 90% de estudiantes apuntan que a pesar
de vivir en una época (globalizada y rodeado por tecnologia los
catedraticos poco lo utilizan para la practica del idioma inglés en un
contexto real. Esto sefiala una comprension limitada y escaza de los
cambios gque se han dado en cuanto al uso de las TICs como apoyo para

la ensefianza del idioma inglés por parte de los docentes.



Pregunta N° 2

¢,Su profesor utiliza un blog para que usted comente los temas en

inglés?
Tabla N° 5
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 0 0 %
NO 50 100 %
TOTAL 50 100 %

Fuente: Estudiantes de 6to y 7mo grado del Centro Educativo Bilinglie Horizontes
Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio

2.- ¢Su profesor utiliza un blog para que usted
comente los temas en inglés?

ESI ENO

0%

Grafico N°5

Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio

Andlisis e Interpretacion

De acuerdo a los resultados el 100% de los encuestados afirman que el
docente no utiliza un blog para que los educandos puedan participar en
los temas del idioma inglés como parte de sus actividades escolares en
esta area. Mostrando de esta manera la falta de socializacion de los
catedraticos sobre los recursos didacticos basados en tecnologia para
ayudar y facilitar el trabajo del estudiante en mantener un contacto real

con el idioma.
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Pregunta N° 3

¢Su profesor le envia trabajos en base a videos en inglés del
internet?
Tabla N° 6
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 7 14 %
NO 43 86 %
TOTAL 50 100 %

Fuente: Estudiantes de 6to y 7mo grado del Centro Educativo Bilingtie Horizontes

Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio

N

3.- ¢Su profesor le envia trabajos en base a videos en
inglés del internet?

Gréafico N° 6

Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio

Andlisis e Interpretacion

De acuerdo a los resultados el 86% de los encuestados mencionan la

poca utilizacién de videos en inglés extraidos del internet como para de

sus tareas escolares del

estudiantes muestran poca

instruccion de

idioma. Manifestando con esto que los

la aplicacion de este

instrumento que apoya para la practica que ellos necesitan para su
estudio y desarrollo del idioma de una manera efectiva.
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Pregunta N° 4

¢ Su profesor establece video conferencias para evaluar su inglés?

Tabla N° 7
Alternativas Frecuencia Porcentaje
SI 0 0 %
NO 50 100 %
TOTAL 50 100 %

Fuente: Estudiantes de 6to y 7mo grado del Centro Educativo Bilingtie Horizontes
Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio

4.- ;Su profesor establece video conferencias para
evaluar su inglés?

ESI ENO

0%

Grafico N° 7

Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio

Andlisis e Interpretacion

De acuerdo a los resultados el 100% de los encuestados apuntan que no
se utiliza video conferencias por parte del docente para la evaluacion del
idioma inglés. Exteriorizando de esta forma la falta de manejo de equipos
adecuados de las TICs por parte del profesor, revelando la falta de
actualizacion y dinamismo del catedratico en cuanto a sus materiales de
trabajo entregados a los estudiantes.
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Pregunta N° 5

¢, Su profesor utiliza un aula virtual para darle clases en inglés?
Tabla N° 8

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 4 8 %
NO 46 92 %
TOTAL 50 100 %

Fuente: Estudiantes de 6to y 7mo grado del Centro Educativo Bilingiie Horizontes
Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio

5.- ¢Su profesor utiliza un aula virtual para darle
clases eninglés?

ESI ENO

Grafico N° 8

Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio

Andlisis e Interpretacion

De acuerdo a los resultados el 92% de los estudiantes expresan una
confusion entre los programas de ejercicios que los CDs de los libros
proveen y la sala de audio visuales con un aula virtual. Por lo cual se
puede decir que los educandos utilizan los recursos de las TICs pero no

tienen la suficiente capacitacion para un mejor uso de los mismos.
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Pregunta N° 6

¢Le resulta facil seguir instrucciones en inglés?

Tabla N° 9
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 35 70 %
NO 15 30 %
TOTAL 50 100 %

Fuente: Estudiantes de 6to y 7mo grado del Centro Educativo Bilingiie Horizontes
Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio

6.- ¢Le resulta facil seguir instrucciones en inglés?

ESI mNO

Grafico N° 9

Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio

Andlisis e Interpretacion

De acuerdo a los resultados el 70% de los estudiantes mencionan que
logran entender las instrucciones provistas del profesor en inglés dentro
del aula. Por lo tanto el maestro ha logrado instruir a sus pupilos en seguir
comandos cortos y precisos para que se pueda seguir el desarrollo de las
lecciones dictadas diariamente en inglés para de esa manera no tener
problemas en los seguimientos de los ejercicios de los libros de los

estudiantes.
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Pregunta N° 7

¢Puede realizar resumenes en inglés de las historias que escucha?

Tabla N° 10
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 11 22 %
NO 39 78 %
TOTAL 50 100 %

Fuente: Estudiantes de 6to y 7mo grado del Centro Educativo Bilinglie Horizontes
Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio

7.- ¢Puede realizar resumenes en inglés de las
historias que escucha?

ESI ENO

Grafico N° 10

Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio

Andlisis e Interpretacién

De acuerdo a los resultados el 78% de los encuestados mencionan que
no pueden realizar resumenes de historias que escuchan un efectividad.
Por lo tanto se demuestra que el material didactico tradicional no esta
funcionando ni llegando a todos los pupilos mismos que apuntan la
necesidad de cambio al momento de seleccionar el material abstracto
para el desarrollo de las destrezas del idioma inglés que ayude a

desarrollar su destreza de listening significativamente.
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Pregunta N° 8

¢Entiende el mensaje de una cancion en inglés cuando la escucha?

Tabla N° 11
Alternativas Frecuencia Porcentaje
SI 5 10 %
NO 45 90 %
TOTAL 50 100 %

Fuente: Estudiantes de 6to y 7mo grado del Centro Educativo Bilinglie Horizontes
Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio

8.- ¢Entiende el mensaje de una cancion en inglés
cuando la escucha

ESI ENO

Gréfico N° 11
Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio

Andlisis e Interpretacion

De acuerdo a los resultados el 90% de los encuestados comentan que no
logran entender los mensajes que una cancion en contexto real suelen
decir. Por lo mismo, docentes no estan cumpliendo en guiarlos en el
desarrollo de las destrezas del lenguaje en contextos reales, esto genera
la necesidad de buscar y utilizar los medios adecuados para que tales
destrezas sean alcanzadas de forma significativa.
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Pregunta N° 9

¢Utiliza los signos de puntuacion correctamente cuando escribe en

inglés?
Tabla N° 12
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 4 8 %
NO 46 92 %
TOTAL 50 100 %

Fuente: Estudiantes de 6to y 7mo grado del Centro Educativo Bilinglie Horizontes
Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio

9.- ¢Utiliza los signos de puntuacion
correctamentecuando escribe en inglés?

ESI ENO

Grafico N° 12

Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio

Andlisis e Interpretacién

De acuerdo a los resultados el 92% de los encuestados concluyen que no
logran escribir utilizando correctamente los signos de puntuacién dentro
de una redaccién. Con esta respuesta se deduce el poco desarrollo en
cuanto a la parte escrita del idioma se refiere. El catedratico no esta a
materiales extra que ayude a los estudiantes interiorizar y exteriorizar la

informacion de la ensefianza de la destreza de writing.
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Pregunta N° 10

¢Puede realizar descripciones escritas de objetos, paisajes y

personas utilizando una buena gramética?

Tabla N° 13
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 12 24 %
NO 38 76 %
TOTAL 50 100 %

Fuente: Estudiantes de 6to y 7mo grado del Centro Educativo Bilingtie Horizontes
Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio

9.- ¢Puede realizar descripciones escritas de
objetos, paisajes y personas utilizando una buena
gramética?

ESI ENO

Grafico N° 13

Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio

Andlisis e Interpretacion

De acuerdo a los resultados el 76% de los encuestados no pueden
realizar descripciones de objetos, paisajes y personas sin cometer errores
gramaticales. Por lo cual se deduce que los educandos no logran seguir
un proceso en la escritura que le permita disminuir sus errores
gramaticales y se muestre con claridad su mensaje ya que los libros y sus
ejercicios cerrados no permiten desarrollar mas que oraciones sueltas

fuera de un contexto.
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4.2 Comprobacion de la Hipoétesis
4.2.1.- Planteamiento de la Hipétesis

Ho: La utilizacién de las TICS no incide directamente en el proceso de
desarrollo de las destrezas de listening y writing del idioma inglés dirigido
a los estudiantes de 6TO y 7MO grado del Centro Educativo Bilingte

Horizontes.

Hi: La utilizacion de las TICs incide directamente en el proceso de
desarrollo de las destrezas de listening y writing del idioma inglés dirigido
a los estudiantes de 6to y 7mo grado del Centro Educativo Bilingte

Horizontes.

Para este proceso de comprobacion de hipétesis se lo realizara con tan
solo 5 preguntas mismas que son relevantes para dicha investigacion,
fueron escogidas de la variable independiente las preguntas 1, 2y 6; de la
misma manera se escogio de la variable dependiente las preguntas 8 y
10.

4.2.2.- Seleccién del Nivel de significacién
Se utilizara el nivel «= 0,05
4.2.3.- Descripcion de la Poblacion

Se tom6 en cuenta a toda la poblacién de 6y 7™ grado del Centro
Educativo Bilinglie Horizontes. Para esto se realiz0 una encuesta tomada
de un cuestionario que se obtuvo a través de la operalizacion de las

variables del proyecto que esta desarrollando.

4.2.4.- Especificacion del estadistico

XZZZO_EE
E
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X? = Chi cuadrado
> = Sumatoria
O = Frecuencias Observadas

E = Frecuencias Esperadas

4.2.5.- Especificacién de las regiones de aceptacion y rechazo
gl: (f-1) (c-1)

gl: (5-1) (2-1)

gl: (4)

4.2.6.- Recoleccién de Datos y Célculos Estadisticos
Calculo del Chi (ji)-Cuadrado

Tabla N° 14

0 E (O-E)2 (O-E)2/E

5 7 4 0,57
45 63 324 5,14

0 7 49 7,00
50 63 169 2,68

8 7 1 0,14
92 63 841 13,35
10 7 9 1,29
90 63 729 11,57
12 7 25 3,57
38 63 625 9,92
350 350 X* = 55,24

Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio
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Representaciéon Gréfica:

A

Ho

Hi

—

1 2 3 456 7 8 9 101112 13

55,24

Grafico N° 14

Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio

Por consiguiente con 4 grados de libertad y un nivel de 0,711 como se
especifica en la tabla del X? el valor de 55,24. Por lo cual se niega la
hipotesis nula y se acepta la hipétesis alternativa en la cual la utilizacion
de las TICs incide directamente en el proceso de desarrollo de las
destrezas de listening y writing del idioma inglés dirigido a los estudiantes

de 6to y 7mo grado del Centro Educativo Bilingiie Horizontes.
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CAPITULO V
5. Conclusion y Recomendaciones
5.1 Conclusiones

e Se ha comprobado que los docentes poseen limitado conocimiento
en la utilizacion de las TICs como material didactico para el
desarrollo de las destrezas de Listening y Writing.

e Los estudiantes no estan capacitados para la utilizacion de
tecnologia para la realizacidon de trabajos escolares ni para la
practica del idioma inglés fuera de las clases que se imparte en el
aula ya que el catedratico no ha guiado a sus pupilos en la
utilizacion de las mismas.

e Los estudiantes no estan expuestos a un contexto real del idioma
inglés lo cual ha incrementado un aprendizaje sin relevancia y
mecanico mismo que se revisa y se queda en el aula de inglés
provocando la desmotivacibn de los pupilos y limitando su
creatividad para el desarrollo de las destrezas del idioma inglés.

e Docentes utilizan materiales didacticos tradicionales como el libro y
CDs de los mismos, para pretender adiestrar a sus estudiantes en
las destrezas de listening y writing del idioma inglés, este tipo de
recursos han logrado generar estudiantes pasivos que no saben
innovar para lograr interactuar en un medio ambiente real.

e En esta época de globalizacion, el maestro no asume su rol de
guia hacia sus estudiantes ya que solo se rige por dictar su clase
de acuerdo a un parametro dirigido por un libro y no provee a sus
estudiantes de suficiente recursos y conocimiento para la obtencion

y practica del idioma inglés.



5.2 Recomendaciones

e Motivar a los docentes del area de inglés a la utilizacion de
tecnologia a través de capacitaciones en las cuales se socialicen
los beneficios y ventajas de la aplicacion de las TICs para facilitar
la creacion de nuevo material didactico que ayude y promueva un
aprendizaje 6ptimo para apoyar la internalizaciéon de la informacién,
creando contacto directo con el idioma para una exteriorizacion
efectiva del idioma.

e Los estudiantes tienen que ser informados y capacitados sobre la
utilizacion de las TICs y sus herramientas para el proceso de
desarrollo del idioma inglés a través de la aplicacion de las mismas
por parte del profesor.

e Los docentes requieren utilizar recursos como el internet, correo
electrénico, videos en inglés, blog que atraiga la atencion de los
estudiantes en vista que estos recursos muestran una actividad de
un ambiente real y estimulante para participacion activa de los
pupilos en la construccion de su conocimiento.

e Promover la elaboracion de material didactico educativo utilizando
las TICs a lo largo de la vida escolar, misma que crearan
situaciones participativas que estimulen actividades de aprendizaje,
para que de esa manera la tecnologia no refuercen aun mas, los
estilos tradicionales en relaciones con el conocimiento impartido.

e Implementar un software educativo en el area de inglés para
desarrollar las destrezas de listening y writing de manera que
contribuya con el contacto al idioma real, creando actividades en la
cuales los estudiantes sean participantes activos, que generen
ideas y exploren maneras de aplicar las estructuras del idioma
correctamente y permita utilizar el lenguaje de manera eficiente y
eficaz. De esta manera los jévenes pupilos se convertiran en

criticos, autbnomos y creativos.
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CAPITULO VI

Propuesta

Elaboracion de un manual basico del software educativo “Macromedia
Authorware” a los docentes para mejorar el proceso del desarrollo de las
destrezas de listening y writing dirigido a los estudiantes de 6to y 7mo
grado del Centro Educativo Bilingtie Horizontes ubicado en la Parroquia

La Matriz Cantdon Ambato Provincia de Tungurahua.

6.1 Datos Informativos

Institucién: Centro Educativo Bilinglie Horizontes
Responsable: Nitzia Margarita Pérez Logrofio
Coordinador: Lcda. Mg. Alexandra Galarza
Parroquia: La Matriz

Canton: Ambato

Provincia: Tungurahua

Direccion: Calles Mirabeles y Montalvo (Junto al puente Luis A. Martinez)
Teléfono: 032825642 - 032823924

Afio de grado: 6toy 7mo

Sostenimiento: Particular

Fecha de inicio: Enero 06 del 2014

Fecha de finalizaciéon: Marzo 06 del 2014



6.2 Antecedentes de la Propuesta
“Si queremos resultados distintos, hemos de hacer cosas distintas” Albert
Einstein (Ulm, 1879-1955).

Las nuevas Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién han
evolucionado espectacularmente en los Ultimos afos, debidas
especialmente a su capacidad de interconexidon a través de la Red. Esta
nueva fase de desarrollo tiene gran impacto en la organizacion de la
ensefianza y el proceso de aprendizaje. La acomodacion del entorno
educativo a este nuevo potencial y la adecuada utilizacion didactica del

Mismo supone un reto sin precedentes.

En estos dias, hemos observado como la tecnologia ha ido evolucionando
y adaptandose, sin embargo los docentes no las aplican para apoyo de
sus clases. Las TICs es una realidad que muchos profesores han estado
evitando utilizar por su complejidad y demanda de tiempo, como ha sido
el caso en el Centro Educativo Bilinglle Horizontes, los profesores no
muestran interés por aplicar TICs en beneficio de la ensefianza del idioma
inglés dejando a sus estudiantes sin los recursos de una autoeducacion

fuera de sus aulas de clase.

Los estudiantes de esta institucion se muestran mas interés sobre la
tecnologia pero su gran barrera es no saber utilizarla con un fin educativo
y se pierden en un mar de informacion que no apoya a su desarrollo como
personas reflexivas, constructivas y aportadoras de nuevas ideas mismas
gue les ayudara a lo largo de su vida estudiantil y profesional ademas. No
ha existido el adiestramiento por parte del catedratico en el manejo de las
nuevas tecnologias de informaciéon y comunicacion (TICs) que propicie la
participacion individual y colectiva, bajo una vision holistica del proceso de
ensefianza-aprendizaje para el desarrollo de las destrezas del listening y
writing del idioma inglés, mismo que constituye uno de los pilares

fundamentales para el uso y aplicacion de la lengua extranjera.
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6.3 Justificacion

Hoy por hoy la educacién es el desarrollo de los pueblos misma que se
liga intimamente a la evolucién de la tecnologia, y a su vez representa un

auxiliar invaluable en la accion docente.

Es esencial la aplicacion de las TICs en el sistema educativo, con la
finalidad de iniciar la formacion de una mente analitica y se desarrolle en
el estudiante un espiritu reflexivo y critico.

A través de la presente investigacion se analizé y determino que las TICs
son recursos invaluables al momento de desarrollar las destrezas del
idioma inglés en especial el listening y writing siendo estas las que mas

dificultad muestran entre los educandos.

La aplicacion de estos recursos tendra un notorio impacto dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje ya que involucra directamente al
estudiante e invita a que poco a poco vaya descubriendo y creando su

propio conocimiento.

Por estas razones, existe la necesidad de crear nuevos recursos
didacticos que faciliten el desarrollo de las destrezas del idioma inglés
motivo por el cual se aplicara y utilizara el software educativo como el
“Macromedia Authorware” el cual estd dirigido al mejoramiento del
desarrollo de las destrezas de listening y writing. Garantizando asi, en los
estudiantes, un mejor manejo de los contenidos y control de su
aprendizaje, y en el docente un excelente desempefio de su rol de
facilitador, mediador y orientador de dicho proceso.

De igual manera, el Macromedia Authorware beneficiara a la institucion a
garantizar un aprendizaje del idioma inglés de forma innovadora e
interactiva por lo que el estudiantes sera el centro de la educacion siendo
estos técnicas de gran valor educativo con material didactico que exponga
al pupilo al idioma real motivandolo y guiandolo en su formacion

estudiantil.
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6.4 Objetivos

6.4.1 Objetivo General

Desarrollar las destrezas de Listening y Writing en los estudiantes
de 6TO y 7MO grado del Centro Educativo Bilingiie Horizontes
ubicado en la Parroquia La Matriz Canton Ambato Provincia de

Tungurahua

6.4.2 Objetivos Especificos

Socializar el software educativo “Macromedia Authorware” para
desarrollar las destrezas de listening y writing en los estudiantes de
6TO y 7MO del Centro Educativo Bilinglie Horizontes.

Ejecutar el manejo béasico de software educativo para el
aprendizaje de vocabulario y graméatica basica del inglés.

Evaluar el impacto de la implementacion del software educativo
“Macromedia Authorware” en las destrezas de listening y writing en
los estudiantes de 6TO y 7MO grado del Centro Educativo Bilingiie

Horizontes.

6.5 Andlisis de la Factibilidad

La propuesta sobre la introduccion del software educativo “Macromedia

Authorware” para el proceso de desarrollo de las destrezas de listening y

writing es factible ya que el programa cuenta con las condiciones

pedagogicas requeridas y ademas con los recursos y actividades

necesarios para incentivar el aprendizaje como son: imagenes, textos y

videos; ademas que la institucién posee los equipos adecuados y acceso

a Internet.

Factibilidad Econémica se investigd minuciosamente y se comprobo

gue el software educativo “Macromedia Authorware” es libre ya se puede

adquirir bajandose de Internet atreves de la pagina web www.4share.com.

Por consiguiente el investigador dotara del software educativo.
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Factibilidad Técnica: este software educativo se sostiene con la web
hosting ADOBE.

FACTIBILIDAD TECNOLOGICA-OPERACIONAL: se cuenta con el
profesor de computacion, mismo que en trabajo conjunto y ayudara a la
actualizacion del software educativo y los equipos para mantenerlos

actualizados.

Tabla N° 15
RECURSOS INSTITUCIONALES
TIPO
DETALLE
_ Windows Vista
Servidor
Software
Internet ) UNIDAD
_ _ Educativo
Sistema operativo .
“Macromedia
Authorware”

Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio

6.6 Fundamentacion Técnico-Cientifica
Software Educativo

El enfoque de la instruccién asistida por computadora pretende facilitar la
tarea del educador, sustituyéndole parcialmente en su labor. El software
educacional resultante generalmente presenta una secuencia (a veces
establecida con técnicas de inteligencia artificial) de lecciones, o médulos
de aprendizaje.

Ejemplos tipicos de este tipo de software son: Clic, GCompris, PLATO,
Applets de Descartes.

Segun Marques (1997) considera que el software educativo, son
programas educativos y programas didacticos como sinénimos que
designan a los programas de ordenador creados con la finalidad de ser
utilizados, para facilitar los procesos de ensefianza aprendizaje (medios
didacticos). Tal software educativo (S.E.), o programas didacticos (o

materiales multimedia interactivos), son muy variados en materia, forma o
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interactividad, entre otras caracteristicas, pero tienen en comun unas
caracteristicas esenciales (MARQUES, 1999):

e Estan disefiados con finalidad didactica.

e Usan el ordenador como soporte.

e Son interactivos.

¢ Individualizan el trabajo de los alumnos.

e Son faciles de usar.
De igual manera Gros (1997) considera que el software educativo es
cualquier producto basado en computadora con una finalidad educativa y
Galvis (2000) sostiene que en el campo educativo se suelen denominar
software educativo a aquellos programas que permiten cumplir y apoyar
funciones educativas.
Santiago Ferrer Marqués comenta: “Definiremos, por tanto, el software
educativo como ‘el componente légico que incorpora los conceptos y
metodologias pedagogicas a la utilizacion del ordenador, buscando
convertir este en un elemento activo dentro del proceso ensefianza-

aprendizaje’.”

CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE EDUCATIVO
Las principales caracteristicas del uso de programas didacticos o
“materiales didacticos digitales” son las siguientes:

e Favorecen el aprendizaje individualizado, ya que permiten su
adaptacion a las caracteristicas de los usuarios, por lo que pueden
ser diseflados segun los rasgos de los alumnos: edad, nivel
madurativo, conocimientos previos, intereses, etc.

e Permiten la conexion intertextual. Para ello, entre cada segmento
de material deben existir enlaces o conexiones que puedan ser
recorridas voluntariamente. Esta “navegacion” posibilita la
flexibilidad.

e Integracion curricular. Deben elaborarse y usarse teniendo en

cuenta las caracteristicas y demandas curriculares de un nivel
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educativo y area, ya que deben estar al servicio de un modelo o
programa de enseflanza, supeditados a objetivos, contenidos y
actividades.

Permiten el formato multimedia, integrando distintos canales
sensoriales, siendo por tanto facilitadores de ciertos procesos de
aprendizaje.

Permiten el acceso a una enorme Yy variada cantidad de
informacion.

Son materiales flexibles e interactivos con el usuario, ya que
permitan secuencias flexibles de estudio y variadas alternativas de
trabajo.

Son materiales activos, ya que permiten combinar la informacién
con la demanda de realizacion de actividades, estimulando el
aprendizaje activo.

Estimulan la investigacion y la exploracion.

Permiten simulaciones con mucho realismo, lo cual permite el
desarrollo de la generalizacion.

Proporcionan entornos atractivos y motivadores.

Constituyen entornos ludicos.

Desarrollan estrategias metacognitivas.

Posibilitan entornos de aprendizaje ricos en informacién con

distintos tipos de interaccion:

e Interpersonales: profesor-alumno y alumno-alumno
e Informacionales: recuperacién, seleccion, presentacion.
¢ Multimedias: navegacion hipermedia, y telecomunicacion
Favorecen el aprendizaje colaborativo
Fomentan la iniciativa y el autoaprendizaje
Potencian el desarrollo cognitivo
Permiten la repeticion en actividades de ejercitacion

Proporcionan refuerzos instantdneos
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¢ Facilitan la evaluacién y el control
e Se convierten en medios de investigacion didactica en el aula y de

innovacion educativa.

En el libro “Educacién y Tecnologia. Un binomio excepcional” por Dr.
C. Raull Fernandez Aedo y Lic. Martin E. Delavaut Romero. Grupo
Editorial K. dice: “Podriamos definir el término software educativo como
‘programas de computadoras para la educaciéon.” Hay muchas

definiciones entre las que destacamos la de:

Pérez Margués (1996), “son los programas de computadoras creados con

la finalidad especifica de ser utilizados para medios didacticos, es decir,

para facilitar los procesos de ensefianza y de aprendizaje.”

Begofia Gros (1997), “cualquier producto realizado con la finalidad

educativa.”

Sanchez J. (1999) quien define al software educativo como “cualquier
programa computacional cuyas caracteristicas estructurales y funcionales

sirvan de apoyo al proceso de ensefar, aprender y administrar.”

Ceja MENA (2000), “son aquellos programas creados con la finalidad

especifica de ser utilizados como medio didactico; es decir, para facilitar
los procesos de ensefianza y de aprendizaje, tanto en su modalidad

tradicional presencial, como en la flexible y a distancia”.

Rodriguez Lamas (2000), “es una aplicacion informatica, que soportada

sobre una bien definida estrategia pedagdgica, apoya directamente el
proceso de ensefianza-aprendizaje constituyendo un efectivo instrumento

para el desarrollo educacional del hombre del proximo siglo.” ” (pag. 89)

Los software educativos pueden tratar las diferentes materias de formas
muy diversas y ofrecer un entorno de trabajo mas o menos sensible a las

circunstancias de los alumnos/as y mas o menos rico en posibilidades de
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interaccion; pero todos comparten cinco caracteristicas esenciales segun
Rios y Ruiz (1998):

e Son materiales elaborados con la finalidad didactica

e Utilizan la computadora como soporte en el que los alumnos/as
realizan las actividades que ellos proponen.

e Son interactivos, contestan inmediatamente las acciones de los
estudiantes y permiten un didlogo y un intercambio de
informaciones entre la computadora y los estudiantes.

¢ Individualizan el trabajo de los estudiantes, ya que se adaptan al
ritmo de trabajo de cada uno y puede adaptar sus actividades
segun las actuaciones de los alumnos/as. Son faciles de usar. Los
conocimientos informéticos necesarios para utilizar la mayoria de
estos programas son minimos, aunque cada programa tiene unas

reglas de funcionamiento que es necesario conocer. (pag. 90)

Clasificacién de los Software Educativos

Tipos de software educativos mas comunes:

Ejercitadores: Le presentan al alumno una gran cantidad de problemas

sobre un mismo temay le proporciona retroalimentacion inmediata.

Tutoriales.- Guian al alumno en su aprendizaje, ofreciéndole: informacién
del concepto o tema a tratar, actividades para aplicar el concepto
aprendido, expoliciones y retroalimentacion sobre sus respuestas, y una
evaluacion sobre su desempefio, permitiéndole aprender a su propio

ritmo.

Simuladores: Representan fenOmenos naturales y/o procesos, simulan
hechos y situaciones en la que el alumno pueda interactuar con el
programa manipulando variables y observando los resultados y las

consecuencias que proporciona al momento de iniciar con la ejecucion.
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Juegos educativos: Programas disefiados para aumentar o promover la
motivacion de los alumnos a través de actividades ladicas que integran

actividades educativas.

Solucién de problemas. Se distinguen en dos tipos:
e Programas que ensefan directamente, a través de explicaciones y
practicas, los pasos a seguir para la solucion de problemas.
e Programas que ayudan al estudiante a adquirir las habilidades para
la solucion de problemas, ofreciéndoles la oportunidad de

resolverlos directamente.

Funciones de Software Educativo

Los softwares educativos, cuando se aplica a la realidad educativa
realizan las funciones basicas propias de los medios didacticos en general
y ademas, en algunos casos, segun la forma de uso que determina el
profesor, puede proporcionar funcionalidades especificas.

Las funciones que realizan los softwares segun Marqués (1996)

Funcion Informativa: La mayoria de los programas a través de sus
actividades presentan unos contenidos que proporcionan informacion
estructurada de la realidad. Los programas tutoriales y especialmente las
bases de datos poseen una funcion informativa.

Funcion Instructiva: Promueve actuaciones de los estudiantes

encaminados a facilitar el logro de los objetivos educativos.

Funcion Motivadora: Los estudiantes se sienten atraidos e interesados
por todo el software educativo, ya que los programas incluyen elementos
qgue captan la atencion del escolar, lo ayuda a focalizar los aspectos mas
importantes de las actividades.

Funcién Evaluadora: La interactividad propia de estos materiales les
hace especialmente adecuados para evaluar el trabajo que se va

realizando con ellos. Esta evaluacion puede ser de tipos: Implicito,

93



cuando el estudiante detecta sus errores, se evallan a partir de las
respuestas que le da la computadora. Explicita, cuando el programa
presenta informes valorado la actuacion del alumno. Este tipo de
evaluacion solo la realizan los programas que disponen de maddulos

especificos de evaluacion.

Funcién Investigadora: Los programas no directivos, especialmente las
bases de datos, simuladores y micro mundos, ofrecen a los estudiantes,
interesantes entornos donde investigar, buscar determinadas

informaciones cambiar los valores de las variables de un sistema.

Funcion Expresiva: Las computadoras son maquinas capaces de
procesar los simbolos mediante los cuales las personas representan sus
conocimientos y se comunican. Los estudiantes se expresan y se
comunican con el ordenador y con otros compafieros a través de las
actividades de los programas y, especialmente, cuando utilizan lenguajes

de programacion, procesadores de textos, editores de graficos, etc.

Funcién Metalinguistica: Mediante el uso de los sistemas operativos
(MS/DOS, WINDOWS) vy los lenguajes de programacion (Basic, Logo...)

los estudiantes pueden aprender los lenguajes propios de la informatica.

Funcién Ladica: Trabaja con las computadoras realizando actividades
educativas es una labor que a menudo tiene unas connotaciones ludicas y
festivas para los estudiantes. Ademas, algunos programas refuerzan su
atractivo mediante la inclusion de determinados elementos ludicos, con lo

gue potencian aun esta funcion.

Funcién Innovadora: Los programas educativos son considerados
materiales didacticos interactivos ya que estan basados en tecnologia.
Esta versatilidad abre amplias posibilidades de experimentacion
innovadora educativa en el aula. El software educativo motiva a que el

estudiante participe e interactle y se involucre creando su conocimiento.
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EL SOFTWARE EDUCATIVO Y EL DOCENTE
El uso del software por parte del docente proporciona numerosas

ventajas, entre ellas:

Enriquece el campo de la Pedagogia al incorporar la tecnologia de
punta en los métodos de ensefianza - aprendizaje.

Constituyen una nueva y dinamica fuente de conocimientos.
Pueden adaptar el software a las caracteristicas y necesidades de
su grupo teniendo en cuenta el diagnéstico en el proceso de
ensefianza - aprendizaje.

Permiten elevar la calidad del proceso docente - educativo.
Permiten controlar las tareas docentes de forma individual o
colectiva.

Marca las posibilidades para una nueva clase mas desarrolladora.

VENTAJAS DEL USO DE SOFTWARE EDUCATIVO

Interés y Motivacion

Interaccion Continua/ Actividad Intelectual/ Atencién

Menor tiempo de aprendizaje

Desarrollo de la iniciativa

Trabajo autébnomo, riguroso y metodico

Facilitar evaluacion y control

Individualizacion

Actividades cooperativas

Proporcionan entornos de aprendizaje e instrumentos para el
proceso de la informacién

Medio de investigacion didactica en el aula

Macromedia Authorware

Macromedia Authorware es un lenguaje de programacion grafico

interpretado basado en diagramas de flujo. Authorware se usa para crear

programas interactivos que pueden integrar sonidos, texto, gréaficos,
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animaciones simples, y peliculas digitales mismas que se pueden utilizar

como material didactico.

La fuerza original en la educacién de Authorware podria estar vinculada a
sus raices en modelos pedagogicos basados en visiones constructivistas.

Macromedia Authorware es un programa que permite crear y presentar
informacion interactiva, de acuerdo a las necesidades de cada; se usa

principalmente para el area de la educacion presencial o virtual.

Este software combina imagenes, audio, texto, video, animacién, en fin
tiene muchas posibilidades, y ademas permite importar archivos de
Macromedia Flash, Internet, etc., e inclusive exportar aplicaciones de
Authorware como XML (Lenguaje de Marcado Extensible). Como se ve
tiene muchas ventajas y se puede trabajar en formato de CD, DVD
(peliculas), MP3, etc. Es una alternativa a la hora de desarrollar
aplicativos de, muy féciles de manejar, integrando diferentes herramientas

multimedia y creando una interaccién entre el programa y el usuario.
Historia

Authorware era una compafiia fundada en 1987 por Michael Allen,
ademas del producto multimedia que desarrollé. Allen ayudd en el
desarrollo del sistema colaborativo PLATO durante los 1970s. Authorware
se fusioné con MacroMind-Paracomp en 1992 para formar Macromedia.
En 2005, Macromedia y Adobe se fusionaron, conservando la nueva

compafiia el nombre de la segunda.

Uso basico

El contenido instructivo puede incluir lo que el autor desee, desde
demostrar como cambiar un neumatico hasta procedimientos médicos o
industriales complejos. Se necesita poco scripting para crear aplicaciones
simples, lo que lo hace apetecible para negocios y escuelas que quieren

crear herramientas de entrenamiento pero no pueden preparar a su
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personal para usar programas complicados. No obstante, cuanto mas
avanzadas sean las caracteristicas requeridas para el producto final, mas
programacion se necesitara. Authorware permite programar en el lenguaje

nativo de Authorware o en JavaScript.

Tutorial Basico de “Macromedia Authorware”

Grafico N° 15

Macromedia Authorware es una rica herramienta para el aprendizaje Web
y en linea. Macromedia Authorware integra graficos, sonido, animacion,
texto y video, dentro de un compilado de soluciones educativas y esta
optimizado para construir aplicaciones de ensefianza. Las interfaces de
Authorware proveen un rapido y facil ambiente para la creacion interactiva

de aplicaciones.

Requerimiento del sistema Macromedia Authorware

Componentes Montaje Reproduccion
Procesador Intel Pentium Il o mds Intel Pentium Il © mds
Memoria 32MB RAM T16MB RAM (Microsoft

Windows)
24MB RAM (Mac)
Sistema Software Windows XP, Windows Windows XP, Windows
2000, Windows 98SE 2000, Windows NT 4.0,

Windows Me, Windows
98SE Mac OS 8.1
through OS X

Unidad 120MB de espacio en | No aplica

el disco y CD-ROM
drive

Gréfico N° 16
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Las etapas Macromedia Authorware

La aplicacion multimedia desarrollada en Authorware generalmente esta

antecedida de un proceso de analisis, disefio, desarrollo, evaluacién y

distribucion.

e Analisis

Antes de comenzar a utilizar Authorware, se necesita tener un andalisis

para determinar la aplicacion que se necesita crear. El andlisis que se

hace puede ser diferente, dependiendo del tipo de solucion que se desea

proporcionar, ¢ qué es lo que se quiere dar a conocer?, ¢en qué forma se

dara la informacién?, ¢cuales son las caracteristicas que ésta reune?,

¢CU@n oportuna es la que se tiene?, ¢cual es el ambiente en el cual

estardn los usuarios cuando utilicen la aplicacién?; si se esta

desarrollando un aplicacion multimedia, se debe tener en cuenta si sera

usada en algun sitio ruidoso o silencioso, por tanto, el disefiador decidira

si usar o no sonidos en la aplicacion.

El siguiente paso es pensar acerca de como sera distribuida la aplicacion

y las clases de computadores que los usuarios tienen para usar la

aplicacion.

eDisefio

Antes de desarrollar la estructura de la aplicacién, es una muy buena idea

hacer un prototipo del disefio de la pantalla de la aplicacion que se quiere

obtener e identificar cada uno de los elementos de la aplicacion.

e Crear cortos y prototipos: Se pueden crear borradores del

proyecto y del disefio; unos pocos ejemplos de pantallas, ayudaran
a entender en detalle exactamente que se desea alcanzar.
Authorware es ideal para crear prototipos. Se puede dibujar formas
basicas para representar los elementos en la pantalla y luego
importar finalmente graficos dentro de la aplicacion. Un prototipo
puede comunicar la idea de como la aplicacion sera trabajada. Una
aclaracion: ser cuidadoso para no gastar demasiado tiempo en

detalles visuales para el prototipo, si después necesita cambiarse
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el disefio, es probable, que los graficos creados no se utilizaran al
desarrollar la aplicacion.

e Identificar y reunir contenido: Cuando programadores
profesionales identifican y recopilan el contenido, ellos crean lo que
se conoce como una lista de objetos, una lista de cada sonido,
gréfico, pelicula, usado en la aplicacion. Al hacer la aplicacion se
deberia hacer lo mismo. Authorware sobresale integrando texto,
graficos, sonido y videos digitales. Ademas de esto, se puede crear
texto y graficos con las herramientas de Authorware y se obtendran
mejores resultados en las aplicaciones disefiadas, especificamente
para la creacién de tipo multimedia que se quiera desarrollar. Por
ejemplo, usar Macromedia Flash para peliculas digitales y
animaciones, ademas de usar las librerias de Authorware y las
caracteristicas de contenido externo tanto como sea posible. Estos
permitirdn acumular contenido externo, ahorrando espacio en el
disco y actualizar las aplicaciones. Se debe asegurar que el
computador donde se esté realizando la aplicacion y que los
computadores de los usuarios tengan el equipamiento necesario
para reproducir sonido y videos.

eDesarrollo

Después de los dos pasos anteriores, se procedera a construir
completamente la aplicacion, la cual quedara mejor si se hace modulo por
modulo. Si se necesita importar contenido, aplicar transicion y efectos de
movimiento (trasladarse de una pagina a otra, salir de la aplicacion, entre
otras), se deben crear estructuras de navegacién e interaccion y
desarrollar variables, teniendo en cuenta la secuencia en que ira la
aplicacion.

eEvaluacion

Cuando se esta pensando en la manera de trabajar, apenas se prueba lo
que se tiene en el momento, mientras que las compafias de software

utilizan las aplicaciones ya hechas para la prueba respectiva. En algunas
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ocasiones se necesitan hacer modificaciones a las aplicaciones finales,
por eso es necesario revisarlas, que el proyecto que se obtuvo es el
adecuado, si se deben hacerle modificaciones o agregarle mas cosas a la
aplicacion.

eDistribucion

Cuando se haya hecho la aplicacién, la definitiva, se dispone a realizar su
distribucion, de acuerdo al formato que se quiera emplear, para ello esta
un botén especial, dandole las especificaciones necesarias. Si la
aplicacion desarrollada es para usos comerciales, su distribucion esta de
acuerdo con lo pactado en la licencia, si es para Internet o Intranet
corporativo, se usa el botén que crea la pagina HTML, donde se desea
encajar la aplicacion, y después se procede a poner todos los archivos en
el servidor Web respectivo. Se debe hacer la prueba con cada browser
que es utilizado para la aplicacion, ya sea Microsoft Internet Explorer o
Netscape Navigator, ademas de cerciorarse de que la aplicacién descarga
y funciona correctamente.

Propiedades béasicas del Setup o fichero

Antes de comenzar a trabajar, conviene establecer una serie de
pardmetros de visualizacion, para que lo mostrado en el programa (en
modo disefio: mientras trabajamos con Authorware), sea igual que lo
obtenido al ejecutar el fichero independiente tipo .EXE.

Podemos encontrar la ventana de dialogo “Propiedades” en el Menu
Modify/File/Properties
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Gréfico N° 17
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Opciones de la pestafia PLAYBACK

eColors

Como

Background: Es el color de fondo, el que aparecera cuando el
dibujo que colocamos dentro de un icono de display no ocupa todo
la pantalla.

Chroma Key: En caso de utilizar una tarjeta video overlay, es el
color utilizado como transparente.

Size: 640x480 (VGA, Macl13"): Tamafo de la ventana de edicion
de displais y del programa una vez empaquetado. Si escogemos
una resolucion mayor, aquellos ordenadores con resolucién inferior
no visualizarian el programa por completo.

Center on Screen: Con ello el programa aparecera centrado en la
pantalla; aunque la resolucion del computador donde se ejecute el
programa sea mayor de la que nosotros hemos escogido.

Title Bar: Visualiza una barra con el titulo en la parte superior del
programa.

Menu Bar: Visualiza una barra de menus. (Activar obligatoriamente
si utilizamos algun icono interactivo de tipo Pull-down Menu).
Overlay Menu: Visualiza una barra de menu superpuesta en la
ventana de edicion.

Match Window Color: Provoca que el color de fondo establecido
para Microsoft Windows predomine sobre el color establecido como
color de fondo de nuestro programa.

Standard Appearance: Hace referencia al anterior, respecto al
color por defecto de los botones (en el supuesto de que utilicemos
los iconos interactivos de tipo botdn).

norma general, es aconsejable seleccionar:

Tamafio: 800 x 600 (SVGA)

Center on Screen

101



Y desactivar el resto de opciones. Asi conseguimos que se
respeten los parametros que nosotros visualizamos, mientras

editamos nuestro programa.

Barra de menus

fie F8 Ve et oy Tot (o Mo Comno Widow il

Gréfico N° 18

Situada bajo la barra del titulo del programa, los menus de izquierda a

derecha sirven para:

File: Abrir, cerrar, guardar, crear el autoejecutable, establecer los
pardmetros de ejecucion, imprimir, salir.

Edit: Deshacer, copiar, recortar, pegar, seleccionar, agrupar,
desagrupar, buscar, cambiar por, entre otros.

View: Visualizar la linea de flujo de la ventana de presentacion que
esté en ese momento, menus, asi como hacer visible la rejilla de
guia para distribuir los objetos por la pantalla y para que estos
altimos se fijen o no a ella.

Insert: Insertar los "Knowledge Object" u "objetos predisefiados”,
gue son porciones de programa con unas funcionalidades
especificas, asi como imagenes, Objetos OLE, Active X, y ficheros
tipo GIF animados o procedentes de Flash y Director.

Modify: Cambiar cualquiera de las caracteristicas tanto de los
iconos y gréaficos, como del fichero Authorware en general. Ademas
alinea y ordena las capas en las que se disponen los objetos en
pantalla y agrupa y desagrupa los iconos.

Text: Modificar las caracteristicas del texto, crear y modificar los

estilos de texto.
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e Control: Editar y ejecutar el programa, detenerlo, saltar al icono
activo.

e Xtras: Establecer enlaces con librerias externas, asi como
convertir ficheros de sonido WAV en SWA.

e Commands: Busqueda de recursos en Internet, Xtras y editor de
objetos RTF.

e Window: Intercambiar el modo de trabajo entre disefio y
presentacion, asi como para visualizar la ventana de funciones,
variables, la de disefio de botones y cursores. En modo disefio de
display también visualiza los llamados Inspectores de Lineas, Fills
(o rellenos), Modos y Colores.

e Help: Muestra la ayuda contextual de Authorware.

Barra de herramientas

Nyt o %Ak ¢ dBIL 0 ARRE

Gréfico N° 19

La barra de herramientas en Authorware proporciona un acceso rapido a
algunos de los comandos del mend, los mas usados con frecuencia. Se
utiliza el mena vista para mostrar o esconder la barra de herramientas.
Para saber qué hace cada botdn, se coloca el puntero encima de él. Una
descripcion de éste aparecera después de unos segundos.
Situada bajo la barra de menus, los iconos de izquierda a derecha sirven
para:

e Hojaen blanco: Crea una ventana de programa nueva.

e Carpeta: Abre un archivo de Authorware ya editado.

e Disquete: Guarda en disco la ventana de programa activa.

e Importar: Importa o enlaza un fichero grafico de los formatos

compatibles.

e Flecha: Deshace la ultima accion realizada.
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Tijeras: Recorta aquello que esté seleccionado en ese momento,
bien sea iconos, texto, imagenes, sonido, etc.

Hoja doble: Copia aquello que esté seleccionado en ese
momento, bien sea iconos, texto, imagenes, sonido, etc.
Portafolios: Pega aquello que se ha copiado o recortado con
anterioridad. Sera pegado en el display activo (caso de ser un texto
0 imagen) o en el punto de la ventana de programa donde
aparezca el punto de insercion (en caso de ser un icono).
Primaticos: Busca y / o cambia cadenas de textos, iconos con un
nombre determinado, variables, funciones, etc., dentro de la
ventana de programa.

Barra Desplegable: (en blanco): Muestra el estilo de texto activo.

¢ B: Activa o desactiva la caracteristica de texto en negrita.
e|: Activa o desactiva la caracteristica de texto en cursiva
(inclinada).

e U: Activa o desactiva la caracteristica de texto subrayado.

Puesta en marcha: Comienza la ejecucion del programa desde el
principio del mismo. En el caso de que se haya colocado una
bandera blanca dentro de la ventana de programa, este icono se
transforma en una bandera blanca e inicia el programa desde el
punto donde se colocé dicha bandera, hasta el punto donde se
coloco la Bandera Negra (o el final del programa en su ausencia).
Trazado: Visualiza el trazado del programa, es decir, visualiza el
listado de iconos que se estan ejecutando en cada momento.
Funciones: Visualiza u oculta la ventana de funciones del
programa.

Variables: Visualiza u oculta la ventana de variables del programa.
Knowledge Object (Objetos predeterminados): Visualiza los

asistentes disponibles o los objetos predeterminados.

104



Cuadro de herramientas

El cuadro de herramientas aparece cuando se abre algun icono de display
o de interaccion para corregir, especificamente, el de visualizacion, que
sirve para insertar texto e importar imagenes. Estas herramientas de
Authorware seleccionan, crean, modifican el texto para la aplicacion, y
fijan sus cualidades, ademas son muy Utiles para los gréficos en la
ventana de la presentacion.

Panel de herramientas

Este panel de Authorware proporciona el acceso facil a los objetos
predeterminados, a las funciones, y a las variables. Por defecto, el panel
de herramientas de Authorware esta agrupado al lado derecho del
espacio del trabajo. Se pueden desplegar grupos de panel, paneles
individuales, cambiar la forma de agrupacion del panel, cerrar grupos del
panel, ademas de abrir y cerrar paneles individuales.

Inspector de Propiedades

El inspector de propiedades permite modificar las caracteristicas de los
iconos seleccionados. Cada icono tiene cualidades y opciones asociadas
a él, es decir, las opciones disponibles en el inspector dependen del tipo

de icono que se ha seleccionado.

Paleta de Iconos

La paleta de iconos contiene 14 iconos que se utlizan para crear
aplicaciones de Authorware. Por lo tanto, se arrastra el icono desde la
paleta hasta la linea de flujo o diagrama, para producir una secuencia de
acciones que Authorware puede llevar a cabo. La paleta de iconos se

puede adaptar al gusto del usuario, es acoplable y movible.

Icono de Display

1

Despliega textos y graficos en la pantalla, si se desea insertar

texto o importar un grafico.
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Icono de Movimiento

@ Mueve un objeto a lo largo de la trayectoria 0 a un punto especifico.
Se puede restringir hacia donde se desea mover el objeto.
Borrador

ri
Borra cualquiera o todos los objetos de la pantalla cuando no son
necesarios, segun lo deseado.

Icono de Espera

I .. . .. .
AdlClona pausas con o sin botones de eleccion, para permitirle al
usuario si continuar o no en el programa.

Icono de Navegacion

: Establece automaticamente o controlado por el usuario, la
navegacion dentro de la aplicacion, es decir, moverse dentro de ella.

Icono de Estructura

[@] Permite crear una estructura hipermedia, texto, graficas, sonido,
animacion y datos que los usuarios pueden explorar.

Icono de Decisién

S Establece diferentes caminos que Authorware puede tomar,
dependiendo de las condiciones y de los eventos que se quieran que
ocurran en la aplicacion.

Icono de Interaccion

Eb Da al usuario diferentes opciones para escoger, tales como dar clic
en botones o en puntos especificos. Evalla las acciones del usuario.

Icono de Resultados

EActualiza los valores en las variables. Ejecuta funciones que

afectan el funcionamiento de cada aplicacion.
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Icono de Mapa

E Simplifica y organiza la linea de flujo, agrupandolo en pequefios
segmentos, es decir, los iconos que comprenden cada uno de ellos.

Icono de Video Digital

AR

Inserta videos digitales. Usualmente se importan desde Quick Time.

Icono de Sonido
[F

Icono de DVD

Inserta masica, narracion o efectos de sonido a una aplicacion.

b
LE:' Insertar imagenes, sonidos o videos desde DVD.

Icono de Objeto

Incluye objetos predisefiados.

Banderas de Comienzo y Fin

San _Swp

=N

Acelera el desarrollo permitiéndole probar segmentos del
diagrama segun como se van creando, permite visualizar los que nos

interesa principalmente.

Paleta de Colores

wn Cokr

ﬂ Organiza los iconos de acuerdo al color que tienen. Agrega color a

los iconos.

Descripcion de iconos

Para insertar cualquier icono es necesario arrastrarlo de la paleta de
iconos hasta la ventana del programa, en la cual aparece el nombre del
archivo, en este caso, para ir conformando el programa en si. La linea
vertical simboliza el denominado “Flujo de programa”. Authorware agrega

el icono a la linea de flujo de acuerdo al lugar que se sefiala con el botén
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del mouse para de esa manera ir organizando en secuencia los iconos
gue se desee insertar.

Si aparece el simbolo de la mano (como en la imagen), supone que Si
pegamos algun icono (previamente copiado o recortado), éste aparecera

en el lugar donde se indica.

[i2 Authorware 6 ¥ 7.a =101 x|
Level 1

&

Grafico N° 20

ICONO DE DISPLAY

Este icono se utiliza para visualizar texto y graficos a la aplicacion. Se
arrastra el icono de display sobre la linea de flujo, y se le da doble clic
para agregar graficos y texto en la ventana de presentaciéon. Para lo
anterior se procede a utilizar el cuadro de herramientas, donde se
encuentran diferentes opciones a la hora de dibujar objetos e insertar
texto o también con el comando Importar del menu Archivo se importan
imagenes.

Para modificar el aspecto de la presentacién de la aplicacion y las
caracteristicas del icono de display, se selecciona el icono en la linea de
flujo, y con clic contrario se escoge la opcion de Properties o en el Menu
Modify-lcon-Properties, entonces aparece el inspector de propiedades del
icono al fondo de la pantalla, y permite que se modifiquen las
caracteristicas del icono.

I0:65545
Size:Bl bates
od: 0 0BAZ002

[ oritted

Select positioning

Lager:l Pozilioning: | Mo Change

Raf byhlame:ko

Transition: [bone

Oplions: [~ Update Displayed vaiiables

~

L+ L«

Pelowable: | Pewer
B3

[ Exchde Tew from Search " Baze
[ Prevent Autamatis Eraze B
i = Inhia
o I- Eraze Previous Contert
&I I- Direct to Scieen € Frd

Gréfico N° 21
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La etiqueta Untitled: Contiene el nombre del icono, en ésta se
establece el nombre si se desea cambiarlo.

Layer: Indica la capa en la que esta situado. Se identifica con un
namero. Por defecto no utiliza capas (o siempre utiliza la capa 0) y
los displais se van situando unos sobre los otros por el orden en el
que aparecen en la ventana de programa. La capa 1 aparecera
debajo de la capa 2.

Transition: Establece el modo en el que se visualiza (aparece) el
contenido del display en la pantalla.

Update Displayed Variables: Actualiza constantemente las
variables que hayamos escrito dentro.

Exclude Text from Search: Excluye el texto contenido de las
posibles busquedas realizadas por el usuario.

Prevent Automatic Erase: Imposibilita el borrado automético. Por
defecto, al salir de determinados iconos (interaccién, decision, etc.)
Su contenido se borra.

Erase Previous Content: Borra el contenido previo de la pantalla
antes de visualizar el display.

Direct to Screen: Visualiza el display por encima de los restantes

displais visualizados en pantalla en ese momento.

Si aplicamos la misma transicién (mismo tipo y misma duracion) a varios

displais (situados consecutivamente en la ventana de programa), todos

ellos apareceran al mismo tiempo. Es decir, se aplicara la transiciébn como

si todos los objetos contenidos en los diferentes displais estuvieran en el

mismo display.

ePositioning: Posicionamiento en pantalla.

No Change: Aparece siempre en la misma posicion.
On Screen: Se puede mover, pero debe permanecer siempre
completamente dentro de la pantalla.

On Path: Se puede mover pero soélo por un camino establecido.
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e In Area: Se puede mover solo dentro de un area de coordenadas
preestablecidas mediante: Base, Initial y End.
eMovable: Establece como puede el usuario mover el objeto por la
pantalla.
e Never: El usuario no puede mover el objeto (opcién por defecto).
e On Screen: Se puede mover, pero debe permanecer siempre
completamente dentro de la pantalla.
¢ Anywhere: Se puede mover incluso fuera de la pantalla.
e On Path: Se puede mover pero so6lo por un camino establecido
previamente.
e In Area: Se puede mover sélo dentro de un area de coordenadas
preestablecidas mediante: Base, Initial y End.
ICONO DE MOVIMIENTO
Los iconos de movimiento sirven para mover objetos que se encuentran
en la aplicacion. EI movimiento no puede ser en tres dimensiones, no
permite giros, ni revoluciones, s6lo movimientos planos.
Para especificar las propiedades de este icono, se dispone del siguiente
cuadro de dialogo, dando clic contrario en el icono de movimiento en la

linea de flujo y se escoge la opcién de Properties.

(R I"'"‘”“'d Cligk chjecttobe moved @
Size G by
Mad:0441312003 Lager:l Type: ||:||ecm Font j
Rt by Mamehlo . P W
Timing: Tirme [zec) -
I J {" Bze I I
[ i
De=tination |0 0
@ Cunmrmm!:lvat Until Done d i | I
Preuiew | RES I I

Grafico N° 22

e Type: En este menu se encuentran cinco tipos de movimientos:

e Direct to Point: Mueve el objeto en linea recta desde su posicion
inicial a la especificada como final.
e Direct to Line: Mueve el objeto hasta un punto determinado dentro

de una linea (especificada con anterioridad).
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e Direct to Grid: Mueve el objeto hasta un punto determinado dentro
de una cuadricula (especificada con anterioridad).

e Path to End: Mueve el objeto recorriendo un camino especificado
mediante unos puntos.

e Path to Point: Mueve el objeto hasta un determinado punto de un
camino especificado (no recorre todo el camino).

e Layer: Capa para el movimiento.

e Timing
eRate (sec/in): Expresa la velocidad del movimiento en
segundos por pulgada.
e Time (sec): Expresa la velocidad del movimiento en segundos.

e Concurrency: Indica el modo de ejecucion.

¢ Wait Until Done: Detiene el programa hasta que no se ha realizado
el movimiento.

e Concurrent: Empieza a reproducir el movimiento y continda con la
ejecucion sin esperar a que éste acabe.

e Perpetual: Similar a Concurrent, pero el movimiento se repite
indefinidamente.

e Move When: Se inicia el movimiento cuando se cumple una
condicion, expresada con variables o funciones.

e Stop at Ends: Mueve el objeto al punto del camino o cuadricula
mas cercano al expresado en la condicion.

e Loop: Cuando el valor de la expresion rebasa el del camino o
cuadricula, reinicia el movimiento en el punto que resulte de dividir
dicho camino en varias vueltas.

e Go Past Ends: Mueve el objeto al punto expresado, aunque esté
fuera del camino o de la cuadricula indicada.

ICONO BORRAR
Este icono sirve para borrar cualquier objeto del icono que se esté

visualizando en la ventana de presentacion. Cuando se borra un icono, se
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esta borrando todo su contenido. Por ejemplo, si un icono de visualizacion
contiene tres objetos graficos, Authorware borra los tres objetos; si sélo se
desea borrar uno de ellos, se procede a seleccionar el objeto de la
ventana de visualizacion para que sea borrado y no vuelva a aparecer en
la siguiente pagina. Se pueden modificar las caracteristicas del icono en
el inspector de propiedades.

5548 Il:-:-rra larea 1 Ciick object(z] to eraze
Sizefz bytes
Maod0h05200: | Tiansition: ||'done J List:
Fiel. byMamehlo I_ Frevert CrossFade {% leonateErase
{” leonstaPresorve
Preview | Flarmisds |

Grafico N° 23
e List Icons to Erase: Lista de los displais que seran borrados.
e List Icons to Preserve: Se borraran todos los iconos visualizados
menos los iconos de la lista.
e Remove: Permite borrar el display seleccionado en la lista.
e Preview: Visualiza cdmo se va a aplicar el borrado con la transicion
seleccionada.
ICONO DE ESPERA
Sirve para detenerse en alguna parte especifica de la aplicacion, de
acuerdo al tiempo que se le haya indicado o hasta que el usuario dé clic
en algun botdon de continuar en lo que sigue de la aplicacion. Se pueden
modificar las caracteristicas del icono de espera, tales como
acontecimientos y limite de tiempo en el inspector de propiedades.
ICONO DE NAVEGACION
Los iconos unidos a los iconos de estructura son llamados paginas. Se
pueden usar los iconos de navegacion para crear links que vayan a
paginas especificas de una estructura, es decir, se le indica a Authorware
qué parte de la aplicacion se desea visualizar. Cuando se tiene el link de

navegacion, se puede definir el tipo de destino, tal como seguir o
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retroceder entre las paginas, ir a una determinada péagina, buscar algun
texto especifico, saltar a la primera o anterior pagina de la aplicacion y
ademas se seleccionan diferentes opciones de destino en el inspector de

propiedades.

ICONO DE ESTRUCTURA

El icono de estructura proporciona una manera facil de instalar la
navegacion en una aplicacion de Authorware. Un sistema de controles de
la navegaciéon se construye en el icono de estructura, de modo que los
usuarios pueden moverse entre los iconos unidos a €l. Un icono unido al
icono de estructura se le llama pagina. Una pagina no esta limitada a un
icono de visualizacién, conteniendo sélo texto y gréficos, puede también
tener una pelicula digital, un sonido, o una animacion. De hecho, si se
utiliza un icono de mapa, se puede hacer la pagina tan compleja como se
desea. Puede contener un icono de interaccion, de decision, inclusive otro
icono de estructura con su propia distribucion de navegacion, o cualquier

combinacion de iconos que se desea incorporar en la linea de flujo.

ICONO DE DECISION
Cuando Authorware encuentra una estructura de decisidn, ejecuta una
trayectoria segun los criterios que se hayan definido. Cuando se instala
una estructura de decisibn, se pueden definir en el inspector de
propiedades los siguientes aspectos:
e Se determina cuantas veces Authorware coloca el icono de
decision en la aplicacion.

e Se determina a qué icono debe ir Authorware.

ICONO DE INTERACCION

Se utilizan los iconos de interaccion para instalar estructuras de
interaccion, que constan de iconos de resultado unidos al icono de
interaccién. Cada icono de resultado corresponde a la accion que el

usuario puede hacer, por ejemplo, dar clic en un botén, incorporar texto, o
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cada vez que ocurra cierto acontecimiento, determinar el nimero de
intentos que el usuario ha hecho.

Cuando Authorware encuentra un icono de interaccion, exhibe cualquier
elemento de texto y de grafico que encuentre, incluyendo botones,
campos de entrada de texto, etcétera, de acuerdo a lo que se haya
especificado. Cuando el usuario escoge qué hacer u ocurre un
acontecimiento, Authorware activa el icono correspondiente del resultado
y exhibe su contenido. Las caracteristicas de la exhibicion del icono de
interaccion se fijan en el inspector de propiedades, donde se pueden
especificar opciones de la exhibicién, tal como nivel de transicion,
colocando, y borrando los objetos de la aplicacién. Al darle doble clic en el
icono de interaccion, ubicado en la linea de flujo, se abre la ventana de

presentacion, donde se pueden corregir aspectos de la aplicacion.

ICONO DE CALCULO

Los iconos de resultados sirven para ejecutar expresiones y escrituras
que cambian valores en variables o que realizan calculos en una
aplicacion. Se insertan los iconos de calculo en cualquier punto de la linea
de flujo 0 se unen a otros iconos. Para crear una expresion en un icono de
calculo, se le da doble clic al icono para abrir la ventana de célculo. En
ésta se pueden incorporar variables, funciones, expresiones, y escrituras

que trae Authorware.

ICONO DE MAPA

Se utilizan los iconos de mapa para agrupar una secuencia de iconos. Los
iconos que estan agrupados en el icono de mapa, hacen que la aplicacién
esté organizada por modulos. Con ello, se tendra una descripcion clara de
como la aplicacion trabajara, no importa la cantidad de iconos que
contenga. Los iconos de mapa se colocan en el lugar donde se indique de
la linea de flujo y pueden ser unidos a otros iconos como el de
interaccion, de decision, entre otros. Cuando Authorware encuentra un

icono de mapa, ejecuta los iconos que se encuentran alli, de acuerdo al
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orden en el que aparecen en la linea de flujo. Cuando acaba de ejecutar
el icono, Authorware sale del icono del mapa y ejecuta el siguiente icono
en la linea de flujo principal. Si el icono del mapa se une a un icono de la
interaccion, Authorware ejecuta todo el contenido del icono de mapa
antes de continuar con el siguiente icono de resultado. Se pueden fijar las
caracteristicas del icono de mapa en el inspector de propiedades.

ICONO DE VIDEO DIGITAL

Se utilizan los iconos de video digital para importar las peliculas digitales
creadas por otras aplicaciones. Al importar QuickTime 3 o peliculas mas
recientes, se necesita el QuickTime Xtra). Se utiliza el inspector de
propiedades para definir las caracteristicas de las peliculas, tales como su
ubicacién en la aplicacion, el nimero de veces que se veran en la
aplicacion, y la velocidad a la cual se emitird. Una pelicula digital se
puede almacenar internamente o externamente, dependiendo del tipo de
pelicula. Las peliculas internamente almacenadas se almacenan en el
archivo de Authorware, aumentando el tamafio del archivo. Las peliculas
externamente almacenadas no se almacenan en el archivo de
Authorware. Si se quieren aplicar transiciones a este tipo de peliculas
como QuickTime, de MPEG, o de AVI, se debe usar una transicién del
icono borrar, seleccionandolo y escogiendo la opcién de Crossfade del

inspector de propiedades.

ICONO DE SONIDO

Se utilizan iconos de sonidos para que las aplicaciones hechas en
Authorware tengan alguna clase de sonido. Se pueden importar sonidos y
almacenarlos internamente en un archivo, o almacenarlos externamente y
ligarlos a la aplicacion. Se modifican las caracteristicas de los sonidos en
el inspector de propiedades. Este icono se debe colocar directamente en
la linea de flujo o unido a un icono de mapa, porque Authorware no
permite que esté unido a iconos de interaccion y decision por lo tanto se

debe seguir las especificaciones.
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ICONO DE DVD

Se utiliza el icono de DVD para incluir una pelicula de DVD en una
aplicacion de Authorware. Para incluir una pelicula de DVD, se coloca
simplemente un icono de DVD en la linea de flujo de Authorware donde
se desee que quede la pelicula y se fijan sus caracteristicas en el
inspector de propiedades, alli se define el video, la sincronizacion, y las

caracteristicas de la disposicion de la pelicula de DVD.

ICONO DE OBJETO

Un objeto es un elemento funcional, tal como un objeto 3D, una animacién
de destello de Macromedia, una ventana de browser de HTML, o un menu
pop-up. Las extensiones Sprite Xtra permiten incorporar tales objetos en
una aplicacion de Authorware. Cada objeto Xtra tiene una categoria del
menu y un nombre. La categoria del menu aparece en el mena del
relleno, y el nombre aparece en el submendu.

Para incorporar un objeto en una aplicacién de Authorware, se arrastra el
icono de la paleta hasta la linea de flujo y después se selecciona el Xtra
gue se desea del submenud. Authorware exhibe una caja de didlogo que
permite seleccionar el objeto requerido, y después lo inserta en la linea de
flujo en un icono de objeto. Cuando funciona la aplicacion, el objeto

aparece en la ventana de la presentacion.

Uso de Xtras en Macromedia Authorware
El uso de Xtras permite incorporar caracteristicas personalizadas a las

herramientas, conociendo como se utilizan.

Instalacion de Macromedia Authorware

Archivo Wwer Controlar Ayuda

to A 7

Welcome to Authorware 7., ---and see these Internet resources:
the newest update of the most
powerful software for creating @ Product Pages
e-learning instructional applications._ View the Authorware
product pages.
Learn how to get started: ® sSup et
Visit the Authorware

- Vwhat's New Support Center.

SGet an overview of the new

features in Authorware 7. To get complete instructions on how

to use Authorware 7, select Help >
Authorware Help Pages.

Gréfico N° 24
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Para Instalar Macromedia Authorware se necesita:

1. Colocar el CD de Macromedia Authorware en la unidad de CD-ROM del
PC

2. Dar doble clic al icono de instalacion (Setup).

3. Segquir las instrucciones para personalizar la instalacion y seleccionar
los archivos que se desean instalar.

Cuando la instalacion esté completa, se debe leer el archivo Authorware

Read M. Este contiene la informacion etiqueta de rompimiento.
Ejemplo Macromedia Authorware

Insertar un control de audio en Authorware
Paso 1

Abrir Macromedia Authorware desde el menu inicio

£

ﬁ' Microsoft Word 2010 3
,‘lt_\l Microsoft Excel 2010 *

e Macromedia Authorware 7.0 »

l&“j Windows Live Messenger

Calculadora

@ aTube Catcher
@ Google Books Downloader

IP_.T| Microsoft PowerPoint 2010 »
".-"':' Paint
g WordPad 3

»  Todoslos programas

| ol
Gréfico N° 25
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Dar clic en Macromedia Authorware

File Edit View Inset Modify Text Control Xtras Commands Window Help

DEPa 2 %BR & | JB U b EEEEB
Jens (SR )

Lewvel 1

Gréfico N° 26

Paso 2
Realizar la estructura
De la paleta de iconos arrastre el “icono de sonido”.

Level 1

Grafico N° 27
Luego de hacer doble clic en el icono de sonido, con el botén “Import”,
importamos un sonido en los formatos que soporta Authorware (en mi

caso, un mp3).
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File Edit View Inset Modify Text Control Xtras Commands Window Help
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Level 1
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Stiorage: \Externa\
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File Format: Unknoun Bample Rate: Unknown
Channels: Unknawn DataRate: Unknown

Gréfico N° 28
Tome en cuenta que para que se muestre los botones mientras el sonido
suena, es necesario activar la opcién Concurrent del icono de sonido. De

lo contrario los botones no se mostraran hasta que haya acabado el

sonido.
oo i 0
e bt
Mad 500 _leg|
Fblanel Conedrrency; | ait Lt Cione Rt 100_ #armel
Fy Wait Lt Cine i
II Papetd [ Vi Preious Sund
Imgart.

Gréfico N° 29
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Paso 3
Una vez colocado el icono de sonido agregue un nombre y arrastrar el
“‘icono de interaccion”.

[f=] (untitied] el = ===

Lewvel 1

CEi Sonido 1

- Uintitled

o

o

Grafico N° 30
Luego afiada los botones de calculo a lado del icono de interaccion
mismos que nos servirdn como PLAY, PAUSE, CONTINUE, STOP.

[Untitled] o] = |3

Lewvel 1

Sonido 1

Untitled Play

o—o—o—o— Pauze

LETL] e

Gréfico N° 31
De doble clic sobre el icono interaccion y acomode los botones como

usted desee que se muestren.
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Gréfico N° 32
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Paso 4
De doble clic sobre el primer boton mismo que cumplira la funcion de
PLAY.

[ [untitied] [= = [=]

Level 1

Untitled Play

SO s &
= Play (BN e =
B | o|e] elzelip|x] Sl%] 2] =] ] o] Alm|é]

Grafico N° 33
Para el boton PLAY se agrega la funcion MediaPlay y se especifica el
nombre del icono que contiene el sonido. En nuestro caso nuestro icono

se llama "sonidol1" : MediaPlay (iconid@”sonido 1”)

=] Play EI@
D | o] x|E|Ix| Sl4] =|-] == (| o] &3¢
MediaPlay (IconIDE"Scnido 1)

1: 2 Insert Code: 000 | Language: Authorwa

Gréfico N° 34
Y guardamos el cédigo mismo que se preguntara cuando usted cierre la

ventana.
- | |y
}?_D_D_Dqﬁ" Pausze Authorware 23
= ﬁ ﬁ i Cantinue
ame.  Save caloulation changes toicon "Play™?
(=] Play [ 7 ] ]@
| 4 [Tobypass thiz confimation press the Enter key on the
§ M ) | o | ¥|EE|E_|23| X | é numeic kewpad to save changes or the Ezcape key o
MediaPlay {iconid@"sonida 1) cancel changes)
— Yes Mo Cancel ‘
{[n:t
iize:1
lod:2
by 1)
g A 1:29 Insert Modified Code: 000 | Language: Authorwa

Gréfico N° 35
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Para el botbn PAUSE existe una funcion llamada MediaPause que tiene
como argumentos el IconID@"sonido 1" y una variable que cuando es
verdadera el audio se pone en pausa. Podemos haber colocado también
directamente MediaPause(lconID@"sonido1", TRUE)

=1 Pouse E=Een
B | oo ofEnx]| Sl =[] =l (] o Alm|¢]

pause:= TRUE

MediaPause (IconIDE"Sonido l".']:au.se)l

2:36 Insert Code: 000 | Language: Authorwa

Gréfico N° 36

Agregamos un botén CONTINUE, para que continuemos con el audio
luego de presionar el botén de pausa.
Con esta funcidén capturamos la posicién donde se encuentra el audio (en
milisegundos)
e posicion:=MediaPosition@"sonidol1"
e Indicamos al audio desde que posicion queremos que se
reproduzca
MediaSeek(IlconID@"sonidol1", posicion)
e Reproducimos el audio (la variable pause debe ser FALSE)

MediaPause(lconID@"sonidol", pause)

(=] Continue =5 Eem|=5
B -| oo [l x]| Slel =] e ] o] Al
position:=MediaPosition@"Sonido 1™

MediaSeek (IconIDE"Sonido 1™; position)

1 jpause :=FALSE

MediaPause (IconIDE"Sonido 1™; pause)

6:1 Insert Code: 000 Language: Authorwa

Gréfico N° 37
Por ultimo utilizaremos el botdn Stop, lo que hace el cédigo es colocarse

en la posicién 0 milisegundos. Y ponerlo en pausa.
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Gréfico N° 38

Finalmente con el “Control Panel” ejecute el programa.
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Gréfico N° 39
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6.7 METODOLOGIA, MODELO OPERATIVO

Tabla N°16
FASES OBJETIVOS ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO RESPONSABLES RESULTADOS
Socializacion | ¢ Presentacion ¢ Reuniones con el | « Computadora Enero 06 del | eDirector de la | Evaluacion del
del  Software | director de la | e Infocus 2014. institucion proyecto
educativo ante | institucion. e Sala de e Investigador « Oficio de
las autoridades audiovisuales e Coordinador de | aprobacion
de la institucion. | e Reuniones con el area de inglés
e Aprobacion del | coordinador del
proyecto area de inglés
“Macromedia
Authorware”
e Socializacion
del proyecto
ante los
docentes del
area de inglés.
Presentacion  del | e Planificacion de | e Computadora ¢ Primera e Coordinador de | Personal
L tutorial del software | capacitacion e Infocus sesion de | areadeinglés Docente de
Capacitacion | gqycativo eRecoleccion de | eSala de | capacitacion | elInvestigador inglés  educados
informacion audiovisuales (15/01/2014) en la utilizacion
general y clave e Segunda de un software
del software sesion de educativo
educativo capacitacion
¢ Evaluacion (16/01/2014)
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e Tercera
sesion de
capacitacion
(17/01/2014)

Ejecucién

Aplicar y usar el
software educativo

e Sala
audiovisuales

de

Enero 27 del
2014

Profesores del area
de inglés

Utilizacion de
material

“Macromedia e Pizarra Virtual didactico basado
Authorware” por | e Computadora en tecnologia
parte de los | e |nfocus
docentes dentro de
sus planificaciones.
Determinar el | o Aplicar una | Encuesta Febrero 17 del | Profesores de inglés | Estudiantes
. interés de los| encuesta a los 2014 involucrados en
Evaluacion | ggpdiantes ante la | estudiantes su  proceso de
aplicacion del | e Observar y ensefianza-
software educativo recolectar aprendizaje
informacion a
traves de
matrices y
escalas
e Nivel de

aceptacion de los
estudiantes.

Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio
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6.8 Administraciéon de la Propuesta

La siguiente propuesta la desarrollara la investigadora Nitzia Margarita
Pérez Logrofio en conjunto con la coordinadora del area de inglés y los
docentes bajo la direccion de la directora del establecimiento Sandra
Marmol mismo que permita reorientar y a la vez reorganizar el modulo y
de esa forma a través de la aplicacion del programa lograran los
resultados esperados.

Organigrama del Centro Educativo Bilingle Horizontes

Tabla N°17
Gerente
Gerente
Directora
Secretaria Inspectora Docente Departamento
General General de Psicologia
y médico
\ 4
Coordinadora Coordinadora Coordinadora de
de Educacién Educacion areas
inicial y Media complementarias
preparatoria

Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio
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Planificacion de Capacitacion

Macromedia Authorware

Taller 1
Tabla N° 18
Fecha Tema Objetivo Actividades Responsable | Recursos Tiempo | Evaluacion
15/01/2014 | Presentacion | Fomentar el | Capacitacion | Investigadora e Saldén de 3 horas e Escala
del Software uso de en el audiovisuales valorativa
Educativo recursos funcionamiento e Infocus e Foros
Macromedia | Tecnoldgicos del e Computadora
Authorware entre Macromedia el_aboratorio de
docentes Authorware computacion
como apoyo o Copias
a su labor
educativa.

Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio
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Planificacion de Capacitacion

Macromedia Authorware

Taller 2
Tabla N° 19
Fecha Tema Objetivo Actividades Responsable | Recursos Tiempo | Evaluacion
16/01/2014 Material Aplicar el Capacitacion | Investigadora | e Infocus 3 horas | e Presentacion
didactico uso del en la e Computadora de un
con software utilizacion del eLaboratorio material
Macromedia educativo Macromedia de didactico
Authorware para la Authorware computacion disefiado
elaboracion e Flash con el
de material memories Macromedia
didactico e COrreo Authorware
electrénico * Foros

Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio
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Planificacion de Capacitacion

Macromedia Authorware

Taller 3
Tabla N° 20
Fecha Tema Objetivo Actividades Responsable | Recursos Tiempo | Evaluacion
17/01/2014 | Implementacion | Fomentar el | Capacitacion | Investigadora e Salon de 3 horas | eEscala
del software uso de de audiovisuales valorativa
educativo recursos optimizaciéon e Infocus e Foros
Macromedia | Tecnoldgicos | de tiempo con e Computadora
Authorware entre el uso del el_aboratorio de
en el aula docentes Macromedia computacion
como apoyo | Authorware o Copias
a su labor
educativa.

Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio
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1. - Information Details

Lesson Plan

School: Centro Educativo Bilingtie “Horizontes”

Class: 6" level

Subject: English

Unit: 5

Topic: Clothes

Objective: Identify and classify clothes

Tabla N° 21

Content Method Strategy Skills Resources Evaluation

Unit 5: Constructivism Listening: * Audiovisual class * Classify the clothes

Clothes * Sing a song “Clothes Jazz” * Listen the song and | * Notebook where they belong

* Information about | * Listen some sounds like the | sing it * Videos using the computer.

clothes beach, cars, wind, rain * Listen the clothes’ | * Educative Software

* Talk about clothes | * Show flash cards about clothes | vocabulary “Macromedia *  Write a short

according the season | using the macromedia Authorware | * watch and listen the | Authorware” paragraph about

by using verb To Be and ask what they favorite clothes | description about | * Computer student’s favorite

* Classify the clothes | are. clothes * Head projector clothes.

according the place * Listen the new vocabulary and * Stereo Speakers
write down on the notebook. Writing: * Internet * Drag the correct

* Write the clothes’ demonstrative

Grammar: vocabulary adjectives and
Demonstrative adjectives (This, | * Write a  short complete the
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that, these and those) paragraph about sentences using the
students’ clothes. computer.

* Watch a video about how children
describe their clothes and ask
students to mimic the description.

* |dentify the structure that children
use in the video.

* Write sentences that students
listen from the video about clothes.
* Explain the rules about

demonstrative adjectives

Play a game:

Ask students to make a circle

And listen a piece of clothes and
they have to find it and show.

*  Write a short paragraph
describing what kind of clothes

students are using.

Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio
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6.9 Previsién de la evaluacién

Tabla N° 22

PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACION

1. ¢ Qué evaluar?

Aspectos a ser evaluados

e El proceso de aplicacion del software educativo
e Proceso de ensefianza-aprendizaje

e Utilizacién de las TICs

2. ¢ Por qué evaluar?

Razones que justifican la evaluacion
e Para ayudar con nuevas estrategias y métodos
e Mejorar las destrezas de listening y writing

3. ¢Para qué evaluar?

Objetivos del plan de evaluacion
e Mejorar el PEA

o Utilizacion de las TICs en los pares pedagégicos

estudiante-docente

4. ;Con qué criterios?

Pertenencia,
eficacia.
Otros

coherencia, efectividad,

5.  ¢Cuales los

Indicadores?

son

Cuantitativos y Cualitativos

6. ¢ Quién evalua?

¢ Autoridades institucionales
e Coordinador del area de inglés
¢ Investigador

7. ¢ Cuando evaluar?

En que periodos determinados la propuesta
¢ Diagnostica

e Formativa

e Final

8. ¢ Como evaluar?

Proceso metodologico
e Hétero-evaluacion
e Co-evaluacion

9. ¢ Fuentes de

informacién?

¢ Banco de preguntas disefiadas previamente
e Obras

¢ Revistas

e Internet

10. ¢, Con qué evaluar?

Instrumento de evaluacion
e Encuesta

¢ Escalas Valorativas

e Rubricas

Elaborado por: Nitzia Margarita Pérez Logrofio
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ANEXOS



Glosario
A

Aprendizaje: El aprendizaje es el proceso a través del cual se adquieren
nuevas habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores como
resultado del estudio, la experiencia, la instruccion, el razonamiento y la
observacion.

Auténomo: Que goza de autonomia o independencia.

Adiestramiento: Enseflanza o entrenamiento de una habilidad manual o
un ejercicio fisico

C

Constructivismo: es una corriente de la que se basa en la teoria del
conocimiento constructivista. Postula la necesidad de entregar al alumno
herramientas (generar andamiajes) que le permitan crear sus propios
procedimientos para resolver una situacion problematica, lo cual implica
gue sus ideas se modifiquen y siga aprendiendo.

Creativo: pensamiento original, imaginacion constructiva, pensamiento
divergente o pensamiento creativo, es la generacion de nuevas ideas o
conceptos, 0 de nuevas asociaciones entre ideas y conceptos conocidos,
gue habitualmente producen soluciones originales.

Criticos: juicio o discernimiento analizar separadamente

Capacitaciéon: Hacer a alguien apto, habilitarlo para algo.

Canales sensoriales: consisten del 6rgano sensorial, las células
receptoras en el érgano o proximas a este y las neuronas o nervios
transmisores los cuales, a su vez, estan conectados con el cuerpo celular
de la corteza cerebral.

Cognitivo: Proceso exclusivamente intelectual que precede al
aprendizaje, las capacidades cognitivas solo se aprecian en la accion, es
decir primero se procesa informacion y después se analiza, se argumenta,

se comprende y se produce nuevos enfoques. El desarrollo de lo cognitivo
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en el alumno debe ser el centro del proceso de ensefianza por parte del
docente.
D

Diagrama de flujo: es la representacion grafica del algoritmo o proceso.
Se utiliza en disciplinas como programacién, economia, procesos
industriales y psicologia cognitiva.

Destreza: se construye por substantivacion del adjetivo «diestro». Una
persona diestra en el sentido estricto de la palabra es una persona cuyo
dominio reside en el uso de la mano derecha.

E

e-learning: consiste en la educacion y capacitacion a través de Internet.
F

Factibilidad: se refiere a la disponibilidad de los recursos necesarios para

llevar a cabo los objetivos 0 metas sefialadas.

H

Holistica: se refiere a la manera de ver las cosas enteras, en su totalidad,
en su conjunto, en su complejidad, pues de esta forma se pueden
apreciar interacciones, particularidades y procesos que por lo regular no
se perciben si se estudian los aspectos que conforman el todo, por
separado.

I

Interactivo: es un concepto ampliamente utilizado en las ciencias de la
comunicacién, en informatica, en disefio multimedia y en disefio industrial.
Internet: es un conjunto descentralizado de redes de comunicacion
interconectadas que utilizan la familia de protocolos TCP/IP, garantizando
gue las redes fisicas heterogéneas que la componen funcionen como una
red l6gica Unica, de alcance mundial.

Informatica: refiriendose a la aplicacion de las computadoras para

almacenar y procesar la informacion.
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Innovacion: significa literalmente "novedad" o "renovacion”.

J

JavaScript: Se define como orientado a objetos, basado en prototipos,
imperativo, débilmente tipado y dinamico.

L

Ladico: es un conjunto de estrategias disefiadas para crear un ambiente
de armonia en los estudiantes que estan inmersos en el proceso de

aprendizaje.
M

Metodologia: hace referencia al conjunto de procedimientos racionales
utilizados para alcanzar una gama de objetivos que rigen en una
investigacion cientifica, una exposicién doctrinal o tareas que requieran
habilidades, conocimientos o cuidados especificos.

Multimedia: El término multimedia se utiliza para referirse a cualquier
objeto o sistema que utiliza mdultiples medios de expresion (fisicos o
digitales) para presentar o comunicar informacion.

Motivacién: La motivacion puede definirse como el sefialamiento o
énfasis que se descubre en una persona hacia un determinado medio de
satisfacer una necesidad, creando o aumentando con ello el impulso
necesario para que ponga en obra ese medio 0 esa accion, o bien para
que deje de hacerlo.

Macromedia: es una empresa que desarrolla y comercializa excelentes
herramientas de software para crear aplicaciones multimedias para
ambas plataformas Macintosh y Windows.

Material didactico: es aquel que reine medios y recursos que facilitan la
ensefianza y el aprendizaje.

Metacognitivo: es la capacidad que tenemos de autoregular el propio
aprendizaje, es decir de planificar qué estrategias se han de utilizar en
cada situacion, aplicarlas, controlar el proceso, evaluarlo para detectar

posibles fallos, y como consecuencia.
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MP3: Es un formato de audio comun usado para muasica tanto en
ordenadores como en reproductores de audio portatil.

N

Nestcape Navigator: fue un navegador web y el primer producto
comercial de la compafiia Netscape Communications, creada por Marc
Andreessen, uno de los autores de Mosaic, cuando se encontraba en el
NCSA (Centro Nacional de Aplicaciones para Supercomputadores) de la
Universidad de lllinois en Urbana-Champaign. Netscape fue el primer
navegador comercial

P

Pedagodgico: es la ciencia que tiene como objeto de estudio a la
educacion.

Prototipo: es un ejemplar o primer molde en que se fabrica una figura u
otra cosa.

R

Reformista: generalmente realiza cambios graduales a fin de mejorar un
sistema, proyecto o sociedad.

S

Software educativo: destinado a la ensefianza y el aprendizaje
autbnomo y que, ademas, permite el desarrollo de ciertas habilidades
cognitivas.

SuperCard: es un modchip flasheable fabricado para las consolas, que
ofrece multitud de mejoras en el sistema en el que se instalan.

T

Tutorial: Son sistemas instructivos de autoaprendizaje que pretenden
simular al maestro y muestran al usuario el desarrollo de algun
procedimiento o los pasos para realizar determinada actividad.
Tecnologia: es el conjunto de conocimientos técnicos, ordenados
cientificamente, que permiten disefiar y crear bienes y servicios que
facilitan la adaptacion al medio ambiente y satisfacer tanto las

necesidades esenciales como los deseos de la humanidad.
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TICs: tecnologias de la informacion y la comunicacion.

X

Xtras: son plugins (conocidos también como extensiones, add-ons, o
componentes) para los productos Macromedia (actualmente de Adobe

Inc., particularmente para Director y Authorware.
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y LA EDUCACION

CARRERA DE IDIOMAS

Encuesta dirigida a los estudiantes de 6to y 7mo grado del Centro

Educativo Bilingle Horizontes.

l.- Objetivo:
Identificar las TICs que se utiliza en la clase de inglés para el proceso de
desarrollo de las destrezas del listening y writing del idioma Inglés dirigido
a los estudiantes de 6to y 7mo grado del Centro Educativo Bilingue
Horizontes.
.- Instructivo:
Marque una X en uno de los paréntesis de cada pregunta, de acuerdo a
su criterio.
lll.- Preguntas:
1.- ¢ Su profesor utiliza el correo electrénico para que usted practique
la escritura de cartas en inglés?

Sl ( ) NO ( )

2.- ¢, Su profesor utiliza un blog para que usted comente los temas en

inglés?
Sl ( ) NO ( )

3.- ¢Su profesor le envia trabajos en base a videos en inglés del

internet?
Sl ( ) NO ( )

4.- ¢Su profesor establece video conferencias para evaluar su

inglés?

ST ) NO ( )
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5.- ¢ Su profesor utiliza un aula virtual para darle clases en inglés?
Sl ( ) NO ( )

6.- ¢ Le resulta facil seguir instrucciones en inglés?

Sl ( ) NO ( )

7.- ¢Puede realizar resumenes en inglés de las historias que

escucha?
Sl ( ) NO ( )

8.- ¢Entiende el mensaje de una cancion en inglés cuando la

escuchado?
Sl ( ) NO ( )

9.- ¢Utiliza los signos de puntuacion correctamente cuando escriba

en inglés?
Sl ( ) NO ( )

10.- ¢Puede realizar descripciones escritas de objetos, paisajes y

personas utilizando una buena gramatica en inglés?

Sl ( ) NO ( )
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