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RESUMEN

El propésito de este trabajo de investigacion egeleeracion de una propuesta
sobre el empleo de las TICs, en los procesos &#adafianza Aprendizaje en los
estudiantes de segundo a séptimo Afio de Educadsémcdde la escuela Fiscal

Rubén Silva del Caserio San Jorge del Cantén Patate

Para conseguir este objetivo se considera la fdradicional de conducir los
procesos de ensefianza aprendizaje de nuestrogaatgadie las escuelas fiscales
y como influye en los aprendizajes significativoseyp especial sobre los

desemperios auténticos de los dicentes.

Se propone que los docentes se apropien de losmids medios virtuales para la
ensefianza dentro del aula, los dicentes comproosetioh un nuevo enfoque de
aprendizaje que desafien su creatividad y poteda@gs cognitivas, afectivas y
procedimentales, podran desarrollarlas encarardlmanera cooperativa y de
interaccion, mientras que las autoridades se vemda obligacion de adaptar los
recursos pedagogicos, tecnoldgicos y administratpara la implementacion de

medios virtuales para el proceso de ensefianzadapagn
Dentro de los descriptores se enunciaran: procgisidsticos, medios virtuales,

aula virtual, aprendizaje significativo, desarrotle habilidades y destrezas con

criterio de desempefio, conocimientos contextuabzad
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SUMMARY

The purpose of this research is to generate a pabpm eg employment of ICTs
in the processes of teaching students learningeaorsl to seventh year Basic
Education School Fiscal Ruben Silva of San Jorgaléiaof Canton Patate.

To achieve this objective is considered the traddl way of conducting the
teaching-learning process of our students in pugiwols and how it affects the

learning meaningful and special performances of erties authentic.

It is proposed that teachers take ownership oewdfit virtual environments for
teaching in the classroom, the dicentes commitieairtew learning approach that
challenge their creativity and potential cognitiedfective and procedural facing
it may develop in a cooperative and interactivejlevithe authorities will be

obliged to adapt educational resources, techna@bgicd administrative means to

implement virtual teaching-learning process.
Within the descriptors shall set forth: learningpqesses, virtual media, virtual
classrooms, meaningful learning, skills developnaamd skills with performance

criteria, contextualised knowledge.
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INTRODUCCION
El desarrollo de la Ciencia y la Tecnologia, emllas de la informacion y la
comunicacion, inciden frontalmente en la vida deemtes y estudiantes, mas

ampliamente, en las diversas sociedades y culturas.

La presente investigacion tiene por objeto deteaimifEL USO DE LAS TICS Y
SU INCIDENCIA EN EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZEJDE
LOS ESTUDIANTES DE SEGUNDO A SEPTIMO ANO DE EDUCAGN
BASICA DE LA ESCUELA RUBEN SILVA DEL CANTON PATATE
PROVINCIA DE TUNGURAHUA”

En el primer capitulo se detalla la contextuali@gaaie la problemética desde tres
enfoques, macro, meso y micro, sustentado en dkianéritico producto de la
interrelacion entre las causas y los efectos deblpma, la justificacion y la
prognosis como razones fundamentales de la aplicat@ la investigacion, que

nos permitir4 el planteamiento de los objetivasegal y especificos.

En el segundo capitulo se realiza un avance mvéstigacion bibliografica para
argumentar desde varios fundamentos, sea filosdmaldgico, epistemoldgica,
etc. que desglosa las variables para su estudi@ lghsplanteamiento de la
hipotesis, dentro del plano legal vigente, lo gaamte realizar una intervencion

en los aspectos tedricos sobre los cuales desleapszpuesta de trabajo.

En el tercer capitulo se expresa el enfoque y nuathlde la investigacion
bibliografica, de campo a nivel exploratorio, egptivo. Se establece la poblacion
y la muestra, las técnicas e instrumentos queilsgatin para la recoleccion de la

informacion anotada en el cuadro de operacionafinate variables.

En el cuarto capitulo se analiza e interpreta tadoé con el manejo de
porcentajes y para su graficaciéon los pasteles, pemniten establecer la

verificacion de la hipotesis.



En el quinto capitulo se establecen las conclusitwdsicas de la investigacion y

las recomendaciones necesarias sobre las cualesesmina la propuesta.

En el sexto capitulo se aborda la propuesta, con@ solucién al problema
detectado, mediante el establecimiento de objetasis como la forma de

implementarla en la institucion educativa.



CAPITULO |

1 EL PROBLEMA

1.1 TEMA

“EL USO DE LAS TICS Y SU INCIDENCIA EN EL PROCESO DE
ENSENANZA APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DE SEGUNDO A
SEPTIMO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA RUBEN
SILVA DEL CANTON PATATE PROVINCIA DE TUNGURAHUA”

1.2 Planteamiento del problema

El vertiginoso avance cientifico en un marco samo®mico neoliberal-

globalizador y sustentada por el uso generalizagldad potentes y versatiles
tecnologias de la informacion y la comunicacionIC{T conlleva cambios que

alcanzan todos los ambitos de la actividad hum@na.efectos se manifiestan de
manera muy especial en las actividades laboraggsel mundo educativo, donde
todo debe ser revisado: desde la razon de serekcleela y demas instituciones
educativas, hasta la formacién basica que predessarpersonas, la forma de
ensefar y de aprender, las infraestructuras y Eias que utilizamos para ello,

la estructura organizativa de los centros y swcault

Las escuelas se adaptan realizando simplementeipesjajustes: en primer lugar
la introduccion de la "alfabetizaciéon digital" deslestudiantes en el curriculo para

que utilicen las TIC como instrumento para mejtagroductividad en el proceso



de la informacion y luego progresivamente la wiibn las TIC como fuente de
informacion y proveedor de materiales didacticos.

Los servicios que ofrecen los centros educatiasielcesaria presencia de todas
las instituciones educativas en el ciberespacionperque la sociedad pueda
conocer mejor las caracteristicas de cada centdasyactividades que se
desarrollan en él. Esta transparencia, que ademdsitp a todos conocer y
reproducir las buenas practicas (organizativagiatiichs...) que se realizan en los

algunos centros, redunda en una mejora progresila chlidad educativa.

Por lo que es necesario aprovechar las funciortsglde las TIC, que multiplican
los entornos virtuales para la ensefianza y el diaa&e, libres de las restricciones
gue imponen el tiempo y espacio de la ensefianzeemm®@l y asegura una
continua comunicacion (virtual) entre estudianteprgfesores. Esta permite
complementar la ensefianza presencial con activsdadeales y créditos on-line
gue pueden desarrollarse en casa, en los centtestds 0 en cualquier lugar que
tenga un punto de conexion a Internet. Estos emgorsurgen ante las crecientes
demandas de formacion continua de los ciudadamasafiantar las exigencias de

la cambiante sociedad actual.

1.2.1 Contextualizacion

Macro: En América Latina, los actores del hecho educativo consideran qre pa
generar necesidades de auto perfeccionamientonoontie su gestion en el
personal dicente, resulta imprescindible que éstesameta consciente y

periddicamente a un proceso de evaluacion de sumgbesio.

Por lo que indudablemente se vive en un ambieniard®/aciones permanentes
dentro de la educacion. Donde el avance tecnoléggcba convertido en un eje
central del desarrollo de la educacion de los msehldor lo que es indispensable
centrar nuestro proceso de ensefianza aprendizgedan los fundamentos de



libertad, solidaridad, trabajo en equipo y en etadello de las habilidades

cognitivas.

Por lo que no es posible descuidar la preparaceéiosl estudiantes que estén
relacionados plenamente con los avances que ofieecenodernidad, esta

preparacion debe extenderse a todos los nivelesatiucacion de nuestro pais, y
no centrar solamente en un nivel de escolaridagdatl caso de los octavos,

novenos y décimos afios de basica, o en su defettelade educacion superior.

El avance de la tecnologia a invadido todos losposntde accién del hombre
desde algo tan comun como el envio de una cartégg@a @mplejo como
transacciones bancarias las cuales requeria declanadirecta del hombre y
muchas veces la pérdida de tiempo y esfuerzo, mieeque hoy estas actividades
se han simplificado a ubicarse tras de un computgdoealizarlo desde la

comodidad de su hogar.

La era de la computacién a tomado trascendentabriaqcia en la vida de las
sociedades, por lo que los hijos son herederostdegeneracion y deben aprender
a vivir con ella y sobre todo dominarla y no sertgpale ese gran niumero de
personas analfabetas de la tecnologia informatiGa. modernidad exige
estudiantes con altos niveles de investigaciomtines y capaces de dar solucion

a los problemas del medio con la ayuda de losumstntos tecnoldgicos.

Mientras en otras instituciones la tecnologia esspécto a trabajar con intensidad
y buscando lograr altos niveles de desempefio, estnauinstitucion no se ha

dado la importancia que esto merece, fruto de edoel retraso que nuestra
educacidén experimenta con relacion a otras pobiasicescolares del canton
Patate. Muy en especial en la escuela Rubén Slvigpa fiscal la cual cuenta con

escaso equipamiento, asi como de maestros poecitzaps para el tratamiento

de estas areas de estudio y algo particularmeetecypante la ausencia de un
curriculo acorde a las necesidades reales de ayess.



Meso: En nuestro paislas instituciones educativas como fundamento deibar
a la educacion con el verdadero potencial a alcaemalos estudiantes, esto
significa dar un nuevo valor a la escuela, esterva@presenta la implementacion

de la tecnologia como medio didactico

Esta es la época de las grandes palabras quederteamen términos recurrentes
capaces de concitar grandes diatribas a su alreddda de estas palabras es la de
curriculo. Afiade, con gran ironia, que el que sepa utibzaripresionara como
moderno y actualizado, y aquel que todavia useiges términos de didactica,
planificacion y programacién, estara reflejando nlecesidad urgente de un

reciclaje profesional.

Pero, ¢qué es el curriculo? Esta es una preguntaificil de contestar, puesto
gue cada teodrico le ha dado su definicién particidaveces con leves matices
diferenciales. Y, aunque aun no se ha de entrauerspecificacion dentro de la
Educacion basadas en las TICs, donde es relatitamam es reciente su
incorporacion, tampoco es muy antigua su difusi@mtrd de la educacion

general.

Lo que lo ha hecho un término impreciso y coexistaron otros que pudieran
catalogarse de semejantes, como programas, megdamlg sistemas, por
nombrar algunosC. Coll resalta que el camino mas directo para pre@sagué
consiste el curriculo estriba en determinar primmenate las funciones que este ha

de cumplir, y de ahi partir a su definicion.

El curriculo es una estructura organizada que eelal contenido de lo que los
alumnos deben aprender, los procesos medianteukdsscalcanzan las metas
curriculares identificadas, 1o que hacen los massjpara ayudarlos a que
alcancen estas metas, y el contexto en el cuaésenduelven la ensefianza vy el

aprendizaje



Curriculo es el proyecto que preside las actividagthucativas escolares, precisa
sus intenciones y proporciona guias de accién adesuy Uutiles para los

profesores que tienen la responsabilidad directudgecucion.

Micro: Dentro delas instituciones educativasse debe considerar como base
fundamental la reforma curricular del 2010 el asél proyecto del nue\RLAN
NACIONAL DE DESARROLLO programado hasta el 2013 consta el plan del
BUEN VIVIR que no es otra cosa que la transformacion dedeaetbn con la
consiguiente transferencia del conocimiento en ciégnla tecnologia en
innovacion. SENPLADEY

En la escuela fiscal Rubén Silva, existiendo pagssumentos necesarios para la
practica de la educacién centrada en la tecnologige ha podido poner en
practica, lamentablemente por el desconocimieeiopdrsonal docente de la

aplicacion de las TICS en el proceso de ensefameadizaje.

Esto ha permitido el éxodo del estudiantado deotalidad a instituciones
vecinas, convirtiéndose en un gran problema paiadiitucion. Por lo que si
gueremos alcanzar una educacidén basica de exaeldebemos los maestros
ubicarnos a un nivel de actualizacidén tecnologreaque "La Educacion se apoya
cada vez mas en principios cientificos y técnitasdiendo a identificarse con un

modelo tecnolégico de informacion y comunicacion”.

En la escuela Rubén Silva, no se utiliza las naigenologias de la informacion
y la comunicacion en el proceso ensefianza-aprgediaague no nos permite ir a
la par con el avance tecnoldgico y cientifico, dd@ grandes brechas en el
proceso educativo. Es preocupante que en nuesstdudaon la educacion
centrada en la tecnologia ha permanecido en up latgrgo, sin dar la debida
importancia a los avances tecnoldgicos y de lagi@s, por lo que es necesaria la
implementacion inmediata de la actualizacion y cageion de la informatica y el
manejo de las TICS en el proceso de educacion.



Arbol del Problema
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Grafico N° 1. Arbol de problemas

Elaborado por: Lopez Martha.

1.2.2 Analisis critico.
El problema identificado como “Deficiente utilizaoi de las TICS se encuentra

formulado de varias causas, las cuales a mi jgeidrcunscriben a las siguientes.

» Desconocimiento del trabajo con las TICS.



* Instrumentos tecnolégicos en la institucion desaizados.
* Los maestros no dan la verdadera importancia atesta de practica
docente.
» [Falta capacitacion en los Docentes
Con la presencia de estas causas nos permitimiasram analisis de correlacion
comparando lo antes mencionado lo que permiterllagastablecer los efectos
gue a mi modo de ver son predecibles y como loghtamnbién impredecibles, los

cuales se detallan en la siguiente forma:

» Estudiantes con conocimientos tecnologicos instpe

» Descontextualizacion de los estudiantes con laaitic en base a la
tecnologia

* Estudiantes con poca creatividad y desempefio emaglejo de los
instrumentos tecnolégicos

« Escasa formacion tecnolégica

Ante esta lectura, podemos determinar que mienwmasdocentes sigamos
utilizando como Unica arma de trabajo la exposian@agistral, técnicas y métodos
de trabajo donde no haya la participacion del émttel, mientras no se
desarrollen las diferentes operaciones intelectuyateno formulemos nuestro
trabajo bajo el empleo de los medios tecnologicos cgntinuemos con el
tradicionalismo no habra una mejora en los apraeszy el estudiante no podra

defenderse con eficiencia frente a las dificultadkesu vida diaria.

Por lo que nos queda una sola lectura: no hay welmaeducativo institucional
de calidad, por que los docentes de la EscuelarR8ibhéa no estamos trabajando
en funcion de un desarrollo tecnoldgico intelegtdahde prima el desarrollo de
sus capacidades cognitivas, analisis, manejo yatipelad de equipos de
computacion alternativos para dar solucion a lagrdas problematicas que

acarrea nuestro diario vivir.



Entonces, es imprescindible la necesidad de lacitapgn inmediata de
autoridades, personal docente, y administrativo laleinstitucion sobre el
desarrollo del pensamiento lateral en funcion dedidacticas de las diferentes
areas y muy especial en el caso nuestro en lo @uefiere a la didactica de la

informatica y comunicacion.

La incorporacion de las nuevas tecnologias de FRarnracion y de la
comunicacion (TICS) en diferentes ambitos de nasstociedades es una realidad

absolutamente consolidada y de importancia cagitaluestros dias.

La cual no debe estar fuera del alcance de latungin pues de ello depende
volver alcanzar el buen nombre y prestigio institnal ganado hace algun tiempo
atrds y ubicarnos en el lugar que nos correspdmifejando una educacion de

calidad centrada en el desarrollo tecnologico.

Con el incesante avance tecnolégico de la sociedddstrializada, quienes
influyen directamente en el d&mbito educativo, nbiga a docentes estar en
constante capacitacién y actualizacién tecnolégdm, manera que podamos
satisfacer las verdaderas necesidades de nuestuosaates.

De nuestra localidad para que de esta manera logneladeros aprendizajes y

puedan enfrentar con solvencia las dificultadesste mundo competitivo.

En tal virtud nuestra institucion no debe contingdrmargen de todas las
bondades que nos ofrece la tecnologia, y, mas dsenora de concientizar su
importancia y acercarnos de forma decidida a este, rsolo en esa forma
avanzaremos como institucion al logro de verdadetgstivos educacionales
donde el estudiante no se le considere como objetaprendizaje, sino como
sujeto de sus aprendizajes con la utilizacion é&riumentacion y técnicas de

trabajo tecnolégicos.
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1.2.3 Prognosis

Si no se actualiza el manejo de la didactica deTI&S con la aplicacion de la
pedagogia urgentemente, los estudiantes seguiratemendo un pensamiento
unidireccional, repetitivo, improductivo con poaaiadad en el que hacer social,
dependientes de decisiones de otros y, con ddiduttara dar soluciéon a sus

propios problemas del diario vivir con el manejcedeipos tecnoldgicos.

La formacion académica tecnoldgica de nuestrosdiesties se sujetara a los
estandares de competitividad nacional como tandinaplicacion estricta de la
Reforma Curricular vigente con el uso de textosrde@ la realidad nacional
mediante la cual se busca la investigacion y pretasede nuevas y modernas
alternativas de trabajo y desempefio de los esigdisbuscando siempre la
produccion de los conocimientos por si mismo, enclima de solidaridad,

respeto por si mismo, por los demas y por su @ar@uyo fin ultimo sea la

formacion personal de manera integral.

1.2.4 Formulacién del problema.

¢,De qué manera incide la utilizacion de las TIGSeleProceso de Ensefianza —
Aprendizaje en los estudiantes de segundo a séptitnale Basica de la Escuela
Rubén Silva del cantdén Patate, provincia de Turimaa

1.2.5 Interrogantes de la investigacion.

¢, Qué procesos didacticos aplicados a las TICi3autilos docentes de segundo a
séptimo afo para el desarrollo del proceso de angafaprendizaje?

¢Se aplica las Nuevas Tecnologias de la Informagida Comunicacion para

mejorar los proceso de aprendizaje en los estiaiant
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¢, Se prevé alguna alternativa de solucion en laemadia utilizacion de las TICS
para mejorar el Proceso de Ensefianza Aprendizdge estuela Rubén Silva del

caserio San Jorge?

1.2.6 Delimitacién del objeto de investigacion

1.2.6.1.Contenido: CAMPO: Educativo
AREA: Educacion Bi#si
ASPECTO: Didactico Pedagdgico
1.2.6.2. Espacio: Provincia: Tungurahua
Ciudad: Patate
Institucion: Escuela fiscal Rubén Silva
Unidad de observacion: Docentes de los segundos a
Séptimos Afos de Basica y la administracion de la
Escuela fiscal Rubén Silva de la parroquia la Matri

Canton Patate, provincia de Tungurahua.

1.2.6.3. Tiempo: el presente trabajo se realizapartir de febrero a julio del
2012.

1.3 Justificacion.

Los actuales momentos para el Ecuador, en matdueagva son alentadores
porque esta en marcha el Plan Decenal de Educacu@h,cra a todos los actores
en el acto educativo, desde los administradoreserdes y hasta el personal

auxiliar y de servicios.

Los puntos de vista cognitivos sobre el desempeitent® destacan la
importancia de las metas a alcanzar en cuantomdinéento de los escolares, las
mismas que no pueden ser aun bien formuladas yepuedmbiar con la

experiencia.
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La expansion de las TIC en el ambito educativotsass de nuestra sociedad se
han producido a gran velocidad, Por la importart=h tema en los actuales
momentos donde la demanda del entorno local, reljioacional e internacional,
sobre calidad, eficiencia y competitividad de lesursos humanos es cada dia
mayor se hace necesario la implementacion de t@lmgia mediante el uso de las
NTICS a través de una planificacion curricular eonnuevo enfoque educativo
orientado hacia la consecucion del pensamienticarjtlateral del estudiante con

niveles de calidad.

En la actualidad las instituciones educativasietiecomo prioridad detectar las
falencias que no estan permitiendo desarrollar ejpmdesempeiio, La escuela
Rubén Silva conscientes de estas necesidades harehto un analisis agresivo
de estas falencias para asi crear programas deamégmto que permitan alcanzar
objetivos y metas planteadas. Uno de estos programacalidad de maestrante
me propuse la implementacion del uso de las TIC8I gmoceso de Ensefianza-
Aprendizaje como fundamento principal en la laberlas docentes de nuestra

institucion.

La tecnologia esta influenciando al menos en dpscass al mundo educacional:
Uno relacionado con los intereses pedagogicos, rastnativos y de gestion
escolar y el segundo con los cambios en las habi#isl y competencias
requeridas, para lograr una insercion de las pass@n la sociedad actual.
(VILLARREAL , 2003).

Lo que conduce a pensar si como institucion edwcate atiende a las verdaderas
necesidades de nuestros estudiantes, por no seeashprende inmediatamente
el desarrollo del presente proyecto que tiene céimm propdsito mejorar la

calidad educativa de la escuela Rubén Silva.
Actualmente existe la preocupacion sobre las camis que deben tener las

instituciones educativas para brindar a los estielala preparaciéon adecuada

para el mundo tecnolégico al que se enfrentan.reeponsables del curriculo,
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tienen la obligacion de establecer en las instiues ambientes enriquecidos,
apoyados por la tecnologia. Aspectos que indudaritanconstaran en la
propuesta del presente proyecto, lo que comproaeéatrar todo el esfuerzo en
la consecucion de los objetivos planteados a fdeda institucion y como es de

pensar en el desarrollo integral de nuestros apend

Es de considerar que al plantear nuevas formasratajar basadas en la
tecnologia y su incidencia en la Didactica de ferehtes asignaturas, constituye
un trabajo de gran valia pues servira de guia dsutia para los docentes, ya que
conlleva un requerimiento alto de actualizacioney fdrmacién académica de

desarrollo pedagogico

En tanto la Praxis es el proceso por el cual unidatdeccion se convierte en parte
de la experiencia vivida. Mientras que una lec@érsolamente absorbida a nivel
intelectual en un aula, las ideas son probadaggrarentadas en el mundo real,
seguidas de una contemplacion reflexiva. De estamerma los conceptos

abstractos se conectan con la realidad vivida.

Maestros que enfatizan metas de aprendizaje coasidgle los errores son parte
del proceso de aprendizaje y alientan la mejoragoed. Los maestros que
enfatizan metas de rendimiento consideran que toxes son negativos y
alientan la competencia (STIPEK, 1993 citado en I@&T 2005).

Desde este punto de vista, se puede extraer graodelisiones, que permitan
desarrollar el trabajo pedagodgico de mejor manéomando como base
fundamental la calidad del pensamiento puesto queek mejor saber pensar que
tener muchos conocimientos. En la practica posabdirealizar un balance como
maestros de la institucion, para corregir errofidaadicos y en los procesos de

ensefianza.

Por otro lado el acercamiento de los estudiantesaly aplicacion de las NTICS

producira en el dicente el interés necesario pargrbducciéon de nuevos
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conocimientos y sobre todo la capacidad de darcEwmlua los mas diversos
problemas cotidianos de la humanidad, mientras ppr@, los docentes constituye
un gran reto donde se pone en juego no solo sonsapilidad sino también el
poder conjugar dos grandes potencialidades comda @steligencia de sus

dicentes y las ventajas de la tecnologia que tairtohace a la humanidad.

Segun estos modestos conocimientos forma un prabkeascendental en las
relaciones interpersonales del individuo que impéllelogro de las metas y

objetivos propuestos dentro de la clase, sin perméjorar la calidad de vida.

La produccion de los conocimientos avanzan de raaaeglerada por lo que se
hace imposible que un ser humano pueda almacent itaformacion que a

diario se producen alrededor del mundo, de almpitancia del conocimiento y
manejo de esta importante aportacion de la infaoaf@tara el estudiante.

El universo tecnolégico proporciona de materiaicseite como para enfrente a
este mundo globalizado y dotar de herramientassaees para que el individuo
pueda desarrollarse con entera seguridad, efiegneficacia dentro del proceso
de vida social, y de esta manera acercarse a loeglreente sucede en el mundo
permitiendo la inclusion del individuo en el mun#aciendo al mundo parte del

individuo y que no sea el individuo parte absorlmidamundo.

Para la ejecuciéon del presente trabajo de invesfigase hace uso de todos los
recursos necesarios, de fuentes de investigacidiodmafica como de campo,
esto ha permitido tener una apreciacion claraegiga de los conocimientos que

se presentan en el proyecto.

Se cuenta también con el soporte de personas geempan amplio dominio y
conocimiento de la realidad educativa del paisigcgralmente de la forma de
estructurar el trabajo intra-aulico, ellos faciita esta propuesta de cambio en el

desempefio docente y colaboraron en la ejecuciétratejo que beneficiara al
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conglomerado de maestros de la escuela fiscal Raiéa del caserio San Jorge

del cantén Patate.

1.4 Objetivos.

1.4.1 General

Determinar como las TICS inciden en el procesorgef@anza-aprendizaje en los
estudiantes de Segundo a Séptimo Afo de Educacasicd de la escuela
“RUBEN SILVA” del cantdn Patate, provincia de Tumghua.

1.4.2 Especificos.

e Indagar los procesos didacticos aplicados a lasSTdQe utilizan los
docentes de segundo a séptimo afio para el desadellproceso de
ensefianza aprendizaje.

» |dentificar las deficiencias en el manejo didactide las TICS para
mejorar los procesos de aprendizaje en los estiedian

* Plantear una alternativa de solucién al inadecuestdode las TICS en los
docentes de la Escuela Fiscal Rubén Silva de leodtaa la Matriz,

canton Patate, provincia de Tungurahua.
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CAPITULO I
MARCO TEORICO
2.1 Antecedentes investigativos
Revisadas las tesis de maestria en la bibliotecda deacultad de Ciencias
Humanas y de la Educacion de la Universidad TéahgcAmbato; se encuentran
las siguientes tesis que tienen similitud con esente trabajo:
AUTOR: Ing. Msc. Wilman Lorena Gavilanes Lopez
Tema: Estrategia NTICS para fortalecer la construccida aprendizajes
significativos en la asignatura de multimedia erVesemestre en la carrera de
docencia en informética y computacion de la fadutta Ciencias Humanas y de
la Educacion en el periodo marzo-agosto 2006.
Objetivos: General.
Promover el uso de la NTICS orientado al fortaleéeimto de la construccion de
aprendizajes significativos en la asignatura detimatlia en el VI semestre en la

carrera de docencia en informatica y computaciénadécultad de Ciencias

Humanas y de la Educacion.
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Especificos

Identificar las habilidades y destrezas de losdésiiies en la administracion
de recursos NTICs.

Determinar la incidencia de la aplicacién de NTp@sa fortalecer la
construccion de aprendizajes.

Disefiar la estrategia NTICs para fortalecer la tansion de aprendizajes en
la asignatura de multimedia en el VI semestre daleera de docencia en
Informatica y Computacion en la facultad de Ciestiamanas y de la

Educacion.

Conclusiones

Las nuevas tecnologias (redes de ordenadorestesatétlevision por cable,
multimedia, telefonia maovil, videoconferencia,.ty@spresentes en cualquier
actividad humana en la educacién, en la economitg eomunicacion, en la
administracion, todo este proceso es imperable yuslizacion esta
provocando el cambio y mejora del conjunto de taestad.

La aceptacion y entusiasmo sobre las bondades le)ciaulturales y
educativas de las nuevas tecnologias, también hmegmado la labor
pedagogico- didactico de los ultimos tiempos. Lasvas tecnologias de la
informacion y la comunicacion facilitan y potencide forma espectacular el
aprendizaje humano.

La tecnologia de la informacién exige un modelocatiuo caracterizado por
un aprendizaje abierto y flexible entendido éstmm@da capacidad de los

estudiantes para establecer su propio ritmo esittad de aprendizaje.

Tema las NTICS y su incidencia en el proceso de enssfiaprendizaje del

modulo de Computacién Avanzada de los aspirantda Escuela de Formacion

de Soldados del ejército del segundo afo del pe2008-2010.

Autor: Ing. Mercy Aracely Moreno Paredes.
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Objetivo General.

Diagnosticar la incidencia del uso de las NTICBrdielectronico) en el proceso
de ensefianza-aprendizaje del médulo de computagimzada de las aspirantes
en la Escuela de Formacién de Soldados del ejéteitsegundo afio del periodo
2008-2010.

Especificos.

* Determinar el fundamento teorico-cientifico delrdibelectronico y del
proceso de ensefianza-aprendizaje.

» Facilitar el aprendizaje de los aspirantes meditnigtilizacion del libro
electronico.

* Determinar el grado de conocimientos de las NTIG® dgene los
aspirantes de Is ESFORSE a través de la aplicdei@mcuestas.

» Elaborar una propuesta de implementacion del médal@omputacion
avanzada para los aspirantes del segundo afio.

Conclusiones.

* El 94% de los encuestados consideran que la uiiimade nuevas
tecnologias de la informacion son fundamentalea pptimizar tareas en
el proceso ensefianza aprendizaje de la asighawanagputacion.

e La utilizacién del libro electronico, con los palas M, S, mejora
notablemente el proceso de ensefianza aprendizale asignatura de
computacion avanzada en o0s aspirantes de segunalo caino lo
demuestran los registros del anexo 5.

* De acuerdo a la encuesta realizada a los aspirasgesstablece que los
contenidos tedricos practicos que abarcan la maaten fundamentales
para alcanzar un excelente proceso de ensefiareralegaje.
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2.2 Fundamentacion Filos6fica.

Desde el punto de vista filosoéfico, la educacidarésorientada a conseguir que el
hombre y mujer sean sujeto del conocimiento y dec&aon transformadora de su
realidad; seres capaces de responder activaméogepaoblemas causados por la
crisis valorativa-social, considerando el humanisiao solidaridad y justicia,
como protagonistas de una transformacion conscientelos actores de la

educacion de nuestra institucion.

La actualidad obliga a la utilizacion de un métad® trabajo analogo a la
tecnologia como instrumento de trabajo que perhaitaodificacion de la forma

de pensar, sentir y actuar de nuestros estudiantes.

Para enfocar el tema en nuestra escuela se apfpeaadigma Critico Propositito,

pues se considera al ser humano como el centrquadlacer educativo, y es él
quien construye y modifica su existencia con susegadesarrollando su
capacidad instrumental, cognitiva y afectiva estocbnvertirdA como agentes
dindmicos de acciones propositivas de estudio.

2.2.1 Fundamentacion ontolégica.

La escuela Rubén Silva considera que las implicasianetodolégicas que se
despiertan desde la historicidad, plantean aspéttpsrtantes la dimension del

conocimiento y el rol del docente en el desarrsdioial.

Por lo que del aprovechamiento del potencial humastitucional depende el
acercamiento a la tecnologia, el cuidado a la akdza, de ahi la urgencia de
abordar nuevas formas de trabajo, implica compreatisujeto con todas sus
facultades para ubicarlos en un momento historoxamandole a las nuevas

generaciones a una educacion adecuada a los avhehcEglo.
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2.2.2 Fundamentacion axiolégica.

La base axioldgica no debe prescindir del concdgetwalor institucional, se debe
desarrollar desde el subjetivismo y el relativispusibilita que los estudiantes
lleguen a establecer supuestos teoricos y sin flaencia de emociones o
sentimientos, comprueben la realidad de las coajgsuma teoria de los juicios,

sin apasionamientos o fanatismo

No sdlo se trata de los valores positivos, sindbtamde los valores negativos,
analizando los principios que permiten considera glgo es o no valioso, y
considerando los fundamentos de tal juicio. La stigacion de una teoria de los
valores encontrado aplicacion especial en la gtiea la estética, ambitos donde

el concepto de valor posee una relevancia espacific

Las TICS no deben prescindir de concepto de vaodebe desarrollar desde el
subjetivismo vy el relativismo. La objetividad dedler hace imposible practicar

una critica basada en valores.

2.2.3 Fundamentacion epistemoldégica.

Epistemolégicamente el tema de nuestra escuelaesaca una realidad
especifica, pues la investigacion cientifica canpge la relacion con las
diferentes dimensiones dentro del entorno técnicodmo, ya que todos los
factores guardan estrecha relacion.

2.2.4 Fundamentacion sociologica.

La super estructura social del pais tiene come@ @ata educacion, que produce y
reproduce las condiciones dominantes, las cualdgtseminan en muchos casos
por imposicidn, costumbre y en casos hasta porlipedad de un pueblo,

conservandolas y o transformandolas.
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“La sociologia piensa que la educacion es un cacgo especificidad con
antecedentes histéricos, con tradiciones histosicdecisiones pedagdgicas en las
que interactlan personas y no Iinsumos, procesoss agtie resultados.
(AGUILAR, 1999.

2.2.5 Fundamentacion psicopedagdgica

El constructivismo social nos dice que el aprendiza adquiere con los demas y,
por lo tanto la educacion de nuestros estudianiesevdel grupo donde nos
desarrollamos, por tal razon la importancia delgaeonocimientos los docentes
la consideramos como cosificados, terminados, sstar atencion a que son
incompletos, con posibilidades de cambio, a losesua estudiante sera sujeto de
trabajo e ir desarrollando con principios de intetgciones a cada uno de los

saberes adquiridos en el proceso del aprendizaje.

2.3 Fundamentacion legal

La nueva Constitucion de la Republica

En la actual Constitucion de la Republica aprobaalaconsulta popular en el
2008, en su seccion quinta del TituloArt. 26.- manifiesta expresamentea

educacion es un derecho de las personas a lo tegsu vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituyearea prioritaria de la politica
publica y de la inversion estatal, garantia deglaalidad e inclusion social y

condicion indispensable para el buen vivir.

Las personas, las familias y la sociedad tieneterdcho y la responsabilidad de
participar en el proceso educativo.

Art. 27.- La educacidon se centrara en el ser humano y gaasatsu desarrollo

holistico, en el marco del respeto a los derechosahnos, al medio ambiente

sustentable y a la democracia; sera participatolaljgatoria, intercultural,
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democratica, incluyente y diversa, de calidad ydeal impulsara la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz; estara el sentido critico, el arte y la
cultura fisica, la iniciativa individual y comunita, y el desarrollo de

competencias y capacidades para crear y trabajar.

La educacion es indispensable para el conocimiehtgercicio de los derechos y
la construccion de un pais soberano, y constituyeeje estratégico para el

desarrollo nacional.

En su Articulo No. 343 de la seccién primera decadidn, se expresa: “El
sistema nacional de Educacion tendra como final@akksarrollo de capacidades
y potencialidades individuales y colectivas de &blacion, que posibiliten el
aprendizaje, la generacion y la utilizacion de cim@ntos, técnicas, saberes,
artes y culturas. El sistema tendrd como centsojato que aprende, y funcionara

de manera flexible y dinamica, incluyente, eficadigiente.”
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RED DE INCLUSIONES CONCEPTUALES.

Tecnologia

Era digital 1

Cuadro 1: Red de inclusiones conceptuales.

Autor: Lépez Martha (
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CONSTELACION DE IDEAS CONCEPTUALES DE LA VARIABLENDEPENDIENTE

Actualidades

/

Paquetes

Definicion

S=
R

\

4
@/ai@@

Video conferencia
Cuadro 2: constelacion de conceptos variable
Autor: Lépez Martha C.
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CONSTELACION DE DE IDEAS CONCEPTUALES DE LA VARIABE DEPENDIENTE

Significativo Definiciones

Definicién

Individual

Evaluacion

Técnicas

Tradicionales

Definicion
Cuadro 3: constelacion de conceptos variable
Autor: Lépez Martha C.
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2.4 Categorias fundamentales de la variable independién

2.4.1 Tecnologia

Es el conjunto de conocimientos técnicos, ordenadestificamente, que
permiten disefiar y crear bienes y servicios quditfat la adaptacion al medio
ambiente y satisfacer tanto las necesidades eten@amo los deseos de las
personas. Es una palabra de origen griegeoloyia, formada por téchn(téyvn,
arte, técnica u oficio, que puede ser traducidoacdestreza) y logial¢yia, el

estudio de algo).

Aunque hay muchas tecnologias muy diferentes esifres frecuente usar el
término en singular para referirse a una de ellalsconjunto de todas. Cuando se
lo escribe con mayuscula, Tecnologia, puede regetanto a la disciplina tedrica
que estudia los saberes comunes a todas las tg@wloomo a educaciéon
tecnologica, la disciplina escolar abocada a lalfamzacion con las tecnologias

mas importantes.

La actividad tecnoldgica influye en el progresoialoy econdémico, pero su
caracter abrumadoramente comercial hace que est@nmeatada a satisfacer los
deseos de los mas prosperos (consumismo) quedasia@des esenciales de los
mas necesitados. Como hace uso intensivo, direciadimecto, del medio
ambiente (biosfera), es la causa principal deliente agotamiento y degradacion
de los recursos naturales del planeta. (es.wikdpedj/wiki/Tecnologia)

2.4.2 Definicion

En primera aproximacion, una tecnologia es el adojde saberes, habilidades,
destrezas y medios necesarios para llegar a ymiddeterminado mediante el uso
de objetos artificiales o artefactos. Esta defomcies insuficiente porque no
permite diferenciarlas de las artes y las ciengag lo cual hay que analizar las

funciones y finalidades de las tecnologias.
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Es un error comun en muchas paginas web denort@naologia a secas, a la
tecnologia informatica, la tecnologia de procesatnide informacion por medios
artificiales, entre los que se incluye, pero no rdedo excluyente, a las

computadoras. (es.wikipedia.org/wiki/Tecnologia)

2.4.3 Tecnologia digital.

El mundo moderno la tecnologia digital no solamere provee de equipos que
hacen la vida mucho mas placentera, comoda y paactiplantando la necesidad
de aparatos grandes, toscos, sin disefio, que néapas cargar y que de todas
maneras no realizarian tan bien aquello para lofgemn destinados, sino que
gracias a la era digital surgen toda clase de dispilivos que crean nuevos
mercados anteriormente impensados, y que sin embardorman hoy parte de

la rutina diaria.

Asi disponemos de celulares que toman fotos, sigpial viejo walkman, filman

y graban conversaciones; camaras digitales quearilmideos MPEG pero
también comprimen la informacién en archivos diggajue podemos pasar a una
computadora personal con la ayuda Unica de un ;calaneo e impresion
hogarefa de fotos y documentos en tiempo recomhyesultados profesionales;
transmision de datos de manera inalambrica, conzo aemexion de internet,
pasaje de datos a través de dispositivos bluetetith,
(www.cuscanclini.com.ar/descargas/ TECNOLOGIA%207)pd

2.4.4 Laeradigital

Para poder entender de qué se trata la tecnolagjtal dprimero tendremos que
presentar la definicion de qué es la “tecnologiaué significa “digital”. La
definicion de "Tecnologia", segun el Diccionariocketopédico Larousse, es la
siguiente: "Estudio de los medios, de las técnjcds los procesos empleados en

las diferentes ramas de la industria. Sirve pargliamlos mas recientes

28



descubrimientos cientificos". La definicion de "[Déd', nuevamente segun el
Diccionario Enciclopédico Larousse: "Que se expmsanedio de niUmeros".

Teniendo ambas definiciones en cuenta podriamds @giee la tecnologia digital
es nada mas ni nada menos que el conjunto de @stydiprocedimientos
necesarios para la realizacion de avances ciargjfiexpresados numéricamente.

Permite revitalizar y aumentar constantementelldazh del estandar.

Ahora bien, veamos qué tan relacionados estamas wanl de nosotros con la
tecnologia digital: Comenzando por el ejemplo nmerscilo debo mencionar el
tan preciado Internet, con él no solo navegamosupamundo digital, sino que
también nos comunicamos con personas de todo aflanyugamos “on line” a
distancia con personas que no conocemos con unsmealinigualable,
escuchamos la radio y hasta miramos televisionimttd de donde méas nos

guste. (tisg-ism.wikispaces.com/experimentos+degia

2.4.5 Tecnologia

Tecnologia es el conjunto de conocimientos téchicatenados cientificamente,
que permiten disefiar y crear bienes y servicios fquditan la adaptacion al
medio ambiente y satisfacer tanto las necesidassciles como los deseos de

las personas.

La actividad tecnoldgica influye en el progresoiagloy econdmico, pero su
caracter abrumadoramente comercial hace que est@meatada a satisfacer los
deseos de los mas prosperos (consumismo) quedasiaades esenciales de los
méas necesitados. Como hace uso intensivo, direciadiwmecto, del medio
ambiente (biosfera), es la causa principal deliente agotamiento y degradacion

de los recursos naturales del planeta.

En primera aproximacion, una tecnologia es el adojde saberes, habilidades,

destrezas y medios necesarios para llegar a yondaeterminado mediante el uso
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de objetos artificiales o artefactos. Esta defimicies insuficiente porque no
permite diferenciarlas de las artes y las ciengag lo cual hay que analizar las

funciones y finalidades de las tecnologias.

Es un error comun en muchas paginas Web denong@naolbgia, a secas, a la
tecnologia informatica, la tecnologia de procesatnide informacion por medios
artificiales, entre los que se incluye, pero no rdedo excluyente, a las

computadoras. (es.wikipedia.org/wiki/Tecnologia)

2.4.6 Funciones de las tecnologias

Histéricamente las tecnologias han sido usadas patiafacer necesidades
esenciales (alimentacidon, vestimenta, vivienda,tgomon personal, relacion
social, comprension del mundo natural y socialja pdotener placeres corporales
y estéticos (deportes, musica, hedonismo en tagmgosmas) y como medios
para satisfacer deseos (simbolizacion de estabscécion de armas y toda la

gama de medios artificiales usados para persuathmynar a las personas).

A pesar de lo que afirmaban los luditas, y comopmpio Marx sefialara

refiriéndose especificamente a las maquinariassiridies’ las tecnologias no

son ni buenas ni malas. Los juicios éticos no gdicables a las tecnologias, sino
al uso que hacemos de ellas: un arma puede usaidem@atar a una persona y
apropiarse de sus bienes o para salvar la vidano@tan animal salvaje que
atenta contra la vida humana. (www.slideshare.es$iga562430/tecnologia-
3182309)

2.4.7 Eradigital
La era digital se ha instalado definitivamente entosotros, y como cada
revolucidn tecnoldgica suscita miedos, alienta esymas, crea industrias y genera

nuevas palabras. Examinar criticamente las promgsasnos traen las nuevas

tecnologias -sin desaprovechar su potencial- patetemodo prudente de
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adentrarse en la sociedad de la informacion. Regdagrevolucion digital deje de
ser -para amplios sectores- una promesa, es nieceeagolo poder acceder, sino

también conocer criticamente y aplicar creativaméad nuevas tecnologias.

Las nuevas tecnologias al contrario de lo queestasti los discursos apocalipticos
pueden contribuir de modo decisivo a la cooperauiternacional, a la paz, a la
defensa de nuestra lengua y a extender el acdesdanes culturales, pero en la
medida en que las condiciones de su disefio yadibn no se dejen libradas solo
a la propia inercia del proceso de innovacion tgica. Hay que apropiarse de
la tecnologia con prudencia y con sobriedad, sagertas actitudes propias de la
tecnofobia recalcitrante y del fetichismo tecnotdgi Para ello no basta la
distribucion masiva de ordenadores en las aulasegaere ademas hacer con
urgencia una amplia pedagogia social del uso yadprdéduccion de nuevos

medios.

Una de las manifestaciones mas evidentes de lauraultigital es la
transformacion del lenguaje cotidiano. Ya se hatalado en nuestras practicas
discursivas decenas de términos que revelan hastgognto se ha metido la
cultura digital en nuestra vida diaria: Internatrreo electrénico, paginas web,
modem, formatos de archivo, velocidad de conexsérvidor, webcam, interfaz,
escaner, compresion, listas de distribucion, prdeess de acceso, operadores
booleanos, puerto de impresora, foros de discusifiats, cibercomunidades,
medios virtuales, hipertextos, portales, etc.

El desafio profesional al que nos enfrentamos ¢égreno de la comunicacion, no
consiste simplemente en "adaptarse al cambio”, e una moda se tratase, y
tampoco se limita a prepararnos para utilizar cammalidad un nuevo lenguaje.
Lo que se plantea como exigencia es mucho masatadmgasa por comprender y

controlar las nuevas caracteristicas de los madilesla comunicacion publica.
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De lo que se trata es de ser protagonistas -nosnespectadores o cronistas- de la
revolucién tecnologica, para poder convertir edidades las promesas de la era

digital. Cada nueva tecnologia crea una nuevareultu

Digitalizacién, un proceso que impone una sepanadida discretizacidon, una
codificacion, para construir un mundo computacioealinformacionalmente

manipulable. Pero la digitalizaciéon del mundo pptie® y agencial siempre ha
ocurrido (desde el surgimiento mismo de la infori@agenética, las imagenes, el
lenguaje, la escritura) y uno se pregunta qué egu ha podido causar una
transformaciéon tan revolucionaria para que se demra la nuestra una era

digital.

El factor determinante es la digitalizacion mecanitel tiempo y el espacio,
aprioris de la sensibilidad kantianos, lo que hamge&lo controlar el espacio
electromagnético de una unidad de memoria sinaadiz su manipulacion en la
CPU vy realizando asi la maquina universal de Turypwgunto con ello la

computacion digital y el desarrollo de las tecn@sgle la informacion que hoy

conocemaos.

Internet, la red de redes, se muestra como un ismeoéano digital, donde la
sensibilidad y la agencialidad (la capacidad deas&vos en la construccion del
mundo) se encuentran originariamente mediadas paromputador digital.

Vivimos asi en una "“sociedad de la informaciéa‘ada que la digitalizacion se

ha convertido en condicidn posibilitante.

La era digital (en su doble vertiente de digitaliba y manipulacién digital)
permite desacoplar los procesos de percepcionigrastroduciendo un espacio
intermedio altamente (re)configurable y manipulakdedigitalizacion permite el
surgimiento de un espacio informacional abiertougem tenga acceso a las

interfaces digitales (terminales, conexiones, etc.)
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El proceso de digitalizacién no solo se producesoia vez de lo analdgico a lo
digital, sino que lo digital mismo se recodifica edigitaliza constantemente,
para permitir la manipulacion de la informacién amrevos procedimientos y
lenguajes. El peligro no es la digitalizaciéon seiasumir como dado lo digital.
No vivir en una era digitalizada, sino en el pracde digitalizacién permanente.

Ese es el reto de la era digital.

http://www.atinachile.cl/content/view/4125/La-erayithl-Sociedad-de-la-informacion-y-nuevos-

medios-de-comunicacion-publica.html. http://espagbiblioweb/cultura/digital. html.

2.4.8 Informéatica

La Informatica es la ciencia aplicada que abarca&stlidio y aplicacion del
tratamiento automatico de la informacion, utilizansistemas computacionales,
generalmente implementados como dispositivos éleictss. También esté
definida como el procesamiento automatico de larimécion. Conforme a ello,

los sistemas informaticos deben realizar las sigegetres tareas basicas:

» Entrada: captacion de la informacion.
» Proceso: tratamiento de la informacion.

« Salida: transmisién de resultados.

En los inicios del procesado de informacién, comiarmatica solo se facilitaban
los trabajos repetitivos y monétonos del area agtnativa. La automatizacion de
€S0S procesos trajo como consecuencia directaismandcion de los costes y un

incremento en la productividad.

En la informética convergen los fundamentos deikscias de la computacion, la
programacion y metodologias para el desarrolloafevare, la arquitectura de
computadores, las redes de computadores, la el artificial y ciertas

cuestiones relacionadas con la electronica. Seepereitnder por informatica a la

union sinérgica de todo este conjunto de disciplina
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Esta disciplina se aplica a numerosas y variadeaséadel conocimiento o la
actividad humana, como por ejemplo: gestién de ciegp almacenamiento y
consulta de informacion, monitorizacién y contrelgtocesos, industria, robotica,
comunicaciones, control de transportes, investiggcidesarrollo de juegos,
disefio computarizado, aplicaciones/herramientasinmedia, medicina, biologia,
fisica, quimica, meteorologia, ingenieria, arte, &tna de la aplicaciones mas
importantes de la informatica es proveer informa@a forma oportuna y veraz,
lo cual, por ejemplo, puede tanto facilitar la todeadecisiones a nivel gerencial

(en una empresa) como permitir el control de praesiticos.

Actualmente es dificil concebir un area que no dsealguna forma, el apoyo de
la informética. Esta puede cubrir un enorme abadefunciones, que van desde
las mas simples cuestiones domésticas hasta laulasil cientificos mas
complejos. Entre las funciones principales de f[forindtica se cuentan las
siguientes:

« Creacion de nuevas especificaciones de trabajo.

« Desarrollo e implementacion de sistemas informatico

- Sistematizacion de procesos.

« Optimizacién de los métodos y sistemas informateastentes.

2.4.9 Las TICS como instrumento de apoyo en la accion edativa

Como se advierte, no podemos desconocer que efraésdecnologico esta

produciendo cambios muy significativos en el cotguite las relaciones sociales.
Por ello, tenemos que replantearnos qué importaniktigar le vamos a otorgar a
la tecnologia en nuestras escuelas. Esté clars@aecon la tiza y el pizarron en
el aula no es suficiente hoy. De ahi, en partelesinterés de los alumnos por

nuestras clases.
Es preciso reconocer que las nuevas tecnologiagjaotobeneficios tanto

econdémicos, sociales, pedagdgicos como culturalequianes las utilizan

apropiadamente. Sin embargo, en el contexto pedapémral su impacto sobre

34



la educacién no ha sido significativo hasta ahGabe agregar, que los alumnos
hacen uso extensivo de las mismas fuera de lalasd®er esta razon, es una

buena idea utilizar las nuevas tecnologias comapodisvo didactico.

Desde una mirada constructivista, tenemos que e el uso de las TICs
como instrumento cognitivo, es decir, ensefiar-a@efON las TICs llevando a
cabo actividades colaborativas e interdisciplimar®MARQUES GRAELLS
2000). "Para que las TICs desarrollen todo su pake transformacion (...)
deben integrarse en el aula y convertirse en unumento cognitivo capaz de
mejorar la inteligencia y potenciar la aventuraageender" (BELTRAN LLERA
citado en MARQUES GRAELLS 2000).

Mediante las TICs el modelo de aprendizaje sufailmios significativos, como

lo expresa Don Tapscott: del aprendizaje linead@endizaje interactivo con

hipermedia, de la instruccion a la construccion aetendizaje, del aprender
centrado en el experto profesor al aprender cemteadla persona que aprende,
del absorber contenidos y conocimientos al aprejelide cdmo aprender y cdmo
navegar, del aprendizaje masivo al aprender pdizada, del aprendizaje

aburrido por falta de actividad al aprendizaje dide y desafiante, del aprender
que define al profesor como un transmisor al agreqde tiene al profesor como
un facilitador, del aprender interactuando solamean materiales didacticos al
aprender interactuando también con otras persamaectadas en red de forma

sincrénica o asincronica.

2.4.10El aprendizaje para la comprension en la sociedadeda informacion
Una cuestion relevante a la hora de comenzar ahdbl la vinculacién de las
TICs en el proceso educativo, es la relativa a tijpé de conocimiento y

aprendizaje estd emergiendo de esta relacion idlooaa

Basicamente, en la sociedad de la informaciénpebcimiento ya no se percibe

como absoluto ni como universal, sino como locamigiante a lo largo de la
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historia y que tiene que ser reconstruido teniedcouenta la experiencia vivida,
individual y social. En este marco, el conceptaageendizaje se define como la
capacidad de pensar y comprender que desarrogpelgonas en la interaccion

consciente y critica con su contexto social.

Entonces, cuando los alumnos logran comprensiéng ¢dwn logrado? El
conocimiento, la habilidad y la comprension somaterial que se intercambia en
educaciéon. La mayoria de los docentes quieren @gi@lUmnos egresen con un
buen bagaje de conocimientos, habilidades bienrdéisalas y una comprension
del sentido, la significacién y el uso de lo qua katudiado.

El conocimiento es informacion a mano, cuandolehao puede reproducirlos
cuando se lo interroga, las habilidades son des&wspee rutinas, que se
examinan con un simple esquema a resolver. Comgrezgdalgo mas que una

mera informacion y mas que una habilidad bien aatmada.

En pocas palabras, comprender es la habilidad nkapg actuar con flexibilidad
a partir de lo que uno sabe. La comprension dedpitd es la “capacidad de
desemperio flexible” con énfasis en la flexibilidBe: acuerdo con esto, aprender
para la compresion es como aprender un desempsiibldl. Este criterio sefiala

la presencia de la comprension.

Ahora bien, comprender un tdpico quiere decir sgpaz de desempefiarse
flexiblemente en relacién con él: explicar, justii, extrapolar, vincular y aplicar
de maneras que van mas alla del conocimiento Yy dhilittad rutinaria.
Comprender es cuestion de ser capaz de pensaungr aoin flexibilidad a partir
de lo que uno sabe, esto da cuenta que, la cagdadeddesemperio flexible es la

comprension, también llamados desemperfios de cosifnen
La vision del aprendizaje para la comprension tieme giro constructivista

focalizado en cristalizar la practica reflexivaema forma reconocible que otros

puedan aprender y adaptar a su propio idioma cqnogua reflexion.

36



Una pregunta fundamental es qué se construye cocoraprension, como
respuesta, implicita o explicita, es una represéntade algun tipo: un esquema
de accion o modelo mental, ya que el alumno ensaynldvisa la representacion
mental que se adecue al problema. Pero no sélaesdgina representacion sino
gue desarrolla una capacidad de desempefio flexdiieldedor de él.

Otra de las cuestiones es como precede la constny@mo respuesta se puede
afirmar que esta visidn vinculada con el desempeé@ole da prioridad al

descubrimiento, mas bien, es éste un tipo de des@nge comprension entre
otros. La vision vinculada con el desempefio evodasarrollar una capacidad de

desempeiio flexible que con el tiempo tiende a atinse en un dominio.

De manera que el hecho de que un docente les padaadumnos que descubran
ideas principales por si mismos, se vuelve unatiGnetactica, se trata de elegir
un enfoque que se adecue a los alumnos, el proldessolver, el momento de la
clase, un ejercicio de juicio sensible y maduroi las alumnos aprenderan del
compromiso reflexivo con aquellos desempefios gaiddsafian sin abrumarlos y
avanzaran a través de experiencias de aprendigagbke a las concepciones
previas que ellos aportan a la ocasion. (www.shdee.net/.../taller-5-integral-
de-internet-5881029)

2.4.11 Impacto de las TICS en la escuela

Pensar en el papel de la escuela en la sociedaal ,asxiciedad de la informacion,
el aprendizaje y el conocimiento, marcada por Emlbos acelerados producto
del desarrollo de las tecnologias de la informadibi€), del derrumbe de las
certezas (vivimos en un mundo mas incierto quesantgisis de paradigmas
omnicomprensivos (que pretendian explicar el muhekde verdades absolutas)
producto de la concepcion positivista de la ciencéanbios que se producen en
primer lugar por el desarrollo de la ciencia y égnlogia, demanda para la
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escuela nuevos problemas que desbordan la I6giciplitiar dada la complejidad

de los mismos.

Es decir una escuela organizada a partir de disagphisladas sin recurrir a las
nuevas mediaciones del saber producto de la eitaldigvirtual es un obstaculo
para comprender la sociedad de hoy, y aln mascgrdea en las concepciones
pedagogicas tradicionales centradas en la nemateehitransmisionismo, el

magitrocentrismo y el pensamiento reproductivo.

Para abordar los nuevos y complejos problemas deldon de hoy la escuela
requiere desmontar el sistema escolar monoliticacrénico, de estructuras
inflexibles y desconectado de la realidad, y canftbipor uno que asuma las
nuevas paradojas del un mundo ‘ fragmentado, gebalizado, rico y productivo
pero empobrecido, plural y diverso pero intolerantgolento, con gran riqueza
ambiental pero en continuo deterioro, con gran rdeléa tecnoldgico

informacional, pero con el control del conocimieat@onocimiento es poder.

La construccion de esta nueva mirada desde el mlentasta educativo requiere
gue la escuela sea diacronica y sincronica condesos contextos dando transito
a lo digital pues la tecnologia informatica y dadiyy con ellos la virtualidad
rompe las barreras de tiempo y espacio propios @sduela habitual, y por otro
lado analice la conveniencia de la estructura liser, del equilibrio entre
universalismos y localismos, de la busqueda dernaleas globales como
modelos mas amplios de comprension de los fenomdebkigar que ocupan los
maestros en el proceso del cambio, el cual no é®cimo sino un proceso, ya que
la participacion de los maestros en el cambio dducas vital para que tenga
éxito pues son quienes construyen los nuevos ssrdidacto pedagogico, y desde
esta perspectiva los maestros deben igualmente m&parados para abordar
estos retos, la inversidn en capacitacion en elejpade las NTIC es una

necesidad imperante.
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La ruptura de los encierros disciplinares en ebsi conocimiento cientifico en
la sociedad actual plantea el reto para la esaelasumir un curriculo flexible
globalizado, interdisciplinario e integrado, coremos dispositivos pedagogicos,
que rompa las concepciones transmisionistas demafmon pues la nueva
sociedad, gracias al desarrollo de las TIC, asusstas tareas que en otrora eran
funcién de la escuela. En suma podemos decir gigéeexmuchas razones para
repensar la escuela y con esta el curriculo escolar

» Se requiere de una educacion mas abierta y comectada realidad.

* Una educacion mas comprensiva, reflexiva y criieda realidad que parta de
contenidos culturales y del dominio de procesos sme necesarios para
conseguir alcanzar conocimientos concretos.

 Una educacion centrada en el aprender a aprender sqbrepasa las
concepciones reproductivas asociacionistas, a ww@ugtiva, constructiva y
reconstructiva de la realidad.

* Incapacidad de las disciplinas aisladas por conggretas parcelas de la
realidad.

» La escuela esta desconectada del mundo de la yidatgl razon sin sentido.

Si bien la logica digital del conocimiento, el hijgxto, la cultura virtual y la
virtualidad demandan una transformacion profunddadescuela, es importante
reconocer que existen otros elementos importantese deben recoger, producto
de los aportes de la pedagogia y la psicologiacdebcimiento (psicologia
cognitiva), que tienen que recogerse y articulasselas TIC, en los procesos de

ensefianza y aprendizaje.

El pensamiento productivo se estimula en la regmiude problemas a partir del
conocimiento previo de los estudiantes, lo que itaptesmontar el curriculo
centrado en la légica de los contenidos discipdisay acercarlo a un curriculo
problémico, que parta del planteamiento de loslproas mas importantes que se
requieren abordar, discutir, reflexionar y solueioren la sociedad de la
informacion y el conocimiento; lo cual implica que curriculo recoja el

conocimiento cotidiano y el conocimiento cientifigdas TIC y desde estos se
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configure un conocimiento cientifico escolar peite a las exigencias

educacionales actuales.

El aprendizaje debe ser congruente con el nivellafarrollo de cada nifio, el

maestro debe ser un mediador y facilitador de dosenidos escolares recogiendo
nuevos contenidos que se generan gracias al désateola descentracion del

conocimiento en las autopistas de informacion ycaaeos al contexto tal como

lo argumenta (LEV VIGOTSKY).

En la medida que el curriculo se estructure a rpddi contenidos culturales
relevantes se hace mas significativo para el emtteli y aln mas si los nuevos
conocimientos que se les ofrecen se presentan derandiferente con el apoyo
de nuevos ambientes educativos TIC, relacionandmodos conocimientos que
él ya posee; en consonancia con la teoria del digage significativo. (‘las

personas aprenden antes lo que necesitan con gé&xiary lo que quieren saber
"GUY CLAXTON 1987), se posibilitaran mejores readlbs en el proceso de

ensefianza y aprendizaje.

Construir un curriculo escolar pertinente a la et@il de la informacion, el
conocimiento y el aprendizaje es apostarle a argarcultura cientifica escolar
que con una integracion didactica de las distirfftasnas de conocimiento
cientifico dadas por el desarrollo de las TICS;atidiano y escolar, aporten a la
comprension de la realidad donde el conocimierdgntifico se entiende como un
medio para comprender los problemas socio ambemtalas relevantes y no

como un fin en si mismo tal como se expresa eduaaeion habitual.

El conocimiento escolar debe entonces entenderse eguel que se propone y
se elabora en la escuela a partir de las aporexiale otras formas de
conocimiento (cotidiano y cientifico, tecnologicibo$ofico, ideoldgico) y que
aparece como un conocimiento diferenciado y pdsiclajustado a las
caracteristicas propias del contexto escolar yineete a las demandas y

problematicas sociales, culturales y académicasnqueueden ser comprendidas
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sino a partir de las aportaciones de las diferediggplinas en un proceso de

integracion curricular.

2.4.12 TIC.- Tecnologia de Informacion y Comunicaciones

La informatica es un recurso didactico y abarcacahjunto de medios y
procedimientos para reunir, almacenar, transngtiocesar y recuperar datos de
todo tipo. En esta concepcion, abarca a las compras, teléfono, television,
radio, aparatos de video VHS etc. Estos elementtenpian las actividades
cognitivas de las personas a través de un enrigigstio del campo perceptual y

las operaciones de procesamiento de la informacion.

TICS.- Nuevas Tecnologia de Informacion y Comunicaciong€sn TIC pero
basicamente se refiere al uso de INTERNET, pagisdi®s WEB, portales,
educacion a distancia, tele conferencias, Chatregoelectronico, mundos
virtuales, el software y la tecnologia multimediasma que se caracteriza por el
uso interactivo de material compuesto con imagdijgs y animadas, sonido,

musica, video etc., en su mayoria digital.

Informacion.- Accion de informar o informarse, conjunto de dgboscesados,
entrega o adquisicién de conocimientos que pernaitepliar o precisar los que se
poseen sobre una materia determinada, por lo deeermansmision Unica sin

retorno, univoca no interactiva.

Comunicacion.- Accion de comunicar 0 comunicarse, trato o corredpocia
entre dos 0 mas personas, se entiende tambiéraaunadde los medios con que
estan unidas las cosas. Por medio de teléfongraété computadoras, correos

etc. Es interactivo y biunivoco, crea reaccion.
Brecha digital.- Uno de los esléganes politicos de moda, la parts ma

perturbadora de esta teoria es el hecho de queciadad esta divida en dos

grupos, el de los "ricos" y el de los "pobres”,ue gsta separacion se agravaria
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por el conocimiento y uso de nueva tecnologia, @ezy aumentaria las grandes
desigualdades econémicas ya existentes.

"La brecha digital es en si misma un tema falsentyegar computadoras a las
escuelas sin un proyecto claro es colocar el calsldlante del carro, es decir,
arreglar el problema equivocado. Esta brecha ndligital sino de equidad
institucional”, FRANCISFUKUYAMA.

Browsers.- En una arquitectura de tipo cliente-servidor, elan® interactia y
obtiene informacion desde su computadora a tragéme aplicacion cliente. En
la Web estas aplicaciones se conocen bajo el nogdmérico de "browsers"

(también llamadas en nuestro idioma "visores",Uafigadores", "navegadores” o

"exploradores"), y cumplen dos funciones basicas:

Transmitir a los servidores remotos las Ordenes lquenparte el usuario, y
Presentar la informacién en forma asequible a glaesolicite. Es importante

conocer la diferencia de formatos que existen deddrla Internet:

1. La péagina web.-Una péagina de Internet o pagina Web es un document
electrénico que contiene informacion especificandéema en particular y que es
almacenado en algun sistema de coOmputo que sentdrewsnectado a la red
mundial de informacién denominada Internet, defdaina que este documento
pueda ser consultado por cualquier persona quersete a esta red mundial de

comunicaciones y que cuente con los permisos agiopipara hacerlo.

2. El sitio web.-Es un conjunto de archivos electrénicos y paginab Yeéferentes
a un tema en particular, que incluye una pagin&iahide bienvenida,
generalmente denominada home page, con un nomhtendi@io y direccion en

Internet especificos.

Los sitios web son empleados por las instituciopéblicas y privadas,

organizaciones e individuos para comunicarse camwido entero. En el caso
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particular de las empresas, este mensaje tieneayu®n la oferta de sus bienes y
servicios a través de Internet, y en general psabzar de manera mas eficiente
sus funciones de mercadotecnia.

Un Sitio web no necesariamente debe localizarsel sistema de computo de la
empresa o institucion que lo desarrolle. Los doouogeque integran el Sitio Web
pueden ubicarse en un equipo en otra localidatysive en otro pais. El Unico
requisito es que el equipo en el que residan loardentos esté conectado a la red
mundial de Internet. Este equipo de computo o 8ervMWeb, como se le
denomina técnicamente, puede contener mas de im \8leb y atender
concurrentemente a los visitantes de cada unosddiflerentes sitios.

Al igual que los edificios, oficinas y casas, IB&ios Web requieren de una
direccién particular para que los usuarios puedeceder a la informacién

contenida en ellos.

Estas direcciones, o URLs (por sus siglas en sngl&form Resource Locator),
aparecen cotidianamente en todos los medios dergoatibn como son prensa
escrita, radio, television, revistas, publicacioté&sicas y en el propio Internet a
través de los motores de busqueda (por su denoidrinac inglés searchengines).
Los nombres de estos sitios Web obedecen a umsisteindial de nomenclatura
y estan regidos por el ICANN (Internet Corporat@nfAssigned Names and

Numbers).

Los Sitios Web pueden ser de diversos génerodaadesio los sitios de
negocios, servicio, comercio electronico en lingaeagen corporativa,

entretenimiento y sitios informativos; podemosrcita

3. Portal Web.- Este término es usado para referirse a un Sitio ¥uebsirve o
pretende servir como un sitio principal de partphra las personas que se
conectan al World Wide Web y que contiene infordaaton temas de interés

especificos.
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Son sitios que los usuarios tienden a visitar cemos de entrada a comunidades
de usuarios con temas de tratamiento especificos. dortales tienen gran
reconocimiento en Internet por el poder de infliggergque tienen sobre grandes
comunidades, los mismos que pueden contar conoguopcorreo electronico, su
propio sitio de chat, su sitio de foros y ademéatgtiene direccionamientos a un

sin fin de informacion y temas afines llamadosdink

La idea es emplear estos portales para localizafdemacion y los sitios que nos
interesan y de ahi comenzar nuestra actividadtemkt. Un Sitio Web no recibe
el rango de portal por tratarse de un sitio rohQustgortante o por contener
informacion relevante. Un portal es mas bien uadafbrma de despegue para la

navegacion en el Web.

4. Home Page.-Dentro del conjunto de paginas que eventualmentsgiu

conformar un sitio en la Web, se denominan Homee Ralg pagina de inicio, es
decir aquella que se cargara en primera instagcgpie generalmente tiene un
mensaje de bienvenida, y un menu con diferente®mgs, con sus respectivos

links.

Y si bien en la mayoria de los casos la Home Pada primera pagina del sitio
que el usuario puede observar, en algunas ocasjpaegjemplo en los lugares
con pago requerido) se accede previamente a unmaapdg ingreso de contrasefia
y, una vez validada correctamente, se puede inmgadsaHome Page propiamente

dicha de ese lugar.

Links: Los links, o vinculos, son la caracteristica t@sie un documento
hipertextual o hipermedial, ya que los mismos &farencias dinamicas que nos

permiten "saltar" de un lugar a otro en forma intgtaea.
Desde el surgimiento de una aplicacion predecederda Web, denominada

Gopher, cuya diferencia fundamental es que soélabliteba el manejo de

documentos hipertextuales puros (sin imagenes o o de informacion
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multimedial), el término "navegar” o "surfear" Imet tiene una directa relacion
con la capacidad de "saltar" de un lado a otregpeddientemente de la distancia

fisica que exista entre ambos documentos.

En los browsers, los links de texto suelen esthragsados en un color distinto al
del resto del documento, y tanto en éstos comoasnirhagenes que tienen
vinculos, la flecha sefaladora del mouse se tremsf@n una "manito” con un

"dedo sefalador" al pasar encima de ellos.

Sistema.-Entendiendo por sistema a la organizacion de asgbara producir
transformaciones uniformes. Las variables de umersis tienen relaciones

reciprocas.

Sitio WEB.- Un sitio Web es un conjunto de documentos vincidadon
atributos compartidos, tales como temas relacionado disefio similar o un
objetivo comun, generalmente puesto en un servidored y distribuido por

Internet.

JClic es una herramienta de autor que permite al pn@Edeccrear con facilidad
recursos educativos digitales. La amplia base darigs con la que contaba su
antecesor, Clic, se vera sin duda ampliada ya @lie permite crear mayor
variedad de actividades, cuenta con nuevas furldanas y permite crear
recursos cuya visualizacion no esta restringidangum sistema operativo en

particular.

“Introduccion a JClic” es un material de autoapiea@ que la Consejeria de
Educacion pone a disposicion del profesorado dedosros docentes andaluces,
con el objetivo de familiarizarse con el uso basitas posibilidades didacticas de

esta herramienta.
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L]
JClic

El material puede ser utilizado por cualquier psoféa) de forma auténoma y
también puede servir de base para la realizacidactigidades de formacion
presenciales, semipresenciales y a distancia, iaagtas por cualquier institucion

educativa.

El seguimiento del material y la realizacion de kdividades que incluye

requieren aproximadamente 30 horas de dedicacion.

La Consejeria de Educacién espera contribuir ctmipgiativa a la difusion del
software libre y a fomentar la creacién de contemidducativos por aquellas
personas que conocen mejor que nadie las necesidzales del alumnado: sus

profesores/as. (es.wikipedia.org/wiki/JClic)
Unidades de trabajo.

Las unidades de trabajo que componen Introducci@iClec constan de los

siguientes tipos de actividades:

* Presentacion de la unidad con los objetivos deisanm

e Secuencias paso a paso para la realizacion de wadae las actividades
propuestas.

» Demostraciones interactivas que permiten ver lm&de realizar las tareas
propuestas y entrenarse en su realizacion en omengimulado.

» Las unidades se complementan con enlaces a sibslevinterés. Ademas es
posible descargar las unidades para trabajar sexan a Internet o grabarlos
en un CDROM.
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UNIDADES DE TRABAJO

* Instalacion de JClic.

» JClic Player.

* JClic Author.

* Puzles.

e Crucigramas y Sopas de letras.
* Asociaciones.

» Actividades de Texto.

» Otras actividades.

» Construir y publicar el proyecto

2.5 Categorias fundamentales de la variable dependiente

2.5.1 Aprendizaje

El aprendizaje es el proceso a través del cual se adquieren suwlalidades,
destrezas, conocimientos, conductas o valores caswtado del estudio, la
experiencia, la instruccién, el razonamiento ybbaarvacion. Este proceso puede
ser analizado desde distintas perspectivas, pquéoexisten distintas teorias del
aprendizaje. El aprendizaje es una de las funcioregales mas importantes en

humanos, animales y sistemas artificiales.

El aprendizaje humano esta relacionado con la educg el desarrollo personal.
Debe estar orientado adecuadamente y es favorec@odo el individuo esta
motivado. El estudio acerca de cdmo aprender isaeeela neuropsicologia, la

psicologia educacional y la pedagogia.

El aprendizaje como establecimiento de nuevasiogles temporales entre un ser
y su medio ambiental ha sido objeto de diversosdest empiricos, realizados
tanto en animales como en el hombre. Midiendo lognesos conseguidos en
cierto tiempo se obtienen las curvas de aprendigaje muestran la importancia

de la repeticion de algunas predisposiciones figiohs, de «los ensayos y
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errores», de los periodos de reposo tras los cealegseleran los progresos, etc.
Muestran también la dltima relacion del aprendizajen los reflejos

condicionados. (es.wikipedia.org/wiki/Aprendizaje)

2.5.2 Proceso de aprendizaje

El proceso de aprendizaje es una actividad indalidue se desarrolla en un
contexto social y cultural. Es el resultado de psos cognitivos individuales
mediante los cuales se asimilan e interiorizan asiemformaciones (hechos,
conceptos, procedimientos, valores), se construyeavas representaciones
mentales significativas y funcionales (conocimishtoque luego se pueden
aplicar en situaciones diferentes a los contextosie se aprendieron.

Aprender no solamente consiste en memorizar infodnaes necesario también
otras operaciones cognitivas que implican: conamenprender, aplicar, analizar,
sintetizar y valorar. En cualquier caso, el apremei siempre conlleva un cambio

en la estructura fisica del cerebro y con ellowerganizacion funcional.

El aprendizaje es el resultado de la interacciompieja y continua entre tres
sistemas’ el sistema afectivo, cuyo correlato neurofisioddgtorresponde al area
prefrontal del cerebro; el sistema cognitivo, comfado principalmente por el
denominado circuito PTO (parieto-temporo-occipitgl)el sistema expresivo,
relacionado con las areas de funcidn ejecutivacutation de lenguaje y

homunculo motor entre otras.

Asi, ante cualquier estimulo ambiental o vivencei® cultural (que involucre la
realidad en sus dimensiones fisica, psicolégicdbgiracta) frente a la cual las
estructuras mentales de un ser humano resulteficiestes para darle sentido y
en consecuencia las habilidades praxicas no le if@grnactuar de manera
adaptativa al respecto, el cerebro humano inicialengealiza una serie de
operaciones afectivas (valorar, proyectar y optauya funcién es contrastar la

informacion recibida con las estructuras previamesxistentes en el sujeto,
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generandose: interés (curiosidad por saber de; estpctativa (por saber qué
pasaria si supiera al respecto); sentido (deternfnianportancia o necesidad de

un nuevo aprendizaje).

En ultimas, se logra la disposicion atencional sigeto. Si el sistema afectivo
evalla el estimulo o situacibn como significatieatran en juego las areas
cognitivas, encargandose de procesar la informagionontrastarla con el
conocimiento previo, a partir de procesos compleespercepcion, memoria,
analisis, sintesis, induccién, deduccién, abducgianalogia entre otros, procesos

gue dan lugar a la asimilacion de la nueva inforérac

Posteriormente, a partir del uso de operacionestaiesne instrumentos de
conocimiento disponibles, el cerebro humano geneaanueva estructura que no
existia, modifica una estructura preexistente ref@dla 0 agrega una estructura a
otras vinculadas. Seguidamente, y a partir deeliggcion de lo comprendido en
escenarios hipotéticos o experienciales, el sistearpresivo apropia las
implicaciones practicas de estas nuevas estructnesgales, dando lugar a un
desempefio manifiesto en la comunicacién o en epodiaimiento con respecto a

lo recién asimilado.

Es alli donde culmina un primer ciclo de aprendizaguando la nueva
comprension de la realidad y el sentido que ehgarano le da a esta, le posibilita
actuar de manera diferente y adaptativa frenté¢aa es

Todo nuevo aprendizaje es por definicion dinampoo, lo cual es susceptible de
ser revisado y reajustado a partir de nuevos cauiesinvolucren los tres sistemas
mencionados. Por ello se dice que es un proceszabado y en espiral. En
sintesis, se puede decir que el aprendizaje esdlficacion progresiva de las
estructuras con las cuales un ser humano compeendealidad y actia frente a
ella (parte de la realidad y vuelve a ella). Paeerder necesitamos de cuatro
factores fundamentales: inteligencia, conocimienfoevios, experiencia y

motivacion.
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A pesar de que todos los factores son importadesemos sefalar que sin
motivacion cualquier accidbn que realicemos no sedmmpletamente

satisfactoria. Cuando se habla de aprendizaje lavactn es el «querer

aprender», resulta fundamental que el estudiangatel deseo de aprender.
Aunque la motivacion se encuentra limitada pordespnalidad y fuerza de
voluntad de cada persona.

La experiencia es el «saber aprender», ya que mdndigaje requiere

determinadas técnicas basicas tales como: técndms comprension

(vocabulario), conceptuales (organizar, seleccioetr.), repetitivas (recitar,

copiar, etc.) y exploratorias (experimentacion). mlecesario una buena
organizacién y planificacion para lograr los objes.

Por dltimo, nos queda la inteligencia y los condeirtos previos, que al

mismo tiempo se relacionan con la experiencia. @mspecto al primero,

decimos que para poder aprender, el individuo @ste en condiciones de
hacerlo, es decir, tiene que disponer de las cd@ades cognitivas para

construir los nuevos conocimientos. (es.wikipedgwiki/Aprendizaje)

2.5.3 Tipos de aprendizaje

Aprendizaje receptivo. el alumno recibe el contenido que ha de intezxasli
sobre todo por la explicacion del profesor, el mateémpreso, la informacién

audiovisual, los ordenadores.

Aprendizaje por descubrimienta el alumno debe descubrir el material por si
mismo, antes de incorporarlo a su estructura degniEste aprendizaje por

descubrimiento puede ser guiado o tutorado poroéegor.

Aprendizaje memoristica surge cuando la tarea del aprendizaje consta de
asociaciones puramente arbitrarias 0 cuando etosigehace arbitrariamente.
Supone una memorizacion de datos, hechos o coscepio escasa o0 nula

interrelacion entre ellos.
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Aprendizaje significativo: se da cuando las tareas estan interrelacionaglas d
manera congruente y el sujeto decide aprendeEaséste caso el alumno es el

propio conductor de su conocimiento relacionadolosrtonceptos a aprender.

2.5.4 Ensefanza

La ensefianza es una actividad realizada conjuntameadiante la interaccion de
3 elementos: un profesor o docente, uno o varias@bs o discentes y el objeto
de conocimiento. Segun la concepcién enciclopedatalocente transmite sus
conocimientos al 0 a los alumnos a través de digemmedios, técnicas y
herramientas de apoyo; siendo él, la fuente debaomento, y el alumno un

simple receptor ilimitado del mismo. El aprendizaegeun proceso bioquimico.

La ensefianza atafie al sentido auditivo y la fiadlide la educacion. El caracter y
la jerarquia de los temas se relacionan con lauptag, qué ensefiar? La estructura
y secuenciacion de los contenidos son abordad@salver el interrogante sobre
¢cuando ensefar?, al tiempo que el problema métidol vinculado con la
relacion y el papel del maestro, el estudiantesabkr, nos conduce a la pregunta
¢.como ensefiar? El caracter y la finalidad de laionglas ayudas y los recursos

didacticos, provienen de resolver el interrogastngué ensefiar?

De acuerdo con las concepciones mas actualesnesid@as o cognitivistas, el
docente actia como “facilitador", "guia" y nexoren¢l conocimiento y los
alumnos, logrando un proceso de interaccion, (dl@egdo proceso "ensefianza-
aprendizaje"), basado en la iniciativa y el afarsaleer de los alumnos; haciendo
del proceso una constante, un ciclo e individuativa de algin modo la

educacion.

Los métodos mas utilizados para la realizaciorodgtocesos de ensefianza estan
basados en la percepcion, es decir: pueden sesorascritos. Las técnicas que
se derivan de ellos van desde la exposicion, eyapn otros textos (cuentos,

narraciones), técnicas de participacion y dinamamagrupos. De igual forma la
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ensefianza de lenguas entra para proponer nuevdsntéas y métodos de
ensefianza, no es lo mismo ensefiar en tu idiom@sitgmas, que ensefiar tu
idioma a extranjeros, la ensefianza de lenguasweziae va expandiendo y es

mas creativa, dinamica y propone juegos de intéyacc

Las herramientas habituales con las cuales setiaparnsefianza eran la tiza, la
pizarra, el lapiz y papel y los libros de texta fue con el avance cientifico de
nuestros dias han evolucionado hasta desarroBtintdis canales para llegar al

alumno: la radio y el video, entre otros.

La ensefianza es una accion coordinada o mejouaprpoceso de comunicacion,
cuyo proposito es presentar a los alumnos de faist@amatica los hechos, ideas,
técnicas y habilidades que conforman el conocimienhumano.

(es.wikipedia.org/wiki/Aprendizaje)

2.5.5 Motivacion.

La motivacién estad constituida por todos los faatocapaces de provocar,
mantener y dirigir la conducta hacia un objetivmyHen dia es un elemento
importante en la administracion de personal pogue se requiere conocerlo, y
mas que ello, dominarlo, sdélo asi la empresa estaondiciones de formar una

cultura organizacional sélida y confiable.

En el ejemplo del hambre, evidentemente tenemosmotevacion, puesto que
éste provoca la conducta que consiste en ir a budraento y, ademas, la
mantiene; es decir, cuanta mas hambre tengamos, dinéstamente nos
encaminaremos al satis factor adecuado. Si tenharmobre vamos al alimento; es

decir, la motivacion nos dirige para satisfacerdaesidad.
La motivaciéon también es considerada como el ingpujse conduce a una

persona a elegir y realizar una accién entre aagielternativas que se presentan

en una determinada situacion.
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En efecto, la motivacion esta relacionada con gluiso, porque éste provee
eficacia al esfuerzo colectivo orientado a congelgsi objetivos de la empresa,
por ejemplo, y empuja al individuo a la busquedatiooa de mejores situaciones
a fin de realizarse profesional y personalmentegiandolo asi en la comunidad

donde su accion cobra significado.

El impulso mas intenso es la supervivencia en egpado cuando se lucha por la
vida, seguido por las motivaciones que derivan aesdtisfaccion de las
necesidades primarias y secundarias (hambre, d®@joa sexo, seguridad,

proteccion. etc.). (Vander Zanden, 1986).

2.5.6 El ciclo motivacional.

Si enfocamos la motivacion como un proceso parsfae¢r necesidades, surge lo

gue se denomina el ciclo motivacional, cuyas etapadas siguientes:

a) Homeostasis. Es decir, en cierto momento el orgamisumano permanece
en estado de equilibrio.

b) Estimulo. Es cuando aparece un estimulo y generaeresidad.

c) Necesidad. Esta necesidad (insatisfecha aun), paavwo estado de tension.

d) Estado de tension. La tension produce un impulse da lugar a un
comportamiento o accion.

e) Comportamiento. EI comportamiento, al activarsejigge a satisfacer dicha
necesidad. Alcanza el objetivo satisfactoriamente.

f) Satisfaccion. Si se satisface la necesidad, ehge retorna a su estado de
equilibrio, hasta que otro estimulo se presentedaT®atisfaccion es
basicamente una liberacién de tension que perrhiteterno al equilibrio
homeostatico anterior.

Sin embargo, para redondear el concepto basice seiflalar que cuando una

necesidad no es satisfecha dentro de un tiempoabl puede llevar a ciertas

reacciones como las siguientes:
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a) Desorganizacion del comportamiento (conducta iebgyc sin explicacion
aparente).

b) Agresividad (fisica, verbal, etc.)

c) Reacciones emocionales (ansiedad, afliccion, ns&Brito y otras
manifestaciones como insomnio, problemas circulzgor digestivos etc.)

d) Alineacion, apatia y desinterés

La motivacion es un factor que debe interesar a &mbinistrador educativo que
debera estar consciente de la necesidad de estiaBistemas de acuerdo a la
realidad de su institucion y, al hacer esto, delilerdar en cuenta que la

motivacion es un factor determinante en el estahlento de dichos sistemas.

Las instituciones generalmente estan empefiadaseparpr mas y mejor en un
mundo competitivo y globalizado, la alta geren@dak organizaciones tiene que
recurrir a todos los medios disponibles para cumgn sus objetivos. Estos
medios estan referidos a: planeamiento estratégicmento de la calidad
educativa, incrementar tecnologia de punta, pafitide personal docente,

adecuado uso de los recursos, etc. (Vander Zathé8t).

2.5.7 Motivaciéon y conducta.

Con el objeto de explicar la relacion motivaciomaocta, es importante partir de
algunas posiciones teoricas que presuponen laeggiat de ciertas leyes o

principios basados en la acumulacion de observasiempiricas.

Segun CHIAVENATO, existen tres premisas que explia naturaleza de la

conducta humana. Estas son:
a) El comportamiento es causado. Es decir, enigiecausa interna o externa que

origina el comportamiento humano, producto de fla@mcia de la herencia y del

medio ambiente.
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b) EI comportamiento es motivado. Los impulsosseds, necesidades o

tendencias, son los motivos del comportamiento.

c) El comportamiento esté orientado hacia objsti¥Existe una finalidad en todo
comportamiento humano, dado que hay una causaoggenera. La conducta
siempre esta dirigida hacia algun objetivo.

2.6 Hipétesis

La utilizacion de las NTICs mejorara el Procesddsefianza Aprendizaje de los
estudiantes de Segundo a Séptimo afio de EducaégiocaBde la escuela “Rubén
Silva” del cantén Patate, provincia de Tungurahua.

2.7 Sefialamiento de variables

Variable Independiente.

Las Tecnologias de la Informacion y ComunicacidiCq)

Variable Dependiente.

Proceso de ensefianza aprendizaje.

Término que las relaciona

Mejorara.
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CAPITULO Il

3 METODOLOGIA

3.1 Enfoque de la investigacion.

La investigacion, fue cualitativa y cuantitativa @salitativa en cuanto el ser
humano es sujeto y objeto de la investigacion,seoes diferentes con cualidades,
virtudes y habilidades; como seres sociales cadavive sus propias dificultades

las cuales pretendemos darles solucién.

Cualitativa pues nos permite movernos en la radlattual del desenvolvimiento
de la institucion, la cual no cuenta dentro dersegso de Ensefianza Aprendizaje
con una utilizacion adecuada de las TICs. La ungtin se basé en el paradigma
social-constructivista, ya que con la participacidiica de todos los actores den
la educacion, se establece el detalle del problen@ntrado y mediante la

sistematizacion de resultados se propuso la seluwddespondiente.

3.2 Modalidad basica de la investigacion

La modalidad que se utilizé en el trabajo de ingasion, fue, una investigacion

de campo y bibliografica. El sustento tedrico hdoséstudiado por pedagogos,
psicologos, psicopedagogos, cientificos, todosegiohales destacados en sus
areas de trabajo, que, tras una exhaustiva ineeshiy han argumentado esta
problematica. Ellos junto a sus experiencias psoperca de los temas de estudio

lograron encontrar los “¢ por qué?”, de muchos prabk del aprendizaje.
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3.2.1 Investigacion bibliografica.

Para la elaboracion de la investigacion se utiliatbrmacion bibliografica

obtenida en libros, revistas, tesis, folletos, a@edel la informacion que brinda el
internet y las bibliotecas virtuales. Con estososlase sustentd de manera
eficiente el desarrollo del proyecto y se podraldeter propuestas de cambio al

problema detectado en nuestra institucion educativa

3.2.2 Investigacion de campo.

Porque se investigo en el lugar de los hechosges dl contacto directo de la
investigadora con la realidad. Una de las técniggsse uso en la investigacion
fue la encuesta, a través de ésta permitié reemlécinformacion necesaria, con
ella se realiz6 la interpretacién y se analizodats obtenidos. De Intervencion

Social: Porque se planteo una alternativa decgwoiwal problema.

3.3 Nivel o tipo de investigacion

3.3.1 Investigacion exploratoria

Porque se indago las caracteristicas reales dlelgmna, se formulo las adecuadas

hipotesis de trabajo y se seleccioné la metodolagitlizar.

» Para sondear el problema motivo de investigacion.

» Para conocer el contexto en el cual se desarrolla.

» Parareconocer las variables Las Tecnologiasfdemacion y comunicacion;
proceso de ensefianza aprendizaje.

« Tomando en cuenta las opiniones vertidas por lderex involucrados

directamente en el problema.
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3.3.2 Investigacion descriptiva

Por cuanto se caracterizo las particularidadeprdélema en lo que respecta a su
origen y desarrollo. Para comparar clasificar elgog caracterizar una
comunidad, situaciones, fendmenos que se danoddeitproblema de estudio.
Permiti6 tener una clara comprension de la realidddcativa, y de manera

especial de la escuela Rubén Silva del cantoneé?atat

Revel6 y comprobé la relacion de las variablesmestigacion como son: Las
nuevas tecnologias de informacion y comunicacioal yproceso ensefianza -
aprendizaje.

3.3.3 Investigacion correlacional.

Determind el grado de relacidn que existe entreviagbles y ver cual es la
influencia de la variable independiente en la ddparmie. El tema a investigar
permitira observar de que manera influye el usdadenuevas tecnologias por
parte de los maestros en el proceso ensefanzadeaje.

3.4 Poblacién y muestra

3.4.1 Poblacion

En el presente trabajo de investigacion, la pobtacon la cual se trabajo, fue

entre los docentes y estudiantes de la EscuelanRsib& es de:

POBLACION CANTIDAD
Personal Administrativo 1 ( Director)
Personal Docente 4
Estudiantes 85

TOTAL 89

Cuadro 1. Poblacién.
Elaborado por: Lic. Martha Lépez
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El nUmero de elementos de las poblaciones no enegm no procedemos a

emplear el tamafio muestra.
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3.4.2 OPERACIONALIZACION DE VARIABLES.

VARIABLE INDEPENDIENTE: Las Tecnologias de la Infoacion y Comunicacién (TICS)

CONCEPTUALIZACION |CATEGORIAS INDICADORES ITEMES TECNICA E INSTRUMENTO
Usa técnicas y métodpgConoce los principios de las NTICS usted coBrcuesta dirigida F:
Las TICS. Tecnologia |de estudigdocente? directivo”. Ver
Conjunto de tecnologias tradicionales. Si No (Cuestionario).
desarrolladas para ¢Desarrolla estrategias para el pensamiento
gestiones informacion yAlmacenar critico en el proceso de ensefianza aprend'@%uesta dirigida é
. basado en NTICS? "
enviar de un lugar a otr| procesar . . docente”. Ve
incl | loafaint . Demuestra apatia |0Si No ) .
ncluyen las tecnologiamiormacion maestros en el uso geCree usted que las ICS mejoran {gsuestlonarlo).
para almacenar tecnologia en laestrategias del proceso de ensefianza o
informacion y educacion aprendizaie? Encuesta  dirigida @
recuperarlas despuesstrumento Si NO dicente”. Ver
enviar y  recibircognoscitivo |Desarrolla el ¢Usted como docente utiliza Ta intranet en(@uestionario)
informacion para poder pensamiento lateral. |desarrollo de sus actividades académicas?
calcular resultados |y Si NO
elaborar informes. Trabaja operaciones |gCree Ud. Que las alternativas tecnologicas
Calcular instrumentos deffacilitaran el aprendizaje?
resultados conocimiento. Si NO
' ¢ Te gustaria que tus maestros utilicen mas los
Carece de uniformidadecursos tecnoldgicos en el proceso ensefianza —

en la planificacion
interdisciplinaria

naprendizaje?
Si

NO

Cuadro N° 2 operacionalizacion de variable indefgamel. Elaborado: por la investigadora
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VARIABLE DEPENDIENTE: Proceso de ensefianza apraajdi

CONCEPTUALIZACION |CATEGORIAS|INDICADORES ITEMES TECNICA E INSTRUMENTO
Secuencia Planifica las clasgg,Conoce lo%rincipios de la ensefianza aprendiz&#cuesta dirigida F:
Proceso de ensefianzaistematica yen funcién de lagisted como docente? directivo. Ver
aprendizaje. Es la secuencisistémica.  |tics. Si No (Cuestionario).
sistematica y sistémica (e Guarda coherencja : .
bieti tenidos . ¢.Conoce y domina estrategias para el desarrollo del o
obje IVOS_’ con e_m,o‘_” las actividades C0|rﬂ)ensamiento lateral para el proceso de ensemgﬂﬁueSta dirigida a g
secuencia, recursos, didaciggontenidos. |la evaluacion. | aprendizaje? docentes”. Ve
y evaluacion. Desarrolla sabere§i No (Cuestionario).
procedimentales. . _ .
; Cree usted que la mejora las estrategias tedoa# % L
Centra su proces§ .~ N . ncuesta dirigida :
L ~~|'mejorara el proceso de ensefianza aprendizaje? )
Evaluacion. |de aprendizajes; No dicente”. Ver
centrado en el uso (Cuestionario)
de las tics. ¢Utiliza diversas técnicas para el desarrollo |del
Evalla log PeEnsamiento lateral aplicada a la tecnologia?
aprendizajes con gP' No

uso de la tecnologia

Valora el proceso y

no solo el producto

1 ) .
¢ Es aplicable en sus estudiantes las NTICS eroeégo

de ensefanza aprendizaje?
Si No

S

Cuadro N° 3. operacionalizacion de variable deparidi Elaborado: por la investigadora
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3.5 PLAN DE RECOLECCION DE INFORMACION

La informacidn que se recogié a traves de las atasdue exclusivamente de

docentes y alumnos de la escuela Rubén Silvaadelrio San Jorge del cantdon

Patate.

PREGUNTAS BASICAS EXPLICACION

1. ¢Paraquée? Para alcanzar los objetivos de |la
investigacion.

2. ¢A qué personas? La investigacion esta dirigida a lps
maestros y alumnos del plantel

3. ¢Sobre qué aspectos? Sobre la Aplicacién de las NTICs- y su
incidencia en el rendimiento escolar.

4. ¢Quién? Lcda. Martha Cecilia Lbépez Pérez
(investigadora)

5. ¢Cuando? 5 de Septiembre de 2011 a 31 de mayo de
2012

6. ¢Cuantas veces? Se realizara una vez, a cada uno de| los
encuestados

7. ¢Qué técnicas de recoleccion? Encuesta

8. ¢Con que? Cuestionario

9. En qué situacion.’? Se buscara el mejor momento para obtener

resultados reales y concretos

Elaborado por: Lcda. Martha Cecilia Lép

V4

D
=

Cuadro 4. Plan de recoleccién de datos

Elaborado por: investigadora.
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3.6 TECNICAS INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

TECNICAS DE INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE
INVESTIGACION INFORMACION

INFORMACION SECUNDARIA 1.- Libros de informatica, desempefio docente,

1.- Lectura Cientifico de planificacion estratégica, textos de didactica
INFORMACION PRIMARIA y pedagogia, servicio internet.
2.- Encuesta 2.- Tesis de Grado de las TICS y el proceso de

ensefianza aprendizaje.
3.- Cuestionarios
4. Entrevistas.

Cuadro 5. Técnicas e instrumentos de evaluacion.

Elaborado por: investigadora

3.7 PLAN DE PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION.

Luego de aplicados los instrumentos de recolecd@ratos, fue necesario de
manera inmediata, proceder a la revision de @mmacion para detectar errores u
omisiones, la codificacidn consistio en asignar niimero a las diferentes
alternativas de respuestas de cada pregunta auéinsg facilite el proceso de
tabulacion. Proceso que se realiz6 para conodexdaencia con la que se repiten

los datos en cada categoria de la variable y rekgm@n cuadros estadisticos.
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CAPITULO IV
4. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS.
4.1. ENCUESTA REALIZADA A LOS DOCENTES.
1. ¢Conoce los principios de las TICS y sus bondades el proceso de
ensefanza aprendizaje

TABLAN°1

Las Tics en la ensefianza aprendizaje

Si 5 55,56%
No 4 44,44%
TOTAL 9 100%

Fuente,encuesta aplicada a los docergke$ de marzo de 20.
Elaborado por: Martha C. Lépez P.

GRAFICO N° 1

Andlisis e interpretacion



Segun el cuadro y el grafico 1 se detecta que 6586, esto es, 5 maestros,
aprecian que conocen los principios rectores deTl&S para su utilizacion

dentro del aula pero que no se puede aplicar p& €& implementacion de
implementos tecnoldgicos en la institucion. Miestrgue 4 maestros que
representa el 44,44%, dicen no conocer sobre (@S Pphra su uso en el aula

Interpretacion.
Los resultados obtenidos demuestran la falta deabarento y utilizacion de las
Tics dentro el proceso de ensefianza aprendizajducena un aprendizaje

monotono, con escaza contextualizacion y actuafimapara el alumno, por lo

gue su accionar es rutinario y tradicional.
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2. ¢Usted comaprofesores utiliza el internet como medio para el esarrollo
de los aprendizaje! de sus alumnos?

TABLA N° 2
El internet en el aprendizaje
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

TOTAL 9 100%

Fuente,encuesta aplicada a los docergke$ de marzo de 20.

Elaborado por: Martha C. Lépez P.
GRAFICO N° 2

Andlisis e interpretacion

En el cuadro 2 se observa el 56%,que es el porcentaje ma, expresan no
utilizar el internet como medio de trabajo denteb @ula por que en la localid
no se dispone de este servicio, en tanto el 44%egu4¥l maestros, dicen si utili.
a pesar de esas limitan

Interpretacion.

Segun esto la falta cequipamiento en las instituciones educativas stimiéante
fundamental en este aspecto y es de profunda graciéun del docente pues ¢
alumnos no puedan mantener un acercamiento a ld®sniecnoldgicas que s
de gran importancia en la actualidan el aula, esto ha provocado que
conocimientos adquiridos se restrinjan a las prastiradicionales y sean en pi

participativas y de cierta manera impuesta poeabpmiento del docen



3. ¢Desarrolla estrategias para el pensamiento criticen el ploceso de

ensefanza aprendizaje mediante las Tic

TABLA N° 3
El pensamiento critico mediante las TICS.
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

TOTAL 9 100%

Fuente,encuesta aplicada a los docergke$ de marzo de 20.

Elaborado por: Martha C. Lépez P.
GRAFICO N° 3

Andlisis e interpretacion

En el cuadro 3 se determina qios 4 maestros con el 44%4porcentaje alto,
estiman guesus alumnos desarrollan su pensamiento de mejoeranaon el us

de las TICS en su aprendiz, mientras que3 maestros que es el 33.34
manifiesta que no se ocupa la discusion y el ddbajee provoca una apatia

la forma de trabajar del maestro, y 2 maestros quE2£2%, porcentaje men
manifiesta su desacido con el trabajo de las TICS.

Interpretacion.

Los datos arrojados dicen que al no permitir l@udgdn y el dialogo dentro d
proceso de ensefianza aprendizaje produce comm efstiidiantes con po

capacidad de reflexion y toma de conciencia dimportancia de los medic
tecnologicos y su aplicabilidad en el contexto degpeso y desarrollo d

hombre.



4. ¢Permite el uso del intranet y medios de comunicagidecnoldgica interna
en el desarrollo de sus actividades académic?

Tabla N° 4
La intranet en las actividades académicas
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

TOTAL 9 100%

Fuente,encuesta aplicada a Idecentes el 1 de marzo de 2
Elaborado por: Martha C. Lépez P.

GRAFICO N° 4

Analisis einterpretacion.

Dado los datos en el cuadro <ecesitamos un sistema tlabajo docentqque

provoque cambios en el proceso educativo, iense en laitilidad de las TICS y
en susactos comunicativos, un porcentaje del 4%6 manifiestan quen sus
clases se procura el uso del intranet, asi como 3troaapie es el 33%, expres
junto con 2 maestros que representan el 22%, sgaape la idea de que no

usan la tecnologia en el proceso por no poseestdéeneficic

Interpretacion.

Estos datoslicen que al permanecer los alumnos siempre ddatrealon de clas
los estudiantes no pueden contextualizar sus aomaios con su entorno, de
la necesidad de abrir los horizontes a nuestragliesites y al no permitir es

produce que no desallemos la habilidad comunicativa de nuestros eantde



5. ¢Cree usted que las TICS mejoran las estrategias Ild@roceso de

ensefianza aprendizaj?

TABLA N° 5
Los aprendizajes mejoran con las TICs
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

TOTAL 9 100%

Fuente,encuesta aplicada a los docergk$ de marzo de 20

Elaborado por: Martha C. Lépez P.
GRAFICON® 5

Andlisis e interpretacion

El grafico 5, on el 44.44%, que es 4 maestrgmrcentaje bajoaprecian la
aplicacion de pdagogia con el uso de la tecnologiepermite una socializaci¢

mas profunda de los temas de aprendizaje y el rddlsarde nuevos
conocimientos. Otros 3 y maestrogjue son el 33.34% y el 22.22'no creen en
este tipo depedagogia se un en claseprecisamente por no disponer de e

recursos en la instituci

Interpretacion.

Estos resultados demuestran ca nueva pedagogiaxige el uso de los medi

tecnologicos en el proceso de ensefianza aprengia@aje cual hay que trabaji

con mayor responsabilidad para comprenderla. Hay pgutir del hecho ciert

gue la Uunicgedagogi:que nos han aplicado es la tradicionéjo esquema qt

se contrapone a labicacion del estudiante como parte del mu

69



6. ¢Las altenativas tecnoldgicas facilitaran el proceso de emBanza

aprendizaje de sus estudiant(?

TABLA N° 6
La tecnologia facilita la ensefianza aprendi
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

TOTAL 9 100%

Fuente,encuesta aplicada a los docergk$ de marzo de 20
Elaborado por: Martha C. Lépez P.

GRAFICO N° 6

Andlisis e interpretacion

Observado el cuadro 6, un numero al maestros con el 55.%6estiman que n
es adecuado los conocimienque recibe por medio del internpgr su contenid
violento yen menor nimerel 44.44% que son 4 maasrse epresan que e€sos
conocimientos se pueden trabajar de mejor maneralcaso de las TIC. Hay
gue aceptar que hay mentes que no se acomodanueum esquemo que no lo
comprenden y necesitan mas tiempo para levantaivslde comprensié
Interpretacion.

Dada esta apreciacion, buena organizacion de contenidaea cientificos,
procedimentalegunto con la tecnologia s aspectos cruciales en el auesta
accion didactica, provoca intencionalmente ciertosbientes para proces
aprendzajes. En otras palabras debe usar las TICS padascutir, sin agredit

con argumentos.

70



7. ¢Ud. comomaestro utiliza diferentes medios yrecursos tecnoldgico:
para desarrollar sus clase?

TABLA N° 7
Usa los medios tecnolégicos en sus clases.
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

TOTAL 9 100%

Fuente,encuesta aplicada a los docergk$ de marzo de 20!
Elaborado por: Martha C. Lépez P.

GRAFICO N° 7

Andlisis e interpretacion

El cuadro 7, demuestrane la falta deconceptualizar los términos para enter
bien a qué se refierel uso de la tecnologia, como lo entiendenporcentaje
mayor 67.6% creen queno se practica en clase. No asi quex&@stros que es
menor con el33.32% lo conceptualizan de manera diferente, debidou
conocimento y empatia con el proc.

Interpretacion.

Se aprecia esto ya qudgunas concepciones se manejaniaahabilidad e
interpretacion que le d los docentg y que no sienten la imperiosa necesida
actualizar su accionar como docente en la aplicag&@una nueva didact. Por
lo que se requiere de una urgente actualizaci@pgatacioren el manejo de le
TICS para el aula.

71



8. ¢Ud. utiliza estrategias donde se incluya la tecraglia, la computadora L
otros equipos tecnoldgicos en el proceso de apreraje”

TABLA N° 8
Usa la tecnologia en el aprendizaje
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

TOTAL 9 100%

Fuente,encuesta aplicada a los docergk$ de marzo de 20!

Elaborado por: Martha C. Lépez P.
GRAFICO N° 8

Andlisis e interpretacion

Un nimero alto de 6 maestros que es el 66.67% sdiestar que no se utiliz:
estrategias de comunicaciéon donde prime la activatainvestigacion y traba
informatico, mientras que 3 maestros que es 33.38&fjfiestan que si se u
estrategias de uso de las Tl

Interpretacion.

Segun esto decimos ques importante ge para poder mantener un b
desempefio auténtico, se trabaje dentro del aulzlake con la dialéctic
informatica, pues ella nos permite ampliar el hamie y entender el pensamie
de los demas junto con el mio y de esta manera ader citicas sin prejuicio.
y estereotipos.



9. ¢Usted cree que el tratamiento de un tema con ldilizacion de imagenes
proyectadas, desarrollaran mejor los conocimientosactitudes y aptitudes
del estudiante?

TABLA N° 9
Las imagenes desarrollan los conocimiel actitudes y aptitud:
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

TOTAL 9 100%

Fuente,encuesta aplicada a los docergk$ de marzo de 20

Elaborado por: Martha C. Lépez P.
GRAFICO N° 9

Andlisis e interpretacion

Enel cuadro 9, Un porcentaje alto 67% manifiestalqaeontenidos recibidos
clase no se confrontan a una realidad cosmogréfigae no les permite tener u
vision amplia del tema, en tanto que 3 maestrogepresentan el 33% se ape!
a que si setiliza la proyeccion de imagenes en la elaboradiénos contenido
por su amplio beneficio en la conceptualizaciotedaliferentes are:
Interpretacion.

Estos datos nos permiten apreciar ¢ los contenidos se siguen trabajando ct
meras formas ragitivas y de memorizacion, el pensamiento deldishie se
encasillara a un modelo utépico, cerrado y de @sproduccon, pues no se los

aplica en su contex
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10. ¢, Considera que el uso de las NTICs es aplicable gmarea”

TABLA N° 10
Las TICS se usan en su area.
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

TOTAL 9 100%

Fuente,encuesta aplicada a Idecentes el 1 de marzo de 2(
Elaborado por: Martha C. Lépez P.

GRAFICO N° 10

Andlisis e interpretacion

Observado ekuadro 10, un porcentaje alto d maestos que € el 77.78%
estiman que las TICS en el trabajo dentro del aalayudaran a tener un me
aprendizaje, en tanto que apenas 2 maestros &2.28% consideran qt
ayudard a mejorar el aprendiz

Interpretacion.

Dada esta observacién se deduce que los princip@tales e institucionals
deben ir abriendo espacio, y las escuelas tietralejo urgente de incorporar
informatica como medio de transformaciébn académycaestructural de
pensamiento diddico para asi formando seres capaces de entera
problematica de un pais en transformax
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11. ¢ Recibecapacitacion sobre el uso béasico de las TIC

TABLA N° 11
Capacitacion sobre las TICS
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

TOTAL 9 100%

Fuente,encuesta aplicada a Idecentes el 1 de marzo de 2(

Elaborado por: Martha C. Lépez P.
GRAFICO N° 11

Andlisis e interpretacion

En el cuadro 11, un alto nimero 6 maestros que ed 67% estiman que I
TICS dentro de la enseflanza no tienen un papelargie en la produccion
contenidos y apenas 3 maestros que es 33% consigi@geaayudara a mejorar
calidad de aprendizajes el uso de las TICS enlalyaiuera de ell:
Interpretacion.

Esto nos conduce a comprender que la manera dedentel proceso c
ensefanza aprendizaje, se lo debe iniciar a masdedotra perspectiva, con
vision de avance tecnolégico, con un objetivo derear al estudiante al mundc
no llevarle al estudiante al mundo para ello es necesario quemos a l¢
tecnologia como un aliado de los aprendizajes y winamas rapida a I
conocimientos.
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CUADRO DE RESUMEN DE DOCENTES

Pregunta | Criterios a favor | Criterios en contra
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Tabla 12 resumen de docentes.
Elaborado por: Martha C. Lopez P.
ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO FINAL

Mediante la presente encuesta y preguntados losentex sobre la
implementacion de un modelo pedagdgico que se sievéas bondades de las
TICS en el proceso de ensefianza aprendizaje corhitmdamento en la practica
didactica de las areas de estudio, se muestrarafmgs a la funcionalidad de la
tecnologia que ofrece a la ensefianza a los estesdlipor lo que se manifiestan
abiertos a que hayan cambios, ya que encuentraridasulas clases si se sigue
utilizando el anterior sistema. El 75,83 % del ltd& criterios son favorables a la
aplicacion de las TICS en la didactica de las adsmadrabajo, porque en su
aplicacion teodrica conceptual, impulsa la utilibacde técnicas donde prime el
didlogo, la discusiéon el confrontamiento de idease qdinamizan el
interaprendizaje. Hay un 24.17% de criterios ertregry son de los maestros que
no logran visualizar los beneficios de una estrateducativa, orientada por un

modelo pedagdgico actual.
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4.2.ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES DE SEPTIMO ANO DE
BASICA

1. ¢Sus profesores utilizan el internet como medio paral desarrollo de

sus aprendizaje?

TABLA N° 13
Uso del internet en el aprendizaje
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 13 18.57%
No 33 47.15%
A veces 24 34.28%
TOTAL 70 100%

Fuente,encuesta aplicada a los alumebd de marzo de 20!
Elaborado por: Martha C. Lépez P.

GRAFICO N° 12

Andlisis e interpretacion.

Segun el cuadro 13, de los 70 encuestados losusiinak que representan
81.43%, porcentaje mayor, manifiestan que pocosimeeconoce los principic
de las TICS como recurso didact

Interpretacion.

Esta apreciacibn nos permite comprender, que pocasstros conocen |
bondades y principios de las TICS en el procesendefianza aprendizaje, ra.
esta que me inspira al tratamiento de esta prog
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2. ¢Mantiene la comunicaciél su maestro mediantanedios tecnddgicos
dentro del proceso de ensefianza aprendiz?
TABLA N° 14
La comunicacion tecnolégica en los aprendiz

Si 7 10%
No 51 72.86%
A veces 12 17.14%

Fuente,encuesta aplicada a los alumebd de marzo de 20!
Elaborado por: Martha C. Lépez P.

GRAFICO N° 13

Andlisis e interpretacion

El cuadro 14, El 90% de alumnos que son un porgeati, expresan que no
aplica la comunicacion con el uso de medtecnolégicos como una estrategia
enseflanza aprendizaje, y apenas 7 alumnos gque l&¥temanifiesta que s
maestros utilizan la tecnologia como medio de cacaeivn dentro del proce:
didactico.

Interpretacion.

Mediante la interpretaciéon del cuadros manifiesta que no se aplica
intercomunicacion con medios tecnolégicos en elcgso de ensefian
aprendizaje, lo que permite que los estudianteslasarrollen la capacidad

interpretacion y analisis de la realidad mun



3. ¢Sus maestros realizan dividades utilizando la tecnologia donde le

permitan desarrollar el pensamiento critic(?

TABLA N° 15
Desarrollo del pensamiento con actividades tecicds

Si 0 0%
No 50 71.42%
A veces 20 28.58%

Fuente,encuesta aplicada a los alumebd de marzo de 20!

Elaborado por: Martha C. Lépez P.
GRAFICO N° 14

Andlisis e interpretacion

Segun el cuadro 15, un porcentaje me el 28.58% de alumnos que es 20, di
gue sus maestros utilizan los me informaticos en sus clases a veces
71.42% de alumnos porcentaje alto, expresan quensgstros al momento
trabajar e clase no lo hacen, lo que permite uheaeion repetitiva y poc
utilitaria y le acerque a la realidad de la soaik

Interpretacion.

Los resultados obtenidos nos dicen que si no sestsategias tecnolégicas y
informatica para el desarrollo del pensamientdceoritios estudiantes no podr
acercarse a un pensamiento real de la socieda@ dendksarrolla



4. Utiliza medios informéticos para guarda la informacion obtenida er
una consulta y luego presentar a su maesi?
TABLA N° 16
Uso de medios tecnolédgicos para guardar informe

Si 0 0%
No 50 71.42%
A veces 20 28.58%

Fuente,encuesta aplicada a los alumebd de marzo de 20!

Elaborado por: Martha C. Lépez P.
GRAFICO N° 15

Andlisis e interpretacior

Mediante el cuadro 16, El 71.42% de los alumnosrgpeesenta un porcent:
alto, expresan que el uso detecnologia como recurso de archivo de informa
no es utilizado en clase y el 28.58% que son 2@@bs expresan que su doce
lo usa a veces, lo que conduce a pensar en un @atebéestructura didactic
dentro de la institucié

Interpretacion.

Segun sta observacion, la concepcion que tienen los msesobre el desarrol
de los conocimientos se centra en la utilizaciotodeecursos tradicionales coi
cuadernos y esferograficos como la Unica funciéalaecenar la informacion ¢
el estudiante, lgue mejoraria mediante el uso de la tecnologieegua acercad
a las necesidades contemporar



5. ¢Se preocupa su maestro quse encuentreren contacto con los medio
tecnoldgicos con que dispone la institucic?

TABLA N° 17

Relacion del alumno con limedios tecnolégico

Si 7 10%
No 17 24.28%
A veces 46 65.72%

Fuente,encuesta aplicada a los alumebd de marzo de 20!

Elaborado por: Martha C. L6pez P.
GRAFICO N° 16

Andlisis e interpretacior

Segun el cuadro 17, El 90% que representa a 63nakirporcentaje elevad
expresan que sus docentes no utilizan los rectesnsldgicos con los que cuel
la institucion para el planteamiento de sus clgsesl0% que es 7 alumnos dic
gue si usan lgecnologia para el desarrollo del proceso de engef@prendizaj
Interpretacion.

Esta apreciacion demuestra que la importancia 8ersatilizar los recursc
tecnologicos es de vital categoria para una pergaediene un pensamiento
acercamiento amundo, ya que ello le dard una verdadera inteacbn de
mundo.



6. ¢Le gustaria presentar sus tareas de manera normghojas, cromos,

pega) o insertando imagenes desde el Interi?

TABLA N° 18
Uso del internet para presentar tareas.
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 8 11.42%
No 43 61.43%
A veces 19 27.15%

Fuente,encuesta aplicada a los alumebd de marzo de 20!

Elaborado por: Martha C. Lépez P.
GRAFICO N° 17

Andlisis e interpretacior

Segun el cuadro 18, El 88.5¢que representa a 62 alumnos elevado porcel
expresan la importancia de utilizar técnicas parpresentacion de tareas y
11.42% que es 8 alumnos dicen querer mantenersesstilo anterio
Interpretacion.

Los datos obtenidos dan la importance saber presentar sus tareas dest
internet es de vital importancia para una persara tegene un pensamiento
mejoramiento y actualizacion, ya que de ello lempid adelantarse a futur.
formas de trabajar en estudios superi



7. ¢Tus maestrosutilizan material tecnologico para dictar sus class?

TABLA N° 19
La tecnologia en clase.
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 7 10%
No 38 54.28%
A veces 25 35.72%

Fuente,encuesta aplicada a los alumebd de marzo de 20!

Elaborado por: Martha C. Lépez P
GRAFICO N° 18

Andlisis e interpretacior

En el cuadro 19, un elevado porcentaje como el §@8orepresenta a 63 alumt
expresan que no da la importancia que merece eddesias TICS y un baj
porcentaje como el 10% ges 7 alumnos dicen que si usan material tecnal
en el proceso de ensefianza aprend

Interpretacion.

Los datos arrojados demuestran la importancia dgeiere el saber utilizar Ic
recursos tecnolédgicos y demuestran trascenderitalpara leeducacion del sigl

XXI por efectos de globalizacion del cual esta sujgiestra sociede



8. ¢En el desarrollo de las clases su maestro utilizad instrumentos

tecnologicos para trabaja?

TABLA N° 20
Uso de instrumentos tecnolégicos en ¢
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 0 0%
No 68 97.14%
A veces 2 2.86%

Fuente,encuesta aplicada a los alumebd de marzo de 20!

Elaborado por: Martha C. Lépez P.
GRAFICO N° 19

Andlisis e interpretacior

En el cuadro 20 se evidencia que e totalidad es decir el 100% que represer
70 alumnos expresan la importancia de utilizarité&snde la informatica en
educacion, mas sus maestros no las hacen usaderlel proceso de ensefia
aprendizaje, a no mas que algunos lo utilizan @nera ocasional y mt
superficialmente.

Interpretacion.

De estos datos, se infiere que los maestros deseonas bondades del uso de
tecnologia en la ensefianza aprendizaje, para efrrdds de la competenc
comunicativa y esa facilidad paraconstruccion de conocimientos Utiles par.
vida.



9. ¢Le facilita la comprension de los conocimientos laitilizacion de

proyeccion de imagenes, videos, charlas de interr?

10.
TABLA N° 21
Las imagenes facilitan los aprendizajes.
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 50 71.42%
No 8 11.42%
A veces 12 17.16%

Fuente,encuesta aplicada a los alumebd de marzo de 201
Elaborado por: Martha C. Lépez P.

GRAFICO N° 20

Andlisis e interpretacior

Mediante el cuadro 21, El 71.42% crepresenta un elevado porcentaje, expr
la importancia de utilizar tecnologia como medicageendizaje por la capacid
de retencién que ofrecen y el 28.58% que es 20 radandicen no ayudar
mejorar sus aprendizajes el uso de proyeccion dgenmespor lo que prefiere
continuar con el mismo proceso de ensefianza apggadisado por sus maest

Interpretacion.

De estos datos, se infiere que los maestros deseoros estilos de aprendiz
gue poseen sus alumnos la importancia de la maaiguldentro del aprendizaj
por lo que contindan con procesos tradicionaleapigandose de la tecnolo



11.;Considera que el uso de [ETICS es aplicable en su aprendizaje

TABLA N° 22
Las NTICS en los aprendizajes.
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 57 81.42%
No 9 12.86%
A veces 4 5.72%
TOTAL 70 100%

Fuente,encuesta aplicada a los alumebd de marzo de 20!

Elaborado por: Martha C. Lépez P.
GRAFICO N° 21

Andlisis e interpretacior

Segun el cuadro 22, El 81.42% de los estudiantesrepresentun porcentaje
mayor, expresan le necesidad del uso de nuevossoscgue les permitan
desarrollo del contenido con otras formas que laedey a desarrollar
pensamiento critico, valorativos de la vida lo gqomduce a un cambio
estructura didaata dentro de la institucic

Interpretacion.

Se obtiene estos resultados pues, la concepciéaldaho en la forma como
conduce los aprendizajes en cuanto a la utilizadeitos recursos debe camk
en los maestros se debe ya acercar al estudilos instrumentos que mas le \

a ser de utilidad en su futuro inmedi
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12.;Te gustaria que tus maestros utilicen mas los recsws tecnologico

en el proceso ensefian:z- aprendizaje?

TABLA N° 23
Mayor uso tecnoldgico en clase.
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 54 77.14%
No 4 5.71%
A veces 12 17.15%

Fuente,encuesta aplicada a los alumebd de marzo de 20!

Elaborado por: Martha C. Lépez P.
GRAFICO N° 22

Andlisis e interpretacior

Mediante el cuadro 23, El 77.14% de dicentes que representa a 54 alum
porcentaje por encima de lo mayor, expresan lesmdsme del uso de nuev
procesos en el hacer educativo lo que conlleveeasga maestros estén altame
capacitados para enfrentar este reto, y Unicaner22.86%que son 16 alumno
no requieren de cambios en la didactica de laturasbin

Interpretacion.

Estos datos revelan que la educacion por ser umacesa social cambiant
requiere que ésta vaya modificandose constanternyangele esto le permitira
estidiante tener una visibn cada vez real de la -estructura moderna q

requiere hombres con visién proyectiva y de tramsé@ion socia



CUADRO DE RESUMEN DE ESTUDIANTES

Pregunta | Criterios a favor | Criterios en contra
13 57

7 63
0 70
0 70
7 63
8
7
0

62
63
70
50 20
13
16
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Tabla 24. Resumen de estudiantes.
Elaborado porMartha C. Lopez P
ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO FINAL

Una vez encuestados los dicentes de segundo aneépfio de la institucion,
sobre la implementacion de la pedagogia con fundasetecnoldgicos en
funcidon del uso de las TICS en la didactica modeyua exige la educacion
actual, estos se manifiesta con una aceptaciétatdel proyecto pues, ya que
desean que los docentes junto con los estudiamssrdllen el pensamiento
tecnoldgico y activen estandares de competitivieta@l proceso de la educacion.
El 74% del total de criterios se apegan a las bdeslde la propuesta del uso de
las TICS para el desarrollo del pensamiento dedgrgroceso educativo, ya que,
este les permite mejorar su calidad de vida, puetdh depende de la calidad de
pensamiento que tenga la persona, y un pensanmegjr hay que cultivarlo
usando todos los recursos disponibles en la edutadday un 26% de criterios en
contra, y son de los dicentes que no logran vizamlios beneficios de una
estrategia educativa, orientada por un modelo pEgleq transformacional en

funcién de las necesidades del hombre en estadsacie
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4.3VERIFICACION DE LA HIPOTESIS

La hipdtesis de investigacioiLa utilizacion de las NTICs mejorara el Procesc
Ensefianza Aprendizaje de los estudiarde Segundo aSéptimo afio de
Educacion Béasica de la escuela “ién Silva” del cantén Pate, provincia de
Tungurahud. fue verificada mediante la prueba estadistica @el cuadrad

gz = 1O - E)?
E para el efecto se seguira los siguientes p

4.3.1 Hipotesis Estadisticas

La utilizacién de las TIC mejorara el Proceso de Ensefianza Aprendizaje ¢
estudiantes d8egundo Séptimoafio de Educacion Basica de la escuela én
Silva” del cantén Patg, provincia de Tungurahua.

Ho. La utilizacion de las TICs NO mejorara el Process Hnsefianze—
Aprendizaje de los estudiantde Segundo a Séptinadio de Educacion Basica
la escuela “RUBEN SILVA” del cantén Pat, provincia de Tungurah.

Hi: La utilizacion de las TICs SI mejorara el Procesddsefanz— Aprendizaje
de los estudiantede Segundo a Séptimafio de Educacion Béasica de la esc

“RUBEN SILVA” del canton Pata, provincia de Tungurahua.

4.3.2 Nivel de significacior

- [ =5%0.05 95% de confiar
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4.3.3 Parametros de anélisis.

Tabla 25
ESCALA Sus Mantiene la Se preocupi En el| TOTAL
profesores| comunicaci | SU maestrd desarrollo
utilizan el | 6n su| que S€ de las
internet | maestro encuentren | cjaces syl
como mediante en contactd o, sestro
. . con los| ...
medio paral medios . utiliza los
. medios .
el tecnolégicos tecnolégicos instrument
desarrollo | dentro  del| .4, que| ©S
de sus | proceso de gispone Ia tecnologico
aprendizajg ensefianza | institucion | S para
S aprendizaje trabajar

4.3.4 Célculos. Tabla 26.

Chi cuadrada calculada = 116.91
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4.3.5 Grados de libertad
gl=(c-1) (-1)

gl= (4-1) (3-1)

gl=6

chi cuadrada tabular = 12,6
Grafico 23

IA

4.3.6 Conclusion.

Habiendo obtenido el X2T = 12,6, y el X2C = 116.94, DESCARTA IaHo y

se acepta la H1 que dice: La utilizacion de lasQ$TEl mejorara el Proceso de
Ensefianza — Aprendizaje de los estudiantes de &eganSéptimo afio de
Educacion Basica de la escuela “RUBEN SILVA” dettéam Patate, provincia de
Tungurahua.
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CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES.

5.1 Conclusiones.

» No se practica estrategias didacticas que empkdachologia y ayuden a
desarrollar el pensamiento del estudiante en fund& cumplimiento de sus

verdaderos objetivos.

» La mayoria de los docentes contintian utilizandaodwogia tradicional que
impiden el acceso a medios de comunicacion globgdegmita el libre
desarrollo del pensamiento del estudiante en mdasperfeccionar su

competencia académica.

» Los anteriores modelos educativos como el tradadista y conductista,
siguen prevaleciendo entre los docentes, debidoeasq modelo mental se

sustenta en la practica didactica que se derivesdg modelos.

» Hay necesidad de incentivar el proceso de ensefégmeadizaje basado en el
uso de los recursos tecnoldgicos con la aplicad@unna pedagogia dinamica,
gue inspire la formacién de una nueva sociedad comgtida con su medio

natural y social.
» Los maestros de la escuela Rubén Silva descon@cnaplicabilidad de las

TICS dentro del proceso de enseflanza aprendizaje coedio para el

desarrollo del pensamiento, lo que se refleja est@za 0 poca aplicacion de
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los recursos tecnolégicos en el desarrollo de lamocimientos y

consolidacion de las destrezas en los estudiantes.

» Los estudiantes encuestados manifiestan haberaattopha cierta apatia al
trabajo intra-aulico pues estos se han centradosnems repeticiones y
memorizaciones de conceptos, mientras que susaagmpies son las de
alcanzar sus potencialidades en el manejo de mxuesnolégicos que les

potencien al momento de construir Sus propios domentos.

5.2Recomendaciones.

» El desarrollo de la implementacion de espaciosolégicos dentro del
proceso educativo debe ser orientado, bajo lazatibn de varias
estrategias de capacitacion, actualizacién y equigrgo institucional.

» Proponer a los docentes estrategias metodolégcataa@plicacion de las

TICS para el desarrollo y produccion de sus coniegitos.

» Hacer de la educacién un espacio de desarrollornidfiico como
elemento catalizador de la formacion del pensamieinrmal del
estudiante, elemento indispensable para la solud@mproblemas de la

vida cotidiana.

» Proporcionar al estudiante un ambiente adecuaddagilge la actividad
de producir, proyectar su pensamiento a los derné&s aun elemento

formal de su personalidad.

» Desarrollar en el estudiante la capacidad de pepseas de la calidad del
pensamiento depende la calidad de vida.

» Poner en practica las estrategias para el degsadelllos conocimientos
mediante el uso racional de la tecnologia. Medidateropuesta que se

plantea a continuacion
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» Conocer, socializar y aplicar una propuesta didaahn la institucion, para
de esta manera elevar la calidad de educacion dstrna estudiantes

dando la oportunidad de universalizar sus conocitoge
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CAPITULO VI

6. PROPUESTA

5.1Datos Informativos

v TITULO:

v INSTITUCION EJECUTORA:

v BENEFICIARIOS:

v PROVINCIA:

v CANTON:

v' PARROQUIA:

v DIRECCION:

v TIEMPO ESTIMADO PARA
LA EJECUCION:

v INICIO - FIN

v RESPONSABLE:

v COSTO:

“Disefio de actividades educativas
multimedia utilizando el Software Jcl
para mejorar el Proceso de Ensefanza y
Aprendizaje de la asignatura de
Mateméticas en los estudiantes de
Segundo a Séptimo afio de Educacion
Basica de la Escuela Fiscal “RUBEN
SILVA” del canton Patate” provincia de
Tungurahua.”

Escuela Fiscal “RUBEN SILVA”
Estudiantes y Docentes.

Tungurahua

Patate

Matriz

Caserio San Jorge
6 Meses

Febrero 2012 / Agosto 2012
Lcda. Martha Cecilia Lopez Pérez
$ 980

95



5.2 Antecedentes de la propuesta.

El impacto de las tecnologias y comunicacion toagy roerca a las escuelas,
colegios y universidades proporcionando modificaeso en las formas

tradicionales de ensefar y aprender.

Es tarea de los educadores utilizar las TIC’'s conealios para proporcionar la
formacion general de la preparacion para la vidardude sus estudiantes,

contribuyendo al mejoramiento en el sentido masliamdp su calidad de vida.

Es necesario que en el ambito educacional se gaegeacia de que el empleo de
estos nuevos medios impondran marcadas transfanescien la configuracion
del proceso pedagdgico, con cambios en los roleshgn venido desempefiando
estudiantes y docentes.

A partir de ello nace el estudio y manejo de ladividades Educativas
Multimedia las mismas que estan orientadas a ‘@plas herramientas de la
informacion y computacion en los diferentes dmbitmadémicos y de la

profesiéon respectivamente.

Posterior a ello, surgi6 la necesidad de propoesi@anlos estudiantes actividades
interactivas mas completas, que ademas de oriesitbos motive a generar su
propio conocimiento en base a su auto aprendifzaeentonces que nacio la idea
de desarrollar Actividades Educativas Multimedian Xclic que optimice el
proceso ensefianza aprendizaje para mejorar sugzdssien la asignatura de
Matematicas ya que es una de las falencias detectad laEscuela Fiscal
“‘“RUBEN SILVA”".

La presente propuesta se basa en las nuevas hertamiTIC’s, mismas que
permiten mejorar el proceso ensefianza aprendizaompiendo una tecnologia
actual y de altisima importancia para asi lograa wproximacion a la

problematica de la educacién en su intento de madkion acorde con el
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desarrollo de las nuevas tecnologias de la infadgnagy la comunicacion.

Conocer y comprender las limitaciones del desareducativo.

Los estudiantes se motivan e incrementan su s/féel aprendizaje al utilizar
estos materiales multimedia, en vista que la moidva(el querer) es uno de los
pilares del aprendizaje mas significativos en lacadion.

5.3 Justificacion.

Las Actividades Educativas Multimedia proporcionaralos estudiantes un

material didactico atractivo con elementos necesgrara su aprendizaje tanto a
nivel cognitivo, y procedimental, permitiendo fdetzer lo aprendido en el aula
asi como para promover el auto aprendizaje al rdei@studiante, asi como va a
tener teoria también va a contener actividadesuat@ias donde se pondra a

prueba lo aprendido en el aula de clase.

Por otro lado, el utilizar tecnologia multimediaporciona enormes beneficios
gue se adicionan a los ya proporcionados por kagdades interactivas en si, asi
podemos resaltar:

Los estudiantes suelen estar muy motivados alzatilestos materiales, y la
motivacion es uno de los motores del aprendizajeue incita a la actividad y al
pensamiento. Por otro lado, la motivacion hacelgsi@studiantes dediquen mas

tiempo a trabajar y, por tanto, aprendan mas.

Los estudiantes estan permanentemente activoseeddtuar con el computador y
mantienen un alto grado de implicacién e iniciaterael trabajo, para esto se
utilizara la parte visual y auditiva como instrurtteipara atraer y mantener su

atencion.

A los docentes les da la posibilidad de desarraolieos entornos de aprendizaje,

permite crear mayor variedad de actividades, cusmaiuevas funcionalidades y
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permite crear recursos cuya visualizacion no est&ingida a ningun sistema
operativo en particular, dentro de estas actividguwgue podemos desarrollar
tenemos: rompecabezas, asociaciones, ejercicitaxtie de memoria, palabras

cruzadas, etc.

Esta propuesta va hacer una guia en el sentidoodgle debe desempefiar el
docente: como un facilitador, un mediador y orgatdiz-estructurador de
actividades educativas multimedia acorde a lasculiides de aprendizaje
detectadas en la asignatura de Matematicas de &egunSéptimo Afio de

Educacion General Basica.

5.4 Objetivos.

5.4.1 General.

“Disefar actividades educativas multimedia utildarel Software Jclic para
mejorar el Proceso de Ensefianza y Aprendizaje dsidmatura de Matematicas
en los estudiantes de Segundo a Séptimo afio deaédndBasica de la Escuela
Fiscal “RUBEN SILVA” del canton Patate” provincia dungurahua.”

5.4.2 Especificos.

v’ Aplicar los conocimientos adquiridos sobre la Maidoa por medio de
ejercicios practicos, utilizando el Software Jclic.

v Desarrollar destrezas en los docentes para elrdidsade las Actividades
Educativas Multimedia con el Software Jclic.

v Evaluar el impacto de lasctividades Educativas Multimedia para el Proceso

Ensefianza y Aprendizaje.
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5.5 Anélisis de factibilidad.

Es una propuesta factible por cuanto existen resugsonomicos y técnicos para
realizar el disefio de actividades educativas malim utilizando el Software
Jclic para mejorar el Proceso de Ensefianza y A&e de la asignatura de
Matematicas en los estudiantes de Segundo a Sépfimale Educacién Basica
de la Escuela Fiscal “RUBEN SILVA” del canton Rataprovincia de
Tungurahua”, estas actividades contribuirdn a rdel&a aprendizajes
significativos por medio de juegos, a la vez queliserten también aprenden y
retroalimentan los conocimientos adquiridos enuth ale clases, esto sera un

apoyo incondicional para implementar nuevas fordeasnsefianza y aprendizaje.

Factibilidad econémica

La disponibilidad econémica es asumida por la Hacdgscal “RUBEN SILVA”

del canton Patate” provincia de Tungurahua’, quienibe un presupuesto
mensual por parte del gobierno, el cual es admamist por el Rector de la
Institucidon de una manera equilibrada tanto parasathrio de los docentes,

infraestructura, equipamiento de equipos tecnot@gycmateriales.

Factibilidad técnica

El estudio de Factibilidad Técnica para el disef@o Attividades Educativas
Multimedia utilizando el Software Jclic, para lateraccion del docente y el
estudiante que tenga problemas en la Asignaturdatematicas, tiene como
prioridad apreciar el recurso Tecnoldgico Informa@titanto en Hardware y
Software, el Talento Humano necesarios para latpwsmarcha de la presente

propuesta.
La infraestructura tecnolégica con la que cuentaadmente la Escuela Fiscal

“RUBEN SILVA”, responde tanto a los procesos edwoat de ensefianza y
aprendizaje (investigacion, disefio y desarrollcoltenidos y otros recursos) y
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de esta forma responder a los estudiantes querppsellemas en la asignatura

de Matematicas.

La ejecucion del proyecto de Disefar Actividadesudativas Multimedia
utilizando el software Jclic es posible, ya queudsyd a mejorar
significativamente el aprendizaje de las matemsitipar el uso de recursos
visuales y auditivos, esto por lo que los estudmrduentan con inteligencias
multiples, lo cual generara un cambio integral dstudiante y ese cambio

personal, provocara un impacto en su familia, evidal estudiantil.

100



5.6 Cuadro comparativo.

SOFTWARE %’7 \Clic @ Hot Potatoes" C) uadernio

Desarrolladora(s): Conjunto de Desarrolladora(s): Half- Co[r)g:aerrrglggoé?ﬁc);;cién
CARACTERISTICAS aplicaciones de software libre con ' IS€Je .
licencia GNU GPL. Departamento BakedSoftware Inc y Ciencia de Castilla La
de educacion de Cataluiia. Mancha
LICENCIA Freeware Freeware Freeware
JClic applet : , e Objetos
Un "applet" que permite incrustar Ia:JB(i te permite crear examenes "tipo Imagen
actividades JClic en una pagina WelteSt do_nde cada pregunta puede tener Texto
hasta cinco respuestas, y donde gada -
i Actividades
. numero de ellas pueden ser correctas o
JClic player no. Cada estudiante recibe un Fromas
Un programa independiente que un o.rcenta'e de acierto después de dada Saltos
vez instalado permite realizar las pre untaj acertada P Audio
actividades desde el disco duro deP"€9 ' Video
ordenador (0 desde lared) sin que [c<JQuiz te facilta el disefio de Animacion
ACTIVIDADES necesario estar conectado a Interne¢preguntas con la posibilidad de que el Fondo
estudiante rellene con palabras o frases
JClic author como respuesta. Actividades
La herramienta de autor que perm tJCI L Tangram
) : oze crea ejercicios para rellenar gn
crear, editar y publicar las | : Preguntas
- . | el espacio. Hasta 100 respuestas
actividades de una manera mas - Sopa de Letras
: . S correctas pueden especificarse para
sencilla, visual e intuitiva. . . Puzzle
cada espacio en blanco, ademas la |
osibilidad de incluir una pequeiia Comp eta
JClic reports P Emparejar

Un mdédulo de recogida de datos /p'Sta para cada espacio. Buscar Parejas

generacion de informes sobre log JCross disefia crucigramas que se Rompecabezas
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resultados de las actividades hech
por los alumnos.

Actividades

Asociaciones simples y Complejas
Juegos de memoria
Actividades de texto

Puzzle, etc.

¢pueden rellenar on-line. Puedes usar Emparejar Texto
parrillas de hasta 20x20 letras. Parejas Texto

JMix te permite crear ejercicios de Une por Puntos

ordenacion de frases. Puedes
| especificar hasta 100 respuestas
> correctas distintas.

JMatch crea ejercicios de

emparejamiento u ordenaciéon. Una
lista de objetos fijos aparecen a|la
izquierda (imagenes o texto), y una
lista de objetos desordenados a| la
derecha.

A QUIEN VA
DIRIGIDO

A docentes y alumnos que van

desde primaria hasta secundaria.

A docentes y alumnos
1 A docentes y alumnos y

USOS EDUCATIVOS

Herramienta didactica.
Como apoyo para el proceso
educativo.
Trabajo en proyectos colaborativos
etc.
Construccioén del conocimiento.

Herramienta didactica. Herramienta didactica.
Apoya el Aprendizaje. Actividades evaluatorias.
Crea un ambiente virtual de Apoya el aprendizaje de
\ aprendizaje. manera multimedia.

Actividades evaluatorias.

Cuadro N° 1. Cuadro comparativo software de autor
Elaborado por: la investigadora.
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5.7 Fundamentacion teérica.

[
@JCIic

JClic es una herramienta de autor que permite ekrde crear con facilidad
recursos educativos digitales. La amplia base darigs con la que contaba su
antecesor, Clic, se vera sin duda ampliada ya @lie permite crear mayor
variedad de actividades, cuenta con nuevas furldanas y permite crear
recursos cuya visualizacidon no esta restringidangum sistema operativo en

particular.

Clic esta formado por un conjunto de aplicaciomdsrimaticas que sirven para
realizar diversos tipos de actividades educativampecabezas, asociaciones,
ejercicios de texto, palabras cruzadas, etc. Lagidades no se acostumbran a
presentar solas, sino empaquetadas en proyectgaolecto esta formado por un
conjunto de actividades y una o mas secuenciasinglian el orden en qué se

han de mostrar.

En la nueva versién de Clic, la herramienta de iamogcion elegida ha sid@ava
y el formato en el que se almacenan los datossdaclavidades eXML, pero para
crear nuevas actividades no es necesario saberaprag en Java 0 escribir

documentos XML.

JClic pretende aprovechar las ventajas derivadas deolacgdn de Internet, de
las prestaciones técnicas de los ordenadoresgsdmtornos graficos de usuario.
Introduccion a Jclic (s.f), Fecha de consulta: 143 Mayo 2, 2012 desde
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/jclic/01_@®.htm

Componentes de Jclic

JClic se compone de las siguientes aplicaciondg A@plet, JClic Player, JClic

Author y JClic Reports Server.
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JClic Applet: Un "applet" que permite incrustar las actividad€dicJen una
pagina web. Se descarga automaticamente la priverague se visita alguna

pagina que contenga un proyecto JClic incrustado.

JClic Author: Es la herramienta que permitira disefiar nuevas/idaties y
editar, para modificarlas, otras ya existentes.

JClic Player: Es la herramienta que ejecuta dichas actividadesl @avegador
por defecto de tu ordenador y por tanto el comptnda JClic que sera utilizado

por tus alumnos para trabajar con ellas.

JClic Reports Server: Recopila los resultados de los usuarios en lagidaties
de JClic y ofrece un informe estadistico sobreselRctualmente se encuentra en
fase de desarrollo y no esta disponible todavia.

Introduccion a Jclic (s.f), Fecha de consulta: 1404 Mayo 2, 2012 desde

http://www.juntadeandalucia.es/averroes/jclic/01_@Il.htm

Novedades de Jclic

Entre las principales podemos resaltar las sigesent

v' Uso de entornos graficos de usuarisk{is') personalizables, que contienen
los botones y el resto de elementos graficos quearan las actividades.

v' Uso degraficosBMP, GIF, JPG y PNG

v" Incorporacion deecursos multimediaen formato WAV, MP3, AVI, MPEG,
QuickTime y Flash 2.0, entre otros, asi como desGdiRimados y con
transparencia.

v' Sonidos de eventos(hacer clic, relacionar, completar, acertar, falla
configurables para cada actividad o proyecto.

v' Generadores de formassliapers) que controlan el aspecto de las casillas de
las actividades: con JClic ya es necesario quesempre rectangulares.
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e AN pa—— oy

= Use de JPG, PNG, GIFs animados y peliculas Flash
= Generadores do formas

= Entarnos graficos de usuario

= Sonidos de eventos

= {Mras nuavas caractaristicas de las actividades

Fema =
..: : . Mavidades do JCHe

L .1

Grafico No. 1: Pantalla Principal del Aula Virtual

Elaborado por. Investigador

v' Mejoras visuales Posibilidad de escribir cédigo HTML en las cassll
incrustacion de fuentes "TrueType", texto con estiluso de gradientes y
colores semitransparentes, etc.

Grafico 1

v" Nuevas caracteristicagde las actividades: tiempo maximo, nidmero maximo
de intentos, orden de resolucion, actividades deania con dos bloques de

contenido, etc.

Tipos de actividades

JClic permite realizar siete tipos basicos de actidades:

v' LaSasociaciones pretenden que el usuario descubra las relacioristertes entre

dos conjuntos de informacion.

v LOS juegos de memoria dONde hay que ir descubriendo parejas de elemantakes

o relacionados entre ellos, que se encuentran eisiamn
v Lasactividades de exploracion, identificacién e inforracion, que parten de
un dnico conjunto de informacion.

v' Los puzzles que plantean la reconstruccion de una informagdae se
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presenta inicialmente desordenada. Esta informagidade ser grafica,
textual, sonora o combinar aspectos graficos yti&odial mismo tiempo.

palabra o frases mas o menos complejas).

Las actividades despuesta escrita que Se resuelven escribiendo un texto (una sola

v Las actividades de textp que plantean ejercicios basados siempre en las

palabras, frases, letras y parrafos de un textdhguajue completar, entender,
corregir u ordenar. Los textos pueden contener immimagenes y ventanas
con contenido activo

v Las sopas de letras Y |0S crucigramas SON Variantes interactivas de los conocidos

pasatiempos de palabras escondidas.

Gréfico No. 2: Tipos de Actividades de Jclic

Elaborado por: Investigador

Introduccion a Jclic (s.f), Fecha de consulta: 1484 Mayo 2, 2012 desde

http://www.juntadeandalucia.es/averroes/jclic/01_@R.htm
Puzzle de Intercambio

En un uUnico panel se mezcla la informacion. En dadada se conmutan las

posiciones de dos piezas hasta ordenar el objeto.
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Bctividad en marcha

Gréfico No. 3: Puzzle de Intercambio
Elaborado por. Investigador
Introduccion a Jclic (s.f), Fecha de consulta: 1484 Mayo 2, 2012 desde

http://www.juntadeandalucia.es/averroes/jclic/04_@D.htm

Puzzle Doble
Se muestran dos paneles. En uno aparece la infdmeesordenada y el otro
esta vacio. Hay que reconstruir el objeto en ekpaacio arrastrando las piezas

una por una.

aclerns intentos tiempo

0/ 0 33

Elaborado por. Investigador
Introduccion a Jclic (s.f), Fecha de consulta: 1405Mayo 2, 2012 desde

http://www.juntadeandalucia.es/averroes/jclic/04_@®.htm
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Puzzle de Agujero
En un Unico panel se hace desaparecer una piegangzclan las restantes. En
cada jugada se puede desplazar una de las piezdisngan con el agujero, hasta

tenerlas todas en el orden original.

Mkt b e 2 s

3| 0

Actidart en mnyche

Gréfico No. 5: Puzzle de Agujero
Elaborado por. Investigador
Introduccion a Jclic (s.f), Fecha de consulta: 1485Mayo 2, 2012 desde

http://www.juntadeandalucia.es/averroes/jclic/04_@®.htm

Juegos de Memoria

Cada una de las piezas que forman el objeto apaseoadido dos veces dentro
de la ventana de juego. En cada jugada se destapaar de piezas, que se
vuelven a esconder si no son idénticas. El objets/tmcalizar todas las parejas.

B 2z MM 2 i el |
B[~ 15 [+ @:(=T 105 f%  Esto e[ b v marde

#aﬂfﬂ#ﬂhﬁ?fﬁﬁﬁffﬂffﬂ’faﬂ*ﬁaﬂf".-'

SR

e e ::...-:':" ”:.- ..- r:;_.-- FEs
Gréfico No. 6: Juegos de Memoria
Elaborado por. Investigador
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Introduccion a Jclic (s.f), Fecha de consulta: 134 Mayo 2, 2012 desde

http://www.juntadeandalucia.es/averroes/jclic/04_@®.htm

Crucigramas

Hay que ir rellenando el panel de palabras a pd#dirsus definiciones. Las
definiciones pueden ser textuales, graficas o s@noEl programa muestra
automaticamente las definiciones de las dos paajua se cruzan en la posicion

donde se encuentre el cursor en cada momento.

3 Da huevos

0

,‘ * ﬁ : aciertos intentos tieTﬂ
7 @ Encuentra los animales | 0/ 0] 16
|actividad enmarcha | | | i

Grafico No. 7: Crucigramas

Elaborado por. Investigador
Introduccion a Jclic (s.f), Fecha de consulta: 135Mayo 2, 2012 desde
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/jclic/05_@D.htm

Sopa de Letras
Hay que encontrar las palabras escondidas en unllepde letras. Las casillas
neutras de la parrilla (aquéllas que no pertenaaggnguna palabra) se rellenan

con caracteres seleccionados al azar en cada jugada
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Gréfico No. 8: Sopa de Letras

Elaborado por. Investigador
Introduccion a Jclic (s.f), Fecha de consulta: 183Mayo 2, 2012 desde
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/jclic/05_®.htm

Asociacion simple
Se presentan dos conjuntos de informacion que rntiesiemismo numero de

elementos. A cada elemento del conjunto imageresponde sélo un elemento
del conjunto origen.

archa | .
‘Grafico No. 9: Asociacion Simple

Elaborado por. Investigador
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Asociacion compleja

En este tipo de actividad se presentan tambiéralgsntos de informacion, pero
éstos pueden tener un namero diferente de elemgrente ellos se pueden dar

diversos tipos de relacion: Uno a uno, diversos@ alementos sin asignar.

T /////l//)j’///% 2z
™
q_-\ /

el

Y

Grafico No. 10: Asociacion Compleja

Elaborado por. Investigador
Introduccion a Jclic (s.f), Fecha de consulta: 185Mayo 2, 2012 desde
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/jclic/06_@D.htm

Completar texto

En un texto se hacen desaparecer determinadosrdtesr{getras, palabras, signos
de puntuacion, frases) y el usuario debe comptetarl

Rellenar agujeros

En un texto se seleccionan determinadas palaletags ly frases que se esconden
o se camuflan. La resolucién de cada uno de losegitos escondidos se puede
plantear de maneras diferentes: Escribiendo erspace vacio, corrigiendo una
expresion que contiene errores 0 seleccionando nen lista entre distintas

respuestas posibles.
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Infinitivo Presente Pasado Futuro

huir huyo I huiré

| . desviaste desviaras

wenir wiene wing yvendra

hailar hailais e hailaréis

dar dan i daran

poner ponen pusieron pondran

valer walgo - -

LUerer . quisiste querras

cambiar o camhié cambiaré

‘ * ‘ cﬂmpmtﬁ |Usmﬁd05V3mﬂlas qUe aciertos intentos tiempo

? 0 i faltan 0 0 5
|Ac‘tividad\en marcha | | | W

Gréfico No. 11:Rellenar Agujeros

Elaborado por. Investigador

Identificar elementos

El usuario debe sefalar con un clic del ratén deterdas palabras, letras, cifras,
simbolos o signos de puntuacion.
Gréfico 12
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Gréfico No. 12:ldentificar Elementos

Elaborado por. Investigador
Introduccion a Jclic (s.f), Fecha de consulta: 15Mayo 2, 2012 desde
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/jclic/07_@®D.htm
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Actividad de exploracién

Se muestra una informacion inicial y al hacer @it ella aparece, para cada

elemento, una determinada pieza de informacion.

[v] Mostrar todas las flechas Color de las flechas: -

T

Frareia | Portaual | 4
Argetd m

Anderre—d — _F g
M’T"f

/ _

Gréfico No. 13: Actividades de Exploracion

Elaborado por. Investigador

Pantalla de informacioén

Se muestra un conjunto de informacién y, opcionatmese ofrece la posibilidad

de activar el contenido multimedia asociado a eelmento.

C. P. El Olivar

Avda. Covibar, s/n
Tel./Fax: 91 666 39 79
28529 Rivas-Vaciamadrid

Madrid (Espafia)

Internet: hitpr/facaciapnticmes e/ jmatend/ cpolivar him

Este programa ha sido disefindo a partir del libro de
texto de Conocimiento del Medio, de 4% de E. Primaria,
de la editorial Santillana.

Juan Jozé Mateo Malina - 1988

Grafico No. 14:Pantalla de Informacion

Elaborado por. Investigador
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Secuencia de Actividades

Una vez que tienes disefadas las actividades ogbgto,tienesque establecer la

secuencia que quieres entre ellas, asi como |laticbmmes para pasar de una a

otra.

etigueta | actividad EREH |
start [PRESEMNTACION e
puzle NIEVE |
MIEVE 2 L
INIEVE_3 g &
(MIEVE_4 L
[POESIA § Lk
mermaria LETRAS T
crucigrama ANIMALES @ |8
[ANIMALES_2 i |8
s0pa |COMUNIDADES L e,
ANDALUCIA L
asociaciones [FRACCIOMNES L
[FRACCIONES_2 L
[SONIDOS L
MANOS e
[FOOD e
[BANDERAS TS
texta [PEONZA TS
TRANSPORTE e,
VERBOS L E
S0L L
|GASES L
VIAL § B

Grafico No. 15: Secuencia de Actividades

Elaborado por. Investigador

Introduccion a Jclic (s.f), Fecha de consulta: 1&5Mayo 2, 2012 desde

http://www.juntadeandalucia.es/averroes/jclic/08_@D.htm

Aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo segun Ausubel plantgee permite al individuo a

través de aprendizajes anteriores ya estables rdeteamas genérico, abarcar

nuevos conocimientos que sean especificos o suaolas de aquellos y a estos

lo llama subsuncion.

Ausubel plantea que el aprendizaje del alumno dipde la estructura cognitiva

previa que se relaciona con la nueva informaciébedentenderse por “estructura
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cognitiva”, al conjunto de conceptos, ideas que imgividuo posee en un

determinado campo del conocimiento, asi como sanizgcion.

Tipos de aprendizaje

La siguiente es una lista de los tipos de aprejelinas comunes.

v' Aprendizaje significativo: se da cuando las tereas estan interrelacionadas de
manera congruente y el sujeto decide aprendeEastste caso el alumno es
el propio conductor de su conocimiento relacionada los conceptos a
aprender.

v' Aprendizaje receptivo: en este tipo de aprendizaje el sujeto solo necesita
comprender el contenido para poder reproducirlm pe descubre nada.

v' Aprendizaje por descubrimiento: el sujeto no recibe los contenidos de
forma pasiva; descubre los conceptos de sus rakgig los reordena para
adaptarlos a su esquema cognitivo.

v' Aprendizaje repetitivo: se produce cuando el alumno memoriza contenidos
sin comprenderlos o relacionarlos con sus conoaim$e previos, Nno

encuentra significado a los contenidos.
Estilos de Aprendizaje
Visual
El aprendizaje visual es uno de los mejores métpaoa ensefiar y aprender a
pensar. Se usan las ideas en diferentes formasag@iresentando la informacion
de diversos modos.
Esto ayuda a los estudiantes a tener mas clargani@ado su pensamiento sobre

una materia, sobre un proceso y ayuda a organizagar una estructura para e

proyecto con el que estamos trabajando.
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Las técnicas de aprendizaje visual, es una maméfigayde trabajar con ideas y
presentar informacion que ensefian a los estudiarde®liar sus pensamientos y
a procesar, organizar y dar prioridad a la nuevarnmacion. Los diagramas

visuales revelan patrones, interrelaciones e iaf@ddencias. También estimulan
el pensamiento creativo. Este estilo de aprendizagesirve para tener las ideas
claras, reforzar la comprension, integrar nuevasaddy crear relaciones entre

ellas.

Influencia de los organizadores graficos para imergar el vocabulario en inglés,
(s.f), Monografias, Fecha de consulta: 15:55, Judp 2012 desde
http://www.monografias.com/trabajos91/influencia-oganizadores-graficos-
vocabulario-ingles/influencia-organizadores-grafice-vocabulario-

ingles2.shtml

Auditivo
Para aprender también es importante utilizar ebdweauditivo escuchando bien

para que después pueda reconstituir sus propias.ide

El método auditivo funciona también para aprendeortografia a condicion de

memorizar la palabra bajo la forma deletreada ajo la forma habitual.

Kinestésico

Nuestro sentido predominante es el tacto, porrtotaprendemos por medio de
las sensaciones, cuando tratan de recordar a ws@npdo haran por medio de las
sensaciones que tuvieron en ese momento. En elaisomputador el estudiante
puede aprender tocando el mouse, la pantalla negmimteractividad tanto con el

software como con el hardware.
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CONOCE TU ESTILO DE APRENDIZAJE Y ESTUDIA MEJOR (%),
EDUCAR CHILE, FECHA DE CONSULTA: 18:15, JUNIO 8, 202
DESDE
HTTP://WWW.EDUCARCHILE.CL/PORTAL.BASE/WEB/VERCONTEN
IDO.ASPX?ID=78032

Légica Matematica

Es la capacidad de los estudiantes para utilizanloneros de manera efectiva y
de razonar adecuadamente empleando el pensamisyitm.l Es un tipo de

inteligencia formal segun la clasificacion de HodvaBardner, creador de la
Teoria de las inteligencias multiples. Esta ineliga, comiunmente se manifiesta
cuando se trabaja con conceptos abstractos o anacianes de caracter

complejos.

Capacidad que permite resolver problemas de l|Ogicanatematica. Es
fundamental en cientificos y filésofos. Al utilizaste tipo de inteligencia se hace
uso del hemisferio l6gico. Era la predominante @&aritigua concepcién unitaria
de "inteligencia”.

Inteligencia Logica-Matematica (2012, 8 de Junid)ikipedia, Fecha de
consulta: 13:35, Junio 8, 2012 desde
http://es.wikipedia.org/wiki/Inteligencia_|%C3%B3ga-matem%C3%Altica

Espacial

Este tipo de inteligencia se relaciona con la ddpdcque tiene los estudiantes
frente a aspectos como color, linea, forma, figespacio, y la relacion que existe
entre ellos. Es ademas la capacidad que tiene ensor@ para procesar
informacion en tres dimensiones. Finalmente, éstédigencia mas basica ya que

procede de los mecanismos de orientacion ancestrale
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Inteligencia Espacial (2012, 22 de Mayo), Wikipedecha de consulta: 13:35,

Mayo 5, 2012 desde
http://es.wikipedia.org/wiki/Tecnolog%C3%ADas_de_iaformaci%C3%B3n_

y_la_comunicaci%C3%B3n
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6.8.METODOLOGIA-MODELO OPERATIVO

Sensibilizar a los docentes Socializacion de Proyector Abril/2012 Autor de la
instructores sobre la necesidad de| instructores en equipos d Presentacion propuesta
aplicar las Actividades Educativas | trabajo para la integracior Electrénica Docente
Multimedia utilizando el software de la tematica. Memory Flash
Sensibilizacisn Jclic para mejorar~ para mejorar e.l Internet
Proceso de Ensefianza y Aprendizg
de la asignatura de Matematicas.
Entrenar al docente sobre La corre Entrega, andlisis y Proyector Mayo/2012 Autor de la
utilizacion del Software Jclic para | sustentacion del material @ Presentacion propuesta
disefiar las Actividades Educativas| los Cursos de Capacitacio Electrénica Docente
L Multimedia para mejorar el Procesq Memory Flash Estudiantes
Sl de Ensefianza y Aprendizaje. Internet
Aplicar en las aulas de clase los En la capacitacion de Proyector Junio/2012 Autor de la
conocimientos adquiridos en el modalidad presencial los Presentacion propuesta
Curso de sobre “La correcta instructores aplican TICS Electrénica Docente
utilizacion del Software Jclic para Memory Flash Estudiantes
Ejecucion disefiar las Actividades Educativas Internet
Multimedia para mejorar el Procesq
de Ensefianza y Aprendizaje.”.
Determinar el grado de interés | Disefiar los instrumentos | Encuesta Julio/2012 Autor de la
participacion en la aplicacién d{ Aplicar los instrumentos | Proyector propuesta
Curso. “La correcta utilizacion d¢ Socializar el informe Material de Oficina Docente
Software Jclic para disefiar | Estudiantes
Evaluacion Actividades Educativas Multimedi

para mejorar el Proceso (
Ensefianza y Aprendizaje.”

Cuadro N° 2. Metodologia modelo operativo Elabonaaio La investigadora.
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5.8 ADMINISTRACION

Esta propuesta estara direccionada por la Lcdahil&@ecilia Lépez Pérez y bajo
la coordinacion del Sefior Ingeniero Javier Sancbexente de la Carrera de
Informatica de la Facultad de Ciencias Humanas yladd=ducacion de la
Universidad Técnica de Ambato, a su vez para eejpade la aplicacion de la
Asignatura de Mateméticas y del Software Jclic rasfarevisto el respectivo
asesoramiento de la Maestrante, por cuanto senistaa que facilitara los temas

indicados en esta propuesta.

ACCION RESPONSABLE

Autoridades del plantel educativo.

Sensibilizacion

Equipo Evaluador.

Periodo de Capacitacion Lcda. Martha Cecilia Lopez Pérez

Taller de capacitacién sobre el
Disefio de Actividades Educativas| Lcda. Martha Cecilia Lopez Pérez
Multimedia utilizando el Software | Docente del &rea de informética

Jclic.

Autoridades del Plantel Educativo.

B Docente
Evaluacion .
Estudiantes

Cuadro N° 3. La administracion.
Elaborado por: la investigadora
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5.9PREVISION DE LA EVALUACION

tes

dos

o el
a de

as

las
pas

Cuadro N° 4. Prevision de la evaluacion.

Elaborado por: la investigadora

5.10 Administracion de la propuesta.

Actividades Educativas Multimedia utilizando el ®adre Jclic para mejorar el
Proceso de Ensefianza y Aprendizaje de la asigndturilatematicas en los
estudiantes de Segundo a Séptimo afio de EducaégiocaBde la Escuela Fiscal
“RUBEN SILVA” del cantdén Patate” provincia de Turrghua.
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Debe estar instalado en la computadora el soft&angava y el software Jclic.

v/‘?l

s

=
]

jelic-0.21.0 jre-T-windows-i...

Grafico No. 16:iconos de Programas a Instalar

EZ

Elaborado por. Investigador

IClic Author

Luego vamos a ingresar al acceso directo de, desraes abrir el proyecto de las

actividades educativas multimedia.

Presentamos la pantalla con la descripcion delgatoydesarrollado en Jclic.

Ly Proyecto ‘ & Med\abecal ] Achuidadasl E Samanuas‘

w Descripddn

Titulo: |MARTHA

Desaripddn: | "piegfin de actividades educativas multimedia utiizando el Software Idic para
mejorar &l Proceso de Ensefianza y Aprendizaje de |3 asignatura de Mateméticas
en los estudiantes de Segundo a Séptimo afio de Educacion Basica de |a Escuela
Fiscal "RUBEN SILVA" del cantdn Patate” provinda de Tungurahua. "

w Creacidn

Autores/as: |Lcda, Martha Ceclia Lipez Pérez (Docente)

-W/Av

Centrofs:

(2= WA

Revisiones: |7/07/12 - reated

(2][- WA

w Descriptores

Niveles: |Educadidn General Basica (6-12)
Areas: | Mateméticas

Descriptores: |Calculo

Idiomas: |espafiol (es)

-]
Grafico No. 1Pantalla de la Descripcion del Proyecto

Elaborado poinvestigador
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Tenemos la Mediateca, que es donde tenemos taslosdorsos multimedia.

Archivo Edicién Insertar i Ver Ayuda
| 4y Proyecto| B Medzteca | [ Actvidadss | & Seasendas|
i
& amed
Tipo de archivos: lTodcs los recursos -
% ® & 10 .m 10 . 10 ‘.m
EBOE OK.png CATARULA.png CUARTO CARA. .. DECIMALES 1.png DECIMALES 11... DECIMALES 2.png DECIMALES 22... DECIMALES 3.png DECIMALES 33... DECIMALES 4.png
7 § i ] & e . & mcnmaaninas ¥
m m m sl A=l a
47 52 7e || |EEE) o | - (B
1 0 3 2 F ] | ] g o ] |
DECIMALES 44... ESCRITURA47... ESCRITURA 2., ESCRITURA 76... IMAGEN 47.png IMAGEN 52.png IMAGEN 76.png IHFQ 200 1 png IMFQ 200 2, png INFO 200 3.png
e — e — W A o W e 1§ ] = & — | ——— ® & ——
T T v L | e = il = = o I > =2
B T SE | | am| | | EE | Bw 5o s
e 454580 s -3 o cece —_
» & o |Ei s o P, o & . | -E s ® &| » & o o » "
INFO 3ERO 1.png INFO 3ERO Z.png INFO 4TO 1.png IHFC 4TO 2.png IHFC 4T 3.png INFC 4TO 4.png INFO 4TO 5 DL, INFO 4TO 6 L. INFO'STO 1.png INFO STO 2.png

Gréafico No. 18: Mediateca

Elaborado por: Investigador

Presentamos la caratula del proyecto en donde vanuisservar el titulo de la
propuesta y el nombre de la desarrolladora.

| &/ CARATULA [MARTHA] - JClic test player . X

Actividad en marcha i il

Gréfico No. 19: Caratula del Proyecto

Elaborado por: Investigador
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Vamos a ver un menu en dénde encontramos etiggeéason accesos directos a

las actividades relacionados a cada afio de Educé&eneral Basica.

|£| MENU EGEB [MARTHA] - JClic test player

<% SEGUNDO EGB

3 'TERCER EGB

.._i_ CUARTO EGB

=

5 "OUINTO EGB

‘,Q\SiSEXTO EGB

! SETIMO EGB

ACTIVIDADES EDUCATIVAS MULTIMEDIA [

-

Gréafico No. 20: Actividades Educativas Multimedia

Elaborado por: Investigador

-

~ SEGUNDO EGB

Para este Afio de Educacion General Basica vamaoxaentear las siguientes

pantallas que van a estar estructuradas de leesigumanera: Caratula del Afo,

Informacion y Actividades Interactivas donde debemastrar las respuestas a los

casilleros correctos.
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[ SEGUNDO CARATULA [MARTHA] - Clic test player - - 18848 2| INFO 200 1 [MARTEA] ZICTE test plager — B [T

,&‘ NUMEROS NATURALES HASTA EL 99 a

Observa el grafico de los personas gue ayudan en el trabojo
del compo, st

Actividad en marehia

12/ iNFo 250 3 IMARTHAL ~JCii e player 0

EJEMPLO DE ACTIVIDADES A REALIZAR u
=

*{? NUMEROS NATURALES HASTA EL 99 ﬂ

Une con una linea la grafica de los sif
canfidades con su respectiva escritura y lectura,

Contamos v escribimos ol nimoro oo decanos =

¥ UNKIaCos QUO NaV: .
I
10 +10 410 410 +10 + 3 =

3

- ]
50 + W
0+ 3 7 cncuaoyhe

Veamos ohard ofia monera de formar canfidades

Representacién grafica Escritura Lectura

52

sesenta y tres

A1 - IR S—

&
gt [EeE
L f @

Actwitad en marcha

SO .

Actividad en marcha

5] ACTIVIDAD 200 1 MARTHA] i testplayer ﬂn [ ACTIVIDAD 200 2 [MARTHA] - Clic test player - = =

41+10=|25+50=

50+3= 47+10=|40+23=

53 79 57 63

60 75 51 66

acerios inlanos Benpo

o228
e ' M @ CoN su

Mctividad en marcha

@ REL CADA ON CON SU
@ RESULTADO

Aciividad en marcha
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| &) ACTIVIDAD 2D0 3 [MARTHA] - JClic test player & 2] ACTIVIDAD 200 4 (MARTHA - IClc test player =

acurbs kilenbs Gempo
g [ L » 1 Q2 J CLIQUEA Y ARRASTRA LAS RESPUESTAS
UNE CON UNA LiNEA LA REPRESENTACION GRAFICA DE LAS & o Q A LOS CASILLEROS VERDES
con su
i

Acividad en marcha
Actividad en marcha

[MARTHA]  JChe test player™

f o o @ = aciarbs intantos tampo

Actividad en marcha

Grafico No. 21: Actividades Educativas Multimedia 2do Afio EGB

Elaborado por: Investigador

gt

s

3 TERCER EGB

Para este Afio de Educacién General Basica vamoxaentear las siguientes
pantallas que van a estar estructuradas de lesesigumanera: Caratula del Afo,
Informacién y Actividades Interactivas donde debamstrar las respuestas a los

casilleros correctos.
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[ 4] TERCERO CARATULA [MARTHA] - JClic test player B (2] NF0 3ER0 1 MARTHAT JCic test player 1 - ]

‘_&a RESTA SIN AGRUPACION HASTA EL 99 u
=

Observa los cantidades que formaron con farjetas Camila v Ricky.

oo@ _ R

Actividad en marcha

2] INFO 3ERO 2 [MARTHAT = JCiic test player - : 8 7] ACTIVIDAD 6RO 1 [MARTHA - JClic test player . E =]

,‘%!’ RESTA SIN AGRUPACION HASTA EL 99 @

Comunica:
@i figna 10 CaNTKIaG Mayer y quisn | manor?

Comia y ficky nocostan que los avudos a calocar ot
canlidades de manera que i fomme una 1eH0.

oog — T nconsy EEaha
RESULTADO

Aglividad en marcha

Actividad en marcha

2] ACTIVIDAD 36RO 2 [MARTHA] - ICiic test player

ES MENOR QUE
ES MAYOR QUE
ES IGUAL QUE

eeg

Actividad an marcha
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R S —— A— S S— - .
|| ACTIVIDAD 3RO & TMARTHA] - ICic test player B3 T[] AcTvIDAD 36RO 5 TMARTHAL - JClic 15t player =

acerios intanbs tempo
) @ CLIQUEA Y ARRASTRA LAS RESPUESTAS
@ Q A LOS CASILLEROS VERDES

Actvidad en marcha Actividad en marcha

Grafico No. 22: Actividades Educativas Multimedia 3ero Afio EGB

Elaborado por: Investigador

CUARTO EGB

Para este Afio de Educaciéon General Basica vamaoxaentear las siguientes
pantallas que van a estar estructuradas de leesigumanera: Caratula del Afo,
Informacion y Actividades Interactivas donde debemastrar las respuestas a los
casilleros correctos.

"4 CUARTO CARATULA MARTHA] - JCiic test player 38 4] NFO 470 1 [MARTHA] -‘Ecﬂ"'tes;;iay:r- -

&- LA MULTIPLICACION a

W s consiuir series con conjuntes que fienen el mismo nimero de.
‘elementos. Por ejempio: s formamos grupos de fres animales, oblenemos la

*3 = 3cangielos
lveald3=3
1%3=301:3=3
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- . - . = -
| 2 INFO 4T0 2 [MARTHA] ~ ICiic test player I8 T2 NP0 470 3 (MARTHA] JCit test player 0 =]

oy LA MULTIPLICACION ﬂ

En la semimrecta numérica

& LA MULTIPLICACION 7%

Lo series anteriores se formaron af sumar el nimero de elementos de coda
conjunts, Para hacerlo més ripido, podemos mulliplicar utiizando los signas
(%) y () que significn aeces:.

\ 2%2=4

/ 2:2=4

En una semifrecta numerica fambién s pueden
representor mullipiicaciones. Por ejempio:

+ Un deifin ho §egaco a un baneo de pe-
ces. dando cualro salfos de fres mefros
coda uno,

oaer

A43=b

‘AL e
f@(@.‘g%g, o

A

23 4567861001213

@ £l delfin avanzs doce melros. %
00@ acerios intenioe tempo

Actividad en marcha

dad on marcha

INFO 4TO 4 [MARTHA] - ICIC test player 0 . =] INFO 4T0 5 DIVISION [MARTHA] - JClic test play - =

w TABLAS DE MULTIPLICAR DEL 1 AL 10 W 3%\ LA DIVISIGN

Taisia dei 2 L i Division como reparticion
e

Tabia g 8
i Dividi o5 reparr un grupo de slementos en partes iguales.

= Los términcs de Ia division, es deci, los nombres de los
ndmeros que infervienen en la operacién son:

0+2=58

Actividad en marcha

INFO 4TO 6 DIVISION [MARTHA] - IClic test player

g LA DIVISION

Lo aiisién 85 1 operoacitn inversa o i mutplcasion
Obsarva el sgulerte oas:

tengo cinca peces?

- - B - I O B R

20+ 5=dpogued X 5=20

7]

-
=]

oo@ RESUELVA LA TABLA DE aperios imanos tempo
> MULTIPLICAR DEL 1

idad en marcha
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[ &] ACTIVIDAD 476 2 [MARTHA] - iCiic best;!ayer' ] : (> ] :1;;.1 ACTIVIDAD 4TO 3 [MARTHA] - IClic test player - (=]

=3

ol | Nl | |s w0

NININ|[NMININ[N[N NN

-
=

Cco@ RESUELVA LA TABLA DE oo T @ RESUELVA LA TABLA DE e et e
& MULTIPLICAR DEL 2 [ scic | MULTIPLICAR DEL 3

Actividad en marcha i Actividad en marcha

[ 2] ACTIVIDAD 4T0 4 [MARTHA] - ICiic test player - - ACTIVIDAD 4TO 5 [MARTHA] - IClic test player

=

LT - I - T R O R

S I S I N I I I S I S I N I N
-
=]

O RESUELVA LA TABLA DE e
| scsc MULTIPLICAR DEL §

Actividad en marcha ]

oo@ RESUELVA LA TABLA DE aciarbs intents. tlempo
[ 2.1 @, o MULTIPLICAR DEL 4

Actividad &n marcha

[ ACTIVIDAD 4TO 6 [MARTHA] - JClic test player - -~ B3 |[2) ACTIVIDAD 4TG 7 [MARTHA] - ICic test player (]

-
=4

Wl o |N | oA W N

o|lo|lo|lo|lo| ol o|le|a|a
o|lw|~|lo | a|la|lw|N
ESTH I (RN (I EVE R RENT O RENT

Y
=]

=
o

COo®@ RESUELVA LA TABLA DE s nmes e Y| ED @D @ R SUE DA IR E R F——
&> 7 :

MULTIPLICAR DEL 6 MULTIPLICAR DEL 7

Aciivkiad en marcha Actividad en marcha
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[Z] ACTIVIDAD 470 8 [MARTHA] - ICic test player

-

©| o N oo se W N

-
=

atirios intenios tempa

QO
oD

Activitad en marcha

RESUELVA LA TABLA DE
MULTIPLICAR DEL 8

"] ACTIVIDAD 470 10 [MARTHA] - IClic test player

[[e[=]2]2]

-
o
i=1

ol e ~N|lo|la|a|lw|n| =

=
o

2[e[s]¢]

s intenios tlempo

RESUELVA LA TABLA DE
MULTIPLICAR DEL 10

oo
4 a6 @

E.j ACTIVIDAD 4TO 12 [MARTHA] - JClic test player

[0]1]2]3[a]5[6[7[8]9]

o O G RESUELVE LAS SIGUIENTES T
"7 g e MULTIPLICACIONES

Actividad en marcha

[/ ACTIVIDAD 4TO 9 MARTHA] - ICic test player

ol lw|lw| o | w|lvw| o | v|v| o

[ scic | MULTIPLICAR DEL 9

Actividad en marcha

| 2/ ACTIVIDAD 4TO 11 [MARTHA] - IClic test player

O RESUELVA LAS SIGUIENTES =
L@ e | MULTIPLICACIONES

Actividad e mancha

[Z) AETIVIDAD 4TO 13 DIVISION [MARTHA] - JCiic test player

Actividad en marcha
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[ 5] ACTIVIDAD 4TO 14 DIVISION [MARTHA] - ICiic test player (] 2 ACTIVIDAD 4TO 15 DIVISION [MARTHAI - Clc test player =)

REPARTIR 44 PERAS
PARA 4 NINAS

REPARTIR 30 NARANJAS
PARA 6 NINOS

REPARTIR 72 MANZANAS
PARA 8 NINOS

REPARTIR 32 MANZANAS
PARA 8 NINAS

REPARTIR 10 SANDIAS
PARA 5 NINOS

acerbis inlens enpo

gg 8 RESUELVA LAS SIGUIENTES DIVISIONES

Aclividad en marcha

SELECCIONE LA TABLA DE MULTIPLICAR A RESOLVER

Gréafico No. 23: Actividades Educativas Multimedia 4to Afio EGB

Elaborado por: Investigador

5 "OUINTO EGB

Para este Afio de Educacién General Basica vamaoxaentear las siguientes
pantallas que van a estar estructuradas de leesigumanera: Caratula del Afo,
Informacion y Actividades Interactivas donde debemastrar las respuestas a los

casilleros correctos.
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Representacién

Gai0esn 1 IepEsanTac o8 Cls? CRCITANDS C1us 1ans.
@i meto an ia siguents seminecta numérc:
|

Mz Wz We

Il e f M) o 5
cnrfésmas, o

S

Junia 0,600 Lnidod £ o e fa fraccén que co-

'@'wm 5TO 2 [MARTHA] - IClic test playe

NUMEROS DECIMALES

Un nimero decimal es el resultado de una division §i consideramos que cada uno de los siguientes cubos se ha construido con
Anhcaion ks sUNIGs BUGCIoAE: =) 1000 cubos pequefios. expresames asi las fracciones:

Un pastet divdd para dies pencnc:

55 ropresen con sefa dvisen.

¥ gréficamente con o que sigue:

Coaa persana fendrd . g8 pastel es

docir01

Tabla de valor posicional

s

P
fabio de vefor povcional e cual presenta una parte enfera Y oo decimal

Se s un erterm dos décimoss, %8 escribe 12

&/ NP0 5705 MARTHA] JCictestplyer 0

NUMEROS DECIMALES ' NUMEROS DECIMALES

{Sabias que..? Relacién de orden
Lectura de nimeros decimales & i un
suvalor posicionaly su lectura. 3 "

el siguiants confunto di decimales da manar o mayor
Esta formado pot So oo e . . N -
2 unidades. 8 décimos. Dos enferos ochocientos A= (04 LLOK LT 060 L2 07 1503
% centésimos, 1 milésimo. | nowenia y un milésmas =
¥ Pom topresentar un nimaro docimal on o seminacta
35 unidades. 4 décimos. Treinta y cinco unidades A S b kK a0
i} Saime 1 cucrenayun cenk 1) Gz poted Kudken
7 entercs, 3 décimos Siete entercs fres décimos
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= P -,
| ) INFO 5TO 6 [MARTHA] - IClic test player - - 18 [ ACTIVIDAD 5TO 1 [MARTHA] - ICiic test player - - o

NUMEROS DECIMALES

[ﬁ ACTIVIDAD 5TO 2 [MARTHA] - JClic test player

45 UNIDADES, 8 DECIMOS,
6 CENTESIMOS

2 UNIDADES, 6 DECIMOS,

9 CENTESIMOS,7 45,86
MILESIMOS

8 UNIDADES, 7 DECIMOS,

6 CENTESIMOS,5 1,4

MILESIMOS

1 ENTEROS, 4 DECIMOS 8,765

8 ENTEROS, 9 DECIMOS 2,697

aisrins intenios tiemy)
&3 doy e LECTURA DE NUMEROS DECIMALES

Agtividad en marcha

RESUELVA LAS SIGUIENTES OPERACIONES
DE SUMA Y RESTA CON DECIMALES

Grafico No. 24: Actividades Educativas Multimedia 5to Ailo EGB
Elaborado por: Investigador

Q;GiSExTo EGB

Para este Afio de Educacién General Basica vamoxaetear las siguientes
pantallas que van a estar estructuradas de leesigumanera: Caratula del Afo,
Informacién y Actividades Interactivas donde debamstrar las respuestas a los
casilleros correctos.
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Aclividad en marcha

s intemos tie

|/ INFO 6TO 2 [MARTHA] - ICiic test player

& CONVERSIONES DE MEDIDAS DE LONGITUD ﬂ

Conversién de medidas
2299 unignd de meckin de iongfud e 10 veces maver '
¥ Inmedicros nferer: por o fordo: pam conyerts med-
O RyDIES 61 MAnoISs 6 MuUNEC, M o6 Sjempias

5 quiores conwai 12 ma din, mullpicas 12X 10 = 20 dm
S Quioros CorVBrY M G M MUMREoSE 6 % WD = 600

Estas son ks distancias o Gigunos 19nderos para ks
5 5 oda una 00 ks

ABalovata ] )

AMedaluna | & o | =0 | 500

MospoCroder 3 » | a0 | 30m

g.j INFO 6TO 4 [MARTHA] - IClic teslagla_yer

& CONVERSIONES DE MEDIDAS DE LONGITUD w

RELACIGN

ENTRE LAS UNIDADES DE LONGITUD

Para pasar de una unidad mayor a otra menor se mulliplica

SUBMULTIPLOS
dim & docimetro —S» décana parto éel metro
om = contimetro —=- cantenima paris dol metio
mm = milimetro —> mibsima parte del metro

@
@

Actividad en marcha
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18 T INFO 670 1 [MARTHA] - ICiic test player
player

,%; CONVERSIONES DE MEDIDAS DE LONGITUD ﬁ

Mltiplos del metro

Para medir el largo de la clase. se
utiiza &l metro. Para calcular distan- 5
cias como la que recons un auto- &
biis en la carretera o una caminata
en Galapagos desde Puerto Bague-
rizo Morenc al centro de crianza de |
tortugas gigantes, se emplean los
mttiplos del metro. Estos son:

1decomefro esiguala 10 mefros: 1 dam = 10m
1 hectémetro es igual a 100 metros: 1 hm 100m
1 kilémetro es igual a1 000 metros: 1 km 1000 m

® &

; @

Activkiad an marcha

& CONVERSIONES DE MEDIDAS DE LONGITUD @
=

Para convertir medlaas
menores G mayores se
aivida. Por gempla;

De m a hm se divide
para 100 parque 1 hm /
tiene 100 m. . — 4

~/ 7000m = 7 km porque 7000 ; 1 000 = 7
8000 m = B km porque BO00: 1000 =8

De m a dam se divide
para 10

W ([ ACTVIAD §76 1 AR i it e T

870 mmam 3 km
2damacm 2000 cm
5kmam 0,870 m
45678 dm a hm 45,678 hm

oo@ REALICE LAS SIGUIENTES
7 @ e CONVERSIONES

Actividad en marcha




\é] ACTIVIDAD 6TO 2 [MARTHA] - IClic test player

Decimetro

Hectometro

Milimetro
Metro

Kilometro

Decametro

Centimetro

acenss inlents tempo

L« L » 1 Q N RECONOZCA LOS SIMBOLOS CON SU
o SIGNIFICADO

Actividad en marcha

Grafico No. 25: Actividades Educativas Multimedia 6to Ailo EGB

Elaborado por: Investigador

Y
P

LT
1 SETIMO EGB

Para este Afio de Educacién General Basica vamoxaetear las siguientes
pantallas que van a estar estructuradas de leesigumanera: Caratula del Afo,
Informacién y Actividades Interactivas donde debamstrar las respuestas a los

casilleros correctos.

"% SEPTIMO CARATULA [MARTHA] - IClic test player e e (A [ INFO TMO 1 [MARTHA] - IClic test player

fﬁ‘ OPERACIONES COMBINADAS ﬂ

Operaciones combinadas

- 62390 (36210 + 24955)
62390 61165
12257
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| INFO 7MO 2 [MARTHA] - JClic test player - - 18  "[Z] INFO 7MO 3 [MARTHA] - IClic test player

& OPERACIONES COMBINADAS @

« Miguel vealiza fos siguientes planteamientas, ;Obtendrd ¢l mism resultado?

La potenciacion

‘Sobecsn prevas
Benx12 5+7x12 | Terminos de la potenciacian

= Para saberlo, se encuentra of valor de bs dos expresiones

Cusndo hay parantesis Guantio no hay paréntesis
4. 5e resuchien L operaciones entre . Se cakculan s mullipheaciones
poréness  las dsnes
b . Se realizan las aciciones y
5+7%12 S+7x12
212 584
iad &
Miguel dn sin paréntesis.

En una expresién con operaciones combinadas se resuelven primero las
i éntess. Si paréntesis se resuel

! iplicaciones y las divisiones, y d
de izquierda a derecha.

m;

Actividad an marcha

Resta

{(4+5-2)-(3-1)+5}
Paréntesis

4+5*8
Llaves

Multiplicacién {(-5-6-7)-(3-1)+9)

Corchetes (a+5)*8

Division

{(6+4)-(5-8)}

Suma

L« L » 1 QN RECONOZCA LOS SIMBOLOS CONSU [ ENTES OPERACIONES
7@ e SIGNIFICADO _ sctc COMBINADAS

Actividad en marcha

acerns intenbs llampa

] CARATULA GRACIAS IMARTHA] - Clctest player 100 T Ym T

acerbs inanos tlempo
oo@ REALICE LOS SIGUIENTES EJERCICIOS
&> @) ‘SOBRE POTENCIACION aciros intenbs lemmo

Actividad en marcha

Grafico No. 26: Actividades Educativas Multimedia 7mo Afio EGB

Elaborado por: Investigador
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Vamos a describir los botones de la pantalla d#liao ejecutable del proyecto

desarrollado en Jclic.

|:2] ACTIVIDAD 2D0 2 [MARTHA] - IClic test player . =

Area para el desarrollo def

las Actividades Educativa$

b

Multimedia

Grafico No. 27:Area para el desarrollo de Actividades Educativadtiviedia

Elaborado por: Investigador

atras adelante reiniciar

Grafico No. 28: Botones

Elaborado por: Investigador

aciarios intanios liampo

Gréfico No. 29:Panel de aciertos, intentos y tiempo

Elaborado por: Investigador
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5.11 Conclusiones y recomendaciones.

5.11.1 Conclusiones.

v' Jclic es un software que tiene una variedad devidatles interactivas
multimedia que permite la construccion del conoeirto por parte del
estudiante.

v" Jclic permite innovar en el proceso de ensefianEmdizaje gracias a la
inclusion de diferentes actividades (asociacionpesgos de memoria,
actividades de texto, puzzle, etc).

v" Jclic permite modificar y adaptar a las necesidaf##s docente y de sus
estudiantes cada una de las actividades desaasllad

v' Jclic es el software que presenta una mejor irkeda usuario y
actividades concretas para el desarrollo de ejescite la asignatura de

matematicas.
5.11.2 Recomendaciones.
v' Se recomienda utilizar Jclic porque es un softwdme y se lo puede
descargar de internet.

v' Se debe utilizar Jclic porque es el software qugomee adapta para

desarrollar actividades de la asignatura de mateasat
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ANEXOS
UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
MAESTRIA EN DISENO CURRICULAR Y EVALUACION EDUCATIVA

OBJETIVO:
La presente encuesta tiene como finalidad obtamfermacion referente a su

aprendizaje y como incide el uso de las NTICS epreceso de aprendizaje.

INSTRUCCIONES.
Estimado alumno:
Sirvase llenar todos los datos que se le solictapanto son de importancia para
los fines de la investigacion.
Ruego contestar con sinceridad cada una de lagogémtes; sus respuestas
tienen el caracter de confidencial.
CUESTIONARIO:
1. ¢Conoce los principios de las NTICS y sus bondaden el proceso de
ensefianza aprendizaje?
Si No

2. ¢Usted como profesores utiliza el internet como mex para el

desarrollo de los aprendizajes de sus alumnos?
Sl NO A VECES

3. ¢Desarrolla estrategias para el pensamiento criticen el proceso de

ensefanza aprendizaje mediante las Tics?
SI NO A VECES

4.  ¢Permite el uso del intranet y medios de comunicadaidtecnoldgica
interna en el desarrollo de sus actividades acadéras?
Si No AOHS

. ¢Cree usted que las NTICS mejoran las estrategiaglel proceso de

ol

ensefianza aprendizaje?

Si No A veces
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¢La alternativas tecnoldgicas facilitaran el proces de ensefianza

aprendizaje de sus estudiantes?

Si No AOHES

¢Ud. como maestro utiliza diferentes medios y recaos tecnolégicos para
desarrollar sus clases?
Si No AOHS

¢ Ud. utiliza estrategias donde se incluya la tecragia, la computadora u
otros equipos tecnoldgicos en el proceso de aprepaje?
Si No AOHS

¢ Usted cree que el tratamiento de un tema con ldilizacion de imagenes
proyectadas, desarrollaran mejor los conocimientosactitudes y aptitudes
del estudiante?

Si No A VECES

10. ¢ Considera que el uso de las NTICs es aplicable &marea?

Si No AOHS

11. ¢ Le gustaria recibir capacitacion sobre el uso basi de las NTICs?

Si (... ) NO (........ )

¢ Por qué?

Gracias por su colaboracion.

145



UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

MAESTRIA EN DISENO CURRICULAR Y EVALUACION EDUCATIVA

DATOS DE IDENTIFICACION.
OBJETIVO:

La presente encuesta tiene como finalidad obtamfermacion referente a su

aprendizaje y como incide la metodologia de Lenguiéeratura en éste.
INSTRUCCIONES.

Sirvase llenar todos los datos que se le solictapanto son de importancia para

los fines de la investigacion.

Ruego contestar con sinceridad cada una de lagogémtes; sus respuestas

tienen el caracter de confidencial.
CUESTIONARIO

1.

¢Sus profesores utilizan el internet como medio paral desarrollo de sus
aprendizajes?
Si No A VECES

¢Mantiene la comunicacion su maestro mediante mediotecnolégicos

dentro del proceso de ensefianza aprendizaje?
Si No A VECES

¢, Sus maestros realizan actividades utilizando la deologia donde les

permitan desarrollar el pensamiento critico?
Si No A VECES

¢ Utiliza medios informaticos para guarda la informaién obtenida en una

consulta y luego presentar a su maestro?

Si No A VECES

¢, Se preocupa su maestro que se encuentren en cotdacon los medios

tecnoldgicos con que dispone la institucién
Si No A VECES

146



6. ¢Le gustaria presentar sus tareas de manera normghojas, cromos,
pega) o insertando imagenes desde el Internet?
Si No A VECES

7. ¢Tus maestros utilizan material tecnologico para dtar sus clases?

Si A veces No

8. ¢En el desarrollo de las clases su maestro utilizad instrumentos
tecnoldgicos para trabajar?
Si No A VECES

9. ¢Le facilita la comprensién de los conocimientos latilizacion de

proyeccion de imagenes, videos, charlas de interfet
Si No

10. ¢ Considera que el uso de las TICs es aplicable @maprendizaje?

Si No A VECES
11.¢,Te gustaria que tus maestros utilicen mas los reswos tecnologicos en el
proceso ensefianza - aprendizaje?
Si No A VECES
MUCHAS GRACIAS POR SU APORTE
ML.
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