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INTRODUCCION

El proyecto La Multimedia y su incidencia en el aprendizaje de Ortografia es
importante porque nos permite motivar y fomentar el amor e interés de los
estudiantes hacia la lecto-escritura a través de actividades interactivas utilizando
el computador para desarrollar las destrezas sobre el manejo de la Ortografia. La
multimedia son herramientas que motivan, favorecen, la exploracion, indagacion
y el conocimiento lo cual permite enriquecer la produccion oral y escrita de los
estudiantes a través de acciones que facilitan aprendizajes placenteros vy

significativos.

Con la investigacion se logra la formacion integral de los educandos porque
promueve la construccion de conocimientos en la diversidad y la
interdisciplinariedad, para la adquisicion de competencias informéticas y digitales

en cualquier contexto educativo.

El primer capitulo, el tema, el estado de la cuestion que encierra las Ultimas
investigaciones con respecto al tema, el planteamiento del problema, la
fundamentacion y preguntas de investigacion, objetivos generales y objetivos
especificos, y finalmente las variables bajo las cuales mediremos esta

investigacion.

El segundo capitulo cobija el marco tedrico, siendo su base primordial los
antecedentes investigativos, fundamentacion filoséfica, legal y las categorias
fundamentales relacionadas con las variables independiente y dependiente que da

sustento a esta tesis.

Un tercer capitulo es el disefio metodoldgico, en este apartado se incluyen tipo de
investigacion, disefio, tipo de estudio, modelo, universo y/o poblacion, variables

tanto conceptualizadas, operacionalizadas ytécnicas e instrumentos.



En el capitulo cuarto se analizan e interpretan los resultados obtenidos de
encuesta aplicada a los estudiantes de octavo afio de educacion basica con sus
correspondientes tablas, graficos y la verificacion de la hipotesis, combinacion de
frecuencias, seleccidon del nivel de significacion, descripcion de la poblacion,
especificacion del estadistico, de las regiones de aceptacién y rechazo, recoleccion
de datos y calculo de las estadisticas para obtener la decisiéon final.

En el capitulo quinto se considera los resultados obtenidos, aspectos relevantes
que definen conclusiones y permiten establecer recomendaciones sobre la base de

datos que intervienen en la presente investigacion.

Por dltimo en el sexto capitulo, concluye en la propuesta para que a otras
personas, les estimule continuar y explorar este tema y sus conceptos para que
sean responsables, criticos y creativos porque somos parte de una sociedad

competitiva en un mundo globalizado.



CAPITULO I

EL PROBLEMA

1.1. TEMA

“MULTIMEDIA 'Y SU INCIDENCIA EN EL APRENDIZAJE DE
ORTOGRAFIA EN EL AREA DE LENGUA Y LITERATURA DE LOS
ESTUDIANTES DE OCTAVO ANO DE EDUCACION BASICA DEL
COLEGIO MUNICIPAL RAFAEL ALVARADO, PARROQUIA TUMBACO,
CANTON QUITO, PROVINCIA DE PICHINCHA”

1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.2.1. CONTEXTUALIZACION

La lectura es definida como un proceso interactivo de comunicacion, en el cual se
establece una relacion entre el texto y el lector, quien construye su propio

significado.

El acto de leer se convierte en una capacidad compleja, superior y exclusiva del
ser humano, en la que se comprometen una serie de procesos, tales como: los

bioldgicos, psicoldgicos, afectivos y sociales.

Estos aspectos nos direccionan a adentrarnos en las causas que deterioran la
comprension dentro de la lectura, la carencia de la misma lleva a formar
estudiantes: desmotivados, desinteresados y tradicionalistas, incapaces de crear,

interpretar, analizar, resumir y criticar contenidos.



En Ecuador. "El desarrollo de la capacidad de comprender y producir mensajes
verbales y mixtos de complejidad creciente es el proposito global de este sector

curricular en la Educacion General Basica.

El completo desarrollo del lenguaje en su produccion oral y escrita es
determinante en cualquier otra &rea del conocimiento humano; en tanto es el
instrumento basico y precursor del desarrollo de las habilidades para comprender,

procesar y producir nueva informacion.

Sin duda alguna la carencia de lectura limita la comprension de contenidos
creando una brecha en el auto aprendizaje, ocasionando que el habito de leer sea
tomado como una actividad obligatoria y mas no recreativa que ayude a
consolidar y desarrollar destrezas para ser puestas en nuevas competencias
Educativas

Los nuevos programas de estudios introducen el uso de La Multimedia comoun
elemento transversal al Proceso Educativo, la que ofrece unainagotable fuente de
recursos de aprendizaje que vienen a facilitar la labor del docente,entregando al
estudiante la responsabilidad de "operar™ el conocimiento; de tal forma que sirva

de soporte para lograr los objetivos y aprendizajes esperados.

De esta forma los recursos multimedia, con sus distintos componentes de
comunicacion 'y productividad, apoyan aspectos del proceso educativo
como:motivacion, trabajo en equipo, autodisciplina, aprendizaje cooperativo y

contextualizacion de sus aprendizajes y saberes.

En el Ecuador en la nueva actualizacion de la Reforma Curricular se ha
considerado que debe aplicarla con estrategias innovadoras pero hay factores
como la resistencia de los docentes al cambio educativo, los migrantes digitales,

etc.



La ortografia es uno de los aprendizajes mas importantes que proporciona la
escolarizacion ya que es la puerta de entrada a la cultura escrita y ello comporta
la socializacion de la persona, la adquisicion de informaciones y de

conocimientos.

A pesar de los esfuerzos que se realizan, el alcance y la repercusion de la
multimedia en el mundo de la educacion no consiguen todavia el nivel de

aceptacion y de difusion que tiene en otras actividades.

http://www.eduteka.org/pdfdir/EcuadorCurriculoLenguajeTics.pdf

En la Provincia de Pichinchatodavia existe muchas personas que se resisten al
cambio e incorporacién de las tecnologias informaticas; por lo que las autoridades
provinciales y autoridades educativas lo han asumido como un “reto el incorporar
a las entidades educativas a la sociedad de la informacion y el conocimiento y en

especial medios multimedia”.

Este desarrollo de nuevos medios multimedia y soportes tecnoldgicos nos lleva
necesariamente a una situacion de cambio y adecuacién de puntos de vista y
métodos de trabajo en las distintas facetas de la vida particular y profesional, asi
como también es necesario reflexionar y analizar el lugar y el valor que esas

Nuevas Tecnologias ocupan en la sociedad y en la ensefianza.

Una de las misiones de la escuela de la provincia debe ser la de capacitar a los
niflos/as para la comprension de la cultura de su tiempo, hoy altamente
tecnificada.

Pero para lograr este objetivo. Es preciso sélo incorporar nuevos contenidos de los
actuales avances de la ciencia y de la técnica?, o también, ¢es imprescindible
integrar los medios tecnologicos que los promuevan y propicien de una forma

planificada y ordinaria en los propios curriculos escolares.



La integracion curricular de las nuevas tecnologias de la informacion y de la
comunicacion 'y mas en concreto la multimedia, en el proceso de
ensefianza/aprendizaje, se perfila como uno de los recursos que puedan generar
mayores 0 menores posibilidades didacticas, dependiendo segun los casos, de la
seleccion y tipo de uso didactico que de ellos se haga.

Una mayor equidad es un factor fundamental para conseguir un mayor desarrollo,
una cultura de paz, basada en el respeto, en la valoracion de los intereses y en la

tolerancia.

Dificilmente se puede aprender a respetar las diferencias sino se convive con ellas,
si las diferencias de cualquier tipo se obvian y se excluyen. Una cultura de paz

tiene que ver con equidad, justicia e igualdad.

Conseguir el acceso de toda la poblacion a la integracion de tecnologia
informatica, es un primer paso para avanzar hacia el cambio en educacion, pero
ésta solo sera realmente efectiva cuando se asegure la verdadera igualdad de
oportunidades, cuando la calidad de la educacién sea para todos y no so6lo para

unos pocos.

Es dificil separar; calidad de equidad, si se considera que la equidad no es sélo
igualdad de acceso, sino también de derecho a recibir una educacion de calidad, y
un criterio importante para definir una educacion de calidad es precisamente que
ésta sea capaz de dar respuesta a la diversidad de la poblacién y a las necesidades

de la sociedad en el momento actual.

http://kellygcamposyabar.blogspot.com/2009/09/-la-importancia-de-la-lectura

En el Colegio Municipal Rafael Alvarado, Cantdn Quito, Provincia de Pichincha.
Se deberd ir incorporando la multimedia, como nuevos instrumentos de
produccion, procesamiento y transmision de la informacion, sin duda un valor en

la sociedad actual que es ineludible.


http://kellygcamposyabar.blogspot.com/2009/09/-la-importancia-de-la-lectura

Estos medios, que sin duda son atrayentes y de gran motivacion para los nifios/as,
se convierten en un medio simbdlico diferente de los que tradicionalmente se
conocen. Mediante su uso se puede propiciar nuevas metodologias como los
aprendizajes por descubrimiento, aprendizaje por error, aprendizajes por

proyectos, etc.

Por sus caracteristicas (interactividad, dinamismo, integracién de diferentes
notaciones, capacidad de célculo, integracion de aspectos procedimentales y
declarativos, situacion de resolucion de problemas) puede ser considerado un
instrumento que potencialmente puede modificar los aprendizajes escolares de

manera eficaz.

Podriamos decir que son muchas las capacidades que se les han atribuido y
grandes las expectativas que han despertado, pero los ordenadores son ante todo

herramientas cuyo valor y virtud dependera del uso que de ella haga el estudiante.

Por eso las Autoridades delColegio Municipal Rafael Alvarado, deben
preocuparse y analizar el gran espectro de situaciones de ensefianza que integran
la practica educativa, qué tipo de tareas se muestran mas convenientes para la
integracion curricular de los medios informaticos en la Educacion Infantil y
Primaria y sobre todo para afrontar la diversidad basica y cultural, asi como para
contemplar la igualdad de oportunidades.

Conocer la relacion entre planificacion curricular de los medios informaticos (en
sus diferentes niveles de concrecion: Disefio Curricular Base, Proyectos
Curriculares y Programaciones de aula) y lo ejecutado de dicha planificacion en la
practica real de las aulas y analizar las implicaciones de las posibles situaciones
para la integracién de los medios multimedia en el curriculo.

Estudiar qué sentido, qué funciones y qué usos se da a la multimedia en los



Proyectos Curriculares y en la propia practica, asi como ver qué ventajas e
inconvenientes ven los docentes para su integracion en los procesos de ensefianza
-aprendizaje de sus nifios/as.

Estudiar qué modelo organizativo de medios se adopta y analizar qué
repercusiones tiene en el desarrollo del curriculo, en la propia organizacion del
centro y en el clima relacional generado en el aula.

Estudiar las condiciones idoneas para que se pueda dar una integracién curricular
de la informética en las aulas (hardware, software, formacion delosdocentes,
accesibilidad y disponibilidad de recursos, horarios, etc.).

Detectar qué condicionantes institucionales, sociales, econémicos, etc, existen en
la organizacion didactica de los medios y en la formacién del docente y, una vez
analizados, hacer posibles propuestas alternativas.

Las Autoridades deberian tener clara la importancia de la multimedia en el mundo
actual, su trascendencia en la formacion partiendo desde cuando se es nifio/a hasta
cuando se llega a ser profesional. Los docentes y toda la comunidad educativa

deberian considerar gque esto es un verdadero problema.

http://es.scribd.com/doc/53108249/Comprension-lectora



1.2.2. ANALISIS CRITICO

Los estudiantes no cumplen Desconocimiento de la Desigualdad de Modelos Pedagdgicos Caducos.
con los  requerimientos multimedia, TICS vy conocimientos y
EFECTO academicos de la educacién Ortografia por parte de desarrollo de destrezas.
bésica necesarios para la los estudiantes.
acreditacion.
A A A
PROBLEMA ESCAZA UTILIZACION DE LA MULTIMEDIA EN EL
APRENDIZAJE DE ORTOGRAFIA
CAUSA La multimedia  aplicada La institucion  no Poca  preparacion  de Resistencia de los docentes a la

incorrectamente  por  los
docentes en el area de lengua

y literatura.

promueve la utilizacion
de los medios

multimedia.

profesionales en el
manejo  de medios

multimedia.

utilizacion de medios
multimedia para mejorar el

aprendizaje de ortografia.

Gréfico 1: Arbol de Problemas




Saber leer, repetir, memorizar reglas gramaticales, fueron los comienzos de la

ensefianza en nuestro aprendizaje educativo.

Leer de manera rapida fue uno de los errores que se cometid en la ensefianza pues
solo se decodificaban signos gramaticales, lo que constituy6 que el lector adoptara
una posicion receptiva, sin que sus expectativas intervinieran al leer y sin la
posibilidad de llegar a la construccion de significados y nuevos conocimientos

que perdurarian para su desenvolvimiento en una sociedad de continuos cambios.

Es evidente que muchos estudiantes del Colegio Municipal Rafael Alvarado, tiene
poco conocimiento de lo que son las Tecnologias de la Informética y la
Comunicacion y sobre todo la Multimedia, ya que por motivos de carécter
econdmico, geografico, intelectual o social, se encuentran en situaciones de no
tener acceso por ejemplo al internet y es por eso que los medios informaticos
ofrece una alternativa de aprendizaje ya que les permitird prepararse en un
computador en su casa sin necesidad de alquilar internet.

Si bien es cierto los estudiantesleen bien cuando se trata de una lectura
automatica, lo hacen "de corrido”, sin demasiados titubeos, pero cuando al
finalizar la lectura se les solicita que cuenten lo que leyeron, no pueden hacerlo

correctamente porque no han producido una lectura comprensiva.

La presencia de una insuficiente comprension lectora ha ocasionado una
decreciente interpretacion de contenidos, esto se ha desarrollado por la falta de
voluntad e interés de los estudiantes como también de una implementacion de
estrategias mecanicas orientadas a formar un conocimiento que sea momentaneo y

mas no significativo para nuestros educandos.

De ahi la importancia de demostrar la validez de la integracion de la Multimedia,
desde los aspectos técnicos administrativos Y el proceso pedagogico que nos lleva
a la excelencia educativa propuesta en la reforma educativa vigente en el pais, con

respeto a los derechos humanos.
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1.2.3. PROGNOSIS

No se podria hablar de una educacion de calidad si no se han tratado todos los
problemas que presentan nuestros educandos en el transcurrir de su proceso
formativo, no se podran brindar solucion a un ciento por ciento de trastornos pero se
los trataria de erradicarlos para que no tengan incidencia en las diferentes areas de
aprendizaje.

El aprendizaje de la ortografiaes un ejercicio de razonamiento verbal que mide la
capacidad de entendimiento y de critica sobre el contenido de la lectura, mediante
preguntas diversas de acuerdo al texto.

Cabe mencionar que algunos estudiantes tienen dificultades para comprender el texto,
y escritura sea el formato que sea. La gravedad de este problema varia desde
pequerfias dificultades a la que se completa con la incapacidad para leer cualquier
texto, circunstancia que nos guia a enfrentarnos con individuos incapaces de:

o Identificar reglas ortograficas

e Identificar reglas de puntuacion.

e Analizar frases.

e Determinar ideas principales.

e Enunciar mensajes.

e Describir elementos explicitos e implicitos del texto.
e Reflexionar y criticar abiertamente un texto.

e Poco habito de Lectura.

Al no aplicar la Multimedia se divisa algunos efectos negativos como:

e Se creard una barrera entre los nifios/as y el aprendizaje de las Tecnologias
Informaticas.

e Personal docente imposibilitado para poder manejar los medios Multimedia.

e Se fomentara la irresponsabilidad estudiantil.

e Se formara personas incompetentes en el campo profesional y laboral.
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1.2.4. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Como incide la multimedia en el Aprendizaje de Ortografia en el area de Lengua
y Literatura, en los estudiantes de octavo afio de educacion béasica del Colegio
Municipal Rafael Alvarado, cantdén Quito, provincia de Pichincha?

1.2.5. INTERROGANTES DE LA INVESTIGACION

¢ Cudles son las causas por las que no se integra adecuadamente la Multimedia?

¢Qué posibilidades de innovacion y cambio puede traer la incorporacion de la

Multimedia a la ensefianza?

¢Qué consecuencias se presentan en el rendimiento escolar por la carencia del

Aprendizaje de Ortografia?

¢Qué conductas demuestran los estudiantes para que se vea afectado el

Aprendizaje de Ortografia?

¢Existen alternativas de solucion de la Multimedia y su incidencia en el

Aprendizaje de Ortografia?
1.2.6. DELIMITACION DEL OBJETO DE INVESTIGACION
e Delimitacion de contenidos
- CAMPO: Educativo

- AREA: Lengua y Literatura
- ASPECTOS: Multimedia — Aprendizaje de Ortografia.
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e Delimitacion espacial: Esta investigacion se realizara, en el Colegio
Municipal Rafael Alvarado, canton Quito, provincia de Pichincha con los
estudiantes de octavo afio de educacion basica.

e Delimitacion Temporal: Se la realizard desde el 01 diciembre del 2011
hasta el 30 de abril del 2012.

1.3. JUSTIFICACION

La introduccion de los ordenadores en el mundo educativo a dado paso a dar una

transformacion tecnoldgica.

La utilizacion de Tecnologia Informatica y la utilizacion de la Multimedia. Con el
abaratamiento de los costes de los equipos, éstos fueron haciéndose asequibles a
los presupuestos de algunos centros de ensefianza, que a principios de la década
de los 90 comenzaron a adquirir los primeros ordenadores, en pocos afios este

equipamiento se generaliz en muchos centros.

Que hoy en dia la informatica se ha convertido en una necesidad y no en lujo;
dentro de la sociedad, utilizandola en cada una de las actividades diarias y mucho

mas en el &ambito educativo.

En la educacién basica se impone un nuevo modelo de atencién basada en un
concepto diferente de escuela con la utilizacion de tecnologia, en donde la
educacion sea mas permeable a las necesidades particulares de los estudiantes,
favoreciendo el desarrollo integral de cada uno de ellos, sobre todo en el

aprendizaje de Ortografia.

Significa, una escuela preocupada mas por lo que debe proporcionar al estudiante

que por el “diagndstico” y la clasificacion; creando condiciones favorables al
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desarrollo de los estudiantes y que no se tome en cuenta en el desarrollo de sus
destrezas cognoscitivas, procedimentales y actitudinales.

Resulta imperativo formarse profesionalmente en el uso de las Tecnologias de la
Informética y la Comunicacion y la aplicacion de la Multimedia en el ambito
escolar, secundario, universitario y laboral, como base para el mejoramiento de las
capacidades intelectuales de cada persona y sobre todo en el area de lengua y

literatura dentro de la ortografia.

El nuevo perfil que busca la Educacion es fortalecer la comprension lectora con el
fin de que su inter — aprendizaje sea autonomo e independiente basado en los
procesos que ayuden a contribuir al analisis de un texto, hasta la creacién y

explosion de nuevos textos segun su situacion estructural.

Cabe mencionar que la ortografia nos brindara una fuente de enriquecimiento
cultura afianzado en la construccién de conocimientos duraderos que seran

puestos en préactica en el desenvolvimiento de su proceso Educativo.
Es asi como se justifica este proyecto de investigacion, ya que demuestra
claramente las ventajas que conlleva la utilizacion de la Multimedia como apoyo

pedagogico dentro del Proceso de Ensefianza Aprendizaje.

1.4. OBJETIVOS

1.4.1 OBJETIVO GENERAL

Determinarla incidencia de la Multimedia en el Aprendizaje de Ortografia en el
area de Lengua vy literatura, en los estudiantes de octavo afio de educacion basica

del Colegio Municipal Rafael Alvarado, Parroquia Tumbaco, Cantdén Quito,

Provincia de Pichincha.
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1.4.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Diagnosticar el nivel de comprension con la utilizacion de la multimediaen
los estudiantes de octavo afio de educacion basica del Colegio Municipal

Rafael Alvarado.

2. Analizarel aprendizaje de ortografia en los estudiantes de octavo afio de

educacion basica del Colegio Municipal Rafael Alvarado.
3. Proponer una alternativa de solucion sobre la Multimedia y su incidencia

en el aprendizaje de la Ortografiaen los estudiantes de octavo afio de

educacion basica del Colegio Municipal Rafael Alvarado.

15



CAPITULO Il
MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS

En la biblioteca de la Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacién reposan

los siguientes trabajos de investigacion:

Tablal: Antecedentes Investigativos

TEMA

DATOS DE REFERENCIA

La Tecnologia Informética y
su incidencia en la
comunicacion entre padres e
hijos de los estudiantes de
noveno afio de educacion
bésica del Instituto Superior
Tecnolégico Bolivar, de la
ciudad de Ambato, provincia
de Tungurahua, periodo julio
octubre del 2010.

Tutor: Lic. Lupe Llerena

Facultad: Ciencias Humanas y
de la Educacion

El uso de las TICS y su
influencia en el Rendimiento
Cognitivo de los estudiantes
de octavo afio de educacion
bésica del Colegio Técnico
Reinaldo Mifio de la parroquia
Santa Rosa, del Canton
Ambato, Provincia de
Tungurahua, periodo junio —
octubre del 2010.

AUTOR
Andrade  Villegas  Jorge
Artemio
Flores Altamirano Luis
Fernando

Tutor: Lic. Lupe Llerena

Facultad: Ciencias Humanas y
de la Educacion

La Informatica Basica y su
incidencia en el Aprendizaje
Cognitivo de las nifias y nifios
del tercer afio de educacion
basica de la escuela Fiscal
Mixta Tena del Cantén Quero,
Provincia de Tungurahua en el
periodo  junio-octubre  del
2010.

Autora: Llerena Lozada Rosa
Maria

Tutor: Lic. Lupe Llerena

Facultad: Ciencias Humanas y
de la Educacion

La aplicacion de Técnicas
Informaticas por parte de los
docentes y su influencia en el
Aprendizaje Cognitivo de los
estudiantes de la escuela Dr.
Alonso  Castillo de Ia
parroquia Huachi Chico del
canton Ambato, provincia de
Tungurahua, periodo junio —
octubre 2010

Manjarréz  Guevara  Ruth

Paulina

Tutor: Lic. Lupe Llerena

Facultad: Ciencias Humanas y
de la Educacion

Elaborado por: Sonia Carlota Aguilar Vargas
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2.2. FUNDAMENTACION FILOSOFICA

La presente investigacion se ubica en el paradigma critico — propositivo por

cuanto analiza una situacion y busca plantear alternativas de solucion.

Y de igual forma, este paradigma también induce a la critica teniendo en cuenta la
transformacion de la realidad pero basandose en la practica y el sentido. Al
utilizar el método inductivo-deductivo para llegar al conocimiento, es claro que
prevalece sobre todo aspecto la utilizaciéon de diversas fuentes e interpretaciones
de los hechos para llegar asi a una transformacion de la realidad, enfocados
directamente en la comprension e interpretacion de los hechos y de sus implicados
en los diferentes procesos educativos para la descripcion, comprensién y escritura

correcta de los diferentes contenidos.

El paradigma Critico-Propositivo es una alternativa para la investigacion social
debido a que privilegia la interpretacion, comprension y explicacion de los
fendmenos sociales; Critico porque cuestiona los esquemas de investigacion
comprometidas con ldgicas instrumentales del poder. Propositivo debido a que

platea alternativas de solucion construidas en un clima de sinergia y pro actividad.

2.3. FUNDAMENTACION LEGAL

LEY DE EDUCACION GENERAL BASICA

Que, el Art. 3 numeral 1 de la Constitucion de la Republica del Ecuador establece
como deber del estado garantizar sin discriminacion alguna el efectivo goce de
los derechos establecidos en la Constitucion y en los instrumentos internacionales,
en particular la educacion, la salud, la alimentacion, la seguridad social y el agua

para sus habitantes;
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Que, el Art. 26 de la Constitucion de la Republica del Ecuador establece que la
educaciéon es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica
publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y
condicion indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la
sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso

educativo;

Que, el Art. 27 de la Constitucion vigente establece que la educacion se centrara
en el ser humano y garantizaré su desarrollo holistico, en el marco del respecto a
los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la democracia; sera
participativa, obligatoria, intercultural, democréatica, incluyente y diversa, de
calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la
paz; estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual

y comunitaria y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar;

Que, el Art. 28 de la Constitucion de la Republica del Ecuador sefiala entre otros
principios que la educacion responderd al interés publico y no estara al servicio

delos intereses individuales y corporativos;

Que, el Art. 29 de la Carta Magna sefiala que el Estado garantizarala libertad de
ensefianza, la libertad de catedra en la educacion superior y el derecho de las

personas de aprender en su propia lengua y ambito cultural,

Que, el Art. 344 de la Seccion Primera, Educacion, del Titulo VII del Régimen del
Buen Vivir de la Constitucion de la Republica del Ecuador, determina que el
sistema nacional de educacion comprenderda las instituciones, programas,
politicas, recursos y actores del proceso educativo, asi como acciones en los
niveles de educacion inicial, basica y bachillerato, y estard articulado con el
Sistema de Educacion Superior;
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Que, el Art. 350 de la Constitucion de la Repuablica del Ecuador sefiala que el
Sistema de Educacion Superior tiene como finalidad la formacion académica y
profesional con vision cientifica y humanista; la investigacion cientifica y
tecnoldgica; la innovacion, promocion, desarrollo y difusion de los saberes y las
culturas; la construccion de soluciones para los problemas del pais, en relacion

con los objetivos del régimen de desarrollo;

Que, el Art. 351 de la Constitucion de la Republica del Ecuador establece que el
Sistema de Educacion Superior estara articulado al sistema nacional de educacion
y al Plan Nacional de Desarrollo; la ley establecerda los mecanismos de
coordinacion del Sistema de Educacion Superior con la Funcion Ejecutiva. Este
sistema se regira por los principios de autonomia responsable, cogobierno,
igualdad de oportunidades, calidad, pertinencia, integralidad, autodeterminacion
para la produccion del pensamiento y conocimiento, en el marco del dialogo de

saberes, pensamiento universal y produccion cientifica tecnoldgica global.
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2.4. CATEGORIAS FUNDAMENTALES

METODOS
INFORMATICOS DE
ENSENANZA

ESTRATEGIAS
TECNOLOGICAS DE
ENSENANZA

VARIABLE INDEPENDIENTE

M

Gréfico 2: Categorias fundamentales
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2.4.1. VARIABLE INDEPENDIENTE (MULTIMEDIA)

2.4.1.1. TECNOLOGIAS DE LA INFORMATICA Y LA COMUNICACION

Las tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) -la union de los
computadores y las comunicaciones- desataron una explosion sin precedentes de
formas de comunicarse al comienzo de los afios '90. A partir de ahi, el Internet
paso de ser un instrumento especializado de la comunidad cientifica a ser una red

de facil uso que modifico las pautas de interaccion social.

Por Tecnologias de la informacion o Tecnologias de la informacién y de la
comunicacion (TIC) se entiende un término dilatado empleado para designar lo
relativo a la informatica conectada a Internet y especialmente el aspecto social de
éstos. Ya que las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion designan a
la vez un conjunto de innovaciones tecnoldgicas pero también las herramientas
que permiten una redefinicion radical del funcionamiento de la sociedad; un buen

ejemplo de la influencia de los TIC sobre la sociedad es el gobierno electrénico.

En resumen las nuevas tecnologias de la Informacion y Comunicacién son
aquellas herramientas computacionales e informaticas que procesan, almacenan,
sintetizan, recuperan y presentan informacion representada de la mas variada
forma. Es un conjunto de herramientas, soportes y canales para el tratamiento y
acceso a la informacion. Constituyen nuevos soportes y canales para dar forma,
registrar, almacenar y difundir contenidos informacionales. Algunos ejemplos de
estas tecnologias son la pizarra digital (ordenador personal + proyector

multimedia), los blogs, el podcast y, por supuesto, la web.

Para todo tipo de aplicaciones educativas, las TIC son medios y no fines. Es decir,
son herramientas y materiales de construccion que facilitan el aprendizaje, el
desarrollo de habilidades y distintas formas de aprender, estilos y ritmos de los

aprendices.
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¢ Cuéles son los objetivos de las TICs en el ambito educativo?

El aprendizaje que solia ser un claro proceso tras humano se ha convertido en algo
en lo que la gente comparte, cada vez mas, poderosas redes y cerebros artificiales.
El reto de aprender solo puede gestionarse mediante una red mundial que agrupe

todo el saber y todas las mentes.

Con esto surge entonces una nueva forma de concebir la ensefianza y el
aprendizaje, pues es indiscutible que en la existencia de esa red de conocimientos
que se concibe, estd de por medio la computadora y por ende la introduccién de
las nuevas teorias sobre la obtencién de conocimientos y el empleo de las

tecnologias de informacion y comunicacion.

La educacion del tercer milenio es: aprender a aprender, aprender a conocer,
aprender a hacer y aprender a comprender al otro, por ello aqui planteamos
algunos de los objetivos que se esperan cumplir en el aspecto educativo con el

empleo de estas nuevas tecnologias de informacién y comunicacion.

Implantar un servicio de educacion semiempresarial para estudios regulares de
grado y de postgrado, apoyado en el servicio a que hace referencia en primer
objetivo con el apoyo pedagdgico, técnico y administrativo adecuado.

Proporcionar acceso a los servicios educativos del campus a cualquier estudiante
desde cualquier lugar, de forma que pueda desarrollar acciones de aprendizaje
autonomamente, con ayuda de las nuevas tecnologias de la informacién y la

comunicacion.

http://www.monografias.com/trabajos66/estrategias-educacion-tecnologica/estrategias-educacion-

tecnologica2.shtml
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2.4.1.2. METODOS INFORMATICOS DE ENSENANZA

¢ Qué entendemos por método?

Rita M de Zayas plantea que: el método es el componente didactico que con
sentido logico y unitario estructura el aprendizaje y la ensefianza desde la
presentacion y construccion del conocimiento hasta la comprobacion, evaluacion

y rectificacion de los resultados.

Algunos autores se refieren a métodos utilizados por el docente, pero sélo los
métodos no son del docente porque las actividades de ensefiar y aprender
conminan la existencia de métodos de ensefianza y métodos de aprendizaje;

métodos del maestro y métodos del estudiante, pero en un sélo proceso.

Rita M. De Zayas plantea que:

o El proceso de ensefianza, cuya dinamica se expresa en la categoria de los
métodos de ensefianza-aprendizaje, tiene que contemplar las acciones del
estudiante para que se comunique, se informe, maneje las fuentes, despliegue
el lenguaje para si y para los demas; piense y desarrolle actitudes y forme

valores.

Si no se dan tareas individuales al estudiante, este no pasa por las experiencias
mencionadas. EI método tiene que poner en accién, tiene que provocar auto
aprendizaje: lo que otro no puede hacer por uno. Por eso no satisfacen los
métodos reproductivos, porque en todo caso quien hace y se desarrolla es el

maestro.
El estudiante no aprende solo, aprende porque le ensefian, 0 por lo menos en una

concepcion como la que defendemos: constructiva, significativa, critica, historico-

social.
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o El docente facilita al estudiante su proceso de aprendizaje, preparando las
condiciones técnicas del proceso cognitivo: de acuerdo a los
conocimientos previos que el docente sabe que aquel posee, a la naturaleza
de la materia objeto de conocimiento, a las condiciones materiales,

espaciales y temporales y también a las afectivas.

El docente debe estar pendiente a la actividad del estudiante, de ahi que debe
planificarse métodos que contribuyan al aprendizaje del estudiante de una forma
creativa, de manera que estos arriben a conclusiones sobre el material de estudio y

decidan que deben hacer en cada momento.

Referentes contextuales del método.

Rita M. De Zayas, considera tres elementos fundamentales a tener en cuenta para

la seleccion del método de ensefianza-aprendizaje y ellos son:

e Los sujetos del proceso: estudiante y docente,
e El modelo curricular,
o El contenido que se ensefia,

« Las condiciones espacio-temporales-materiales.
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2.4.1.3. ESTRATEGIAS TECNOLOGICAS DE ENSENANZA

[ ESTRATEGIAS TECNOLGGICAS ]

Conjunte de accignes mantales
organizadas y sistemdlicas que mejoran
el rendirnients intelectual durante la
slucidn de problemas yla construccidn
de saberes.

Define el rasgo Concepeion original de Dislincian y separtacion
esencial de algs, un objels uobia e las paries de un
destinados ala todo hasta legar a

aguelle que lo "

representa y le Produccicn en seris, CONDCEr S principios
Il

atorga el valor de

Unico e irrepetible.

o elementog,

—

Parte final, que congists
en la busquedas de
solucionas a
determinadn prablema,

g

METODOLOGIA

ESTRATEGIAS DIDACTICAS ESPECIFICAS

En Educacién Tecnoldgica es conveniente plantear situaciones problematicas

relacionadas con el quehacer tecnoldgico cotidiano. En su implementacion resulta

indispensable tener en cuenta las caracteristicas del estudiante, que es el verdadero

centro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

El docente debe ofrecer desafios y alternativas de trabajo a sus estudiantes con el

propdsito de ayudarlos a construir y posicionarse de una manera critica, activa y

creativa sobre los contenidos.

El trabajo puede ser mejorado si se incorporan las nuevas tecnologias de la

informacion y las comunicaciones (NTICs).
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2.4.1.4. MULTIMEDIA
Introduccion

La multimedia son medios involucran dos componentes: hardware (el soporte, lo
tangible, lo mecénico) y el contenido (el mensaje, en este caso hablaremos del

material o contenido educativo).

/ Soporte
\ Material educativo

e Soporte: como el “hardware” que contiene o0 ejecutara el contenido, es decir:

CD, DVD, Cassete, televisor, libro, etc.

Medio

e Material educativo: es la aplicacion, programa, texto, que se desarrolla para un
fin determinado y se apoya en un soporte: Por ej. Video (que el soporte puede
ser un cassete o un CD), o formar parte de una aplicacion hipermedial, etc.

Componentes y Clasificacién de laMultimedia

En esta seccion se abordaran los siguientes aspectos:
1) Componentes de los medios multimedia.

2) Clasificacion de los medios multimedia.

Componentes de laMultimedia

Siguiendo con la definicion que se viene trabajando se puede identificar que los

medios estan integrados por los siguientes componentes:

a) Sistemas de simbolos.
b) Contenido.
c) Plataforma tecnoldgica.

d) Entorno de comunicacion con el usuario.
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En el esquema de abajo se puede observar estos componentes con sus respectivos
indicadores, como lo menciona Dr. Pere MarquésGraells P. 31 en su articulo “Los

medios didacticos”.

Componentes de los medios

Y A 4

Sistema de

simbolos Contenido Plataforma Entorno de
tecnologica comunicacion
! con el usuario
Textuales — -
lconicos Estructuracion Hardware
3 Elementos Soporte. ]
sSonoros, didacti ., Se refiere a que
etc. idacticos. Facilitador oPOrGiona
Ejercitacion. del acceso E tp i ad
Cuestionarios. al material. _e erminado
sistema de
mediacion

Cada uno de los medios brinda determinadas prestaciones y posibilidades de
utilizacion en el desarrollo de las actividades de aprendizaje. Pero es importante
conocer el contexto de aplicacion para poder determinar las ventajas que tiene un
medio sobre otro. Las diferencias entre los distintos medios se deben a sus
elementos estructurales.

a) Sistema de simbolos: se utiliza para transmitir la informacién: textos, iméagenes,
sonidos, etc. Teniendo en cuenta el contexto concreto de aplicacién, estos
simbolos tiene implicancias distintas, por ejemplo: hay informacién que se
comprende mejor mediante imagenes, hay algunos estudiantes que captan mejor
la informacion icdnica concreta que las verbales abstractas.

b) Contenido: incluye la informacion en si misma y la forma de presentar la
informacidn y de organizarla. Es decir, refiere a la informacion que se gestiona, su
estructuracion, los elementos didacticos que se utilizan (introduccion con los

organizadores previos, subrayado, ejemplos, disparadores, preguntas, ejercicios de
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aplicacion, resimenes, etc.). Por lotanto un mismo concepto puede aparecer en un
material de diferentes formas: incluir o no ejemplos, proponer ejercicios, generar
conflictos cognitivos, integrarse y vincularse con otros temas, etc.

c) Plataforma tecnoldgica (hardware): sirve de soporte y actla como instrumento
de mediacion para acceder al material. Hay que tener en cuenta que no siempre se
dispone de la infraestructura que requieren determinados medios, ni los
estudiantes tienen habilidades necesarias para la utilizacion de la tecnologia de
algunos medios. Por ello al momento de seleccionar el medio, se debe tener en
cuenta este aspecto, de manera particular.

d) Entorno de comunicacion (con el usuario): proporciona determinados
elementos de comunicacion con el usuario. En el caso de los procesos de
ensefianza y aprendizaje, esto se vuelve fundamental. Un medio podria potenciar

la interactividad del estudiante y la interaccidn con sus compafieros y docentes.

Clasificacion de los Medios Multimedia

Los medios se pueden clasificar de diferentes formas. En este trabajo se analizan

solamente dos posibilidades. Se clasificaran segun su funcionalidad y de acuerdo

al sistema de simbolos involucrado.

Segun el Sistema de Simbolos Involucrado

En el siguiente esquema se observa una clasificacion de medios; en este caso tiene

en cuenta los sistemas de simbolos que estan involucrados. Cabe aclararse que

actualmente gracias a las herramientas informaticas y de telecomunicacion es

posible integrar estos medios en nuevos medios como podrian ser los
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hipermedios, multimedios, e hipertextos y por esto no seran incluidos en esta

clasificacion.

Andiovisuales
CON MOvimiento

Medios

Imagenes
erificos

Audiovisuales
sin movimiento

Visuales con
movimiento

Para una mayor comprension se analiza cada una de las categorias mencionadas
en el esquema:

Medios Multimedia Visuales Fijos: A su vez se pueden dividir en medios

textuales (escritos), imagenes y graficos.

Medios Multimedia Textuales: Se extrae un parrafo de Angeles Soletic33 en su
articulo “La produccion de materiales escritos en programas de educacion a
distancia: problemas y desafios”. ”La centralidad de los materiales escritos
expresa una concepcion de la cognicion en la que el pensamiento y el conocer

estan limitados a formas de actividad mental exclusivamente discursivas.

En este sentido, E. Eisner, P. 34apunta, en su libro “Cognicion y curriculum”, que

el modo de representacion histéricamente privilegiado en el proceso de
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escolarizacion ha sido el lenguaje proposicional y es por ello que, para los
estudiantes, los textos escritos constituyen la fuente mas legitima de
conocimiento.

En el mismo sentido, cuando David Olson sefiala la estrecha relacién que existe
entre la cultura escrita occidental y las formas de pensamiento que se valoran y se
fomentan a través de la escolaridad, esta refiriéndose nuevamente al mismo
problema: “El conocimiento legitimo se identifica con lo que aprendemos en la
escuela y en los libros. La habilidad para leer y escribir proporciona la via de

acceso a ese conocimiento” (Olson, 1988).”

En el trabajo con medios digitales, la informacidn transmitida y recibida, se
presenta de formas distintas de cuando se trabajasobre papel, por lo tanto se
produce un cambio en la forma de expresar los contenidos y en los aspectos
formales de la informacion. Algunos de los medios digitales que se pueden
mencionar son: videos, hipermedios, multimedios, herramientas de comunicacion

como la mensajeria instantanea, pizarras virtuales, correo electronico, etc.

Imégenes y Graficos: Los primeros en entender el poder de la imagen son los
artistas, ya que ellos encuentran en esas figuras una posibilidad para la expresion
y comunicacion. La imagen para ellos es soporte en si mismo de ideas y

sentimientos.

La imagen tiene pregnancia en nuestra memoria ya que se asimila como
experiencia35. Como valor agregado las imagenes bien confeccionadas aportan
belleza artistica y posibilidades expresivas y por esto nos resultan atractivas y nos
despiertan curiosidad. Los soportes conocidos para este tipo de material son por
ejemplo, pizarron, rotafolio, periddico mural y actualmente los vinculados con los
soportes digitales.

Medios Multimedia Visuales con Movimiento: Son aquellos que tiene imagenes
en movimiento pero sin sonido. Por ejemplo. Cine mudo, animaciones digitales

sin sonido, etc. Permiten, por ejemplo, presentar de manera sencilla ciertos
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procesos, que por su grado de abstraccion de otra forma resultarian complejos de
entender.

Medios Multimedia Auditivos: se basan en la utilizacion de los sonidos. El
sonido representa una parte importante dentro del trabajo de elementos
audiovisuales. La percepcion sonora y visual tiene cada una su ritmo propio. El
oido capta, analiza y sintetiza méas répido y tiene, a su vez, sus propias
caracteristicas funcionales. Es importante tener en cuentalas particularidades de su
uso que nos brinda el sonido para poder saber con qué contamos para la
construccion de un dispositivo educativo. La Informéatica toma el recurso del
sonido y lo transforma de manera de convertirlo, por ejemplo, en un “indicador”
de caminos correctos e incorrectos, proporcionandole caracter. Hay efectos que
indican que hay un error o que me avisan si ha llegado un mensaje nuevo a mi
correo, etc.

Medios Multimedia Audiovisuales Fijos: utilizan imagenes fijas y se apoyan en
una grabacién o en la voz del docente para ser mostradas. Un ejemplo es el de las

diapositivas.

Medios Multimedia Audiovisuales con Movimiento: se conjuga la imagen con
el sonido en una secuencia con movimiento y de manera simultanea. Por ejemplo:
un programa de television, video, video conferencia.

Ya sea en los medios audiovisuales fijos 0 con movimientos es importante
destacar el lenguaje audiovisual. Este lenguaje esta integrado por un conjunto de
simbolos y unas normas de utilizacion que nos permiten comunicarnos con otras
personas. Sus caracteristicas principales son:

1. Es un sistema de comunicacion multisensorial (visualy auditivo) donde los
contenidos iconicos prevalecen sobre los verbales.

2. Promueve un procesamiento global de la informacién que proporciona al
receptor una experiencia unificada.

3. Es un lenguaje sintético que origina un encadenamiento de mosaico en el que

sus elementos sélo tienen sentido si se consideran en conjunto.
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4. Moviliza la sensibilidad antes que el intelecto. Suministra muchos estimulos
afectivos que condicionan los mensajes cognitivos. “Opera de la imagen la

emocion y de la emocion a la idea”(Einstein).

/ Funciones que pueden realizar los medios \

Proporcionan l

Proporcionar
entornos para
Evaluar P

I ) conocimientos la expresion y
{} Ejercitar la creacion

habilidades v habilidades. ‘
Practicamen
te todos los

informacion Y

medios. Dibujar Evaluar los Ej: procesadores
Armar conocimientos, de texto, editor de
Manejar cierta algunos con graficos.
tecnologia autoevaluaciones.
Guiar los

h A

aprendizajes i
p ) Motivar

A
{} Proporcionar

- simulaciones
Instruir. Despertar
Organizar. y mantener {}
Relacionar. el interés.
Crear. Observar.
Explorar.

Experimentar.

2.4.2. VARIABLE DEPENDIENTE (APRENDIZAJE DE ORTOGRAFIA)

2.4.2.1. LENGUAJE

El lenguaje se configura como aquella forma que tienen los seres humanos para
comunicarse. Se trata de un conjunto de signos, tanto orales como escritos, que a
través de su significado y su relacion permiten la expresion y la comunicacion

humana.

El lenguaje es posible gracias a diferentes y complejas funciones que realiza el
cerebro. Estas funciones estan relacionadas con lo denominado como inteligencia
y memoria linglistica. La complejidad del lenguaje es una de las grandes

diferencias que separan al hombre de los animales, ya que si bien estos Gltimos
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también se comunican entre si, lo hacen a través medios instintivos relacionados a
diferentes condicionamientos que poca relacion tienen con algun tipo de

inteligencia como la humana.

Otra caracteristica del lenguaje es que éste comienza a desarrollarse y a
cimentarse a partir de la gestacion y se configura segun la relacion del individuo
con el mundo que lo rodea. De este modo, aprende a emitir, a escuchar y a
comprender ciertos sonidos y no otros, planificando aquello que se pretende

comunicar de una manera absolutamente particular.

Como bien sabemos existen muchos lenguajes diferentes, con lo que nos
referimos a la diversidad de idiomas que existen alrededor del mundo. Los
investigadores no han encontrado aln alguna lengua primitiva que se comporte
como la madre de todas las demas, sin embargo, se han desarrollado multiples
hipGtesis que explican al lenguaje como el resultado de ciertas relaciones
psicofisicas que nacen a partir de las sensaciones, tanto visuales como auditivas.
Otra rama de hipdtesis plantea que el lenguaje se deriva de una evolucion natural
en la que convergen el entorno social y las necesidades humanas que de ahi
aparecen. Las teorias modernas apuntan a que el leguaje es parte integral de
nuestro cerebro, por lo que se va a manifestar de una forma u otra y la educacion
lo que hace es desarrollar este impulso y habilidad latentes en nosotros.

A pesar del desconocimiento del origen del lenguaje, lo Unico que es posible
afirmar es que resulta absolutamente imposible definirlo en forma acotada, ya que
se trata de una facultad humana que evoluciona constantemente ante la aparicién
de nuevas necesidades de expresion. De este modo, no existe ninguna lengua que
pueda decirse completa, ya que no existe alguna que logre expresar la totalidad de
sensaciones, sentimientos e ideas que siente el ser humano.

Para el linglista Ferdinand de Saussure, el lenguaje se compone de lengua (es el

idioma, un modelo general y constante para los miembros de una cierta
colectividad linguistica) y habla (la materializacion momentéanea de ese modelo;
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es un acto individual y voluntario que se realiza a través de la fonacion y la
escritura).

Antes de desarrollar sus capacidades en forma extendida, los humanos utilizan un
pre lenguaje, un sistema de comunicacion rudimentario que aparece en los
primeros afios de vida y que implica capacidades neurofisiologicas y psicolégicas
como la percepcion, motricidad, imitacion y memoria.

El concepto de lengua natural, por otra parte, refiere a una variedad lingistica o
forma de lenguaje humano con fines comunicativos que se encuentra dotado de
una sintaxis y que obedece a los principios de economia y optimidad.

Charles F. Hockett ha establecido quince rasgos que se encuentran presentes en
las lenguas naturales. Entre ellos menciona la arbitrariedad (de la relacion entre
el signo y el significado), la productividad (permite generar nuevos mensajes) y
la estructura jerarquica (segun la cual las lenguas humanas cuentan con reglas o
principios sintacticos y gramaticales, ya que las producciones no son aleatorias).

http://www.misrespuestas.com/que-es-el-lenguaje.html

2.4.2.2. GRAMATICA

Se conoce con el término de gramatica al estudio de las reglas y los principios que
rigen y regulan el uso de las lenguas y a como las palabras deben estar
organizadas dentro de una oracion. Pero a la vez, la gramatica, es en efecto el
conjunto de reglas y principios que mandan en el uso de un lenguaje determinado,

porgue cada lenguaje ostenta una propia y exclusiva gramatica.
La Gramatica se encuentra en la 6rbita de la linguistica y se encuentra dividida en

cuatro niveles: nivel fonético-fonologico, sintactico-morfologico, Iéxico

semantico y pragmatico.
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La gramatica se encuentra dividida en varios tipos que nos dicen mucho acerca de
sus objetos de estudio y de sus reglas. La gramatica normativa o prescriptiva, es
aquella que establece arbitrariamente normas de estricto cumplimiento para un
lenguaje especifico y por supuesto desprecia aquellas construcciones que no se

encuentran estandarizadas.

La gramatica descriptiva describe el uso actual de la lengua evitando el

juzgamiento descriptivo.

La gramatica tradicional es aquella que recopila todas las ideas que sobre la
gramatica existen desde los tiempos de gloria de Grecia y Roma. La gramaética
funcional, ofrece una vision general sobre la organizacion del lenguaje natural que
contempla tres reglas béasicas, la aplicacion de reglas a cada lengua, la promocién
de la aplicacién de los enunciados a la interaccion en la comunicacion y la
compatibilidad con aquellos mecanismos psicolédgicos involucrados al procesar un

lenguaje natural.

Por otro lado, la gramatica generativa, ofrece un enfoque formal para el estudio
sintactico de las lenguas y la gramatica formal, atafie al orden de la linglistica
relacionada con la computacion. Cada lenguaje de programacion en el &mbito de

la informatica se define a través de una gramatica formal.

A la hora de buscar los origenes de la gramatica nos tenemos que ir hasta el
momento en que se desarroll6 la escritura. En tanto, un preciso registro histérico
es el del afio 480 A.C. en el cual aparece un estudio sobre el sanscrito. Ademas,
Aristoteles, Socrates y otros importantes pensadores de la antigiedad hicieron sus

respectivas y propias disertaciones sobre la gramatica.
La gramatica es la ciencia que estudia los elementos de una lengua y sus

combinaciones. El concepto proviene del término latino grammatica y hace

referencia, por otra parte, al arte de hablar y escribir una lengua de forma correcta.

35



La gramatica, por lo tanto, es el conjunto de reglas y principios que gobiernan el
uso de un lenguaje determinado (cada lenguaje tiene su propia gramatica). Como

ciencia, forma parte de la linglistica.

El estudio de la lengua consta de cuatro niveles: el nivel fonético-fonoldgico, el
nivel sintactico-morfoldgico, el nivel Iéxico-semantico y el nivel pragmatico.
Aunque la separacion entre estos niveles no es precisa, suele restringirse el

estudio de la gramaética al nivel sintactico-morfoldgico.

Entre los distintos tipos de gramatica o enfoques en el estudio de la gramatica,
pueden mencionarse a la gramatica prescriptiva o normativa (presenta, de
forma autoritaria, las normas de uso para un lenguaje especifico, despreciando las
construcciones no estandarizadas), la gramatica descriptiva (describe el uso
actual de una lengua, sin juzgar en forma prescriptiva), la gramatica tradicional
(las ideas acerca de la gramatica que se han heredado de Grecia y Roma), la
gramatica funcional (una vision general sobre la organizacion del lenguaje
natural), la gramética generativa (un enfoque formal para el estudio sintactico de
las lenguas) y la gramatica formal (que aparecen en linglistica computacional).

El espafiol, por ejemplo, es una lengua flexiva de tipo fusional (usa
preferentemente la flexién para indicar las relaciones entre sus elementos) que

presenta una gramatica es similar a la de las demas lenguas romances.

http://definicion.de/gramatica/

2.4.2.3. LINGUISTICA TEXTUAL

La linglistica es el estudio cientifico tanto de la estructura de las lenguas
naturales como del conocimiento que los hablantes poseen de ellas. La palabra
«linglista» se encuentra por primera vez en la pagina 1 del tomo | de la obra

Choix des poésies des troubadours escrita en 1816 por Raynouard. La palabra
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«linguistica» aparece por primera vez en 1883. No obstante, no fue hasta el Cours
de linguistique générale, atribuido a Ferdinand de Saussure, cuando se le brind6 a

esta ciencia su registro civil de nacimiento.

El objetivo de la linguistica tedrica es la construccion de una teoria general de la
estructura de la lengua y el sistema cognitivo que las hace posibles. El objetivo es
tanto la descripcion de las lenguas en si mismas como caracterizar el
conocimiento tacito que los hablantes tienen de las mismas y como lo adquieren.
El objetivo de la linguistica aplicada es estudio de la adquisicion del lenguaje y el
estudio cientifico de la lengua a una variedad de tareas basicas como la
elaboracion de métodos mejorados de ensefianza de idiomas. Existe un
considerable debate sobre si la linglistica es una ciencia social, ya que solo los
seres humanos usan las lenguas, o una ciencia natural porque, aunque es usada por
los seres humanos, la intencién de los hablantes no desempefia un papel
importante en la evolucion historica de las lenguas ya que usan las estructuras
lingliisticas de manera inconsciente. En particular, Noam Chomsky sefiala que la
linglistica debe ser considerada parte del ambito de la ciencia cognitiva o la
psicologia humana, ya que la linglistica tiene mas que ver con el funcionamiento
del cerebro humano y su desarrollo evolutivo que con la organizacion social o las

instituciones, que son el objeto de estudio de las ciencias sociales.

Para situar el ambito o el objetivo de una investigacion linguistica, el campo

puede dividirse en la practica segun tres dicotomias importantes:

e Linguistica tedrica frente a linguistica con fines practicos, cuyas
diferencias se han sefialado un poco mas arriba.

o Linguistica sincronica frente a linglistica diacronica. Una descripcion
sincronica de una lengua describe la lengua tal y como es en un momento
dado; una descripcion diacronica se ocupa del desarrollo histérico de esa
lengua y de los cambios estructurales que han tenido lugar en ella. Aunque

en sus inicios cientificos la linguistica del siglo XIX se interes6 ante todo
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por el cambio linguistico y la evolucion de las lenguas a traves del tiempo,
el enfoque moderno se centra en explicar como funcionan las lenguas en
un punto dado en el tiempo y cdémo los hablantes son capaces de

entenderlas y procesarlas mentalmente.

Micro linguistica frente a macro linguistica. La primera se refiere a un mas
estrecho y el segundo a un mas amplio punto de vista en el ambito de la
linglistica. Desde el punto de vista micro linguistico, las lenguas deben analizarse
en provecho propio Yy sin referencia a su funcion social, no a la manera en que son
adquiridas por los nifios, ni a los mecanismos psicoldgicos que subyacen en la
produccién y en la recepcion del habla, ni en la funcion estética o0 comunicativa
del lenguaje, etc. En contraste, la macro linguistica abarca todos estos aspectos de
la lengua. Varias areas de la macro linglistica han tenido un reconocimiento
terminoldgico como, por ejemplo, la psicolingiistica, la sociolinglistica, la
linglistica antropoldgica, la dialectologia, la lingtistica matematica, la linguistica

computacional y la estilistica.

http://es.wikipedia.org/wiki/Ling%C3%BC%C3%ADstica

2.4.2.4. APRENDIZAJE DEORTOGRAFIA

Un Aprendizaje de Ortografia (también estdndar linguistico) es una variedad
ampliamente difundida y en general entendida por todos los hablantes de la
lengua, frecuentemente es la forma usada en la educacion formal y la usada mas
ampliamente por los medios de comunicacion. En muchos casos, aunque no
siempre, la forma estandar puede ser una lengua planificada a partir del diasistema
de una lengua, con el objeto de obtener un modelo de lengua unitario para la
ensefianza, los usos oficiales y los usos escritos y formales. Otro término

sinénimo de lengua estandar es variedad estandar.
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El proceso de estandarizacion esta incluido en la parte de la politica linguistica
relativa a la modelacién formal de una lengua, a la adscripcion de un estatus
juridico y administrativo y al fomento de su adquisicion, conocido en

sociolinguistica como planificacion linguistica

ORTOGRAFIA Y LENGUA COMUN

La ortografia no es un mero artificio que pueda modificarse con facilidad. Un

cambio ortogréfico representa una alteracion importante para una lengua.

La ortografia es el elemento que mantiene con mayor firmeza la unidad de una
lengua hablada por muchas personas originarias de paises muy alejados. Esto
ocurre con el espafiol, el &rabe, el inglés o el francés, por poner algunos ejemplos.
Si la ortografia cambiara para ajustarse s6lo a criterios fonéticos, el espafiol podria
fragmentarse en tantas lenguas como, regiones del mundo donde se habla, pues
poseen algunos habitos articulatorios diferentes y, si se representaran en la
escritura, aparecerian con el paso del tiempo graves problemas de incomunicacion

por falta de codigo comun comprensible para todos.

La ortografia no es solo un hecho estrictamente gramatical, sino que también

obedece a motivos claramente extralinguisticos.

LA ORTOGRAFIA EN EL AULA

La ensefianza de la ortografia tiene su origen en el contexto de situaciones de
escritura, ya que es al escribir -y sobre todo al revisar un escrito-, cuando los

estudiantes pueden centrarse mas sobre los problemas ortograficos.

A partir de estos problemas, surgidos en el momento de tomar decisiones (“¢con v
0 con b?", "i;con s o con c?"), es posible crear espacios de reflexion.

Progresivamente (segun el contexto, a partir de segundo o tercer afio), los
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contenidos ortograficos, ademés de ser objeto de reflexion mientras se esta
escribiendo y revisando, también dan lugar a situaciones de sistematizacion.
Desde alli, se elaboran conocimientos que permiten controlar la correccion de las

nuevas producciones escritas.

Las intervenciones del docente

Las intervenciones del docente son, en ortografia, continuas y diversas; se llevan a
cabo de manera sistemética e ininterrumpida a lo largo del afio, aunque el tipo de
propuestas varia segun el momento del proceso de produccion de un texto en el

que se encuentren los estudiantes.

Una interesante situacion de escritura durante este ciclo es la produccion de
recomendaciones: con mucha frecuencia, los estudiantes leen o escuchan a su
maestro leer diversas obras literarias; entonces, una vez por mes, por ejemplo,
ellos mismos podrian seleccionar por parejas una de las obras que les interese
particularmente para recomendar su lectura a otros chicos (a través del periddico
escolar, en una cartelera, en una pagina fotocopiada que se distribuya
alternativamente, siempre de acuerdo con la edad de los posibles destinatarios).
No se trata de una toma de apuntes, de un diario intimo o de una ayuda memoria,
donde el destinatario es uno mismo Yy, por lo tanto, no es necesario dedicarle un
tiempo extra a la revision. Por el contrario, el texto que se produce esta destinado

a lectores externos y debe expresar claramente lo que el autor quiere decir.

El respeto por las convenciones ortograficas predispone favorablemente al lector
hacia el autor y es uno de los aspectos que lo ayudard a comprender lo que el texto
intenta expresar permitiéndole, incluso, realizar anticipaciones adecuadas, sin que

se interponga el error ortografico como obstaculo.
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Durante la situacion de escritura, el maestro enfocard principalmente sus
intervenciones hacia la produccién del texto (por ejemplo: "Es interesante la
sintesis con que comenzaron, despierta curiosidad... ahora tal vez se podria
generalizar mas, decir de qué tipo de obra se trata. Si es una novela policial, 0 una
de ciencia ficcion, para que los lectores se imaginen mejor como sigue la

trama...").

Mientras tanto, los estudiantes también plantean dudas acerca de la ortografia; en
este momento de la produccion, sin embargo, el propdsito puntual de la actividad
es la produccion escrita de las recomendaciones. El docente responde
directamente a las consultas de los estudiantes para permitirles que centren su
atencion en el contenido mismo del comentario: “va sin hache", "te escribo 'hacer’
para que decidas cémo se escribe 'hicieron™, "esa palabra aparece en el titulo de la
obra, fijense alli...". En todo momento, se trata de no distraer el tiempo destinado

al proceso de produccion de las recomendaciones.

http://es.wikipedia.org/wiki/Lengua_est%C3%Alndar

2.5. HIPOTESIS

LaMultimedia mejorara el aprendizaje de la ortografia en el area de Lengua y
Literatura de los estudiantes de octavo afio de educacion bésica del Colegio

Municipal Rafael Alvarado.

2.6. SENALAMIENTO DE VARIABLES

e Variable Independiente:Multimedia

e Variable Dependiente: Aprendizaje de Ortografia.
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CAPITULO Il
METODOLOGIA

3.1. MODALIDAD BASICA DE LA INVESTIGACION

El trabajo se lo realizé empleando una investigacion de campo el cual me permite
desarrollarlo en el lugar en donde se produce el contexto del problema y asi
mantener una relacion directa con los actores del acontecimiento o fenémeno,
convirtiéndose en una fuente de informacion manejable por el investigador para el

cumplimiento de los objetivos propuestos en el presente proyecto.

Documental Bibliografica.- Permite recabar informacion cientifica de fuentes
bibliograficas como: folletos, revistas, libros y Internet que sustente mi trabajo
investigativo, ademas de donde se ha tomado como base para la elaboracion del

contexto, marco tedrico y metodologia de este trabajo de investigacion.

Investigacion Experimental por que se trabaja con dos variables a ser
investigadas.

3.2. NIVEL O TIPO DE INVESTIGACION

Exploratoria: porque su metodologia es flexible y me permite explorar y
reconocer de mayor amplitud el estudio de la Multimedia y su incidencia en el
Aprendizaje de Ortografia en el Area de Lengua y Literatura, de los estudiantes de

octavo afio de Educacion Basica del Colegio Municipal Rafael Alvarado.
Descriptiva: Es aquella que permite describir, detallar y explicar la dimension del

problema, mediante un estudio temporal — espacial con el propdsito de determinar

las caracteristicas del problema que se esta observando.
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Correlacionada: Esta guiada a determinar el grado de variaciones en uno o varios
factores, aqui comprobamos la correlacion de variables si es 0 no aceptable es
decir comprobar la hipotesis del trabajo que se lo esta realizando para tratar de

solucionar la problemética

3.3. POBLACION Y MUESTRA

La poblacion a la cual estd dirigido el presente trabajo de investigacion es a los
estudiantes de octavo afio de Educacion Basica del Colegio Municipal Rafael

Alvarado.

Tabla2: Poblacion y Muestra

COLEGIO MUNICIPAL RAFAEL ALVARADO

UNIDAD DE ANALISIS POBLACION
Octavo A 40
Octavo B 40
TOTAL 80

Elaborado por: Sonia Carlota Aguilar Vargas

Por ser una poblacion pequefia el trabajo se lo va a realizar con el 100% de los
estudiantes inmersos en el problema educativo sin realizar calculo estadistico

alguno para calcular la muestra.
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3.4. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

3.4.1. VARIABLE INDEPENDIENTE: MULTIMEDIA

Tabla 3: Operacionalizacion de Variables (Multimedia)

CONCEPTUALIZACION DIMENSION INDICADORES ITEMS. TECNICA E
INSTRUMENTO
Multimedia es un sistema de e  Multimedia - CD interactivo ¢Conoce que es Multimedia?
comunicacion, via de inter- - Video Educativo Observacion.
?pre”d'za}{e capaz de presentar -Presentaciones ¢{Maneja el computador para realizar sus tareas Encuesta
informacién, con recursos . - '
. Lo digitales academicas?
informaticos de modo .
. Entrevista.
coordinado, donde el
estudiante interactta con los *  Informacion - Textual ¢Conoce como utilizar un cd, presentaciones Cuestionario.
recursos para desarrollar sus - Sonora digitales, navegar en internet, etc?
capacidades - Audiovisual
¢Al aplicar Tecnologia informética el docente
e Recursos - Texto motiva a sus estudiantes a  adquirir
- ] - ,
|nf0I’ma'[ICOS - Sonldo conocimientos?
-Voz
- Animaciones

¢(Cuéndo el docente realiza exposiciones
digitales con ayuda del
proyector de datos son?

computador 'y

Elaborado por: Sonia Carlota Aguilar Vargas
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3.4.2. VARIABLE DEPENDIENTE: APRENDIZAJE DE ORTOGRAFIA

Tabla4: Operacionalizacién de la Variables (Aprendizaje de Ortografia)

CONCEPTUALIZACION

DIMENSION

INDICADORES

ITEMS.

TECNICAE
INSTRUMENTO

Aprender conceptos, | Aprender
habilidades/destrezas,
procesos y hechos

educativos mas rapido e
integrarlos mejor de la
Ortografia, estudiando el
correcto uso al escribir las
letras, acentos, mayusculas y
signos auxiliares de
escritura, para poder ser
comprendidos e
interpretados correctamente
cuando se escriban y lean.

Destrezas

Proceso
Educativo

Comportamiento
Experiencias
Instrucciones
Préctica

Ejecucion acciones

Cognitivas
Afectivas
Actitudinales
Procedimentales

Analiza informacion
Critica

Investiga

Descubre

Genera aprendizajes

¢El docente emplea estimulos educativos para
despertar el interés por aprender ortografia y
puntuacion?

¢En clases el docente imparte normas de Ortografia
y gramatica?

¢El docente participa en actividades fuera del aula
para fortalecer el aprendizajede Ortografia?

¢El docente evalta los conocimientos impartidos
utilizando instrumentos estructurados para este fin?

¢TG4  maestra(0) emplea material didactico
tecnoldgico para mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje de Ortografia?

Observacion.

Encuesta.

Entrevista.

Cuestionario

Elaborado por: Sonia Carlota Aguilar Vargas.
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3.5. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Encuesta: Dirigida a los estudiantes del octavo afio de educacion basica del
Colegio Municipal Rafael Alvarado, Parroquia Tumbaco, Canton Quito,

Provincia de Pichincha.

Instrumento: Consta de un Encuesta elaborado con preguntas cerradas que

facilitaran la obtencion de informacion.

Validez: Las autoridades respectivas evaluaron los instrumentos para comprobar

su factibilidad en la investigacion antes de su aplicacion.

3.6. PLAN DE RECOLECCION DE INFORMACION

Tabla 5: Plan de Recoleccién de Informacion

PREGUNTAS BASICAS EXPLICACION

¢Para qué? Para cumplir con los objetivos

propuestos en la investigacion

¢De qué personas u objetos? Con los estudiantes de octavo afio de

Educacion Bésica

¢Sobre qué aspectos? Multimedia - Aprendizaje de Ortografia

¢Quién? Investigadora Sonia Aguilar

¢Cuando? Diciembre 2011 — Marzo 2012

¢Donde? En el Colegio Municipal Rafael
Alvarado

¢ Qué técnicas de recoleccion? Encuestas

¢Con qué? Cuestionario estructurado

¢En qué situacion? Manteniendo una actitud responsable

Elaborado por: SoniaCarlota Aguilar Vargas
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3.7. PLAN DE PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

Una vez realizado la recoleccion de datos se procede a procesar la informacion

siguiendo los siguientes pasos:

e Disefio y elaboracion de encuestas sobre la base de la matriz de la

operacionalizacion de las Variables

e Recoleccion de datos a través de una encuesta dirigida a los estudiantes de

octavo afo de educacion basica.

e Analizary procesar informacion de las encuestas aplicadas

e Clasificacion de informaciéon mediante la revisiéon de los datos

recopilados

e Tabulacién de datos

e Categorizar y ordenar datos obtenidos de las respuestas de la encuesta

aplicada

e Elaboracién de tablas de datos y graficos estadisticos empleando el
programa EXCEL

e Redactar juicios de valor de cada una de las preguntas

e Elaborar un informe de la encuesta aplicada
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ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1. Encuesta aplicada a los estudiantes de octavo afio de educacion basica

CAPITULO IV

del Colegio Municipal “Rafael Alvarado”.

1. ¢Conoce que es Multimedia?

Tabla 6: Multimedia

ALTERNATIVA |FRECUENCIA|PORCENTAJE
Sl 22 27%
NO 58 73%
TOTAL 80 100%

Elaborado por: Sonia Carlota Aguilar Vargas
Fuente: Encuestas a los estudiantes

ms)
ENO

Gréfico 3.

Anélisis e Interpretacion

De las encuestas realizadas a los estudiantes el 73% manifiesta que no conoce el
significado de multimedia; mientras el 27% argumenta que si conoce el significado.

La mayoria de poblacion encuestada argumenta que no conoce el significado de
multimedia, lo que no les permite a los estudiantes desarrollar las destrezas sobre el
manejo de la tecnologia informética e ir a la par con educacion actual; mientras una
minoria sustenta que sila conoce y se encuentra conforme con la educacion recibida en el

aula de clase.

48



2. ¢Utiliza el computador para realizar sus tareas académicas?

Tabla 7: Computador y las tareas académicas

ALTERNATIVA |FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 75 94%
NO 5 6%
TOTAL 80 100%

Elaborado por: Sonia Carlota Aguilar Vargas
Fuente: Encuestas a los estudiantes

usl
®NO

Gréfico 4.

Anélisis e Interpretacion

En las encuestas aplicadas el 94% indica que utiliza el computador para realizar
sus tareas académicas; mientras una minoria manifiesta que no utiliza computador

para realizar estas actividades.

Los resultados obtenidos en las encuestas la mayoria indican que utiliza el
computador para realizar sus tareas académicas; lo que les permite un alto grado
de disciplina desarrollar su iniciativa y creatividad en cuanto a la utilizacion de la
diversidad de Tecnologia de la Informética y Comunicacion; mientras una minoria
argumenta que no es asi porque no disponen de un computador en casa

convirtiendo en migrantes digitales.
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3. ¢Conoce como utilizar un cd, presentaciones digitales, navegar en

internet, etc?

Tabla 8: Utilizacion de Multimedia

ALTERNATIVA |FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 15 19%
NO 65 81%
TOTAL 80 100%

Elaborado por: Sonia Carlota Aguilar Vargas
Fuente: Encuestas a los estudiantes
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Gréfico 5.

Anélisis e Interpretacion

De los resultados recabados el 81% sostiene que no conoce como utilizar cd,
presentaciones digitales, navegar en internet, etc; mientras un 19% argumenta que

si realiza estas actividades.

La mayoria de estudiantes indican que no conoce como utilizar cd, presentaciones
digitales, navegar en internet, etc, lo que limita el desarrollo de las destrezas
innatas asociadas con las nuevas tecnologias y sobre todo la multimedia; mientras
una minoria sostiene que si realizan estas actividades les permite obtener

aprendizajes significativos.
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4. ¢ Al aplicar Tecnologia informatica el docente motiva a sus estudiantes a

adquirir conocimientos?

Tabla 9: Tecnologia informatica y motivacidn en adquirir conocimientos
ALTERNATIVA |FRECUENCIA |PORCENTAJE

Sl 15 85%
NO 65 15%
TOTAL 80 100%

Elaborado por: Sonia Carlota Aguilar Vargas
Fuente: Encuestas a los estudiantes

sl
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Gréfico 6.

Analisis e Interpretacion

El 15% argumenta que al aplicar la tecnologia informatica el docente motiva a sus

estudiantes a adquirir conocimientos; mientras un 85% indica que no es asi.

La minoria argumenta que al aplicar la tecnologia informética el docente motiva a
sus estudiantes a adquirir conocimientos pues la practica le permite activar los tres
canales de aprendizaje visual, auditivo y kinestésico; mientras una mayoria

sostiene que no es asi y se encuentra conforme con la educacién tradicionalista.
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5. ¢Cuando el docente realiza exposiciones digitales con ayuda del
computador y proyector de datos son?

Tabla 10: Docente utiliza computador y proyector de datos

ALTERNATIVA |FRECUENCIA | PORCENTAJE
REGULAR 38 47%
BUENAS 26 33%
EXCELENTES 16 20%
TOTAL 80 100%

Elaborado por: Sonia Carlota Aguilar Vargas
Fuente: Encuestas a los estudiantes

M REGULAR
B BUENAS
EXCELENTES

Gréfico 7.

Analisis e Interpretacion

De los resultados obtenidos en las encuestas el 47% afirma que cuando el docente
realiza exposiciones digitales con ayuda del computador y proyector de datos son
regulares; mientras un 33% indica que son buenas y un 20% argumenta que son
excelentes.

La mayoria de estudiantes encuestados indican que cuando el docente realiza
exposiciones digitales con ayuda del computador y proyector de datos son
regulares lo que produce limitaciones en el aprendizaje y retencion de
conocimientos; mientras una tercera parte manifiestan que son buenas porque
fomenta la exploracion, investigacion, seleccion y clasificacion de conocimientos;
y finalmente una quinta parte argumenta que son excelentes fomentando la
alfabetizacion digital.
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6. ¢El docente emplea estimulos educativos para despertar el interés por
aprender ortografia y puntuacion?

Tabla 11: Estimulos educativos del docente de ortografia y puntuacion

ALTERNATIVA |FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 10 12%
NO 70 88%
TOTAL 80 100%

Elaborado por: Sonia Carlota Aguilar Vargas
Fuente: Encuestas a los estudiantes

ENO

Gréfico 8.

Analisis e Interpretacion

El 88% de los estudiantes indican que el docente no emplea estimulos educativos
para despertar el interés por aprender ortografia y puntuacion; mientras una

minoria indica que el docente si aplica estimulos educativos.

La mayoria manifiesta que el docente no emplea estimulos educativos para
despertar el interés por aprender ortografia y puntuacién debido a esto no
incentiva la comunicacion con el docente; mientras una minoria indica que el
docente si aplica estimulos educativos lo que promueve la ensefianza activa,

haciendo el acto didactico en un proceso tedrico.
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7. ¢En clases el docente imparte normas de Ortografia y Gramatica?

Tabla 12: Normas de Ortografia y Gramatica

ALTERNATIVA |FRECUENCIA|PORCENTAJE
Sl 10 10%
NO 70 90%
TOTAL 80 100%

Elaborado por: Sonia Carlota Aguilar Vargas
Fuente: Encuestas a los estudiantes

ENO

Gréfico 9.

Anélisis e Interpretacion

De las encuestas aplicadas a los estudiantes el 90% afirma que el docente en sus
clases no imparte normas de ortografia y gramatica; mientras el 10% indica que el

docente imparte reglas de ortografia y gramatica.

La mayoria de poblacion encuesta manifiesta que el docente en sus clases no
imparte normas de ortografia y gramatica por lo que no les permite desarrollar
el acertado empleo de las letras y los signos auxiliares de la escritura; mientras
una minoria sostiene quesi es asi y esto hace que la comunicacion tanto oral

como escrita sea adecuada.
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8. ¢El docente participa en actividades fuera del aula para fortalecer el

aprendizaje de la Ortografia?

Tabla 13: Actividades fuera del aula y aprendizaje de ortografia

ALTERNATIVA |FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 43 54%
NO 37 46%
TOTAL 80 100%

Elaborado por: Sonia Carlota Aguilar Vargas
Fuente: Encuestas a los estudiantes

ENO

Gréfico 10.

Anélisis e Interpretacion

El 54% de estudiantes encuestados sostiene que el docente participa en
actividades fuera del aula para fortalecer el aprendizaje de la ortografia; y un 46%

argumenta que el docente no participa en actividades fuera del aula.

De los resultados obtenidos la mayoria indica que el docente participa en
actividades fuera del aula para fortalecer el aprendizaje de la ortografia, esto hace
que los estudiantes refuercen lo tedrico con lo practico; mientras una minoria
indica que no es asi lo que hace que los estudiantes tengan vacios dentro del

proceso de aprendizaje.
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9. ¢EIl docente evalta los conocimientos impartidos utilizando instrumentos

estructurados para este fin?

Tabla 14: Instrumentos adecuados de evaluacién

ALTERNATIVA |FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 23 29%
NO 57 71%
TOTAL 80 100%

Elaborado por: Sonia Carlota Aguilar Vargas
Fuente: Encuestas a los estudiantes

ENO

Gréfico 11.

Analisis e Interpretacion

De la poblacién estudiantil encuestada el 71% afirma que el docente no evalia los
conocimientos impartidos utilizando instrumentos estructurados para este fin;
mientras un 29% indica que el docente si estructura adecuadamente instrumentos

de evaluacion.

La mayoria de estudiantes argumentan que el docente no evalia los
conocimientos impartidos utilizando instrumentos estructurados para este fin, lo
que no permite intercambiar puntos de vista entre docente y estudiantes sobre el
desempefio que tuvieron durante el proceso de aprendizaje; mientras una minoria
indica que el docente si aplica estos instrumentos lo que fortalece la relacion de

confianza entre docente y estudiante.
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10. ¢TU maestra(o) emplea material didactico tecnolégico para mejorar el
proceso de ensefianza aprendizaje de Ortografia?

Tabla 15: Material didactico tecnolégico y aprendizaje de ortografia

ALTERNATIVA |FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 33 41%
NO 47 59%
TOTAL 80 100%

Elaborado por: Sonia Carlota Aguilar Vargas
Fuente: Encuestas a los estudiantes
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Gréfico 12.

Analisis e Interpretacion

El 59% manifiesta que el maestro(a) no emplea material didactico tecnoldgico
para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de Ortografia; mientras un 41%

indica que si lo emplea.

La mayoria de estudiantes encuestados manifiestan que el maestro(a) no emplea
material didactico tecnoldgico para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje
de Ortografia, debido a que la institucion no cuenta con un profesional del area de
informética que les pueda guiar a los docentes de las diferentes areas en la
construccion de dicho material ademas el material didactico que posee la
institucion se encuentra caduco; mientras una minoria sostiene que si lo emplea y

se encuentra conforme con la educacion recibida.

57



4.2. VERIFICACION DE LA HIPOTESIS

El estadigrafo de significacién por excelencia es Chi cuadrado que nos permite
obtener informacion con la que aceptamos o rechazamos la hipétesis.

4.2.1. Combinacién de Frecuencias

Para establecer la correspondencia de las variables se eligio cuatro preguntas de
las encuestas, dos por cada variable de estudio, lo que permiti6 efectuar el proceso
de combinacion.

Pregunta 1
¢Conoce que es multimedia?

Pregunta 3
¢ Conoce como utilizar un cd, presentaciones digitales, navegar en internet, etc?

Se eligi6 esta dos pregunta por cuanto hace referencia a la variable
independiente de estudio “Multimedia”. Ver Tabla-6 y Tabla-8.

Pregunta 6
¢El docente emplea estimulos educativos para despertar el interés por aprender
ortografia y puntuacién?

Pregunta 10
¢ T4 maestra(o) emplea material didactico tecnoldgico para mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje de Ortografia?

Se eligié estas dos preguntas por cuanto hace referencia a la variable

dependiente de estudio “Aprendizaje de Ortografia”. Ver Tabla-11y Tabla-15.

4.2.2. Planteamiento de la Hipétesis
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Ho: La Multimedia no mejorard el aprendizaje de la ortografia en el area de
Lengua y Literatura de los estudiantes de octavo afio de educacion basica del

Colegio Municipal Rafael Alvarado.

H1: La Multimedia mejorara el aprendizaje de la ortografia en el &rea de Lengua y
Literatura de los estudiantes de octavo afio de educacion bésica del Colegio

Municipal Rafael Alvarado.

4.2.3. Seleccidn del nivel de significacion
Se utilizara el nivel co = 0,05

4.2.4. Descripcion de la Poblacion
Se trabajara con toda la muestra que es 80 estudiantes del octavo afio de
educacion basica del Colegio Municipal Rafael Alvarado; a quienes se les
aplicd un cuestionario sobre la actividad que contiene dos categorias.

4.2.5. Especificacion del Estadistico

De acuerdo a la tabla de contingencia 4 x 2 utilizaremos la formula:

Y (O-E)’
X=———— donde:
E
X?=Chi o Ji cuadrado
> = Sumatoria.
O = Frecuencias Observadas.

E = Frecuencias Esperadas
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4.2.6. Especificacion de las regiones de aceptacién y rechazo

Para decidir sobre estas regiones primeramente determinamos los grados de

libertad conociendo que el cuadro esta formado por 4 filas y 2 columnas.

gl = (F-1).(c-1)
gl = (4-1).(2-1)
gl=4-1=3

Entonces con 3 gl y un nivel de 0,05 tenemos en la tabla de X? el valor de 7,82
por consiguiente se acepta la hipdtesis nula para todo valor de ji cuadrado que se
encuentre hasta el valor 7,82 y se rechaza la hipétesis nula cuando los valores

calculados son mayores a 7,82.

La representacion grafica seria:

v

4.2.7. Recoleccion de datos y calculo de los estadisticos
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Tabla-16: Frecuencias Observadas

PREGUNTAS CSITEGO'EQS Subtotal
1.- ¢Conoce que es multimedia? 22 58 80
3.- ¢Conoce como utilizar un cd, presentaciones digitales,
i 15 65 80
navegar en internet, etc?
6.- ¢ El docente emplea estimulos educativos para despertar el
. ) . - 10 70 80
interés por aprender ortografia y puntuacion?
10.- ¢(TU maestra(o) emplea material didactico tecnoldgico para
. - o ) 33 47 80
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de Ortografia?
SUBTOTAL 80 | 240 320
Elaborado por: Sonia Carlota Aguilar Vargas
Tabla-17: Frecuencias Esperadas
CATEGORIAS
PREGUNTAS Si NG | Subtotal
1.- ;Conoce que es multimedia? 20,00 | 60,00 20
3.- ¢Conoce cor_no utilizar un cd, presentaciones digitales, 2000 | 60,00 20
navegar en internet, etc?
6.- (;!EI do/cente emplea estimulos e:ducatlvos pz_ilra despertar el 2000 | 60,00 20
interés por aprender ortografia y puntuacion?
10.- (TU maestra(o) emplea material didactico tecnoldgico para
. ~ .. . 20,00 | 60,00 20
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de Ortografia?
SUBTOTAL 80| 240 80
Elaborado por: Sonia Carlota Aguilar Vargas
Tabla-18: Calculodel Ji-Cuadrado
0 E O-E (O-E) (O-E)’/E
22 20,00 2,00 4,00 0,2000
58 60,00 -2,00 4,00 0,0666
15 20,00 -5,00 25,00 1,2500
65 60,00 5,00 25,00 0,4166
10 20,00 -10,00 100,00 5,0000
70 60,00 10,00 100,00 1,6666
33 20,00 13,00 169,00 8,4500
47 60,00 -13,00 169,00 2,8166
320 320 19,8664

Elaborado por: Sonia Carlota Aguilar Vargas
4.2.8. Decision Final
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Para 3 grados de libertad a un nivel de 0,05 se obtiene en la tabla 7,82 y como el
valor del ji-cuadrado calculado es se encuentra fuera de la region de
aceptacion, entonces se rechaza la hip6tesis nula por lo que se acepta la hipdtesis
alternativa que dice: “La Multimedia incide en el aprendizaje de ortografia en el
area de Lengua y Literatura de los estudiantes de octavo afio de educacion
basica del Colegio Municipal Rafael Alvarado, Parroquia Tumbaco, Cantdn

Quito, Provincia de Pichincha”
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. CONCLUSIONES

e En su mayoria desconocen el significado y la utilizaciéon de la multimedia por
lo que no hacen uso de las mismas, caen en el analfabetismo tecnoldgico y no

desarrollan destrezas sobre el manejo de la multimedia.

e No crean ambientes de aprendizaje interesantes que permitan a los estudiantes
moverse de un concepto a otro y de medio a medio a su propio ritmo y
siguiendo sus propios intereses ya que este nuevo uso de “control

computarizado de medios” permite un nuevo nivel de interaccion que se

refiere a INTERACTIVE MULTIMEDIA.

e No existe un proceso de evaluacion por parte de los docentes de los
conocimientos impartidos utilizando instrumentos estructurados para este fin,
lo que no permite intercambiar puntos de vista entre docente y estudiantes
sobre el desempefio que tuvieron durante el proceso de aprendizaje; y no se

fortalece la relacion de confianza entre docente y estudiante

e En la Institucién Educativa no se promueve totalmente el uso de los medios
multimedia, la aplicacion y utilizacion de los recursos multimediales solo son
herramientas de decoracion y de valor agregado a los conocimientos
tradicionalistas, estos no responden a las necesidades de los estudiantes, no
son facilitadores en la construccion del conocimiento y en el desarrollo de

competencias.

e Carencia de estimulos educativos por parte del docente para despertar el
interés por aprender ortografia limitando la ensefianza activa, haciendo que el

acto didactico se convierta en un proceso teérico.
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5.2. RECOMENDACIONES

e Que se incluya en el Plan Operativo Anual jornadas de capacitacion a los
docentes, para que desarrollen destrezas en lo que se refiere al manejo de la
Multimediae incorporen en las clases,utilizando adecuadamente el Material

Didéactico Tecnoldgico.

e Incorporar metodologias que permita una conexion ldgica ya sea fisica o
conceptual de los diferentes medios multimedia disponibles para obtener y
almacenar variedad de informaciébn  en diferentes representaciones,
adecuando el laboratorio de informatica para que los estudiantes puedan
utilizarlo y no se conviertan en migrantes digitales, puesto que los medios
multimedia ofrecen diversidad de informacién que pueden convertirlos en

aprendizajes significativos.

e Conformar una comision que permita evaluar y estructurar instrumentos de
evaluacion adecuados, tomando en cuenta las necesidades educativas de los

estudiantes;para todas las areas que conforman la Educacion Basica.

o Disponer de presentaciones multimedia para que la educacion sea innovadora,
dindmica y despierte el interés en los estudiantes por adquirir conocimientos

tanto de Ortografia como de “Multimedia”.

e Aplicar el software educativo leer con pipo para mejorar la ortografia en el
area de lengua vy literatura de los estudiantes de octavo afo de educacion
basica del Colegio Municipal Rafael Alvarado.

CAPITULO VI

LA PROPUESTA
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TEMA

“APLICACION DEL SOFTWARE EDUCATIVO LEER CON PIPO PARA
MEJORAR LA ORTOGRAFIA EN EL AREA DE LENGUA Y

LITERATURA DE LOS ESTUDIANTES DE OCTAVO ANO DE

EDUCACION BASICA DEL COLEGIO MUNICIPAL RAFAEL

ALVARADO”

6.1. DATOS INFORMATIVOS

Institucién:

Responsable Elaboracién:
Coordinador:

Parroquia:

Cantoén:

Provincia:

Direccion:

Teléfono:

Beneficiados:

ARos:

Sostenimiento:

Colegio Municipal “Rafael Alvarado”
Sonia Carlota Aguilar Vargas

Ing. Jorge Humberto Nufiez

Tumbaco

Quito

Pichincha

Francisco de Orellana y Vicente Rocafuerte
2375819/2376627

Educacion Basica

Octavo

Municipal

6.2. ANTECEDENTES DE LA PROPUESTA

Lasfaltas de ortografia: diagnosticode sus causas
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Fernando Carratala Teruel

Catedratico de Lengua Espaiiola y Literatura en el IES“Rey Pastor”, de Madrid

Con los métodos pedagdgicos actuales es dificil encontrar una explicacion
satisfactoria para el abultado numero de errores ortograficos que los estudiantesde
Educacién basica cometen cuando traducen graficamente sus pensamientos; o
para las continuas impropiedades de que hacen gala en el uso del Iéxico; o para la
presencia en sus escritos de todo tipo de construcciones "aberrantes” desde un
punto de vista gramatical. Esta situacion, tan normal en nuestras aulas, viene a
poner de manifiesto carencias -mas estructurales que oportunos- en el proceso de
ensefanza-aprendizaje del lenguaje, desde los primeros niveles de escolarizacion.
El caos ortografico que existente actualmente en el ambito escolar requiere una
inmediata toma conciencia exacta de la gravedad de un problema cuya solucion
no es solo competencia de la autoridad educativa, pues debe atajarse -segun
nuestro parecer- con la decidida implicacion de todos los sectores sociales:

estudiantes, docentes, familias, medios de comunicacidn, etc.

Los contenidos de la ensefianza de la ortografia, que han venido insistiendo en el
aprendizaje memorista de reglas ortograficas de aplicacion casi nula, asi como en
la realizacion de dictados que, mas que un instrumento al servicio del aprendizaje
ortografico, solo han servido para controlar el nimero de palabras erroneamente

escritas.

Se ha repetido hasta la saciedad que los contenidos de la ortografia son, en buena
parte, responsables del fracaso ortografico generalizado que afecta a un
elevadisimo numero de escolares de los distintos niveles educativos, que escriben
con una ortografia cada vez mas deficiente. Y, en cierto modo es asi; porque los

contenidos de la ensefianza de la ortografia han contemplado mas el aprendizaje
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memorista de unas reglas ortograficas de limitadisimo campo de aplicacion que el
conocimiento directo de las palabras del vocabulario usual; y muchos docentes se
han complacido en el uso y abuso del dictado, concebido no como un instrumento
al servicio del aprendizaje ortografico en particular y de la mejora de las
capacidades comunicativas de comprension y expresion en general, sino como un
mero procedimiento de evaluacion del rendimiento ortografico alcanzado, para

controlar el nmero de palabras escritas erroneamente.

Y es que el convencimiento de que el aprendizaje de determinadas reglas
ortograficas es suficiente para garantizar la escritura de aquellas palabras a las que
dichas reglas son aplicables ha conducido a muchos docentes a poner mas énfasis
en la memorizacion de esas reglas que en el conocimiento practico -desde una
perspectiva tanto ortografica como semantica- de las palabras que abarcan;

planteamiento didactico del todo inadecuado, a juzgar por los resultados

La ortografia ocupa un lugar importante en esa reflexion.

De acuerdo con el linglista Manuel Seco (1983:3):

La ortografia no solo incluye la escritura correcta de las palabras,sino el empleo
correcto de una serie de signos que reflejanaspectos de la significacion de las
palabras (por ejemplo, lasmayusculas), la intensidad (acentos), la entonacion
(puntuacién). O que responden a necesidades materiales de la expresion

escrita(guion, abreviaturas). (Seco, 1983:3).

El psicolinguista Kenneth Goodman sostiene:
En un sistema alfabético, la ortografia consiste en un sistema de grafemas
habitualmente llamados letras, que tienen una variedad de formas y estilos. La

ortografia incluye también las reglas ortogréaficas y de puntuacién mediante las
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cuales las letras pueden combinarse para representar los sistemas fonéticos,
morfoldgicos, morfémicos, sintacticos y pragmaticos del lenguaje (Goodman,
1982: 106)

Tal como se advierte, a partir de estas definiciones, la ortografia no representa
solamente la estructura fonematica de una lengua., sino que representa constantes
en la relacion paradigmatica que integra el sistema linglistico, semantico,

morfosintactico y pragmatico” (Matteoda y Vazquez de Apra, 1990: 87).

6.3. JUSTIFICACION

Esta propuesta la quiero implementar porque observo en los estudiantes grandes
falencias al momento de construir reconocer reglas ortograficas, lectura de textos
donde omiten y confunden letras, no hacen buen uso de los signos de puntuacion,

mayusculas en nombres propios en general no empleaban las reglas ortograficas.

Por tal motivo pretendo Aplicar el Software Educativo como nueva estrategia para
el perfeccionamiento de la ortografia en la escritura de textos, se requiere retomar
aquellos acontecimientos y situaciones que se presentan en los docentes en el
momento de hacer escritos y de este modo brindar nuevos conocimientos

relacionados con la tecnologia.

Se busca mejorar la ortografia en el momento de escribir permitiendo el acceso a
la utilizacion de nuevas herramientas tecnolégicas como es el Software Educativo,
teniendo asi una practica que lleve al usuario a conjugar el hacer con el ser. El
problema con la solucion y pueda el nifio cada dia aprender, conocer y mejorar

mas todo lo relacionado con la ortografia.

Este proyecto no busca darle solucion total a la problematica de la ortografia, se

pretende que el Software Educativo se convierta en un instrumento que posibilite

68



a los educandos del octavo afio de educacion basica del Colegio Municipal Rafael

Alvarado el asumir una actitud positiva frente al mejoramiento de la ortografia.

6.4. OBJETIVOS

6.4.1. OBJETIVO GENERAL

Aplicar el Software Educativo leer con Pipo y mejorar la Ortografia en el area de
lengua y literatura de los estudiantes de octavo afio de educacion basica del

Colegio Municipal Rafael Alvarado

6.4.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Socializar reglas ortograficas a partir de iméagenes, sonidos, juegos
interactivos, con la ayuda delSoftware Educativo.
e Ejecutar la documentacion técnica y funcional que guié al usuario en el
entendimiento del Software Educativo leer con Pipo.
e Evaluar los conocimientos adquiridos sobre la ortografia por medio de

ejercicios practicos, utilizando el Software Educativo.

6.5. FACTIBILIDAD

6.5.1. FACTIBILIDAD OPERACIONAL

Las Autoridades del Colegio Municipal Rafael Alvarado, consecuentes de la

diversidad de nifioscon Necesidades Educativas sobre todo en el area de Lengua y
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Literatura, se encamina todos sus esfuerzos con miras a ajustar su Plan
Organizativo Anual para desarrollar métodos que permitan que el proceso de
ensefanza-aprendizaje tenga su validez y con esto fomentar el trabajo en equipo y
desarrollo de capacidades del individuo. Consecuentemente resulta necesario e
imprescindible hacer uso de las Tecnologias de la Informética y la Comunicacion
que permita el apoyo a la catedra docente. Actualmente la Institucion Educativa

no cuenta con un método para mejorar la ortografia de sus estudiantes.

Por eso es necesario aplicar el Software Educativo Leer con Pipo, en el
interaprendizaje del docente con los estudiantes dentro del Proceso de Ensefianza-
Aprendizaje de la Ortografia en el Colegio Municipal Rafael Alvarado porque no
decirlo en el canton Quito ya que permitira conectarse el estudiante con el docente

y de esta manera facilitar al docente su labor académica.

6.5.2. FACTIBILIDAD TECNICA

El estudio de Factibilidad Técnica para la Aplicacion del Software educativo Leer
con Pipo, para la interaccion del docente y el estudiante que tenga problemas de
Ortografia, en el Colegio Municipal Rafael Alvarado tiene como prioridad
apreciar el recurso Tecnologico Informatico tanto en Hardware y Software, el

Talento Humano necesarios para la puesta en marcha dela presente propuesta.

La infraestructura tecnoldgica con la que cuenta actualmente el Colegio Municipal
Rafael Alvarado responde tanto a los procesos educativos de ensefianza y
aprendizaje (investigacion, disefio y desarrollo de contenidos Yy otros recursos) y

de esta forma responder a los estudiantes que posean problemas de Ortografia.
Pero si hay que reconocer que todos los involucrados del Colegio necesitan

preparacion adecuada para poder manejar las situaciones que se presentan con los

estudiantes con problemas de Ortografia y poder dar solucion a los mismos.
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La ejecucion del proyecto para la Aplicacion del Software Educativo Leer con
Pipoes posible, ya que ayudara al cambio integral del estudiante y ese cambio
Personal, provocara un impacto en su familia, en su vida profesional y sobre todo

a ser aceptado dentro de su entorno social y laboral.

CRITERIOS TECNICOS TOMADOS PARA EVALUAR FACTIBILIDAD TECNICA
LA APLICACION DEL SOFTWARE EDUCATIVO LEER CON PIPO

Tabla 19: Criterios para evaluar Factibilidad Técnica

Criterios de Evaluacion Detalles de Factores a evaluar

1) Recursos Hardware Equipos Informaticos o _
Disposicion de acceso a los equipos informaticos.

Certificaciones de aprobacion
Mantenimiento adecuado
Seguridades.

Posibilidad de adquirir nuevo software.
Instalaciones de programas adecuados.
Conocimientos técnicos del personal de soporte.
Seguridad en los Sistemas de informacion.
Certificacién Software e internet.

2) Recurso Software

Estructura Organizacional.

Capacidad del Recurso Humano.

Apoyo de Software Educativo en el proceso de

capacitacion a docentes y elaboracion de

herramientas audiovisuales que complementan el

aprendizaje.

d. Proceso para el registro y control de capacitados
y capacitadores.

e. Procesos y métodos de formacion utilizados para
el aprendizaje.

f.  Planes de Contingencia.

f. Planes de conferencias.

3) Personal

copleonopleonoe

Elaborado por: Sonia Carlota Aguilar Vargas

Tabla 20: Hardware

HARDWARE
Cantidad Especificaciones Comentarios
1 MINI Laptop TOSHIBA NB305-SP2001 | Instalado Windows
Caracteristicas: XP, SEVEN.
e Procesador Intel Atom 1.66ghz.

e 1 Gbde Ram.
e 160 Gb de Disco Duro.

e Intel Graphics Media Accelerator
GMA950 con 64MB-251MB memoria de
gréaficos compartida.
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RJ-45 LAN.

DISCO DURO.

e Pantalla de 10",
e Conexion Wifi.

o Puertos para micréfono y audifonos.
e 3 Universal Serial Bus USBv2.0, Puerto

e Puerto USB Sleep and Charge.
e CAMARA WEB, PROTECCION EN EL

e | ector de tarjetas es 4 en 1.

Accesorios
1 Computador de Escritorio Sistema Operativo
INTEL CORE 2 DUQO, 1 GB en RAM, | Windows Xp con

velocidad.
Accesorios

disco duro de 320 GB, microprocesador
Intel que oscila entre 2.3 y 2.8 Ghz de

Service Pack 3, Seven

Elaborado por: Sonia Carlota Aguilar Vargas

Tabla 21: Software

SOFTWARE

Tipo de Software

Software Instalado

Sistemas Operativos

Windows XP con Service Pack 3
Windows Seven

Paquetes de Oficina | e Office 2007
Utilitarios Nero

Software Educativo Leer con Pipo
Software de Seguridad e Antivirus.

Elaborado por: Sonia Carlota Aguilar Vargas

Tabla 22: Talento Humano

TALENTO HUMANO

ESPECIFICACIONES

COMENTARIOS

Personal e Autoridades que brinda todo el apoyo para

la puesta en marcha de este proyecto.
e Docentes (capacitadores).-
docentes del area Informatica, que se
encuentran preparandose para instruir a los
demas docentes en lo que se refiere a
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metodologias de formacion Académica
innovadoras 'y Tecnologicas para la
aplicacion del Software Educativo Leer
con Pipo y contribuir al interaprendizaje
con los estudiantes con problemas de
Ortografia.

e Ayudante Capacitado para brindar
soluciones a los problemas que se
presenten dentro de los Procesos de
Capacitacion.

e Estudiantes.

e Padres de Familia.

Elaborado por: Sonia Carlota Aguilar Vargas

6.5.3. FACTIBILIDAD FINANCIERA

Los precios econdmicos indicados a continuacién para la Aplicacion del Software
Educativo Leer con Pipo estan acorde a la actualidad en donde se va a llevar a
cabo capacitaciones sobre el manejo del mismo a los docentes y sobre todo a los
estudiantes con dificultades ortograficas que lo necesiten, en beneficio de la
mejora del de la comunicacion docente — estudiante, en el literal anterior, se
realizé un estudio de Factibilidad Técnica, respecto a Requerimientos Hardware -
Software y Talento Humano; necesarios para la implementacion de este proyecto.

En esta seccién he tratado de clasificar los diferentes costos de inversion en

funcién de posibilitar la utilizacion del Software Educativo mencionado
anteriormente.

Tabla 23: Cuadro Analitico de gastos para la aplicacion del Software Educativo leer con pipo

DETALLE DEL GASTO CANT. | COSTO VALOR POSEE
TOTAL ACT.
Si NO

HARDWARE

g/IIDIZNoglLaptop TOSHIBA NB305 1 $550,00 $550,00 v
INTEL CORE 2 DUO (Escritorio) | 1 $ 420,00 $ 42000 7
SOFTWARE

Licencia de Sistema Operativo | 1 | $ 16800 $ 16800 V|
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Licencia de Office 2007 1 $ 650,00 $ 650,00 v
Licencia qe Software Educativo 1 $ 137,00 $ 137,00 v
Leer con Pipo

TALENTO HUMANO

Gastog por Asesorias  y/o 1 $2.400.00 $2.400.00 v
Capacitaciones a docentes

GASTOS FIJOS

Energia Eléctrica Mensual | 1 |$ 25000] $ 25000] V|

TOTAL ESTIMADO DE COSTOS.... $ 4.575,00

Elaborado por: Sonia Carlota Aguilar Vargas

Del detalle de gastos mencionados anteriormente el Colegio Municipal Rafael

Alvarado, Ginicamente debera invertir la cantidad de |$ 2.537, 00|; debido a que

cuenta con la mayoria de Hardware Software con sus licencias, Talento Humano,
necesarias para la aplicacion del Software Educativo Leer con Pipo.

En conclusion se dispone con todo hardware, software y recursos necesarios para
la realizacion optima del proyecto, por lo que se puede afirmar que el proyecto es

factible desde el punto de vista econémico.

6.6. FUNDAMENTACION

6.6.1. SOFTWARE EDUCATIVO (DEFINICION)

Cuando se inicia la introduccion de la informatica en el campo de la educacion,
segeneran nuevos términos para denominar a los programas que son empleados en
el proceso de aprendizaje, asi se emplea con frecuencia el término de software
educativo, tanto por los docentes, especialistas en educacion como por las
empresas productoras de software.

La asignacion del término educativo a los programas para computadora, se debe a
que estos son elaborados con un s6lo propdsito y con caracteristicas propias

quedeterminan su caracter educacional.
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Investigadores de esta nueva disciplina, definen como “cualquier
programacomputacional que cuyas caracteristicas estructurales y funcionales le
permiten servir deapoyo a la ensefianza, el aprendizaje y la administracion

educacional” (Sanchez, 1995).

“las expresiones de software educativo, programas educacionales 'y
programasdidacticos como sinénimos para designar genéricamente todo tipo de
programas paracomputador creados con la finalidad especifica de ser utilizado
como medio didactico”,esta Ultima definicidn involucra a todo los programas que
son disefiados con el fin deapoyar la labor del docente, como es el caso de los
programas conductistas para laEnsefianza Asistida por Computador (E.O.A.), y
los programas de Ensefianzalnteligente Asistida por Computador (E.LA.O.).
(Marquez, 1995).

Software Educativo por su rol que cumple en el proceso de aprendizaje,
esconsiderado como parte del material educativo, enmarcandose como Material
EducativoComputarizado (MEC). (Galvis, 1994).

CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE EDUCATIVO

En el mercado existen diversos programas que son considerados como

“softwareeducativo™, pero que requieren ser diferenciados por sus caracteristicas

propiasconsiderando que estos deben cumplir con fines educativos. Siendo las

principales lassiguientes:

e EIl software educativo es concebido con un propoésito especifico: apoyar la
labor del docente en el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

e Ademés de sus caracteristicas computacionales, estas deben contener
elementos metodoldgicos que orienten el proceso de aprendizaje.

e Son programas elaborados para ser empleados por computadores, generando

ambientes interactivos que posibilitan la comunicacién con el estudiante.
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e La facilidad de uso, es una condicion basica para su empleo por parte de los
estudiantes, debiendo ser minimos los conocimientos informéaticos para su
utilizacion.

e Debe ser un agente de motivacion para que el estudiante, pueda interesarse en
este tipo de material educativo e involucrarlo.

e Poseer sistemas de retroalimentacion y evaluacion que informen sobre los
avances en la ejecucion y los logros de los objetivos educacionales que

persiguen.

COMPONENTES DEL SOFTWARE EDUCATIVO

Estos como todo material que tienen una finalidad educativa, estdn conformado
pordiversos componentes, siendo aquellos que realizan el proceso de
comunicacion entre lacomputadora y el usuario (interfaz), los que contienen la
informacion y los procesosmetodoldgicos (pedagdgico) y los que orientan las

secuencias y acciones del sistemas(computacional).

a. Componente de comunicacién o interfaz, es aquel que posibilita la
interaccionentre los usuarios y el programa, en el cual intervienen los tipos de
mensajes entendiblespor el usuario y por el programa asi como los dispositivos de
entrada y salida de datos ylas zonas de comunicacion disponibles para el

intercambio de mensajes, comprendiendodos niveles:

Programa-usuario, esta relacién posibilita la transmision de la informacion desde
lacomputadora al usuario, a través de diversos periféricos como la pantalla,
principalcomponente que presenta la informacion al usuario, asi como las
impresoras. Otroselementos que también se pueden usar en esta relacion son los

sintetizadores de voz,moédems.

Usuario-programa, relacion que permite la comunicacion del usuario con

lacomputadora. En este proceso se involucra el empleo principalmente del
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teclado, asicomo de los apuntadores (mouse, lapiz 6ptico), para la introduccién de
informacion,comandos y respuestas. Asi mismo se puede considerar el empleo de

otros periféricoscomo: microfonos, pantallas tactiles, lectores dpticos.

Dentro de los elementos constitutivos de las zonas de comunicacion, se incluyen
lossistemas de mends, las caracteristicas de los textos que posibiliten una
disposicionestética y efectiva, los elementos visuales como los gréaficos,

animaciones y videos, elmanejo de los colores de las pantallas y los sonidos.

b. Componente pedagdgico o instruccional, es el que determina los objetivos de
aprendizaje que se lograran al finalizar el empleo del software, los contenidos a
desarrollar con el programa en funcion a los objetivos educacionales, las
secuencias dela instruccion, los tipos de aprendizajes que se quieren lograr,
sistemas de evaluacionque se deben considerar para determinar los logros y los

sistemas de motivacionextrinseca e intrinseca que se deben introducir.

c. Componente computacional o técnico, que permite establece la estructura
I6gicapara la interaccion para que el software cumpla con las acciones requeridas
por elusuario, asi como ofrecer un ambiente al estudiante para que pueda aprender
lodeseado y servir de entorno. A la estructura logica del programa se liga
intimamente laestructura de datos, que organiza la informacion necesaria para que

el software puedacumplir con sus objetivos instrucionales.

El algoritmo que se emplee determinara el tipo de ambiente de aprendizaje, y
lainteraccidn del programa.

ANALISIS DEL SOFTWARE EDUCATIVO LEER CON PIPO
e UTILIDAD:

Muy util para los docentes y para los estudiantes, se trata de Aprender a leer con
Pipo y mejorar la ortografia.
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Este software Aprende a leer con Pipo es ventajoso ya que las actividades son
variadas y autonomas para poder trabajar con todos aprendiendo siempre cosas
nuevas para poder reforzar todos los conocimientos que previamente se han
trabajado en clase y sobre todo para que los estudiantes puedan hacerlo solos.

En este sentido esta propuesta es genial puesto que los nifios que estan
aprendiendo a leer pueden seguir practicando con Pipo y mejorar su ortografia.

La motivacion que utiliza esta propuesta pedagdgica es ayudar a Pipo a encontrar
el tesoro. Para ello tendra que ir recorriendo un camino, en el que cada parada sera
una nueva letra que tendremos que aprender.

¢QUE TIPO DE ACTIVIDADES ENCONTRAMOS?

Cada letra, tiene las mismas actividades, son muchas y muy variadas.
Es importante detallar algunas de ellas:

Primero de todo empieza la letra con reconocimiento de la escritura de las silabas.
Por ejemplo: ma, me, mi, mo, mu... luego de palabras y finalmente pequefias
frases. Ahora es el momento de empezar las actividades.

BURBUJITAS: Aparecen burbujas en la pantalla y Pipo te pide que encuentres la
burbuja... ma. El nifio debe arrastrar su burbuja hasta encontrar en la que encaje.
Que seréa la otra donde pone ma.

PALMERAS: En esta pantalla se trata de encontrar las letras en el teclado. Es
decir, aparece la palabra TELEFONO en las hojas de la palmera y el nifio debera
ir tecleando las letras hasta que tenga la palabra completa. Cuando teclee una
correcta esa cambiard de color.

<DONDE PONE...? En esta ocasion aparece una pantalla con distintas palabras de
las que se han trabajado y Pipo pregunta. ;Donde pone...? el nifio debera leer las
palabras y marcar donde él cree que esta esa palabra.

GRAFISMO: También es muy importante saber como se debe hacer
correctamente las letras asi que una de las actividades es ir uniendo los puntos

siguiendo el mismo orden que seguimos a la hora de escribirlo.

e VALORACION:
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A los nifios de todas las edades les encanta Pipo. Ya que para ellos es s6lo un
juego, pero en realidad es mucho mas. Ayuda en las tareas diarias y los nifios
aprenden jugando y lo mejor es divertirse a la vez que se juega y se aprende.
A parte, para los estudiantes es muy motivador, puesto que la configuracion del
juego no les permite avanzar a la siguiente letra hasta que no han aprendido la
anterior y han hecho una pequefia prueba relacionada con la letra. Ademas, una
vez finalizada la prueba les da la opcién de imprimirse un diploma por sus
aprendizajes, y eso siempre les gusta.

Otro aspecto positivo es que el juego recuerda a un total de 99 nifios asi que para
jugar en la escuela es genial. Asi se guardan los logros de cada nifio para seguir
jugando a partir de la letra donde acabaron la Gltima vez.

Este software para aplicarlo en una Institucion Educativa hay que adquirirlo para
ponerlo en red.
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6.7. MODELO OPERATIVO

Tabla 24: Modelo Operativo

FASES OBJETIVOS ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO RESPONSABLES
Socializar a los  docentes | Socializacion de Humanas El 01 al 09
instructores sobre la necesidad de | instructores en Materiales diciembre del | Autoridades.
Socializacién aplicar e_I Software Educgtivo leer equipos_ de t_rabajo Institucionales 2011. Docen_tes.
con Pipo para mejorar la | para la integracion de Investigadora.
comunicacion con estudiantes con | la tematica. Instructores.
problemas de Ortografia.
Planearcon los docentes sobre la | Entrega, andlisis y Humanas Del 12 al 23 de
correcta  aplicacién  Software | sustentacion del Materiales diciembre del | Investigadora.
e ., Educativo leer con Pipo para | material de  los Institucionales 2011. Instructores.
Planificacion mejorar el Interaprendizaje | Cursos de
docente-estudiante. Capacitacion.
Ejecutar en las aulas de clase los | El taller de Humanas De enero del
Ejecucion conocimientos adquiridos en el | capacitacion sera en Materiales 2012 hasta | Investigadora.Instructo
Curso de sobre “La correcta | la modalidad Institucionales culminar el afio | res.
aplicacion Software Educativo | presencial, los lectivo. Docentes.
leer con Pipo para mejorar el | instructores aplican
Interaprendizaje docente- | TICS.
estudiante”.
Evaluar el grado de interés y | Observacion y Humanas De enero del | Autoridades.
Evaluacion participacion en la aplicacion del | dialogo permanente Materiales 2012 hasta | Instructores.
Curso. La correcta aplicacion | con autoridades, Institucionales culminar el afio | Investigadora.
Software Educativo leer con Pipo | instructores y lectivo.

para mejorar la comunicacion con
estudiantes con problemas de
Ortografia.

estudiantes.

Elaborado por: Sonia Carlota Aguilar Vargas.
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6.8. ADMINISTRACION DE LA PROPUESTA

La propuesta descrita necesariamente serd administrada desde sus Autoridades,

Docentes, Personal de Apoyo distribuidos de la siguiente manera.

Tabla 25: Administracion de la Propuesta

ACCION

RESPONSABLES

Socializacién

Autoridades.
Docentes.

Investigadora.
Instructores

Estudiantes

Planificacion

Investigadora

Instructores

Ejecucion

Investigadora
Instructores
Docentes

Estudiantes

Evaluacion

Autoridades
Instructores
Investigadora.

Estudiantes

Elaborado por: Sonia Carlota Aguilar Vargas.
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6.9. PREVISION DE LA EVALUACION

Tabla 26: Prevision de la Evaluacion

PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACION

¢ Quienes solicitan

evaluar?

Autoridades, investigadora, estudiantes y docentes

¢Por qué evaluar?

Conocer el grado de aceptacion al aplicar el

Software Educativo Leer con Pipo.

¢Para qué evaluar?

Para conocer si la propuesta dio resultados
positivos.
Para conocer si con la propuesta ha existido

cambios de actitud con los estudiantes.

¢ Qué evaluar?

La funcionalidad del Software Educativo Leer
con Pipo.

La participacion de autoridades y docentes en la
del aula de

organizacion recuperacion

pedagogica.

¢ Quién evaltua?

Investigadora.
Autoridades de la Institucion.
Estudiantes.

Docentes.

¢Cuando evaluar?

Permanentemente.

¢Coémo evaluar?

Observacion, encuesta y Entrevista a docentes y

estudiantes.

¢Con qué evaluar?

Fichas de Observacion, Cuestionarios y entrevistas.

Elaborado por: Sonia Carlota Aguilar Vargas.
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ANEXOS
ANEXO A (Encuesta a Estudiantes)

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA — MODALIDAD
SEMIPRESENCIAL

ENCUESTA A ESTUDIANTES DE OCTAVO ANO DE EDUCACION
BASICA DEL COLEGIO MUNICIPAL RAFAEL ALVARADO

Sefior(ita) Estudiante del Colegio Municipal Rafael Alvarado, se encuentra
interesado en obtener informacion pertinente acerca de los Multimedia y su
incidencia en el Aprendizaje de Ortografia del area de Lengua y Literatura,
con el afan de brindar a la comunidad educativa nuevas oportunidades de
estudio, y mejoramiento del mismo.

Responda a todas las cuestiones con la méxima sinceridad posible, en su propio
beneficio.

GRACIAS POR SU ATENCION Y COLABORACION
1. ¢Conoce que es Multimedia?
st [] NO []
2. ¢Utiliza el computador para realizar sus tareas académicas?
SI [ ] NO []

3. ¢Conoce como utilizar un cd, presentaciones digitales, navegar en internet,
etc?

st [] NO ]

4. ¢Al aplicar Tecnologia informatica el docente motiva a sus estudiantes a
adquirir conocimientos?

st [] NO [ ]

5. ¢Cuando el docente realiza exposiciones digitales con ayuda del computador
y proyector de datos son?
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REGULAR () BUENAS () EXCELENTES ()
6. ¢El docente emplea estimulos educativos para despertar el interés por
aprender ortografia y puntuacion?

st [] NO []

7. ¢En clases el docente imparte normas de Ortografia y gramatica?

st [] NO ]

8. ¢El docente participa en actividades fuera del aula para fortalecer el
aprendizaje de Ortografia?

SI [ ] NO []

9. ¢EIl docente evalia los conocimientos impartidos utilizando instrumentos
estructurados para este fin?

st [] NO []

10. ¢ TG maestra(o) emplea material didactico tecnoldgico para mejorar el proceso
de ensefianza aprendizaje de Ortografia?

SI [ ] NO []

FeCha: ..o

Gracias por su colaboracion...
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ANEXO B (GLOSARIO)

*

Lenguajes de programacion

Un lenguaje de programacion es un idioma artificial disefiado para
expresar procesos que pueden ser llevadas a cabo por maquinas como las
computadoras. Pueden usarse para crear programas que controlen el
comportamiento fisico y 16gico de una maquina, para expresar algoritmos
con precision, o como modo de comunicacion humana.

Multimedia

Integracidn de soportes o procedimientos que emplean sonido,imagenes o
textos para difundir informacion,especialmente si es de forma
interactiva:enciclopedia multimedia.

Ordenador

Méaquina o sistema de tratamiento de la informacion que realiza
operaciones automaticas,para las cuales ha sido previamente
programada:sabe manejar muchos programas de ordenador.

Procesadores de textos

Un procesador de texto es una aplicacion informatica destinada a la
creacion o modificacion de documentos escritos por medio de una
computadora. Representa una alternativa moderna a la antigua maquina de
escribir, siendo mucho maés potente y versatil que ésta.

Sistema operativo

Un sistema operativo (SO) es un programa o conjunto de programas que
en un sistema informatico gestiona los recursos de hardware y provee

servicios a los programas de aplicacion, ejecutandose en modo

privilegiado respecto de los restantes.

Software
Se conoce como softwareal equipamiento l6gico de un sistema
informatico, que hacen posible la realizacion de tareas especificas, en

contraposicion a los componentes fisicos, que son llamados hardware.
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INTRODUCCION GENERAL

Pipo presenta una colecciéon de juegos educativos en CD-ROM que captan
rapidamente el interés del nifio debido a su presentacién y creatividad en el tratamiento
de los diferentes temas. Con estos programas trabajamos las diferentes areas del
desarrollo escolar y, habilidades necesarias en el aprendizaje y evolucién del nifio.

La coleccion abarca un amplio abanico de edades que va desde los 15 meses hasta
los 12 afios. Los juegos han sido creados y coordinados por profesionales de la
Psicologia Infantil que cuentan con las aportaciones de personas dedicadas a la
docencia y especialistas en cada area. Claros, sencillos y muy estimulantes, pretenden
que el nifio sea capaz de desenvolverse solo y aprenda jugando, favoreciendo y
estimulando la intuicién, razonamiento, creatividad...

Aunque el menor percibe los juegos simplemente como juegos, Y le divierte resolverlos,
desde el punto de vista de la Pedagogia cada uno de ellos responde a una detallada
planificacion de objetivos que queremos conseguir.

Cada nifio avanzara segun su ritmo de aprendizaje, en funcién de su edad y sus
conocimientos. Por sus caracteristicas han resultado ser tremendamente Utiles en
nifios con dificultades en el aprendizaje o Educacién Especial.

Los contenidos educativos de Pipo se complementan a los contenidos curriculares que
establece la ley organica de Educacion en vigor.



A LOS PADRES Y EDUCADORES

Aprende a leer con Pipo es un método flexible que permite ser adaptado al ritmo de
aprendizaje de cada usuario (nifios y/o maestros).

En la mayoria de los casos se recomienda que se utilice la configuracién, implicita, ya
gue permite un aprendizaje progresivo y dirigido. Donde se van introduciendo
nuevas letras a medida que el nifio va progresando.

Cuando Pipo accede al “Mapa del Tesoro” aparece sobre la primera consonante de
este viaje, la L. Se presupone que el nifio/a ya conoce las vocales; no obstante,
puede retroceder en cualquier momento y acceder a laA para jugar con lasvocales.

Asi, el orden que se seguira en el proceso de aprendizaje sera:

ALSNPTMRRRBDCQHCHGGUFJNY ZVLL XK Debe tener en cuenta
los siguientes puntos:

EL METODO

El método que sigue el juego esta configurado como un complemento al proceso de
aprendizaje de la lecto-escritura. Es importante observar el comportamiento del nifio,
y nunca forzarle a jugar si el juego no le resulta motivador (en este caso, propongale
ejercicios mas sencillos).

USO MODERADO

En ningln caso se recomienda que las sesiones sean superiores a una hora. Es mejor
trabajar poco tiempo pero de forma periddica (un ratito cada dia, o varias veces a
la semana), en lugar de usarlo de forma intensiva, pero con poca frecuencia.

EJERCICIOS COTIDIANOS DE LECTURA

No debe concebir el producto como una fuente Unica para el aprendizaje de la lectura. Es de
gran ayuda que motive al nifio/a a leer en situaciones cotidianas: letreros, anuncios,
etc., para después motivarle a leer pequefios cuentos y textos de acuerdo a su nivel de
desarrollo.

CONTROL DE PUNTUACIONES

El producto mantiene un control constante de las puntuaciones. No tome este dato
como comparacion entre varios usuarios. Obtener mas puntos en un juego o en una
seccién, no quiere decir que se tengan mas o menos conocimientos. El control de
puntuaciones no es mas que una manera de animar al nifio a que juegue, y una
forma de observar como sus aciertos se reflejan de algiin modo.

NO PRECIPITARNOS EN DAR DEMASIADA AYUDA

Hay que dejar que los nifios vayan jugando asu propio ritmo. No se exaspere si
elnifio, se ofusca en su primer contacto con el juego. Déjele que descubra como
tieneque jugar, y permitale que se equivoque intentado conseguir los objetivos del
juego. Ni el nifio/a ni usted (padre o educador) deben ver los errores como algo
negativo. A partir de sus propios errores ird interiorizando los objetivos que
pretendemos.

ANIMAR A CUMPLIR OBJETIVOS PARCIALES

No quiera que el nifilo cumpla objetivos demasiado ambiciosos, por ejemplo que el
nifio/a complete todos los juegos de una letra, lo que puede agobiar o frustrar al nifio.
Para ello, se ha configurado el juego de forma para que como minimo deban realizar
los juegos examen, para superar la letra.

Es posible que después de completar la mision del juego, el nifio no tenga una
lectura fluida. No se preocupe, invitele a jugar de nuevo.

Es mejor que realice el juego dos veces; es decir, que después de jugar con un
nombre, use otro y empiece la aventura de nuevo. Puede en este caso plantear
juegos examen algo mas dificil o que requieran habilidades mas avanzadas.



APRENDER A LEER CONPIPO 1

Aprende a leer con Pipo 1 va dirigido principalmente a nifios de 3 a 6 afios. Es un
método flexible que permite ser adaptado al ritmo de aprendizaje de cada usuario.
Mediante 18 divertidos juegos se trabajan diferentes aspectos del aprendizaje:
discriminacion visual, memorizaciéon, reconocimientos de formas, asociacion,
vocabulario, etc.
Los juegos estan repartidos en 4 secciones:
1. Las silabas de la cigala: Incluye 9 juegos muy simples para introducir la nueva
letra.
2. Las primeras palabras del cangrejo: Incluye 6 juegos, en los que se trabajan
las primeras 5 palabras de esa letra, acompafiadas de imagenes, para ayudar a su
interiorizacion.
3. Mas palabras del pez: Incluye 5 juegos, donde se evalla los conocimientos
adquiridos por el usuario en relacién con la letra que esté trabajando.
4. Las frases de la foca: Con 3 divertidos juegos a través de los cuales se debera
construir o remendar frases.

EL CD nos permite configurar los juegos con o sin método progresivo (para una
explicacion detallada consulte el apartado configuracion de la pagina 4).

La duracién de cada juego varia en funcion del ritmo de aprendizaje y motivacién del
nifio. No hay presién de tiempo y en cualquier momento se puede interrumpir y salir del
juego.

Estos juegos son muy estimulantes y captan rapidamente el interés de los discentes,
ademas de poder adaptarlos siempre a las necesidades de cada uno.

PARA EMPEZAR

Desde la péagina de inicio del juego, Pipo sugiere que se elija el nombre de la lista, si
se ha jugado alguna vez con el juego, o que lo escriba para asi poder guardar todos
9 Sus progresos.
Botén ayuda Si es la primera vez que se entra a jugar hay que escribir dos veces igual el nombre
del jugador, asi se evita que el nifio/a introduzca cualquier caracter por error.
I . Ademas desde aqui, ya tenemos acceso a una serie de botones especiales, a los que
Botén configuracién podremos acceder desde cualquier pantalla del juego, y en cualquier momento.

APRINDI ALEER CON PIPO

Elige tu nombre Si es la primera vez,

de la lista. m, escribe tu nombre.
S a Créditos Pulsa el boton ‘Jugar’
_ —_— { \ para acceder al Mapa
Acceso a Internet S RO de! Tesoro

S"’" Resumen del producto

EL MAPA DE LAS LETRAS

Desde aqui se visualiza de forma global todo el recorrido que se tiene que hacer para
llegar a conseguir el diploma del explorador, asi como las diferentes letras a trabajar.

Dependiendo de las opciones que decida desde configuracion, se mostrara todo el
recorrido, o se ird mostrando a medida que vaya superando las letras.

La consecuciéon de cada una de las letras, premiara al nifio/a con un diploma para
colorear, especifico de esa letra.



Icono jugar, te indica

Si se ha conseguido el que letra vas a
Diploma de la letra trabajar desde ese
este icono se mostrard (b o punto.
activo, para poder = s Con las flechas puedes
imprimirlo. z‘x " w avanzar o retroceder
{ A w3 en las letras.

e i 3> XS

LAS ISLAS

Una vez que has entrado en “JUGAR” te aparece el recorrido al que pertenece esa
letra (las islas).

Esta pantalla es de paso. Elige qué letra trabajar, o si has decidido jugar con
método progresivo, logra
completar el camino para
Puntuaciones llegar a la siguiente isla.
con figuracion
Ayuda .

y Haz doble clic
sobre la letra,
paraacceder a los
juegos o pulsa sobre
elboton jugar.

Hoja de ejercicios (caligrafia)

Acceso al diploma de la letra

Resumen visual de todo
el producto

Desde la tecla F5 se accede a la pantalla de opciones. En ella se nos proporciona una
vision global de todo el producto.

APRENDE A LEER CONFIPO
Pulsa sobre las flechas sty Breve explicacion de

y podras ir viendo cada pan talla.

|
|
todas las pantallas del i
:

_' Decide si quieres que
Salir

haya acceso a

F8 - Acceso a la configuracién F9 - Puntuaciones de cada letra

F8

Al pulsar simultaneamente

sobre las teclas "A"y 'F8’
accedemos a la pantalla de
con figuracion.

De esta manera se evita que
los mas peauefios cambien la

El programa permite ser configurado de varias formas en relacion con el uso que
hagamos de él. Gracias a las opciones de configuracién, podemos adaptar el producto
a las necesidades educativas de nuestros nifios y nifias.

Configuracion a aplicar: por defecto, general o
individual.

Pulse el boton ayuda (tecla F1) si quiere tener una
explicacion de lo que significa cada apartado.

Juegos: activos / inactivos, juegos examen, tipo de
letra por juego.

BkBAEERG mal Al
. p—— |
— 7 AERRYH HBH -
Podrd modificar los siguientes apartados:
Tipo de configuracién

Por defecto
Se aplicara la configuracién que viene predeterminada en el juego:



http://www.pipoclub.com/

- Utiliza un método progresivo y se empieza porla L.

2- En total, hay tres juegos inactivos (seccion del cangrejo y seccién del pez).
3- La letra con la que se trabaja por defecto es la enlazada.

4- El botdn para cambiar la letra esta disponible.

5- Las opciones de impresién estan todas activadas.

6- Hay 6 juegos examenes en total. Es decir, se puede pasar a la siguiente letra,
realizando so6lo estos 6 juegos.

Por defecto se ha elegido una configuracion encaminada a nifios y nifias de
edades mas tempranas (3-4 afios). Para edades mas avanzadas decida otros
juegos examen en los que se exigen mayores habilidades lectoras, como son los
castores, el tucan o las libélulas.

General

Con esta opcion podremos decidir una configuracién global para todos los nifios
gue jueguen con el programa.

Individual

Se especificard una configuracion para cada usuario del juego. Podemos
seleccionar el jugador-nifio de la lista (parte superior derecha).

Si después de decidir una configuracion distinta para cada usuario, decide aplicar
una general, ésta cambiara la aplicacion de todos los jugadores. En este caso,
podra volver a la configuracion individual que tenia cada usuario volviendo a pulsar
sobre esta opcion.

Tipo de método

Juego examen Método Progresivo
Puede decidir por qué letra quiere que el nifio/a inicie su aprendizaje en la lectura
Por defecto iniciara el trabajo por la letra L, opcion que puede cambiar si asi lo
@ desea, pulsando, desde este apartado, sobre la letra por la que quiere que el nifio/a
empiece a leer. Las letras de la cartilla (mapa del tesoro) se van activando a
Tiene gue haber como medida que se van superando. Para pasar a la letra siguiente, necesita resolver
minimo un juego examen todos los juegos examen que se hayan dispuesto por cada una de las cuatro

por 6. secciones.

Método Libre

Si elige esta opcion puede decidir qué letras quiere que el nifio/a trabaje. Al optar
por esta opcién se activan todas las letras de la cartilla de Pipo, dando acceso libre,
en cualquier momento, a todas las letras. Decida qué letras quiere limitar al nifio/a.
Para ello, pulse sobre aquellas letras que no quiera tener activas, que tomaran una
tonalidad grisacea.

Tipo de letra
Decida las opciones de letra que quiere configurar.

Letra por juego: Si quiere disponer de un tipo de letra por cada uno de los juegos,
Botontipoletra active esta opcion y decida en el apartado de juegos disponibles.

Letha

o

Serdn [uegos examen

los que tengan F‘-‘f};
activos este Icono.\@

Tipo de letra por juego
A ala | al

Puede configurar el tipo de

.Iei:ra que aparece enrcada Letra por defecto: En contraposicién a la opcidn anterior, si lo desea puede decidir
juego; cambie a maytscula, qué tipo de letra tener por defecto en todo el juego.
mindscula o enlazada.

—

Pulsa sobre el botdn
letra y cambia entre
maytiscula,
mintscula y
enlazada.

El botdn tipo letra: independientemente de las opciones anteriores puede decidir
si quiere que el botdn tipo letra esté disponible en el juego, para que los nifios
cambien a su antojo mientras juegan.



Juegos disponibles
Desde esta opcion puede decidir qué juegos quiere omitir en el producto, los
juegos examen por seccién y también serd dénde decida el tipo de letra por cada
uno de los juegos.

Opciones de
los juegos

Si ha decidido

Pulsa para activar

. con figurar un tipo
o0 desactivar el 9 P

. de letra para cada
neanon.

juego, se le afiadira

este icono. Pulse

Juegg activo  Juego inactivo paraelegir el tipo de
Para activar o desactivar las opciones pulse sobre los iconos que las representan.
Impresién
Puede limitar las opciones de impresion. El material del juego que se puede imprimir
son:

Juego examen

Diplomas: La consecucién de cada letra, esta premiada con un diploma determinado

para colorear.
Si lo quieres imprimir iMuy bien!
pulsa sobre el boton iHas conseguido el
163203 impresora. diploma de
Olploma fetra la letra K!

Acceso a la hoja de
Hojas de ejercicios: Cada letra tiene una hoja de caligrafia que se puede imprimir

ejercicios: desde diferentes sitios: el mapa del tesoro, las islas, y desde cada una de las
'CJ - secciones.
| Pulsa sobre el boton Usa las flechas para
oo impresora si poder ver la hoja de
definitivamente ejercicios enterda.
quieres imprimir la
hoja de caligrafia.

Dibujos para colorear: En la seccion de la cigala hay tres juegos para colorear con
las silabas, cada una de las imagenes con las que se juega, se pueden imprimir
para colorear sobre papel.

Imprime el dibujo, y
coloréalo t mismo
sobre papel.

Si el boton aparece en
gris es que ha
desactivado la opcion
de impresidn.




LA CARTILLA INTERACTIVA

Seccionsuperada

\

Conseguiras un visto cuando
logres el 100% en los
juegos examen de

11INAa ceceidn

En Aprende a leer con Pipo 1 se presenta el aprendizaje de la lectura de forma sintética,
esto es de la unidad méas simple como es la letra, a la mas compleja en nuestra cartilla
interactiva, la formacion de frases.

Se ha pretendido que todas las palabras que se trabajan en la cartilla sean de uso
comun para los nifios. Esta comprobado que el uso de palabras conocidas, en el
aprendizaje de la lectura facilitan esta labor, a diferencia de las pseudopalabras
(palabras sin significado).

El formato del juego esta pensado para jugar de manera progresiva, empezando por la
L. Esto quiere decir que siguiendo el método propuesto los nifios no se encontraran
con ninguna palabra cuya letra no hayan trabajado con anterioridad (aunque puede ser
que se encuentren palabras con letras no trabajadas en la secciéndel cangrejo, cuya
funcion es presentar la letra dentro de palabras muy claras para el nifio).

Por defecto, la primera vez que se entre en el juego, se accederd a la primera seccion
de la cartilla (las silabas de la cigala), y los nifios/as podran navegar a su antojo,

mediante las pestafias de la barra.
F ﬂ VE'”q'F;-'.-.a‘l; SN CB ERASES 4

Los discentes pueden navegar y cumplir los objetivos de cada una de las secciones
como prefieran aunque se aconseja seguir las pestafias de izquierda a derecha, con lo
cual se empezara por las silabas, acabando con la formacién de frases.

Las silabas de la Ci gala Las 1. palabras del Cangrejo Mas palabras del Pez Las frases de la Foca

De la misma forma, el método progresivo al que incita el mapa del tesoro invita a
trabajar las letras, siguiendo el siguiente orden:

ALSNPTMRRRBDCQHCHGGUFJNYZVLLXK.

El aprendizaje de las vocales (representadas en el mapa con la letra A)no lo hemos
estructurado como una opcién obligatoria en nuestra configuracion por defecto. Las
opciones de juego de las vocales son las mismas que para las consonantes, con la
caracteristica de que las vocales solo tienen dos apartados con los que jugar,
correspondientes a las secciones de la Cigala y el Cangrejo. Asi, s6lo tendremos dos
pestafias con las que jugar en las vocales:

asinella

. Uas
H’r CRMIERT SBIALTE &
e . 7 [ .

Las vocales de la Cigala Grupos de vocales del Cangrejo

o




LAS SILABAS DE LA CIGALA

Juegosuperado

4

Obtendras un visto por cada
juego en el que logres
un 100%.

Habilidades

Memorizacion

(visual y auditiva)

Coordi nacién visomotora
Discriminacién Asociacion

Lectoescritura Comprension

Pipo siempre empieza con la lectura de las silabas y posteriormente forma palabras
con esas silabas. A medida que hace su lectura las silabas van cambiando de color,
con la finalidad de estimular visualmente al nifio y asociar el sonido a la silaba que esta
aprendiendo.

Al entrar en esta primera seccién se visualiza la letra (del tipo enlazada) y el
seguimiento que hay que hacer para escribirla sobre papel. Para volver a visualizarla,
pulsa sobre el pez escritor del fondo marino.

Pulsa sobre todas las silabas para descubrir como se leen.

Los juegos de esta seccion estan concebidos como iniciacion e introduccién a las
letras del abecedario. Se trata de juegos muy simples que nos introducen la nueva
letra y su conjuncion con cada una de las vocales.

Desde esta seccion se trabajara la letra seleccionada a partir de 9 divertidos juegos:

ool 'Y Jai ) ged 11

Medusas Burbujas Colorea ll Tortugas Ruinas
Colorea | El escarabajo Estrellas Colorea lll

El nifio/a puede volver a jugar en cualquier momento a los juegos ya superados.

LAS MEDUSAS

Objetivos didécticos:

Identificar y discriminar letras.

¢Coémo se juega?

Escucha atentamente a Pipo Y pulsa sobre todas las letras que te haya pedido.
Busca la letra que te ha

pedido Pipo. Hay cinco
en total.

Boton tipo letra

Para superar este juego

Pulsa el altavoz, si consigue el 100%.

quieres que Pipo te repita
el enunciado.

COLOREA |

CONSEJO

Para que el dibujo ocupe
toda la hoja sugerimos que
configure su impresora con
la orientacion del papel en

horizontal.

Objetivos didacticos:

Identificar sonido y grafia.

Discriminar silabas.

Reforzar el aprendizaje de los colores.

¢Como se juega?

En este nivel el juego tiene la funcién de presentar las silabas. El nifio/a acaba de
tomar contacto con una nueva letra, y lo que se pretende es que interiorice totalmente
las posibilidades que ofrece la nueva letra en union con las cinco vocales.



Por lo tanto, el nifio ira pulsando sobre todas las zonas a colorear y a medida que
éstas van adquiriendo color, se iran aprendiendo todas las silabas de la letra
seleccionada.

Si deseas imprimmir el
dibujo para colorearlo,
pulsa sobre el boton
impresora.

Puedes activarlo o
desactivario desde
configuracion — F8.

iPresta mucha atencion!
Cada color corresponde a
una silaba diferente.

Salir

LAS BURBUJAS

Objetivos didacticos:

Reconocer silabas y asociar imagenes.

¢Coémo se juega?

Encaja la burbuja que te da el pez sobre otra que contenga la misma silaba.

Pulsa el altavoz, si quieres que Pipo te repita el enunciado.

Pulsa sobre el
interrogante,
para acceder a
la ayuda del
juego.

Pipo contabiliza los
aciertos 'y errores.
Cuéntos menos errores
cometas, mas réapido
conseguiras el 100 %.

EL ESCARABAJO DE LA SELVA

Objetivo didactico:
Reconocer las silabas en diferentes tipos de letra.

¢Como se juega?
Lleva al escarabajo de arbol en &rbol, uniendo silabas.

Para superar este juego
consigue el 100%.

Une las silabas por los Pipo también contabiliza

los aciertos y errores.
Cuantos menos errores,
mas répido superaras el
juego.

diferentes tipos de letras!

atle marcan los arholes.

Salir

COLOREA Il

CONSEJO

Para que el dibujo ocupe
toda la hoja sugerimos que
configure su impresora con
la orientacion del papel en

horizontal.

Objetivos didacticos:

Identificar sonido y grafia.

Discriminar silabas.

Reforzar el aprendizaje de los colores.

¢COmo se juega?

En este nivel el juego fuerza a realizar una asociacion de grafias. De esta manera el
nifio/a deberd ir a buscar el color necesario en los lapices de la barra (parte inferior
de la pantalla). A medida que se va jugando, Pipo va diciendo con que silaba estamos
trabajando al seleccionar determinado color.



Fijate que silaba Boton tipo letra.

corresponde a la zona a
colorear y selecciona el
lapiz que necesites para
colorearla.

Ayuda.

Si deseas imprimir el
dibujo para colorearlo
sobre papel, pulsa el
boton impresora.

LAS ESTRELLAS

Objetivo didactico:
Aprender el recorrido que hay que seguir para escribir cada letra sobre papel.

¢Coémo se juega?

Como si fuera un ejercicio de caligrafia sobre papel, Pipo quiere ensefiarte a escribir
todas las letras de la carilla. Para ello, une las estrellas de la letra siguiendo en orden
ascendente la marcacién por niUmeros.

Sigue los numeros 'y
descubre como se escribe

la letra que estas

trabajando. Si pulsas sobre este

botén el ‘pez escritor’ te

ensefiard como tienes

Pulsa sobre el altavoz, si que hacerlo, tantas veces

LAS TORTUGAS

Objetivo didactico:

Asaociar las grafias a la lectura de las silabas de la letra seleccionada.

¢Coémo se juega?

Pipo te propondra una mision para superar este juego; buscar unas silabas
determinadas. Escucha bien y pulsa sobre la tortuga que lleve la silaba mencionada.

Pulsa el altavoz si quieres Para superar este juego
que Pipo te repita el consigue el 100%.
enunciado. Pipo también contabiliza
los aciertos y errores.
Salir Cudntos menos errores
cometas, mds rapido
superaras el juego.
COLOREA III

CONSEJO

Para que el dibujo ocupe
toda la hoja sugerimos que
configure su impresora con
la orientacion del papel en

horizontal.

Objetivos didacticos:

Identificar sonido y grafia.

Discriminar silabas.

Reforzar el aprendizaje de los colores.

¢Como se juega?

Este Colorea supone el nivel mas dificil. Para superarlo deberas:
1. Pulsar sobre la zona a colorear.

2. Escuchar la silaba que Pipo dice.

3. Ir a buscar el lapiz correspondiente a esa silaba.

4. Pulsar nuevamente sobre la zona elegida, para colorearla.
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Asi, el discente debera tener bien interiorizada la lectura de las diferentes silabas
para realizar una 6ptima discriminacion auditiva.

Boton tipo letra.
Pulsa sobre la zona a
colorear, escucha y busca
el lapiz que necesites
para colorearla.

Ayuda.

Si deseas imprimir el
dibujo, pulsa sobre el
botén impresora.
Puedes activarlo o
desactivarlo desde
configuracion — F8.

LAS RUINAS

Objetivos didacticos: Memorizar
y discriminar silabas.

¢Cémo se juega?
Tienes que buscar en las ruinas parejas de silabas iguales. Permite que haya dos
jugadores (representados cada uno por un personaje).

e
{ A

Cada vez que se acierta
Los jugadores se!

i una pareja, se consigue un
adormecen mientras N
] punto que se contabiliza en
no les toca jugar.

el disco que lleva el

En este caso jueda personaje.

Ayuda.,

Las 1raspalabrasdel canarejo v mas palabrasdel pez

Habilidades

Memorizacién
(visual y auditiva)

Coordinacion
Discriminacion Asociacién

Lectoescritura Comprension

Las primeras palabras del
cangrejo

visomotora

Estas dos secciones se solapan debido a la correspondencia de sus juegos. La formade
jugar, indistintamente de la seccion en la que se encuentre el nifio/a, es la misma, con
la Unica diferencia que en la seccion del cangrejo se trabaja con las cinco primeras
palabras de la cartilla; y en la seccion del pez se aumenta el numero de palabras con
las que trabajar. En la seccion del pez s6lo se expondran palabras que incluyan las
letras ya trabajadas hasta el momento, segun el método progresivo por defecto, al
que invita el juego.

No es necesario realizar todos los ejercicios de estas secciones para
superarlas. Basta con realizar los juegos examen que usted como tutor del nifio
haya decidido. Sin embargo, los nifios pueden volver a jugar en estas secciones o con
los juegos que ya hayan superado siempre que quieran.

LAS PRIMERAS PALABRAS DEL CANGREJO:

Todas las palabras de
o esta seccién se trabajan
En esta seccion hay con su imagen.
juegos inactivos.
Ayuda # A medida que se leen las
{ palabras éstas se van
coloreando

Silabicamente.

Repasaremos las
palabras introducidas a partir de los siguientes juegos:

W T &,

Los pdjaros Los castores Los submarinos

Los peces Los monos Los arafias

11



Mids palabras del pez

Este juego soélo
aparece en la
Seccion del Cangrejo

MAS PALABRAS DEL PEZ:

Ayuda al pez a comerse

En esta seccion
, . . hay las palabras de esta
juegos inactivos.
seccion.
Ayuda.

A medida que se leen las
palabras éstas se van

coloreando
Las palabras de esta seccion se trabajaran a partir de los

siguientes juegos:
® LTS

Los pdjaros Los castores
Los peces Los monos Los ararias

LOS SUBMARINOS

Objetivos didacticos:

Reforzar la lectura de las palabras mas sencillas de la cartilla.
Asociar palabras con sus respectivas imagenes.

¢Coémo se juega?

Lee la palabra que aparece en el barco hundido y pulsa sobre el submarino que lleva la

imagen correspondiente.
En este juego Pipo no te Boton tipo letra
ayuda, leyendo la
palabra. La tendrds que
leer tu solo.

Pipo también contabiliza
los aciertos y errores.
Cudntos menos errores,
mds rapido superaras

Ayuda
el juego.

LOS PECES

Objetivos didacticos:

Reconocer de forma global las palabras.
Asociar grafias.

¢Coémo se juega?
Encaja la burbuja en el pez que contenga la misma palabra.

Para superar este juego
consigue el 100%.

Pipo también contabiliza
los aciertos y errores.

Boton tipo letra. Cudntos menos errores
cometas, mas rapido
Altavoz superards el juego.

LOS PAJAROS
Objetivo didactico:
Construir palabras a partir de silabas.
Discriminar grafias.

¢Como se juega?

12



Pulsa sobre el p4jaro que lleva la silaba necesaria para formar la palabra y llévalo
hasta su lugar sobre el estante.

Este juego cuenta con una ayuda visual en la barra, lo cudl facilita la consecucién del
mismo, pues el nifio/a sélo tiene que hacer una discriminacion de grafias.

Selecciona el péjaro Puedes tirar a la

que lleve la silaba
necesaria para formar °
la palabra.

basura las silabas que
no te sirvan para
forma la palabra.

Ayuda visual en la barra.=

LOS MONOS

CONSEJO
A los nifios méas pequefios, es
importante ayudarles en la
busqueda de las letras
sefialandoles la zona del
teclado.

También puede ser da ayuda
que configure este juego con
letra mayuscula (ya que
existe mayor coincidencia de
formas con las que se
presentan en el teclado
del ordenador).

Objetivos didacticos:

Aprender las letras.

Manipular el teclado.

Secuenciar sucesivamente las letras.

{Como se juega?
Usa el teclado de tu ordenador pulsando las letras de la palabra que dice Pipo y que
aparecen en las hojas de los arboles de la selva.

g

Pulsa sobre el altavoz A medida que vayas

para que Pipo te pulsado las letras, los
repita el enunciado. monos bajaran las

s hojas a tierra.
Salir

Boton tipo letra

LOS CASTORES

Objetivo didactico:
Construir palabras a partir de silabas.
Discriminar grafias.

¢Como se juega?
Pulsa sobre el tronco del castor que lleva la silaba necesaria para formar la palabra y
lliévalo hasta su lugar correspondiente en la orilla.

Este juego conforma un nivel superior al juego de los pajaros. En éste es necesario
saber leer, dado que en Pajaros existe ayuda visual de la palabra a formar.

Puedes tirar a la
basura las silabas
que no te sirvan
para formar la
palabra.

Selecciona el troncd
gue lleve la silaba
necesaria para formar
la palabra.

Si quieres que Pipo te
repita la palabra,

Foruma ba nadabria
pulsa sobre el altavoz.

LAS ARANAS

Objetivos didacticos:

Perfeccionar la comprension lectora y auditiva.
Reconocer de forma global las palabras.

13



Habilidades

Memorizacién
(visual y auditiva)

Coordinacién  visomotora
Discriminacion Asociacion

¢Como se juega?
Pulsa sobre la arafia que lleva escrita la palabra que Pipo dicta.

Boton tipo letra.

Ve con cuidado; si
seleccionas la palabra
equivocada, se
'‘contara un error.

Pulsa sobre el altavoz
para que Pipo te
repita la palabra que
tienes que buscar.

Las frases de lafoca

Desde esta seccion los nifios y nifias leeran frases completas con Pipo. Este

Ega%rtad?econforma e| tltimo ﬁaf?gs%g gle‘)‘;gﬁgso de lectura de la letra seleccionada.

oca te ayudara a leer las 0 marino.

Juegos de estg
seccién. Hoja de ejercicios de
Ayuda. la letra con la que se

esté trabajando.

Cuenta con tres juegos donde se trabaja la composicién de las frases trabajadas.

Lectoescritura Comprension @ ﬁ M

Las Abejas _ La Libélula
Bl Tucdn

Las abeias
Objetivos  didacticos:
Construir frases.
Discriminar palabras.
Asociar grafias con sonido.
¢Como se juega?
Hay que ayudar a la abeja a montar la frase sobre el tronco. Para ello, selecciona las
palabras de la copa del arbol y encajalas en en el tronco.

Coge las palabras y
colocalas en su lugar en
el tronco. No hace falta

Para superar este juego
consigue el 100%.
Pipo también contabiliza

seguir un orden de los aciertos y errores.
escritura. e ’ : - " Cudntos menos errores,
o Comdaige s prase PO~ mas rapido superaras el
juego.

El tucan

Objetivos  didacticos:
Completar las frases.
Discriminar palabras.

Perfeccionar la comprension lectora.
¢Como se juega?
Ayuda al tucan a seleccionar las palabras de la viga para completar las frases.

14



Coloca la palabra
seleccionada en el
hueco que le
¥ corresponda.

Selecciona de la viga: [as

palabras que faltan en ! la
frase.

Pulsa sobre el altavoz si

quieres escuchar de, Boton tipo letra.

nuevo la frase.

Lalibelula

Objetivos didacticos:
Desarrollar la comprension lectora.
Reforzar la memoria auditiva.

¢Cémo se juega?

Ayuda a la libélula a formar la frase que Pipo dice, sobre la canoa de Cuca. Para
ello,selecciona las palabras de la copa del arbol y monta la frase siguiendo el orden de
su lectura.

Ves colocando las
palabras de la copa del
arbol sobre la canoa de
Cuca, y forma la frase
gue Pipo te enuncia.

Pulsa sobre el boton
altavoz si quieres
volver escuchar la
frase que tienes que
construir.

PUNTUACIONES

F9

Pulsando la tecla F9 del
teclado (s6lo para pc), se
accede directamente a la
pan talla de puntuaciones.

A medida que vas jugando,

vas aumentando la barra de

Actado de iPNNg

que reflejan las
puntuaciones en esta

pan talla.

Desde esta pantalla podra llevar un control de los progresos de todos los usuarios del
juego (CD-ROM).

Tiene que tener en cuenta que las puntuaciones en si, no son importantes. Lo
verdaderamente importante es la consecucion o no, de los juegos configurados como
examenes.

“Aprende a leer con Pipo 1”7, cuenta con una extensa y variada gama de juegos. Es por
esta razén que se han dispuesto una serie de juegos examen por defecto, que usted
puede cambiar desde configuracion. La realizacion de todos estos juegos, en una letra
determinada, da como resultado la superacion de la misma.

No se guie por el estado de los puntos; tener muchos puntos no quiere decir que el
nifio sepa mas que uno que tenga muy pocos puntos.

Lo realmente importante de la pantalla de puntuaciones es visualizar en la barra de las
letras un visto bajo el icono examen. Sélo en este caso, el nifio habra demostrado tener
conocimientos suficientes de la letra.

Es importante que NO obligue al nifio a lograr el 100% en todos los juegos de la letra,
con ello, lo Unico que puede conseguir es agobiar al nifio y que, lo que queremos que
sea una herramienta motivadora de aprendizaje, se convierta en una tortura.

Cuando acceda a la pantalla de puntuaciones accedera directamente a la letra con la
que se esta trabajando en ese momento, pero puede cambiar la letra desde la barra
general de las letras (derecha del monitor).

Por otro lado, tenemos una barra para cada juego, de cada una de las 4 secciones de la
cartilla (tenga en cuenta que todos aquellos juegos que haya omitido no saldran
reflejados en esta pantalla). Asi, con un simple golpe de vista puede ver el estado de
aquellos juegos a los que usted como tutor del nifio/a, le dé mas importancia.
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Juego examen

Las letras que obtengan un
visto debajo de este icono
(en la barra de las letras a
la derecha del monitor),
seran letras superadas.

También se marcaran con

Para superar una letra y que quede reflejado en esta pantalla, se deben superar todas
las secciones de la letra seleccionada.

Para superar las secciones basta con realizar los juegos examenes.

i P i B A

Al pasar el raton por
encima de cada juego
podrds ver una breve
explicacion del mismo.

Puntuacidén conseguida
en cada letra.

Puntuacion Total de

Barra de porcentaje de toda la Cartilla.

cada juego.

MNombre del jugador.

Cuando se consiga completar la misiéon (superar todas las letras jugando con el
método libre), tendra acceso a la isla del tesoro, desde la que se otorgara el diploma
de Explorador de las Letras.

1 et e
e 4 Dottt Arsrens. 44 fda Ao 1

EXPLORADOR

El Diploma del Explorador se puede imprimir en color o en blanco en negro; elija la
impresora pertinente en cada caso.

Ademas el juego guarda la fecha en la que se consiguié completar la misién, por lo que
podra imprimir el diploma en cualquier momento con la fecha en la que se consigui6 el
diploma. Asi mismo, también se imprime con el nombre usado por el jugador.
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JUEGOS)

MEMORIA
AUDITIVA

LAS SiLABAS DE LA CIGALA

LAS MEDUSAS

COLOREA |

LAS BURBUJAS

[EL ESCARABAJO DE LA
SELVA

COLOREA I

LAS ESTRELLAS

LAS TORTUGAS

COLOREA llI

LAS RUINAS

LAS |45 PALABRAS DEL

CANGREJO

LOS PECES

LOS PAJAROS

LOS MONOS

LOS CASTORES

LAS ARANAS

LOS SUBMARINOS

MAS PALABRAS DEL

PEZ

LOS PECES

LOS PAJAROS

LOS MONOS

LOS CASTORES

LAS ARANAS

LAS FRASES
DE LA FOCA

LAS ABEJAS

EL TUCAN

I A IRELIN AQ

CORDINACION
VISO MOTORA
MOTRICIDAD
FINA/GRUESA

COMPRENSION
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