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RESUMEN EJECUTIVO

El trabajo de investigacion hace referencia a la Creatividad y el desarrollo de las
Inteligencias Multiples de los nifios de la escuela fiscal “Francisco Flor” de la
ciudad de Ambato, esto se lo hace por cuanto se tiene como referencia que en la
institucién educativa poco o nada se ha hecho en relacion a la creatividad y el
desarrollo de las inteligencias multiples; aspectos importantes en la vida de los
educandos ; no se la considera relevante en el sistema educativo y, en especial en
los debates actuales sobre innovaciones y cambios educativos. Conjuntamente con
el desarrollo de la inteligencia y la actitud creadora de los educando se deberia
establecer nuevos espacios en los que los estudiantes apliquen y establezcan
cambios profundos dentro de su formacién integral, ya que significativamente el
desarrollo de la inteligencia se vincula directamente con la creatividad. La
inteligencia, y la creatividad juegan un papel de suma importancia en la
personalidad de cada individuo; la persona creativa tiende a crear su propio
orden, su propia forma y a idear su propio sentido vital unido a un indudable
proceso intelectual que interviene en la concrecion del proyecto creativo. En la
actualidad se considera que creatividad e inteligencia son capacidades mentales
bastante distintas. La inteligencia, por lo que se aprecia en las pruebas
tradicionales que la evallUan, puede considerarse como pensamiento convergente,
como la capacidad de seguir pautas de pensamiento aceptadas y de suministrar
soluciones correctas a un problema. Se dice que en la actualidad la mayoria de las
pruebas de inteligencia miden sobre las facultades y la actividad del hemisferio
cerebral izquierdo

Descriptores: Inteligencias Mdltiples, Creatividad, Inteligencia, Pensamiento,
Formacion Integral, Sistema Educativo. Hemisferios cerebrales

XV


http://www.monografias.com/trabajos14/personalidad/personalidad.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/personalidad/personalidad.shtml
http://www.monografias.com/trabajos7/perde/perde.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/administ-procesos/administ-procesos.shtml#PROCE
http://www.monografias.com/trabajos12/pmbok/pmbok.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/romandos/romandos.shtml#PRUEBAS
http://www.monografias.com/trabajos14/soluciones/soluciones.shtml

TECHNICAL UNIVERSITY OF AMBATO

FACULTY OF HUMANS SCIENCE AND EDUCATION
BASIC EDUCATION CAREER
MODE BLENDED

THEME: "CREATIVITY AND DEVELOPMENT OF MULTIPLE
INTELLIGENCE IN CHILDREN / AS THE 5TH and 6th YEAR BASIC
EDUCATION SCHOOL TAX" FRANCISCO FLOWER "THE CANTON
AMBATO”

Author: Janeth del Rocio Sanchez Vargas
Tutor: Dr. Mg. Wilfrido Marcelo Nufiez Espinoza
Date: April 2013

EXECUTIVE SUMMARY

The research concerns the development of creativity and multiple intelligences of
children of school tax "Francisco Flor" of Ambato city, this is because it makes
reference is in school little or nothing has been done in relation to creativity and
the development of multiple intelligences, important aspects in the lives of
students, it is not considered relevant in the education system, especially in the
current  debates  about  educational innovations  and changes.
Together with the development of intelligence and creative attitude of the learner
should establish new spaces in which students apply and establish profound
changes within their comprehensive training, as significantly the development of
intelligence is directly linked to creativity. Intelligence, and creativity play a
major role in the personality of each individual, the creative person tends to create
its own order, its own form and devise their own sense coupled with an
undeniable vital intellectual process involved in the realization of the creative
project. Today it is considered that creativity and intelligence are quite different
mental and habilities. The intelligence, so seen in the traditional tests evaluated
can be regarded as convergent thought as the ability to follow accepted thought
patterns and provide correct solutions to a problem. It is said that at present most
intelligence tests measure on the powers and left brain activity.

Descriptors: Multiple Intelligences, Creativity, Intelligence, Thinking, Integral
Training, Education System. Cerebral hemispheres.
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INTRODUCCION

El trabajo de graduacién esta direccionado al estudio de la Creatividad y
el Desarrollo de las Inteligencias Mdultiples de los nifios de la escuela
Fiscal “Francisco Flor" de la ciudad de Ambato de la provincia del

Tungurahua y el mismo contiene los siguientes capitulos:

El primer capitulo da inicio con el planteamiento del problema y una
clara contextualizacion de la problematica, abordada desde tres enfoques
macro, meso y micro, respaldado por el andlisis critico, fruto de la
interaccion y derivacion entre las causas y los efectos del problema. Se
considera ademas la prognosis formulaciéon del problema, las
interrogantes de la investigacion o sub problemas justificacion, la
delimitacién de la investigacion, justificacion de la razén del problema,

para plantear los objetivos tanto generales como especificos

El segundo capitulo se inicia con un avance de la investigacion de
antecedentes investigativos de trabajos similares o algo parecidos a la
tematica establecida, tiene una fundamentacion filosoéfica, epistemoldgica,
axiolégica, se describen las categorias fundamentales que son,
fundamentales en la construccion del Marco Teorico, hasta llegar a

establecer la hipétesis de estudio

En el tercer capitulo se encuentran aspectos como la Metodologia de
trabajo y dentro de ésta el enfoque de la investigacidon, su ubicacion
paradigmatica; modalidad basica de la investigacion sustentada a traves
de una investigacion de campo y bibliografica; el nivel o tipo de
investigacion; la determinacion de la poblacion a ser investigada ; la
operacionalizacion de las variables de estudio ; el plan de recoleccion de

la informacién , cerrando con el plan de procesamiento de la informacion .



El capitulo cuarto contiene aspectos relacionados con el andlisis e
interpretacion de resultados, cuadros estadisticos y pasteles en donde se
establecen porcentajes que conducen a la verificacion de la hipétesis a

través del modelo estadistico chi cuadrado

El quinto capitulo desarrolla conclusiones y recomendaciones basicas
del proceso investigativo, significativas para tomar decisiones concretas a

la solucién del problema establecido

El capitulo sexto aborda la propuesta o plan emergente como una
solucion concreta al problema establecido a través de la dotacion de una
“Guia Didactica de Creatividad para Desarrollar las inteligencias Multiples
de los nifnos de la escuela Fiscal “Francisco Flor” y que entrara en
vigencia para solucionar los requerimientos sugeridos en las

recomendaciones de los encuestados



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1. TEMA:

LA CREATIVIDAD Y EL DESARROLLO DE LAS INTELIGENCIAS
MULTIPLES EN LOS NINOS/AS DEL 5TO Y 6TO ANOS DE
EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA FISCAL “FRANCISO FLOR”
DEL CANTON AMBATO

1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.2.1. CONTEXTUALIZACION DEL PROBLEMA

La creatividad es un conjunto de funciones relacionales basicas o
elementales, asociadas a un alto grado de fiabilidad; es decir, un
subconjunto particular de la inteligencia condicional. Dicho subconjunto
estar4 formado por aquellas funciones que facilitan la creacion, disefio,
invencién, imaginacion, de nuevos conceptos o ideas aceptadas en un
entorno cultural (H. Gardner, 1930).En el siglo XVIII y la época de la
ilustracion, el concepto de la creatividad aparecia con mayor frecuencia

en la teoria del arte, y se vinculaba con el concepto de la imaginacion.
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La creatividad en el arte ademas de imposible, era indeseable para los
griegos, ya que el arte era una destreza, y segun esta apreciacion, se
llegd al pensamiento de que hay perfeccion en la naturaleza, puesto que
ésta se guia por medio de leyes, y que por ende, el hombre deberia
parecerse a ella a través de sus actividades, descubriendo sus leyes y
sometiéndose a ellas; es decir, comportandose como un descubridor, y no

COomo un inventor.

En el Ecuador se da muy poca importancia al desarrollo de Ia
creatividad, no se la considera relevante en el sistema educativo y, en
especial en los debates actuales sobre innovaciones y cambios
educativos .Conjuntamente con el desarrollo del pensamiento y la actitud
creadora de los educando los maestros ecuatorianos deben tomar en
cuenta las aspiraciones y objetivos vocacionales que tienen sus
educandos, o tenemos miedo a enfrentar retos que la sociedad del

conocimiento nos exige.

El nifio, el adolescente, el profesional ecuatoriano es tan creativo como
el nipon, estadounidense, chino, simplemente son los modelos de
pensamiento y el desarrollo de nuevas tecnologias, las que han visto
frustradas las aspiraciones de nuestros compatriotas. La creatividad
juega un importante papel, enfatizando el desarrollo de las capacidades
humanas; gracias a ella somos capaces de adaptarnos a nuevas
situaciones, porque la educacion no ha descuidado nuestro crecimiento

en ninguna de las areas de nuestro desarrollo

La provincia del Tungurahua indudablemente no puede ser la excepcion
a la problematica planteada, las instituciones educativas siguen
encasilladas en concepciones tradicionalistas de la copia del modelo
planteado, de la concepcion primaria de imitar, de seguir modelos
preestablecidos, sin dejar que la iniciativa y creatividad propia de la
especie humana aflore en su plenitud de conocimientos.
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En la institucién educativa Francisco Flor de la ciudad de Ambato,
en los maestros de la misma y en especial en los quintos y sextos
grados de educacion basica de la misma no se aplica una ensefianza
creativa que se centre especialmente en el interés , en el modo de pensar
y actuar de cada individuo ; los maestros de esta institucion y en general
deben permitir a los estudiantes , la libertad de pensamiento y la
comunicacion estimulante de la creatividad , si se llegase a cumplir con lo
establecido , otra seria la situacion particular de la institucion vy de la

educacion ecuatoriana en general
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1.2.2. ANALISIS CRITICO

Las causas que se establecen en el arbol de problemas, permite
determinar que el desarrollo de la creatividad es uno de los factores que
hay que tomar encuenta para poder desempefiarnos de una mejor
manera en cualquier situaciébn que se tenga que enfrentar en la vida
diaria. Desventajosamente existen factores que no permiten
desempefarnos adecuadamente, y esto llega también a los nifios de la

institucion motivo de estudio.

Se puede citar como factores de esta problematica como el
desconocimiento de técnicas para desarrollar la creatividad, que unidos al
poco desarrollo de las éareas del conocimiento hacen de nuestros
estudiantes, de poca calidad, sin originalidad y que sus aportaciones
sean escasas a la ciencia, al arte, y a la politica, se debe pensar ya que
la creatividad nos ayuda en algin momento a encontrar y brindar
soluciones validas , y que todas las personas deben trabajar la
creatividad de forma constante especialmente en la escuela, para que los
estudiantes la desarrollen ya que en sus manos esta la responsabilidad

futura del pais

Otra de las causas también fundamentales en esta problematica es, la
Pedagogia Tradicionalista , utilizada aun en estos momentos por quienes
fungen la actividad docente en los centros educativos, persiste un
tradicionalismo enraizado en la forma como se imparte el conocimiento y
en la relacion teoria-practica el divorcio pedagdgico es sumamente
notorio, con resultados sumamente preocupantes , el memorismo , el
copiado , la clase expositiva estd por sobre el pensamiento y la actitud
creadora de los estudiantes, situacion que llama la atencién y que
definitivamente tendria que ser exterminada de las aulas de clase .
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Preocupa también dentro de este contexto de analisis, los docentes
descontextualizados en sus conocimientos , situacién preocupante ya que
son ellos quienes deben tomar las riendas para mejorar esta actitud
negativa que tiene los nifios del establecimiento al no desarrollar su
creatividad y por ende sus inteligencias mdultiples . Ya es hora de que los
maestros tengamos una vision de futuro, y permitamos que nuestros
estudiantes apliguen su valor agregado, su iniciativa, y no soélo
permitamos, Sin0 que seamos guias prospectivos en la aplicacion de

formas de desarrollo intelectual y social de nuestros estudiantes

1.2.3. PROGNOSIS

La educacion ecuatoriana y porque no decirlo en gran parte de América
del Sur la educacion sigue sumida en un letargo muy pronunciado, poco
se ha hecho por vencer la brecha de seguir manteniendo pedagogias
descontextualizadas no capaces de involucrar al estudiante en el
desarrollo de su creatividad, en presentar un valor agregado a sus tareas

y trabajos que a diario los realizas en el aula de clase,

Si seguimos con esta caracteristica de mantenernos como meros
repetidores del conocimiento conseguiremos estudiantes poco creativos,
incapaces de generar nuevas ideas, de manipular nuevos recursos, de
sentirse libres para pensar, sentir y experimentar a su modo de hacerse
sentir que es un ente que produce conocimiento y que es valorado con su
contribucién , de aprender a aprender a adquirir los instrumentos de la
comprension , ejercitando la memoria , la atencién y el pensamiento para
influenciar sobre el propio entorno desarrollarse como profesionales y
relacionarse con los demas cooperando y desarrollando actividades para

el bien de la humanidad .



1.2.4. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢,De qué manera la Creatividad tiene incidencia en el Desarrollo de
las Inteligencia multiples en los nifios/as de la escuela Francisco

Flor de la ciudad de Ambato?

1.2.5. PREGUNTAS DIRECTRICES

e ¢ Considera que la creatividad se desarrolla a través del proceso
educativo consiguiendo una mejor utilizacion de los recursos
individuales y grupales dentro del proceso ensefianza-

aprendizaje?

e /La creatividad ayuda en el desarrollo de conflictos y a ampliar

el pensamiento en los individuos que la ponen de manifiesto?

e /;Considera que el desarrollo de la creatividad permitiria
desarrollar adecuadamente las inteligencias de los nifios de la

institucion

e ¢La construccion de una guia didactica podria servir de mucho
al maestro para trabajar con la creatividad y desarrollar la
inteligencia de los estudiantes?

1.2.6. DELIMITACION DEL PROBLEMA

Delimitacion Conceptual

Campo: Educacion Primaria
Area: Pedagodgica

Aspecto: Desarrollo de la Creatividad E Inteligencia
10



Delimitacion Espacial
La investigacion se llevara a cabo en la Escuela Fiscal “Francisco Flor” del

canton Ambato

Delimitacion Temporal
El tiempo a ser utilizado en la presente investigacion corresponde al

semestre Julio-Diciembre 2012

Unidades de Observacion
Nifios y nifias del quinto y sexto afio de educacion general basica de la

Escuela Fiscal “Francisco Flor”

1.3. JUSTIFICACION

La importancia de la investigacion sobre la creatividad se determina que
en el sistema educativo es un tema relevante y central en los debates
actuales sobre innovaciones y cambios educativos. El desarrollo del
pensamiento y actitud creadora de los educandos debe ser tomado en
cuenta en las aspiraciones y objetivos vocacionales. La educacion juega
un importante papel enfatizando el desarrollo de las capacidades
humanas; gracias a ella somos capaces de adaptarnos a nuevas
situaciones, porque la educaciéon no ha descuidado nuestro crecimiento

en ninguna de las areas de nuestro desarrollo.

La educacion ha sido encaminada a la trasmisién conocimientos y la
ensefianza ha sido bancaria. Hoy, esta demostrado que la ensefianza y el
aprendizaje constructivos orientados a la creatividad, a la larga, permiten
que el sujeto obtenga resultados superiores a los otros, incluso en el

orden académico.
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La factibilidad del proyecto involucra que existe la predisposicion del
recurso humano e institucional para desarrollar la misma, buscando en
parte tocar la problematica tan algida de no permitir que los estudiantes
empleen su creatividad en el desarrollo de su inteligencia y en especial

desarrollar confianza en si mismo y en sus convicciones

El impacto de la investigacion se determinara en el momento en que los
usuarios de la misma consideren pertinente y se haya logrado esclarecer
situaciones que no permiten desarrollar las capacidades de pensamiento
de los involucrados; aprendan a confiar en lo potencial y no sélo en lo

real

Los beneficiarios del presente trabajo de investigacién seran los nifios y
docentes de la institucién, quienes podran contar con una herramienta de
cambio significativo en su labor escolar, y especialmente de cambio
actitudinal y procedimental frente a la aplicacion de un sustento que les
permita trabajar adecuadamente en el desarrollo de la creatividad y las
inteligencias multiples; de aplicarlas adecuadamente se habrd dado un
paso significativo en la consecucion de los logros que anhela tener la

educacion ecuatoriana

El trabajo investigativo guarda su interés y utilidad en el momento en
gue se convierta en una guia valiosa para los docentes; en el momento en
gue se la apligue con la verdadera seriedad con la que debemos actuar
los docentes , frente al reclamo que hacen nuestros nifios y padres de
familia a una educacion altamente competitiva y de calidad como la

deberiamos ofertar en los actuales momentos
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1.4. OBJETIVOS

1.4.1. OBJETIVO GENERAL

Determinar la relacion existente entre la creatividad y el desarrollo de las
inteligencia multiples en los nifios/as de la escuela fiscal “Francisco Flor”

del cantén Ambato

1.4.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

» Diagnosticar la situacién en la que se encuentra la creatividad en

los nifios/as de 5to y 6to afio de educacion General Basica

» Analizar la importancia que tiene el desarrollo de las inteligencias
multiples en los nifios de 5to y 6to afio de Educacion General

Basica de la escuela Francisco Flor

» Desarrollar una guia didactica sobre técnicas para desarrollar la

creatividad en los estudiantes
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS

La revision bibliografica y documental realizada por la investigadora dio
como resultado el hallazgo de un estudio anteriormente desarrollado,

relacionado con una de las variable propuestas la cual cabe sefialar

“La Creatividad y su influencia en el Proceso Ensefanza Aprendizaje de
los nifios de la escuela Abdon Calderdn de la parroquia Bolivar , canton
Pelileo en el periodo noviembre 2009-marzo 2010”

Autora : Cardenas Morales Heliana Raquel

Tutor: Dr. Nufiez Espinoza Marcelo

Conclusiones :

Los nifios tiene miedo a equivocarse lo que ha provocado que los nifios
construyan su propio conocimiento. Grandes descubrimientos, y avances
tecnoldgicos se han logrado con varios intentos y errores.

El nivel de aprendizaje de los nifios de la institucion es malo por cuanto
los maestros no ofrecen las oportunidades para que sus capacidades se

desarrollen obstaculizando el proceso creador de los nifios.
A la mayoria de los alumnos quienes ayudan a solucionar sus problemas

son sus padres, lo que ocasiona inseguridad en si mismo y ciertos

resentimientos que acaban destruyendo sus emociones.
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Los maestros de la institucidbn no utilizan ni aprovechan los recursos
naturales de la zona lo que impiden que se construyan y desarrollen sus

talentos y habilidades

Recomendaciones :

Estimular la creatividad infantii despertando en los estudiantes la
curiosidad, el ingenio para aprender y resolver nuevos problemas.

No inhibir a los nifios cuando muestran sus deseos de expresar su
creatividad, ayudarles proporcionando materiales para pintar y escribir,

con esto estariamos transformando la realidad.

Aprovechar todas las acciones cotidianas para estimular su creatividad, la
familia es una herramienta valiosa que poseen los nifios tanto en sus

juegos y demas tareas diarias.

Permitir que los nifios expresen su creatividad de, ensefiarles a ser libres
con su pensamiento para tomar las decisiones adecuadas, de esta

manera se podra estimular la creatividad y la inventiva del nifio.

El trabajo arriba descrito se constituye fuente de consulta para el trabajo
investigativo que se estd realizando; se tomard algunas partes

importantes que puedan guiar el desarrollo del mismo.

2.2.- FUNDAMENTACION FILOSOFICA

La presente investigacion esta fundamentada en el paradigma critico-
Propositivo porque a través de éste se lograra dar una informacion
integral de los estudiantes, mediante el desarrollo numérico y la
caracterizacion del fenémeno de investigacion., buscando cambios
significativos partiendo de nuevas experiencias metodoldgicas y técnicas ,

y sobre todo buscando la solucion del problema.
15



2.2.1. FUNDAMENTACION EPISTEMOLOGICA

El trabajo investigativo busca establecer un conocimiento significativo que
permita desarrollar la creatividad y las inteligencias mdultiples en los
estudiantes de la institucion; dicho conocimiento se logra desde la
perspectiva epistemoldgica ya que el conocimiento es relativo y en cambio
constante, este cambio es fundamental ya que transforma la realidad
concreta de los individuos concretandose en multiplicadores de un nuevo

conocimiento.

2.2.2 FUNDAMENTACION AXIOLOGICA

La investigacion se fundamenta axiolégicamente en la determinacion de
desarrollar la autonomia de los nifios, a través de la aplicacién de sus
valores innatos como cooperacion, solidaridad, dedicacién y otros; los que
se veran reflejados en una actitud positiva y en el mejoramiento de sus

capacidades mentales y procesuales dentro del proceso de aprendizaje.
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2.3.-. RED DE INCLUSIONES

Grafico 2 Red de Inclusiones

Elaborado: Janeth del Rocio Sanchez Vargas
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CONSTELACION DE IDEAS DE LA VARIABLE CREATIVIDAD
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Grafico 3 Constelacion de Ideas de la Variable Independiente
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Elaborado: Janeth del Rocio Sanchez Vargas
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CONSTELACION DE IDEAS DE LA VARIABLE INTELIGENCIAS MULTIPLES
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Grafico4 Constelacion de Ideas de la Variable Dependiente

Elaborado: Janeth del Rocio Sanchez Vargas
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2.4. CATEGORIAS FUNDAMENTALES

CREATIVIDAD

Creatividad, pensamiento original, imaginacion constructiva, pensamiento
divergente o pensamiento creativo, es la generacion de nuevas ideas o
conceptos, 0 de nuevas asociaciones entre ideas y conceptos conocidos,
gue habitualmente producen soluciones originales. ALONSO MONREAL
(1.982)

Podemos decir que la creatividad es proyectarse al futuro, es concebir,
disefiar y elaborar una realidad que aparenta ser imposible o estar mas
allhA de sus logros. Ser creativo es la facultad que permite hallar
soluciones novedosas generalmente mediante un mecanismo de libre

asociacion de ideas.

Las diversas concepciones de creatividad nos permite verla como
herramienta eficaz para resolver problemas vy si la trabajamos con mayor
frecuencia alcanzaremos niveles de conocimientos mas significativos en
nuestros alumnos; es por ello que seleccionamos autores: como: Jean
Piaget, David Ausubel, Sigmund Freud, , Trong Thomas (2001) L6pez, By
Recio, H. Jerome Seymour Bruner, Howard Gardner, y Albertina Mitjans,
quienes, a nuestro juicio, nos brindaran un aporte orientado a nuestra

formacién académica.

Jean Piaget autor de la teoria psicogenética (1964) la concibe como forma
final del juego simbdlico de los nifios, cuando éste es asimilado en su

pensamiento.
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Para David Paul Ausubel (1963), autor de la teoria del Aprendizaje
significativo, la personalidad creadora es aquella que distingue a un
individuo por la calidad y originalidad fuera de lo comin de sus

aportaciones a la ciencia, al arte, a la politica.

En cambio para el padre del Psicoanalisis, Sigmund Freud (1963) “La
creatividad se origina en un conflicto inconsciente”. La energia creativa es
vista como una derivacion de la sexualidad infantil sublimada, y que la

expresion creativa resulta de la reduccion de la tension.

Gunther Wollschlager (1976) la plantea como . es la capacidad de
alumbrar nuevas relaciones, de transformar las normas dadas de tal
manera que sirvan para la solucion general de los problemas dados en

una realidad social’.

El concepto de Lopez, B y Recio, H. (1998) refleja que “Creatividad es un
estilo que tiene la mente para procesar la informacién, manifestandose
mediante la produccién y generacion de situaciones, ideas u objetos con
cierto grado de originalidad; que pretende de alguna manera impactar o

transformar la realidad presente del individuo”.

Jerome Seymour Bruner (1963) define que la Creatividad es el acto que
produce sorpresas al sujeto, en el sentido de que no lo reconoce como
produccion anterior”. Es el autor de la teoria de Aprendizaje por

descubrimiento.

Carl Rogers (1959) exponente de la Teoria Humanista nos plantea que
“La creatividad es una emergencia en accion de un producto relacional
nuevo, manifestandose por un lado la unicidad del individuo y por otro los

materiales, hechos, gente o circunstancias de su vida”.
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Howard Gardner (1999) Afirma que la creatividad no es una especie de
fluido que pueda manar en cualquier direccion. La vida de la mente se
divide en diferentes regiones, que él denomind “inteligencias” como la
matematica, el lenguaje o la musica. Y una determinada persona puede
ser muy original e inventiva, incluso iconoclasticamente imaginativa, en
una de esas areas sin ser particularmente creativa en ninguna de las

demas”. Es exponente de la Teoria de las inteligencias maltiples.

Albertina Mitjans, (1989) nos expresa que la creatividad es el proceso de
descubrimiento o de produccién de “algo nuevo” que cumple las
exigencias de una determinada situacion social, en la cual se expresa el

vinculo de los aspectos cognitivos y afectivos de la personalidad.

Un analisis de los criterios de los autores con respecto a la concepto de la
creatividad nos permite estar en capacidad de concluir que la creatividad
es la que nos ayuda que en algun momento encontremos y brindemos
soluciones, y que todas las personas debemos trabajar la creatividad de
forma constante especialmente en la escuela, para que los estudiantes la

desarrollen ya que en sus manos esta la responsabilidad futura del pais

Caracteristicas de la creatividad.

Las caracteristicas del pensamiento nos ayudan a aclarar la dinamica de
la creatividad, y la existencia de diferentes grados de ella en distintas

personas.

Abordaremos los factores o caracteristicas esenciales, las cuales son

descritas por Menchen; Dadamia y Martinez, 1984:

¢ Fluidez: es la capacidad para producir ideas y asociaciones sobre

un concepto, objeto o situacion.
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e Flexibilidad: es la capacidad de abordar rapidamente a las
situaciones nuevas u obstaculos imprevistos, acudiendo a
anteriores experiencias y adaptandolas al nuevo entorno.

e Originalidad: es la facilidad para ver las cosas, de forma unica y

diferente produciendo respuestas ingeniosas.

e Elaboracion: nivel de detalle, desarrollo o complejidad de las ideas
creativas y la exigencia de completar el impulso hasta su

realizacion.

e Sensibilidad: Es la capacidad del individuo para percibir y expresar

el mundo en sus multiples dimensiones.

¢ Redefinicion: es la habilidad para entender ideas, conceptos u

objetos de manera diferente y reestructurarlas.

Los factores fluidez, flexibilidad y originalidad son funciones del
pensamiento divergente o lateral, que actla como un explorador que va a
la aventura. Es el que no le basta una Unica respuesta ante un problema,
es la libre asociacibn de ideas e imagenes. Por el contrario, el
pensamiento convergente es el que evoca ideas y trata de encadenarlas

para llegar a un punto ya existente y definido.

El andlisis de las caracteristicas es indispensable, al igual lo es nuestro
cerebro al momento de que surge la idea creativa; para ello es necesario
ver como se divide ese o6rgano, por lo tanto, hablaremos de los

hemisferios cerebrales.
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Creatividad y educacion

La palabra creatividad es un término de los mas ambiguos en la
Psicologia Educacional, y el reconocimiento de la creatividad como una

habilidad natural de gran significacion educativa.

La importancia de la creatividad en el sistema educativo es un tema
relevante y central en los debates actuales sobre innovaciones y cambios
educativos. El desarrollo del pensamiento y actitud creadora de los
educandos debe ser tomado en cuenta en las aspiraciones y objetivos

vocacionales.

La educacion juega un importante papel enfatizando el desarrollo de las
capacidades humanas; gracias a ella somos capaces de adaptarnos a
nuevas situaciones, porque la educacion no ha descuidado nuestro

crecimiento en ninguna de las areas de nuestro desarrollo.

La ensefianza creativa centra especialmente interés en el modo de
pensar y actuar peculiar de cada individuo. Cualquier actividad de la clase
debe permitir la libertad de pensamiento y la comunicacion estimulante de
la creatividad. Si el ambiente del aula de clases es atractivo y generador
de ideas y recursos, el nifio se sentird libre para ser, pensar, sentir y
experimentar a su modo, sabiendo de antemano que se lo acepta como
es y que valorara su contribucién, ya que a lo largo de nuestra vida; la
educacidn sé estructura en el conocimiento: aprender a aprender, es
decir, adquirir los instrumentos de la comprension, ejercitando la memoria,
la atencion y el pensamiento aprender a hacer para influir sobre el propio
entorno y aprender a vivir juntos bajo los patrones sociales, desarrollarse
como profesionales y relacionarse con los demas; participar y cooperar en

actividades humanas.
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La educacion en un amplio sentido destaca el desarrollo de las
capacidades humanas; el nifio que realiza una tarea en forma creativa,
aporta sus experiencias, percepciones y descubrimientos. Solo asi sus
logros tendran una definida relacion con su personalidad y, su producto

creativo se transformara en una clave para entenderlo.

Educar en la creatividad, es educar para el cambio es formar personas
ricas en originalidad, flexibilidad, visiébn futura, iniciativa, confianza,
amante de los riesgos Y listas para afrontar los obsticulos y problemas
gue se les van presentando en su vida escolar y cotidiana.

La creatividad se desarrolla a través del proceso educativo, favoreciendo
potencialidades y consiguiendo una mejor utilizacion de los recursos
individuales y grupales dentro del proceso ensefianza-aprendizaje. Una
educacién creativa es una educacion desarrolladora y autorrealizadora,
en la cual no solamente resulta valioso el aprendizaje de nuevas
habilidades y estrategias de trabajo, ademas el aprendizaje de una serie
de actitudes que en determinados momentos utilizamos las cualidades

psicoldgicas para ser creativos o para permitir que otros lo sean.

Para ensefar creativamente, el docente tiene que empezar por reconocer
que él tiene por dentro una creatividad escondida, que debe explorarla y
gue desea que los nifios también la exploren; donde estos pasos se

deben seguir:

e Entender la naturaleza de la creatividad

e Practicar la propia creatividad

e Usar estrategias de ensefianza que nutran en los estudiantes la

creatividad.
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La educacion ha sido encaminada a la trasmision conocimientos y la
ensefianza ha sido bancaria. Hoy, esta demostrado que la ensefianza y el
aprendizaje constructivos orientados a la creatividad, a la larga, permiten
que el sujeto obtenga resultados superiores a los otros, incluso en el

orden académico.

Se puede decir que la creatividad ademas de ayudar a los alumnos en la
solucion de conflictos, a ampliar su pensamiento, a la vez lo ayuda
académicamente y se demostrada la importancia que tiene la creatividad

en el mejoramiento del desarrollo de los nifios en el sistema educativo.

Educar en la creatividad es partir de la idea de que ésta no se ensefa de
manera directa, también se propicia y es necesario tomar en cuenta las

siguientes sugerencias:

e Aprender a tolerar la ambigtiedad e incertidumbre: los profesores
deben darle espacio a los estudiantes para pensar sobre una
situacion problematica que se presente(ambigledad) y ademas
debe crear un clima donde el conocimiento que se dé no sea
inmutable, estético (incertidumbre)

e Favorecer la voluntad para superar obstaculos y perseverar.

e Desarrollar confianza en si mismo y en sus convicciones.

e Propiciar una cultura de trabajo para el desarrollo de un

pensamiento creativo y reflexivo.

e Aprender a confiar en lo potencial y no sélo en lo real.

e Vencer el temor al ridiculo y a cometer errores.
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e La autoridad para validar el conocimiento debe partir de un proceso

social, dialégico y creativo.

e Cuando se propicia un clima creativo, la motivaciéon intrinseca y la

de logro deben estar presentes.

e Contextualizacion del conocimiento y las habilidades de

pensamiento critico y creativo.

e Convertir las salas de clases en espacios para asombrarlos,

experimentar e investigar.

e El cuestionamiento es un indicador excelente para hablar de que se

esta trabajando el pensamiento creativo y critico.

¢ Unidad de lo cognoscitivo y lo afectivo en cada sesion de atmdésfera

creativa.

El andlisis de creatividad y la educacion, nos hace a cultivar cualidades
humanas que las formaciones tradicionales no siempre inculcan y que
corresponde a la capacidad de establecer relaciones estables y eficaces

entre personas, a continuacion vamos a referirnos al docente creativo.

El docente creativo.

El docente es quien dirige, facilita el proceso de ensefianza-aprendizaje, a
la vez que cumple con otras funciones de liderazgo y de administracion:
liberar el potencial de sus estudiantes, dirigir al grupo, representar a la

institucioén y se convierte en factor de cambio.
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El docente creativo es el mejor estimulo para sus alumnos: utiliza los
problemas como un desafio para transitar por nuevos senderos y
experimenta siempre vivencias su alma y mente estan abiertas a nuevas

ideas; se atreve realizar a suefios y a lograr anhelos.

El docente con capacidades para la creatividad se identifica con el nifio,
reconoce en €l sus caracteristicas; si es observador, inquisitivo, pregunta
y busca conclusiones; descubre a cada alumno caracteriza como “Unico”,
es el que fomenta la creatividad por si mismo, el creador de un clima de
confianza para que la creatividad florezca sin limites, propiciando

tranquilidad emocional y hace posible el disfrute de la alegria.

La labor docente estd llena de oportunidades para generar innovaciones,

asi como las mejores estrategias para que sus alumnos sean creativos.

Después de hablar del docente creativo vamos a conocer algunos puntos

acerca del alumno creativo.

El alumno creativo.

La creatividad es el estilo Unico que tiene la mente de cada persona para
procesar la informacion, observandose en la produccién y generacion de
situaciones, ideas u objetos con cierto grado de originalidad; dicho estilo
cognoscitivo va dirigido a impactar y transformar la realidad presente del

alumno.

Un alumno creativo se caracteriza por su originalidad y busqueda de
conceptos a mayor alcance e impacto alternativos en cuanto a objetivos y

enfoques de los problemas.
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Este alumno considera otros puntos de vista, busca perspectivas
inteligentes, inicia su trabajo con una motivacion intrinseca y que extiende
a otras situaciones; demuestra una actitud de apertura, buena
imaginacion, habilidad y disposicion para enfrentar riesgos; ser original y
flexible para generalizar aceptar cambios y transformaciones, donde las

ideas solucionen la problematica.

El alumno creativo es sensible a los problemas, recibe con agrado las
preguntas planteadas con respecto a una situacion brevemente descrita u
observada, demuestra capacidad para adaptarse a cualquier
circunstancia, tiene aptitud para sintetizar y asimilar los datos que se
deriven de sus observaciones, caracterizandose por la amplitud o la

dimension que se ha generado en el desarrollo del problema.

Asi como encontramos alumnos creativos para aprender de manera
creativa, también encontramos barreras que impiden el desarrollo de la

creatividad.

Barreras que impiden el desarrollo de la creatividad.

Existen ciertas barreras que impiden el desarrollo del pensamiento
creativo, estos obstaculos se deben conocer para identificarlas.

Seguidamente mencionaremos algunos

Barrera perceptual: conformada por aspectos de tipo cognitivo que no
nos permiten captar cual es el problema ni verlo en todas sus

dimensiones. Observamos distintos aspectos dentro de este bloqueo:

¢ Dificultad para percibir relaciones remotas: somos incapaces de
definir términos, ni establecer conexiones entre los elementos del

problema.

29


http://www.monografias.com/trabajos11/basda/basda.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/desorgan/desorgan.shtml
http://www.monografias.com/trabajos13/indicrea/indicrea.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/genesispensamto/genesispensamto.shtml

e Damos por bueno lo obvio; aceptando la verdad de lo aparente sin
dudar ni reflexionar de ello.

¢ Rigidez perceptiva: no nos permite usar todos los sentidos para la
observacion.

e Barrera emocional: inseguridades del individuo

e Inseguridad psicolbgica

e Temor a equivocarse

e Aferrarse a la primera idea que se nos ocurra.

e Deseo de triunfar rdpidamente

¢ Alteraciones emocionales y desconfianza en los inferiores

e Falta de impulsos para llevar hasta el final el problema

e Barreras socioculturales: son las relaciona con los valores
aprendidos:

e Condicionamiento de pautas de conducta

e Sobrevaloracion social de la inteligencia

e Sobrevaloracion de la competencia y cooperacion

e Excesiva importancia al rol de los sexos.

Hemos reflexionado sobre las barreras que nos impiden desarrollar la
creatividad; es ahora conveniente puntualizar en el desarrollo de la

creatividad.

Desarrollo de la creatividad.

Un motivo importante para explorar la creatividad es el deseo de animar a
los individuos a tener mas inventiva en todos los aspectos de la vida,
tanto en beneficio de la sociedad como para su propia realizacion. Es
posible aprender estrategias especificas Utiles para problemas parecidos
a los de los estudios (campos, técnicas como la matematica, la ingenieria
y el disefo), pero es importante ensefiar a resolver problemas de una
manera creativa (Mayer 1983).
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Existen, sin embargo, varias técnicas para convertirse en un ser mas
creativo, como por ejemplo, librarse de los “bloqueos conceptuales”, esos
muros mentales que bloguean la habilidad del individuo para percibir un
problema y concebir su solucién. Estos pueden ser bloqueos
emocionales, culturales, intelectuales o expresivos. Se sugieren los

siguientes puntos para desarrollar la creatividad:

e Pensar y entender con tiempo el problema

¢ Identificar los datos mas importantes

e Ser conscientemente original

e Eliminar realmente el problema

e Ser objetivo

e Buscar distintos caminos para la solucion del problema.

En este sentido, algunas condiciones que pueden facilitar el impacto de
las técnicas de desarrollo de la creatividad son:

e Capacidad o habilidad de plantear, definir, identificar o proponer

problemas.

e Creatividad focalizada. Implica ser creativo, en donde se puede ser
creativo focalizando la atencion correctamente.

e Aprendizaje y aproximaciones sucesivas. Se relaciona con que los
individuos tienden a incrementar las conductas creativas en la

medida en que reciben recompensas.
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Creatividad. Inteligencia.

La inteligencia, y la creatividad juegan un papel de suma importancia en la
personalidad cada individuo; la persona creativa tiende a crear su propio
orden, su propia forma y a idear su propio sentido vital unido a un
indudable proceso intelectual que interviene en la concrecién del proyecto

creativo.

En la actualidad se considera que creatividad e inteligencia son
capacidades mentales bastante distintas. La inteligencia, por lo que se
aprecia en las pruebas tradicionales que la evaluan, puede considerarse
como pensamiento convergente, como la capacidad de seguir pautas de
pensamiento aceptadas y de suministrar soluciones correctas a un
problema. Se dice que en la actualidad la mayoria de las pruebas de
inteligencia miden sobre las facultades y la actividad del hemisferio

cerebral izquierdo.

La creatividad asociada a la inteligencia, produce distintos
comportamientos en los nifios segun el grado de creatividad e inteligencia

que tengan:

e Alta creatividad- vs baja inteligencia:

e Conductas desaprobadas en clases

e Baja concentracion y atencién

e Autoestima baja por sentimientos de rechazo

e Aislados socialmente

e Les afectan los examenes por su bajo rendimiento.
e Baja creatividad- alta inteligencia

e Orientan su actividad hacia el éxito escolar
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e Se sienten socialmente superiores

e Muestran alta concentraciéon y atenciéon en clases

e Aunque los buscan tienden a mantenerse apartados con cierta
reserva

e Tienden a lo convencional en sus realizaciones

e Temor a equivocarse, mantienen conductas dentro de las normas

e Alta creatividad- alta inteligencia:

e Seguros en si mismos

¢ Alto grado de concentracion y atencion

e Tienden a hacer amistades con facilidad

e Tendencia hacia formas diferentes de conductas

¢ Facilidad en relacion y asociacion de hechos

e Sensibilidad estética

e Carecen del sentido de riesgo

e F&ciles en relaciones afectivas

e Baja creatividad- baja inteligencia:

e Extrovertidos socialmente

e Poca sensibilidad estética

e Su fracaso escolar se compensa con su vida social.

Con estas diferencias de comportamiento, vemos una vez mas la
importancia que tiene educar con creatividad en las instituciones

educativas

Las conductas que adoptan los nifios, dependiendo de su grado de
creatividad, afectan directamente en su vida escolar, igual su vida
cotidiana y que ademas las conductas mas adaptativas se ven en los
nifios que tienen mayor grado de creatividad, por lo tanto es importante
gue los nifios aprendan a ser creativos. Por ello veamos la relacién de

creatividad e imaginacion.
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Pensamiento creativo.

El pensamiento es una actividad fundamental del cerebro que hace uso
de simbolos y manipulacion de imagenes, que ejercitadas generan ideas

creativas.

Investigadores de la talla de en Poincaré (1913) y en Graham Wallas
(1926), y autores (MihalyCsikszentmihalyi, Saturnino De La Torre, James

Webb Young) se han refieren al proceso de creaciones en seis fases.

e Preparacion. Momento en que se revisan y exploran las
caracteristicas de los problemas existentes en su entorno, se

emplea la atencion para pensar sobre lo que quiere intervenir.

e Generacion. Es la inmersion en el objetivo creativo, la “masticacion”
de aquello que queremos crear. Es el trabajo de manipular,
experimentar, generar ideas y buscar alternativas sobre el tema que

NnoS ocupa en forma consciente.

¢ Incubaciones el periodo de “descanso ficticio” en el que, aunque no
se esté trabajando de forma consciente en el objetivo creativo, se
da un tipo de elaboracion no consciente que nos conduce a la idea
buscada. Robert Olton llama “preocupacion creadora”.

¢ lluminacion. El instante de la inspiracion, donde aparece una idea
luminosa y genial, surge en los momentos menos pensados en el
transcursode actividades con poca atencion lo que se libera

‘espacio” y emerjan las ideas” no consientes

34


http://www.monografias.com/trabajos36/signos-simbolos/signos-simbolos.shtml
http://www.monografias.com/trabajos16/objetivos-educacion/objetivos-educacion.shtml

TIPOS DE PENSAMIENTOS QUE INTERVIENEN EN LA CREATIVIDAD.

Los pensamientos nos abren pasos a las ideas creativas ya que ayudan al
analisis del problema, para encontrar la solucion de una manera

innovadora.

Los tipos de pensamiento estan presentes en el proceso creativo

aportando alternativas abiertas para solucionar cualquier situacion.

Pensamiento divergente considerado como el pilar de la creatividad al
permitir las posibilidades existentes en una situaciéon determinada.
Guilford le dio mucha importancia a este pensamiento dentro de su

modelo de la estructura del intelecto.

El pensamiento productivo.

Al pensamiento productivo Taylor lo denomina como el tipo de
pensamiento que genera muchas ideas diferentes, originales vy

elaboradas; y lo clasificd en dos clases: convergente y divergente.

El pensamiento Lateral.

Edward De Bono plantea que el pensamiento lateral trata de resolver
problemas por medio de métodos no ortodoxos y aparentemente il0gicos,
desplazandose hacia los lados para mirar el problema desde otra

perspectiva. Lo que permite romper el Patrén de pensamiento.

El pensamiento convergente aporta elementos necesarios para cerrar,

posterior a su apertura, las aplicaciones generales.

Finalizamos este punto en el cual planteando que el pensamiento
divergente es soporte de la creatividad porque abre posibilidades en
situacion donde este pensamiento adherido al convergente cumple el

proceso creativo.
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Veamos a continuacioén los estilos de pensamientos creativos

Estilos de pensamientos creativos.

Los estilos de pensamientos son los modos en que la sociedad utiliza sus
capacidades intelectuales que dispone.

Continuaremos detallando tres estilos: el visual, auditivo y kinestésico.

Estilo de pensamiento visual; con la observacion y visualizacion se
desarrollan habilidades para acordar detalles visuales. A través de la
lectura y escritura se reconocen los patrones facilmente (palabras
conocidas, palabras generadoras palabras compuestas). Esta idea se

presenta en forma escrita, con graficos, dibujos, palabras claves o frases.

Estilo de pensamiento auditivo: en €l se incluyen instrucciones
verbales, repeticion, lectura, discusion, exposiciones, lluvias de ideas,
television, musica, juegos verbales. Esto le permite al estudiante realizar

la idea creativa utilizando su sentido auditivo.

Estilo de pensamiento Kkinestésico; es mediante la accion vy
participacion activa que se involucra el cuerpo en donde necesita
manipular, tocar. Esto facilita creatividad al involucrar su cuerpo en la

solucién de problema

Hemisferios cerebrales.

Los hemisferios cerebrales que dirigen las principales funciones del
intelecto, es asi como se conoce que el hemisferio derecho es dominante

en los siguientes aspectos planteados.
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e Percepcion del espacio
e Elritmo

e El color

e Ladimension

¢ Laimaginacién

e Las ensofaciones diurnas

Por lo contrario el hemisferio izquierdo domina
El lado verbal

Légico

Numérico

Secuencial

Lineal

Analitico

Cada lado del cerebro es dominante en actividades especificas.

Deducimos que cuando surge una idea creativa llega al hemisferio
cerebral y, la divide para que cada hemisferio la clasifique segun la

habilidad que dominan.

La creatividad es espontanea, por tanto existe un camino en la produccién

creativa que se puede analizar a partir de revisar las etapas del proceso

PENSAMIENTO
Definicion del pensamiento

Existe tal cantidad de aspectos relacionados con el pensamiento, que dar
una definicién resulta dificil. Sin embargo, de una manera general, se
podria considerar de acuerdo con DE VEGA (1994), que el pensamiento

es “una actividad mental no rutinaria que requiere esfuerzo.
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Ocurre siempre que nos enfrentamos a una situacién o tarea que nos
plantea hallar un objetivo, aunque no sepamos cémo hacerlo. Implica una
actividad global del sistema cognitivo, con intervencion de los
mecanismos de memoria, la atencion, las representaciones o los procesos

de comprensién; pero no es reductible a éstos.

Es un proceso mental de alto nivel que se asienta en procesos mas

basicos pero incluye elementos funcionales adicionales”.

En esencia el pensamiento se asume como un proceso cognitivo, es
decir, un acto mental a través del cual se adquiere conocimiento. Es claro
que aunque se puede conocer algo a través de la intuicion o de la
percepcion, es a partir del ejercicio del pensar, particularmente del
razonamiento, como una persona logra el conocimiento. Hablar de
pensamiento es hablar entonces de razonamiento (deductivo e inductivo),
de establecimiento de categorias, construccion de conceptos, toma de
decisiones y de resolucién de problemas, operaciones mentales que

hacen posible el conocer.

La psicologia cognitiva ha basado fundamentalmente sus investigaciones
en tres aspectos (PIAGET, 1972): el razonamiento deductivo, el

razonamiento inductivo y la solucién de problemas.

El pensamiento deductivo parte de categorias generales para hacer
afirmaciones sobre casos particulares. Va de lo general a lo particular. Es
una forma de razonamiento donde se infiere una conclusién a partir de

una o varias premisas.

Por otro lado, el pensamiento inductivo es aquel proceso en el que se
razona partiendo de lo particular para llegar a lo general, justo lo contrario

que con la deduccion.

38



La base de la induccion es la suposicion de que si algo es cierto en
algunas ocasiones, también lo seré en situaciones similares aunque no se
hayan observado. Con bastante frecuencia realizamos en nuestra vida
diaria dos tipos de operaciones inductivas, que se denominan prediccion y
causalidad. La prediccion consiste en tomar decisiones o planear
situaciones, basandonos en acontecimientos futuros predecibles, como
por ejemplo ocurre cuando nos planteamos: ¢qué probabilidades de
trabajo tengo si hago esta carrera? Con las evidencias de que
disponemos inducimos una probabilidad, y tomamos una decisién. La
causalidad es la necesidad que tenemos de atribuir causas a los

fendmenos que ocurren a nuestro alrededor.

Otro importante aspecto en el que se han basado las investigaciones de
la psicologia cognitiva es la solucion de problemas. Se podria decir que
un problemas un obstaculo que se interpone de una u otra forma ante
nosotros, impidiéndonos ver lo que hay detras. Como no hay consenso
sobre lo que es exactamente un problema, es dificil entonces determinar

las caracteristicas de una conducta de solucién de problemas.

Los procesos de pensamiento son los pasos o las etapas que un individuo
adopta para realizar un aprendizaje o dar respuesta a un estimulo. No
obstante, estos necesitan del lenguaje para cristalizarse y en esta medida
son imprescindibles para comprender las situaciones que nos rodean,
entender lo que otro intenta compartir o discutir o con un autor sobre los

propositos o intencionalidades al elaborar un escrito.

MAYER (1987) abordd el término procesos y estructuras mentales
diciendo que se refiere al “que” de la psicologia cognitiva. Su objeto de
estudio es la actividad menta al examinar lo que ocurre en las estructuras
mentales de una persona cuando realiza una tarea determinada, es decir,
los procesos de pensamiento, y el modo como la persona almacena y

utiliza conocimientos para realizar una actividad.
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En el mismo texto se hace alusion a los instrumentos que emplea para su
estudio y entre ellos menciona el andlisis del sistema de procesamiento
de informacion, del que conceptua de la siguiente manera: “los seres
humanos somos procesadores de informacion”, la informacién penetra a
través de los sentidos, gracias a una operacion mental que permite
percibirla, internalizarla y modificarla,

luego se aplica otra herramienta cognitiva que vuelve a transformarla y asi
sucesivamente hasta que se llega a un resultado disponible para su
almacenamiento en la memoria, para generar una conducta especifica o

para dar respuesta a un estimulo ante el que ha sido expuesto.

Mirandolos desde esta perspectiva, los procesos de pensamiento son los
que en definitiva realizan la labor transformadora, son los que trabajan
para que el sujeto logre captar y guardar las abstracciones que hace de la
realidad. Sin embargo, muchos de las dificultades que tienen los jovenes
estan relacionados con el manejo del lenguaje y esto se debe en gran
medida a la falta de estrategias que desarrollen sus habilidades, a la
ausencia de programas gue respondan realmente a sus intereses y a un
compromiso serio de los actores del proceso que en ultimas son los que
tienen que responder por el reto que se ha impuesto a la educacion como
ente regulador de la formacion de la juventud. Las préximas generaciones
estan llamadas a ser miembros activos de las sociedades pero para ello el
requerimiento es asumir posiciones y aprender a tomar decisiones en el

momento justo y preciso, y el inico camino claro es afinar la parte critica.

Es el entendimiento, inteligencia, razon natural. Aprehension intelectual
de la realidad o de una relacion entre los objetos, facultad con la que nos
relacionamos con el mundo exterior. Conjunto de saberse sobre un tema

0 sobre una ciencia.
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La adquisicion del conocimiento esta en los medios intelectuales de un
hombre (observacion, memoria, capacidad de juicio, etc...) A medida que
crece el conocimiento se da tanto el cambio cualitativo por haber en ello
un incremento de reorganizacién del conjunto y de adquisicion de los

mismos
ORIGEN DEL CONOCIMIENTO
El Racionalismo.

Plantea que el origen del conocimiento est4 en la razén, la cual es
considerada como la fuente principal de éste, tal circunstancia

determinada que esta posicion sea considerada como exclusiva.
El Empirismo.

Considera que el origen estd en la experiencia. Parte de los hechos
concretos y es una posicién cuyo origen se encuentra fundamentalmente

en las ciencias naturales.
Intelectualidad.

Es una posicion entre el racionalismo y el empirismo la cual considera el

conocimiento como producto de la razén y la experiencia.
El Apriorismo.

Al igual que intelectualidad, es también una posicion intermedia entre el
racionalismo y el empirismo ya que considera la razén y a la experiencia

frente del conocimiento.
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CARACTERISTICA DEL CONOCIMIENTO

Su fin es alcanzar una verdad objetiva.

Es un proceso dialéctico basado en la contemplacion viva sensacion,

percepcion y representacion.

Asimila el mundo circulante.
CLASIFICACION DEL CONOCIMIENTO
Conocimiento Vulgar

Llamado conocimiento ingenuo, directo es el modo de conocer, de forma

superficial o aparente las cosas o personas que nos rodean.

Es aquel que el hombre aprende del medio donde se desenvuelve, se

transmiten de generacion en generacion.
Caracteristicas del Conocimiento Vulgar
Sensitivo

Aunque parte de los acontecimientos el conocimiento se estructura con lo

aparente, no trata de buscar relacion con los hechos.
Superficial

No profundiza en el proceso de conocer y solo hace referencia a la simple

observaciéon sensorial.
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Subjetivo

La descripcion y aplicacion de los hechos depende del capricho y
arbitrariedad de quién los observes; por cuanto sus afirmaciones se
sustenta en la realidad interna del que conoce y donde las opiniones,
juicios, aptitudes y valores personales son los elementos que orientan su

obtencién o internalizacion.
Dogmatico

Este sostiene en la aceptacion tactica de actitudes corrientes o en nuestra
propia suposicion irreflexiva se apoya en creencias y supuestos no

verificables o no verifica cados.
Estatico

Los procedimientos para lograr los conocimientos se basan en la
tenacidad y el principio de autoridad, carecen de continuidad e impide la

verificacion de los hechos.
Particular

Agota su esfera de validez en si mismo, sin ubicar los hechos singulares

es esquemas mas amplios.
Asistematico

Porque la apariencia y conocimientos se organizan de manera no
sistematica, sin obedecer a un orden lo6gico; Porque se da en forma
aislada, sin conexidon con otros elementos que le puedan servir de

antecedentes o consecuentes.

Sus descripciones y definiciones son pocas precisa
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No acumulativo

La aplicacién de los hechos es siempre arbitraria, cada cual emite su

opinion, sin considerar otras ideas ya formuladas.
INTELIGENCIA

La inteligencia es la capacidad de entendimiento que poseen los seres
humanos y se concentra en el cerebro. Ocupa toda la cavidad craneal y
tiene la funcion evolutiva de auxiliar al ser humano para realizar acciones
que lo ayuden a su autodesarrollo y también al desarrollo de la sociedad.
La inteligencia es evolutiva, adaptativa, moldeable, maodificable,

perfectible y aplicable.

La inteligencia nace con el ser humano, evoluciona, se desarrolla y

muere.

El cerebro podria compararse a un musculo del cuerpo humano que
puede mejorar su forma y funcionamiento si el individuo que lo posee
colabora en ello. La diferencia que existe es que el cerebro tiene el don de

la sapiencia, gobierna los sentidos y dirige el sistema nervioso.

El cerebro es un 6rgano completo, que divide sus funciones pero a la vez
sus partes interactian para su buen funcionamiento. A toda esta
capacidad de funcionamiento cerebral se le denomina capacidad cerebral,

capacidad de inteligencia o inteligencia.

Los cambios evolutivos del cerebro en cuanto a su funcionamiento,
capacidad, entendimiento y forma, se deben a los intereses del ser
humano que se han presentado en distintas épocas de la historia del

hombre.

44


http://www.monografias.com/trabajos15/inteligencia-emocional/inteligencia-emocional.shtml
http://www.monografias.com/trabajos13/acerca/acerca.shtml
http://www.monografias.com/trabajos7/mafu/mafu.shtml
http://www.monografias.com/trabajos4/acciones/acciones.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/desorgan/desorgan.shtml
http://www.monografias.com/trabajos35/sociedad/sociedad.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/cuerpohum/cuerpohum.shtml
http://www.monografias.com/trabajos28/aceptacion-individuo/aceptacion-individuo.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/orsen/orsen.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/sisne/sisne.shtml
http://www.monografias.com/trabajos7/mafu/mafu.shtml
http://www.monografias.com/Historia/index.shtml
http://www.monografias.com/trabajos15/fundamento-ontologico/fundamento-ontologico.shtml

Desde el principio de la historia de la humanidad el hombre fue
construyendo conforme sus necesidades de sobrevivencia un
conocimiento que formé la capacidad de inteligencia hasta nuestros dias.
La capacidad cerebral se compone de estructuras mentales que se

mantienen en constante evolucion.
Teoria de las 8 inteligencias

La teoria sobre la evolucion de la inteligencia asegura que: Existe
solamente una inteligencia que es capaz de aplicarse en los diferentes
aspectos de la vida interior y exterior del individuo. Y puede la inteligencia
durante su desarrollo evolutivo aplicarse de innumerables e incalculables

formas y su evolucion nunca se detiene.

El tedrico estadounidense Howard Gardner define que existen 8
inteligencias mdultiples. A mi parecer estas inteligencias son mas bien
"aplicaciones de la inteligencia y métodos cognoscitivos de aprendizaje”.
Gardner confunde la inteligencia con el desarrollo cognoscitivo, del cual si
depende el enriguecimiento de la inteligencia pero son dos cosas
distintas. La teoria de H. Gardner ha contribuido a la orientacion
profesional y el desarrollo de métodos de aprendizaje del individuo.
GARDNER, H., y Sanchez B, (2001)

Pero, si dividimos la inteligencia y la encasillamos en 8 inteligencias,
mermamos la capacidad evolutiva de su desarrollo. Ademas perdemos de
vista aspectos béasicos que contribuyen a desarrollarla, como el
perfeccionamiento de la inteligencia a través del espiritu humano, el
enriguecimiento o desarrollo de los sentidos, y la disposicion positiva del

individuo para desarrollar el potencial de la inteligencia al maximo.

La inteligencia no es mesurable pero a través de tests se pueden
comprobar sus deficiencias cognoscitivas y mejorarla por métodos de

aprendizaje.
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Las teorias de aprendizaje han logrado una gran contribucion para
alcanzar la evolucion de la capacidad de la inteligencia. Es necesario
analizar toda teoria de aprendizaje y encontrar sus aportes positivos y
negativos para aplicarlas en métodos de ensefianza y aprendizaje del

individuo.
La evolucion del cerebro

El hombre en tan sélo un espacio de tiempo de (2-3) millones de afios; ha
aumentado el peso del cerebro de (500) gramos a (1.400) gramos debido
en parte a la dieta especializada que adoptd y a la necesidad de
acomodacion al entorno; es decir, al poder adaptativo. El cerebro ha
dictado las necesidades de acomodacion o adaptacién. La adaptacion es

un proceso evolutivo permanente y constante.

Si se exige al ser humano de forma natural o psico-socialmente,
desarrollara habilidades adaptativas que lo haran desarrollar mas su
inteligencia que sus predecesores. Esto indica que la inteligencia

evoluciona conforme las necesidades o exigencias de su entorno.
Teoria del cerebro triple o triuno

Paul D. MacLean (1913 — 2007) médico norteamericano y neurocientifico
realizd una teoria evolutiva del cerebro triple o cerebro triuno. Dividi6 el
cerebro humano en tres cerebros: el reptiliano, el sistema limbico y la
neocorteza. Baso su teoria en estudios realizados con anterioridad por el
cientifico James Papez. La teoria de las 8 inteligencias del psicologo
estadounidense Howard Gardner, se bas6 en la teoria de Paul D.

MacLean.

Teoria evolutiva del cerebro triple: Fundido en una sola estructura,

nuestro sistema nervioso central alberga tres cerebros.
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Por orden de aparicion en la historia evolutiva, esos cerebros son: primero
el reptiliano (reptiles), a continuacion el limbico (mamiferos primitivos) y

por ultimo el neocortex (mamiferos evolucionados o superiores).

Reptiliano: Alojado en el tronco cerebral, es la parte mas antigua del
cerebro y se desarrollé hace unos 500 millones de afios. Alli se procesan
las experiencias primarias, no verbales, de aceptacién o rechazo. Aqui se
organizan y procesan las funciones que tienen que ver con el hacery el
actuar, Este cerebro se caracteriza por la accion y el instinto. Otros
cientificos aseguran que en el cerebelo (reptiliano) existen funciones
cognitivas como el procesamiento del lenguaje, la musica, la atencion vy el

aprendizaje

Sistema Limbico o cerebro medio: Es la porcién del cerebro situada
inmediatamente debajo de la corteza cerebral. Este cerebro se empieza a
desarrollar en las aves y totalmente en los mamiferos. Su funcion principal
es la de controlar la vida emotiva, lo cual incluye los sentimientos, la
regulacion endocrina, el dolor y el placer, considerado como el cerebro
afectivo, que permite sentir y que energiza la conducta para el logro de las

metas y motivacion.

El neocortex: El neocortex lo tenemos lo seres humanos hace un poco
mas de un millébn de afos. En el neocdértex o sistema neocortical se llevan
a efecto los procesos intelectuales superiores y el desarrollo social, el
entendimiento y el andlisis. Principalmente en la regién frontal, que
permite desarrollar sociedades, tecnologias, culturas, conocimientos y

comprender el Universo.

El Sistema Neocortical esta estructurado por el hemisferio izquierdo y el
hemisferio derecho. El hemisferio izquierdo esta asociado a procesos de
razonamiento logico, razonamiento critico, razonamiento creativo,

funciones de analisis, sintesis y descomposicion de un todo en sus partes.
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El hemisferio derecho, en el cual se dan procesos asociativos,
imaginativos y creativos, se asocia con la posibilidad de ver globalidades y

establecer relaciones espaciales.

Segun MacLean se adquiri6 también la conciencia. A mi parecer el
hombre siempre ha tenido conciencia pero al iniciarse el desarrollo del
neocortex se ha ido perfeccionando y se desarrollé el discernimiento que

es parte de la conciencia.

INTELIGENCIAS MULTIPLES.

Howard Gardner (1988), nos plantea que el individuo creativo es una
persona que resuelve problemas con regularidad, elabora productos o
define cuestiones nuevas en un campo, de un modo que al principio es
considerado nuevo, pero que al final llega a ser aceptado en un contexto

cultural concreto.

Gardner considera la creatividad como un fendmeno multidisciplinario,
gue no se presta al abordaje desde una sola disciplina como se ha hecho
hasta ahora. Estaafirmacién se basa en que la creatividad es un
fendmeno polisémico y multifuncional aunque este investigador reconoce
que a causa de su propia formacion parece inevitable que, en su estudio
de la creatividad, ponga el mayor énfasis en los factores personales y
haga uso de la perspectiva biolégica, epistemoldgica y socioldgica para
hacer un abordaje de conjunto. El sistema gardneriano tiene tres

elementos centrales cuyos “nodos” son:

e Individuo: EIl citado autor diferencia el mundo del nifio dotado pero
aun sin formar y la esfera del ser adulto, ya seguro de si mismo. Le
confiere importancia a la sensibilidad para con los modos en que el

creador hace uso de la cosmovision de nifio pequeiio.
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e Trabajo: Alude a los campos o disciplinas en que cada creador
trabaja; los sistemas simbdlicos que usa habitualmente, revisa, o
inventa otros nuevos.

e Las otras personas: considera también la relacién entre el individuo y
otras personas de su mundo. Aunque se cree que algunos creadores
trabajan en aislamiento, siempre la presencia de otras personas es
fundamental; estudia la familia y los profesores, en el periodo de
formacion, asi como los que han apoyado o han rivalizado en los

momentos de avance creativo.

Después de haber desarrollado y analizado algunas de las teorias sobre
la creatividad podemos opinar que la creatividad requiere de muchos
elementos, algunos definidos, otros en estudio, pero que las opiniones de
sus autores no coinciden en su totalidad. Lo cierto de todo esto es que la
creatividad ha existido desde la aparicion del hombre sobre la tierra,
donde su inteligencia, su originalidad para resolver los problemas de su
entorno han sido la base para que la creatividad sea identificada mediante

aspectos relevantes o caracteristicas que a continuacion explicaremos.

Evaluacién

La fase decisiva en la que valoramos y verificamos si la inspiracién es
valiosa o0 no. La idea la matizamos para llevarla llevar a la practica y le

damos la configuracion final.

Sometiendo esta creacion a las leyes légicas con la que comprobamos su
validez si cumple los objetivos que hemos establecido. Comentar la idea y
realizar todo tipo de pruebas de validacion, comentarios y juicios criticos
de personas competentes en la materia. En caso que la idea no es vdlida,
se considerara fase intermedia de incubacion con reintegracién al

proceso.
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e Elaboracion La fase de desarrollo, comunicacion y aplicacién practica
de la idea. Muchas veces es larga y ardua; una parte importante la
difusion y socializacion de la creacion.

e Las inteligencias multiples.

Existen diferentes mentalidades y por ello aprendemos, memorizamos,

realizamos y comprendernos de modo distinto

Howard Gardner (1993) nos plantea que las inteligencia no es vista como
algo unitario todo lo contrario agrupa diferentes capacidades especificas
con distinto nivel de generalidad, Su teoria se resume en que cada
individuo tiene por lo menos ocho inteligencias o habilidades
cognoscitivas, que trabajan juntas aunque como entidades
cognoscitivas, semi-automatas, cada persona desarrollandola una méas

que las otras.

Howard Gardner presentd las habilidades que poseen los seres

humanos, agrupadas de la siguiente manera

" Fisica
q.jr,-c-" Cimesidsica

Lagica
Matematica
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Inteligencia linglisticas: capacidad para usar palabras de maneras

efectivas, ya sea de forma oral o escrita.

Esta incluye la habilidad para manejar la sintaxis o significados de

lenguaje, asi como sus usos practicos.

Algunos usos incluyen: la retérica (utiliza el lenguaje para convencer a
otros a tomar determinada curso de accién), la nemonica (usa el lenguaje
para recordar informacion) la explicacién (uso del lenguaje para dar
informacion) y el metalingtistico (uso del lenguaje para hablar de el

mismo).
Poseen esta inteligencia los escritores, poetas, periodistas entre otros.

Inteligencia l6égica matematica: Capacidad para usar los niumeros de
manera efectiva y razonar adecuadamente empleando el pensamiento
l6gico

Los matematicos, ingenieros y analistas de sistema demuestran esta

inteligencia.

Inteligencia corporal-kinestésica:

Esta inteligencia permite habilidades fisicas como coordinacion, equilibrio,
destreza, fuerza, flexibilidad y velocidad al igual que capacidades auto

perceptivo, tactil y percepcion de medidas y volumenes.

La inteligencia corporal kinestésica es para atletas, bailarines artista de
circo para instruir a cuerpos de policia modernizados, y a reclutas de las

fuerzas especiales de la milicia a nivel mundial.

Inteligencia espacial: Habilidad para percibir, el mundo visualespacial de

ejecutar transformaciones sobre esas percepciones.
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Inteligencia que incluye la sensibilidad al color, lineas, forma, espacio y

las relaciones que existen entre estos elementos.

Los Pilotos, marinos escultores y arquitectos).

Inteligencia musical. Capacidad de percibir, discriminar, transformar y
expresar las formas musicales, esta inteligencia conlleva la sensibilidad al
ritmo, tono, melodia, timbre o el color de una pieza musical. Los individuos
dotados de esta inteligencia son los compositores, directores de orquesta

musicos cantantes.

Inteligencia interpersonal: Es la capacidad de percibir y establecer
distinciones en los estados de animo, intenciones, motivaciones y
sentimientos de otras personas. Esto incluye la sensibilidad a las
expresiones faciales, voz y gestos, la capacidad para discriminar entre
deferentes clases de sefiales interpersonales y la habilidad para
responder de manera efectiva a estas sefiales en la practica. Es
caracteristica de las personas que trabajan con el recurso humano como

autores, docentes exitosos, buenos vendedores.

Inteligencia intrapersonal: Esta es el conocimiento de si mismo y la
habilidad de actuar a partir de ese conocimiento. Esta inteligencia incluye
una imagen precisa de uno mismo, tener conciencia de los estados de
animo interiores, intenciones, motivaciones, temperamentos, deseos,

capacidad para la autodisciplina, auto comprension y autoestima.

Inteligencia naturalista: capacidad de observar y estudiar la naturaleza,
con el motivo de saber organizar, clasificar y ordenar. Es la que
demuestran los bidlogos, los naturalistas, los ecologistas personas del

area agropecuaria y otros
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INTELIGENCIAS MULTIPLES: DEFINICION
ASOCIADAS
Inteligencia Definicion

Logico-matematica

Linglistico-verbal

Capacidad para usar
los nimeros de
manera efectiva y de
razonar
adecuadamente.
Incluye la sensibilidad
a los esquemas y
relaciones logicas, las
afirmaciones y las
proposiciones, las
funciones y otras
abstracciones

relacionadas.

Se corresponde con
el modo de
pensamiento del
hemisferio l6gico y
con lo que nuestra
cultura ha
considerado siempre
como la Unica

inteligencia.

Capacidad de usar
las palabras de
manera efectiva, en

forma oral o escrita.
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Y ACTIVIDADES

Actividades asociadas

Alto nivel de esta
inteligencia se ve en
cientificos, matematicos,
contadores, ingenieros y
analistas de sistemas,
entre otros. Los nifios
que la han desarrollado
analizan con facilidad
planteos y problemas.
Se acercan a los
célculos numéricos,
estadisticas y
presupuestos con

entusiasmo.

La utilizamos para
resolver problemas de
l6gica y matematicas. Es
la inteligencia que tienen

los cientificos.

Alto nivel de esta
inteligencia se ve en
escritores, poetas,

periodistas y oradores,
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Corporal-
kinestésica

Incluye la habilidad
en el uso de la
sintaxis, la fonética, la
semantica y los usos
pragmaticos del
lenguaje (la retérica,
la mnemonica, la
explicacion y el

matelenguaje).

Utiliza ambos

hemisferios.

Capacidad para usar
todo el cuerpo en la
expresion de ideas y
sentimientos, y la
facilidad en el uso de
las manos para
transformar
elementos. Incluye
habilidades de
coordinacion,
destreza, equilibrio,
flexibilidad, fuerza y
velocidad, como asi
también la capacidad
cinestésicay la
percepcion de
medidas y
volumenes.

Capacidad de utilizar
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entre otros. Esta en los
nifios a los que les
encanta redactar
historias, leer, jugar con
rimas, trabalenguas y en
los que aprenden con
facilidad otros idiomas.
La tienen los escritores,
los poetas, los buenos

redactores.

Se manifiesta en atletas,
bailarines, cirujanos y
artesanos, entre otros.
Se la aprecia en los
nifios que se destacan
en actividades
deportivas, danza,
expresion corporal y / o
en trabajos de
construcciones
utilizando diversos
materiales concretos.
También en aquellos
gue son habiles en la
ejecucion de
instrumentos. Es la
Inteligencia de los
deportistas, los

artesanos, los cirujanos
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Espacial

Musical

el propio cuerpo para
realizar actividades o

resolver problemas.

Capacidad de pensar
en tres dimensiones.
Permite percibir
imagenes externas e
internas, recrearlas,
transformarlas o
modificarlas, recorrer
el espacio o hacer
gue los objetos lo
recorran y producir o
decodificar

informacion gréfica.

Consiste en formar
un modelo mental del
mundo en tres

dimensiones.

Capacidad de
percibir, discriminar,
transformar y
expresar las formas
musicales. Incluye la
sensibilidad al ritmo,

al tono y al timbre.
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y los bailarines.

Presente en pilotos,
marinos, escultores,
pintores y arquitectos,
entre otros. Esta en los
nifios que estudian
mejor con graficos,
esquemas, cuadros. Les
gusta hacer mapas
conceptuales y
mentales. Entienden
muy bien planos y
croquis. Es la
inteligencia que tienen
los marineros, los
ingenieros, los cirujanos,
los escultores, los
arquitectos, o los

decoradores.

Esta presente en
compositores, directores
de orquesta, criticos
musicales, musicos,
luthiers y oyentes
sensibles, entre otros.
Los nifios que la
evidencian se sienten
atraidos por los sonidos

de la naturaleza y por
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Interpersonal

Intrapersonal

Capacidad de
entender a los demas
e interactuar
eficazmente con
ellos. Incluye la
sensibilidad a
expresiones faciales,
la voz, los gestos y
posturas y la
habilidad para
responder.

La inteligencia
interpersonal esta
relacionada con
nuestra capacidad de
entender a los

demas.

Capacidad de

construir una
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todo tipo de melodias.
Disfrutan siguiendo el
compas con el pie,
golpeando o sacudiendo
algun objeto

ritmicamente.

Inteligencia Musical es,
la de los cantantes,
compositores, musicos,

bailarines.

Presente en actores,
politicos, buenos
vendedores y docentes
exitosos, entre otros. La
tienen los nifios que
disfrutan trabajando en
grupo, que son
convincentes en sus
negociaciones con pares
y mayores, que

entienden al companiero.

Se encuentra muy

desarrollada en
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percepcion precisa  teologos, filésofos y
respecto de si mismo psicologos, entre otros.
y de organizar y La evidencian los nifios
dirigir su propia vida. que son reflexivos, de
Incluye la razonamiento acertado y
autodisciplina, la suelen ser consejeros
autocomprensién y la |de sus pares.

autoestima.

La inteligencia
intrapersonal es
entendernos a

NOSOtros mismos.

Capacidad de

distinguir, clasificar y _
B La poseen en alto nivel
utilizar elementos del
. . la gente de campo,
medio ambiente, o
_ ) botanicos, cazadores,
objetos, animales o . o
ecologistas y paisajistas,
plantas. Tanto del
. entre otros. Se da en los
ambiente urbano n
_ nifios que aman los
Naturalista como suburbano o _
animales, las plantas;
rural. Incluye las

habilidades de

observacion,

que reconocen y les
gusta investigar

_ » caracteristicas del
experimentacion,

. mundo natural y del
reflexion y

) _ hecho por el hombre.
cuestionamiento de

nuestro entorno.
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INTELIGENCIAS MULTIPLES EN EL AULA

LOGICO -
MATEMATICA

LINGUISTICO-
VERBAL

CORPORAL -
KINESTESICA

ESPACIAL

El alumno

destaca en

Matematicas,
razonamiento,
l6gica,
resolucion de
problemas,

pautas.

Lectura,
escritura,
narracion de
historias,
memorizacion
de fechas,
piensa en

palabras.

Atletismo,
danza, arte
dramatico,
trabajos
manuales,
utilizacion de
herramientas.
Lectura de
mapas,
gréficos,
dibujando,
laberintos,

puzzles,
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Le gusta

Resolver
problemas,
cuestionar,
trabajar con
ndameros,

experimentar.

Leer, escribir,
contar
cuentos,
hablar,
memorizar,

hacer puzzles.

Moverse, tocar

y hablar,
lenguaje

corporal.

Disefar,
dibujar,
construir,
crear, sofar
despierto,

mirar dibujos.

Aprende

mejor

Usando pautas
y relaciones,
clasificando,
trabajando con

lo abstracto.

Leyendo,
escuchando y
viendo
palabras,
hablando,
escribiendo,
discutiendo y

debatiendo.

Tocando,
moviéndose,
procesando
informacion a
través de
sensaciones

corporales.

Trabajando
con dibujos y
colores,
visualizando,
usando su 0jo

mental,
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MUSICAL

INTERPERSONAL

INTRAPERSONAL

NATURALISTA

imaginando
cosas,

visualizando.

Cantar,
reconocer
sonidos,
recordar
melodias,

ritmos.

Entendiendo a
la gente,
liderando,
organizando,
comunicando,
resolviendo
conflictos,

vendiendo.

Entendiéndose
a si mismo,
reconociendo
Sus puntos
fuertes y sus
debilidades,
estableciendo

objetivos.

Entendiendo la
naturaleza,
haciendo
distinciones,

identificando la
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Cantarr,
tararear, tocar
un
instrumento,
escuchar

musica.

Tener amigos,
hablar con la
gente, juntarse

con gente.

Trabajar solo,
reflexionar,
seguir sus

intereses.

Participar en la
naturaleza,
hacer

distinciones.

dibujando.

Ritmo,
melodia,
cantar,
escuchando
musica y

melodias.

Compartiendo,
comparando,
relacionando,
entrevistando,

cooperando.

Trabajando
solo, haciendo
proyectos a su
propio ritmo,
teniendo
espacio,

reflexionando.

Trabajar en el
medio natural,
explorar los
seres

vivientes,
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floray la aprender

fauna. acerca de
plantas y
temas
relacionados
con la

naturaleza.

2.5. HIPOTESIS

La Creatividad tiene incidencia directa en el Desarrollo de las
Inteligencias Multiples de los nifios/as de la escuela Francisco Flor de
la ciudad de Ambato

2.6. SENALAMIENTO DE VARIABLES:

Variable Independiente: Creatividad

Variable Dependiente: Inteligencias Multiples
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

3.1. ENFOQUE DE LA INVESTIGACION

El enfoque de la investigacion es cualitativa-cuantitativa

Cuantitativa porque utiliza la recoleccion y analisis de datos que fueron
tomados

directamente a los involucrados, para resolver las interrogantes de la

investigacion, utilizando para esto la estadistica confiando en la medicién

numeérica.

Cualitativa porque utilizay comprende hechos significativos para construir

conocimientos desde varios puntos de vida.

3.2. MODALIDAD BASICA DE LA INVESTIGACION

El tipo de investigacion es bibliografica porque se fundamenta en la
revision de libros, revistas, redes de informacion, con diversos criterios
sobre las variables de estudio, Ademés se trata de una investigacion de
campo porque la investigacion toma cuerpo directamente con los
investigados en la institucién educativa de la que se obtiene datos

importantes en la parte estadistica.
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3.3.NIVELES DE LA INVESTIGACION

Nivel Descriptivo ya que se desea saber la realidad en la que se
encuentran los nifios de educacion basica en cuanto se refiere a
Creatividad y desarrollo de las inteligencias mdultiples , sus debilidades y
fortalezas , cuyos resultados se reflejardn en las conclusiones vy

recomendaciones de este informe

Nivel Correlacional debido a que se trata de determinar la relacion entre

las variables de estudio si tiene incidencia la una a la otra.
Nivel Exploratorio se establecié un estudio preliminar por sondeo de la

realidad educativa sobre la problematica existente en el institucion

educativa
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3.4. OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES
VARIABLE INDEPENDIENTE: CREATIVIDAD

CONCEPTO DIMENSIONES | INDICADORES ITEMS TECNICAS
Te consideras una persona creativa Encuesta

La creatividad esla | Ideas Principales SI( ) NO ( ) Cuestionario

generacion de Secundarias estructurado

nuevas ideas o Simples Has logrado desarmar y armar tus

conceptos, o de Complejas juguetes?

nuevas asociaciones

Generales Siempre Rara Vez
entre ideas y pre () Q)

Nunca ( )

conceptos

conocidos, que

habitualmente

producen soluciones | €onceptos Técnicos

originales. Cientificos
Sociolégicos
Culturales

Soluciones Generales

Parciales

Cuadro 1 Operacionalizacion de la Variable Independiente

Elaborado: Janeth del Rocio Sanchez Vargas
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VARIABLE DEPENDIENTE : INTELIGENCIAS MULTIPLES

CONCEPTO CATEGORIAS | INDICADORES ITEMS TECNICAS
Gardner define alas | Ambiente Externos Disfrutas el estar en contacto directo con la | Encuesta
inteligencias multiples Internos naturaleza Cuestionario
como un potencial Trabajo Sl ( ) NO ( ) Estructurado
psico-biologico, en Virtuales Siempre distingo el norte del sur, esté

donde es decisiva la donde esté

influencia del
ambiente en el que

se desarrolla el St () NO( )

individuo, sus estilos | Problemas Sociales
cognitivos, la Naturales
disposicién para Psicoldgicos
resolver problemas y Econdmicos
crear productos. Politicos
Productos Institucionales
Sociales
Individuales
Grupales

Cuadro 2 Operacionalizacion de la variable dependiente

Elaborado : Janeth del Rocio Sdnchez Vargas
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3.5. POBLACION Y MUESTRA

La investigacion lo conforman los nifios/as de la escuela “Francisco Flor”

de la ciudad de Ambato, con 39 estudiantes de quinto afio de educacion

basica y 45 estudiantes de sexto afio de educaciéon basica. Ademas se

tomara dentro de la poblacién a 8 docentes de la institucion Por lo tanto

no se realiza la seleccibn de una muestra; se trabajara con toda la

poblacibn N = 98

3.6.- PLAN DE RECOLECCION DE LA INFORMACION

PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACION

1.- ¢Para qué?

Para solucionar el problema a

investigar

2.- ¢, A qué personas o sujetos?

Estudiantes y docentes de la

escuela fiscal “Francisco Flor”

3.- ¢ Sobre qué aspectos?

Creatividad y Desarrollo de las

Inteligencias multiples

4.- ¢ Quién?

Janeth del Rocio Sanchez Vargas

5.- ¢ Cuando?

De Julio a Diciembre del 2012

6.- ¢ Lugar de la recoleccion de la

Informacion?

Escuela fiscal “Francisco Flor” de la

ciudad de Ambato

7.- ¢ Cuantas veces?

Se realizara una sola vez

8.- ¢, Qué técnicas de recoleccion?

Encuestas

9.- ¢, Con qué?

Cuestionarios estructurados

10.- ¢ En qué situacion?

Bajo condiciones de respeto ,
profesionalismo investigativo
absoluto de reserva 'y

confidencialidad

Cuadro 3 Plan derecoleccién de lainformacion: Elaborado: Janeth

del Rocio Sanchez Vargas
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3.7.- PLAN DE PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

Una vez aplicadas las encuestas correspondientes para el procesamiento
y andlisis de la informacion del proyecto de investigacion se procedio de la

siguiente manera:

Revision cientifica de la informacion requerida
Revision de encuestas

Reformular la informacion si es necesaria
Tabular los datos requeridos

Elaborar cuadros estadisticos

Elaborar graficos estadisticos

Establecer conclusiones y recomendaciones
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CAPITULO IV
ANALIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
ENCUESTAS DIRIGIDAS A LOS NINOS

1.- ¢ Te consideras una persona creativa?

Tabla 1
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
S 82 97%
NO 2 3%
TOTAL 84 100%

Fuente: Encuesta aplicada Nifios de 5to y 6to afios de la escuela
Francisco Flor

Elaboracion: Janeth del Rocio Sanchez Vargas

0,

m sl
HNO

Grafico 5

ANALISIS E INTERPRETACION

De los 84 estudiantes encuestados, el 80% que corresponde a 70
estudiantes manifiestan que si se consideran ser personas creativas, el
3% que corresponde a 2 estudiantes manifiestan que no consideran ser
personas.

De lo analizado se desprende que los nifios en su mayoria, si estan
involucrados en considerarse personas creativas, lo que se justifican en
el momento en que ellos son capaces de desarrollar trabajos en el aula
con una independencia, que el maestro la podria aprovechar
desarrollando las potencialidades de sus estudiantes.
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2.- ¢ Has logrado desarmar y armar tus juguetes?

Tabla 2
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 63 75%
RARA VEZ 17 20%
NUNCA 4 5%
TOTAL 84 100%

Fuente: Encuesta aplicada Nifios de 5to y 6to afos de la escuela
Francisco Flor

Elaboracion: Janeth del Rocio Sanchez Vargas
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Gréfico 6
ANALISIS E INTERPRETACION

De los 84 estudiantes encuestados, el 75% que corresponde a 63
estudiantes mencionan que, siempre han logrado armar y desarmar sus
juguete, el 20% que corresponde a 17 estudiantes sefialan que rara vez
han logrado desarmar y armar sus juguetes, el 5% que corresponde a 4
estudiantes expresan que nunca han logrado desarmar y armar sus

juguetes.

La mayoria de los niflos busca de una u otra forma descubrir el por qué
funciona sus juguetes, esto debido a su inquietud de nifio y ademas
porgue siente esa necesidad de descubrir el cdmo se hacen las cosas,

gue deberia ser aprovechado en el dia a dia de su formacion académica
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3.- ¢ Te gusta hacer lo que todo el mundo hace?

Tabla 3
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 16 20%
NO 68 80%
TOTAL 84 100%

Fuente: Encuesta aplicada Nifios/as del 5to y 6to afio de la escuela
“Francisco Flor”

Elaboracion: Janeth del Rocio Sanchez Vargas
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Grafico 7

ANALISIS E INTERPRETACION

De los 84 estudiantes encuestados, el 20% que corresponde a 16
estudiantes sefialan que si les gusta hacer lo que todo el mundo hace, el
80% que corresponde a 68 estudiantes manifiestan que no les gusta

hacer lo que todo el mundo hace

La mayoria de los nifios se expresan que, ellos no son parte de aquellas
personas que no desean cambiar en su posicibn de ser meramente
repetidores de acciones sino, que estan gustosos de ser creativos
construyendo nuevos conocimientos y nuevas actividades u acciones no

s6lo educativas sino también personales
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4.- ¢ Te gusta experimentar cosas nuevas aun sin saber si estas por buen

camino?

Tabla 4

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 44 55%
RARA VEZ 33 37%
NUNCA 7 8%
TOTAL 84 100%

Fuente: Encuesta aplicada Nifios/as del 5to y 6to afio de la escuela “Francisco
Flor”

Elaboracién: Janeth del Rocio Sadnchez Vargas
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Gréfico

ANALISIS E INTERPRETACION

De los 84 estudiantes encuestados, el 55% que corresponde a 44
estudiantes manifiestan que siempre les gusta experimentar cosas nuevas
aun sin saber si estdn por buen camino, el 37% que corresponde a 33
estudiantes manifiestan que rara vez les gusta experimentar cosas
nuevas aun sin saber si estan por buen camino, el 8% que corresponde a
7 estudiantes manifiestan que nunca les gusta experimentar cosas

nuevas aun sin saber si estan por buen camino.

Los nifios en una mayoria relativa coinciden en sefialar que, les gusta
experimentar cosas nuevas aun sin saber si estan por buen camino, esto
le hace interesante ya que buscan encontrar algo nuevo, es aqui donde
el maestro debe servir de guia u orientador para conducirlo por lo

acertado dentro de su formacion integral.
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5.- ¢ Te gusta desmenuzar las cosas, ver como son por dentro, analizarlas

y descubrir como funciona

Tabla 5
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 69 80%
NO 15 20%
TOTAL 84 100%

Fuente: Encuesta aplicada Nifios/as del 5to y 6to afio de la escuela
“Francisco Flor”

Elaboracion: Janeth del Rocio Sanchez Vargas
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Grafico 9
ANALISIS E INTERPRETACION

De los 84 estudiantes encuestados, el 80% que corresponde a 69
estudiantes contestan que si les gusta desmenuzar las cosas, ver como
son por dentro, analizarlas y descubrir cémo funciona, el 20% que
corresponde a 15 estudiantes manifiestan que no les gusta desmenuzar
las cosas, ver como son por dentro, analizarlas y descubrir como

funciona.

Los nifios encuestados en la gran mayoria coinciden en sefialar que son
investigadores de qué tiene , qué hay dentro , esto lleva a que los mismos
se interesen por descubrir e ir formando su propio criterio de cémo son las

cosas Yy de que estan hechas .
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6.- ¢ Disfrutas el estar en contacto con la naturaleza?

Tabla 6
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 84 100%
NO 0 0%
TOTAL 84 100%

Fuente: Encuesta aplicada Nifios/as del 5to y 6to afio de la escuela
“Francisco Flor”

Elaboracion: Janeth del Rocio Sanchez Vargas
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Grafico 10

ANALISIS E INTERPRETACION

De los 84 estudiantes encuestados, el 100% que corresponde a 84
estudiantes manifiestan que si disfrutan el estar en contacto con la

naturaleza.

La gran mayoria de los nifios concluye sefialando que, es inminentemente
la naturaleza su mejor sitio para disfrutar lo que hace, importante que el
nifio siempre mantenga esa admiracion por lo que le rodea y sea parte

activa en su cuidado y conservacion
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7.- ¢ Siempre distingo el norte del sur, este donde este?

Tabla 7
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 38 45%
NO 46 55%
TOTAL 84 100%

Fuente: Encuesta aplicada Niflos/as del 5to y 6to afio de la escuela
“Francisco Flor”

Elaboracion: Janeth del Rocio Sanchez Vargas
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Gréfico 11
ANALISIS E INTERPRETACION

De los 84 estudiantes encuestados, el 45% que corresponde a 38
estudiantes sefalan, que si distinguen el norte del sur estén donde estén,
el 55% que corresponde a 46 estudiantes manifiestan que no distinguen
el norte del sur estén donde estén.

Existe un tanto de dificultad en los nifios encuestados en distinguir
perfectamente su ubicacion espacial, esto se dificulta por cuanto esta
inteligencia, no esta desarrollada, aqui es imprescindible la orientacién del
maestro para poder guiar al nifio en la determinacion adecuada de su

ubicacién espacial.
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8.- ¢ Puedo sumar o multiplicar mentalmente con mucha rapidez?

Tabla 8
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 42 50%
NO 42 50%
TOTAL 84 100%

Fuente: Encuesta aplicada Nifios/as del 5to y 6to afio de la escuela

“Francisco Flor”

Elaboracion: Janeth del Rocio Sanchez Vargas

Grafico 12
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ANALISIS E INTERPRETACION

De los 84 estudiantes encuestados, el 50% que corresponde a 42
estudiantes coinciden en sefialar que, si pueden sumar o multiplicar
mentalmente con mucha rapidez,

estudiantes manifiestan que no pueden sumar o multiplicar mentalmente

con mucha rapidez

La opinidn es dividida en esta pregunta ya que la mitad de los nifios
indican que si pueden realizar operaciones mentales con facilidad, esto
devela que no se da mucha importancia al desarrollo de la capacidad de

razonamiento ldgico por parte de los maestros.
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9.- ¢ Te gusta hablar en publico?

Tabla 9
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 26 30%
RARA VEZ 50 60%
NUNCA 8 10%
TOTAL 84 100%

Fuente: Encuesta aplicada Nifios/as del 5to y 6to afio de la escuela
“Francisco Flor”

Elaboracion: Janeth del Rocio Sanchez Vargas

10% __

|
\ = SIEMPRE
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Gréfico 13
ANALISIS E INTERPRETACION

De los 84 estudiantes encuestados, el 30% que corresponde a 26
estudiantes manifiestan que siempre les gusta hablar en publico, el 60%
que corresponde a 50 estudiantes manifiestan que rara vez les gusta
hablar en publico, el 10% que corresponde a 8 estudiantes manifiestan

gue nunca les gusta hablar en publico.

El gran problema que se observa en la mayoria de los nifios es, que no
les gusta hablar en publico, lo que les perjudica ya que no se encuentran
seguros de su participacion oral, situaciéon que debera ser tomada en
cuenta por los maestros para que los nifios no tengan recelo en expresar

lo que sienten en forma oral.
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10.- ¢ Te gustaria tener una guia didactica para desarrollar tus

inteligencias multiples?

Tabla 10
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 70 83%
NO 14 17%
TOTAL 84 100%

Fuente Encuesta aplicada Nifios/as del 5to y 6to afio de la escuela

“Francisco Flor”

Elaboracion: Janeth del Rocio Sanchez Vargas

Gréafico 14
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ANALISIS E INTERPRETACION

De los 84 estudiantes encuestados, el 83% que corresponde a 70
estudiantes expresan, que si les gustaria contar con una guia didactica
que les permita desarrollar sus inteligencias mdudltiples , el 17% que

corresponde a 14 estudiantes sefalan que no les gustaria tener una guia

didactica.

De la generalidad se establece que los nifios concuerdan en su gran
mayoria que el contar con una guia didactica para desarrollar sus
inteligencias multiples les seria de gran ayuda , toda vez que la misma
podria convertirse en una herramienta didactica para desarrollar sus

verdaderas capacidades dentro y fuera del aula.
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ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES

1.- ¢ Consideras que la creatividad es algo innato en el ser humano?

Tabla 11
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 6 75%
NO 2 25%
TOTAL 8 100%
Fuente: Encuesta aplicada a los Docentes
Elaborado: Janeth del Rocio Sanchez Vargas
ms
ENO

Gréafico 15

ANALIS E INTERPRETACION :

De lo aplicado se deprende que 6 maestros que corresponde al 75%
consideran que la creatividad es algo innato en el ser humano , mientras

gue 2 maestros que corresponde al 25% no lo considera como innato a la

creatividad

De lo analizado se considera que los maestros estan conscientes que la
creatividad es algo innato en los seres humanos, lo que necesita el nifio
es que los mismos permitan e incentiven a utilizarla construyendo

conocimientos y reconstruyendo

diferente.

77

pensamientos que le permitan ser




2.- Buscas desarrollar la
Tabla 12

creatividad en los estudiantes?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 8 100%
RARA VEZ 0 0%
NUNCA 0 0%
TOTAL 8 100%

Fuente : Encuesta aplicada a los Docentes

Elaborado : Janeth del Rocio Sdnchez Vargas
W SIEMPRE
B RARA VEZ
= NUNCA

Gréfico 16

ANALISIS E INTERPRETACION

Los 8 maestros encuestados que representan el 100% coinciden en

sefalar que sefialar la predisposicion de desarrollar la creatividad en sus

estudiantes.

En su gran mayoria los maestros encuestados manifiestan que en ellos
existe la predisposiciéon de desarrollar en sus estudiantes la creatividad ,
lo que en realidad es considerado como buena , ya que esto permitira que
los nifios actien de una manera autonoma y diferente consolidando sus

conocimientos y mejorando su desarrollo integral.
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3.- Te gusta hacer lo que todo el mundo hace en tu labor pedagdégica?

Tabla 13
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 1 13%
NO 7 87%
TOTAL 8 100%
Fuente: Encuesta aplicada a los Docentes
Elaborado: Janeth del Rocio Sanchez Vargas
N
= NO

Gréfico 17

ANALISIS E INTERPRETACION

Un docente que corresponde al 13% manifiesta que realiza lo tradicional
en su labor pedagdgica, mientras que 7 maestros que corresponde al

87% manifiestan que buscan otras alternativas para cumplir con su labor

pedagogica.

Los maestros en su gran mayoria sefialan que buscan ser creativos en
desarrollar labor pedagdgica, pero en muchas de las ocasiones deben

Sujetarse a condicionamientos que son establecidos como normas y

planificaciones, del ministerio de educacion y sus autoridades.
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4.- Te gusta experimentar cosas nuevas aun sin saber si estas por buen

camino?
Tabla 14
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 5 62%
RARA VEZ 2 25%
NUNCA 1 13%
TOTAL 8 100%
Fuente : Encuesta aplicada a los Docentes
Elaborado : Janeth del Rocio Sanchez Vargas
13% ___
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Gréfico 18

ANALISIS E INTERPRETACION

Se determina que 5 maestros que corresponde a un 62% manifiestan que

les gusta experimentar cosas nuevas asi no este por buen camino; 2

maestros que corresponde el 25% sefalan que rara vez y 1 maestro que

corresponde al 13% indican que no experimentan nuevas cosas sin saber

hacia déonde van.

De lo general y en su mayoria los maestros manifiestan que buscan

cambiar es su forma de experimentar nuevas cosas y en ser creativos,

pese a que en muchos de los casos no lleguen a concluir con sus

aspiraciones pedagdgicas.

80




5.- Te consideras Creativo en tu labor pedagdgica?

Tabla 15
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 7 87%
NO 1 13%
TOTAL 8 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los Docentes

Elaborado: Janeth del Rocio Sanchez Vargas

13%

LR
mNO

Gréafico 19

ANALISIS E INTERPRETACION
De lo observado se establece que 7 maestros que corresponde al 87%
indican que si son creativos; 1 docente que corresponde el 13%

manifiesta que no es creativo.

Del andlisis se considera que la mayoria de los maestros se consideran
creativos, lo que se deberia aprovechar para cambiar las formas
tradicionales de ensefianza, aplicando la creatividad que tienen los
mismos en la aprehensién del conocimiento y el desarrollo de la

inteligencia de los estudiantes a su cargo.
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6.- Disfrutas con tus nifios el estar en contacto con la naturaleza?

Tabla 16
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 6 75%
NO 2 25%
TOTAL 8 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los Docentes

Elaborado: Janeth del Rocio Sanchez Vargas

Gréfico 20
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ANALISIS E INTERPRETACION

De los 6 maestros al que corresponde el 75% manifiestan que disfrutan el

estar en contacto con la naturaleza. mientras que 2 docentes que

corresponde al 25% sefialan que no le gusta disfrutar de la naturaleza.

Del analisis se establece que los maestros en su gran mayoria disfrutan el

contacto con la naturaleza con sus nifios, ya que sienten la necesidad de

amar la naturaleza y todos los elementos que forman parte de ella.

82




7.- Incentivas a tus niflos a que hagan amistades?

Tabla 17
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 4 50%
NO 4 50%
TOTAL 8 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los Docentes

Elaborado: Janeth del Rocio Sanchez Vargas
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Gréfico 21

ANALISIS E INTERPRETACION
De los 4 docentes que corresponde al 50% indican que si hacen amistad
con facilidad, mientras que 4 docentes al que le corresponde el

50%coinciden en sefialar que no son tan buenos haciendo amistades.
La opinién en esta pregunta es dividida los maestros no han logrado

desarrollar en sus nifios la inteligencia interpersonal, lo que hace que no

sean tan faciles para poder establecer amistades.
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8.-¢ Incentiva a que mis nifios aprendan a multiplicar o dividir

mentalmente con mucha rapidez?

Tabla 18
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 3 38%
NO 5 62%
TOTAL 8 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los Docentes

Elaborado: Janeth del Rocio Sanchez Vargas
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Grafico 22
ANALISIS E INTERPRETACION

De los establecido se determina que 3 docentes que corresponde al 38%
indican que si incentivan al calculo mental en sus nifios , mientras que 5
docentes que corresponde el 62% sefalan que no se determina que los
docentes en su mayoria no tiene la predisposicion para que los
estudiantes tenga la facilidad de realizar el calculo mental , lo que es
preocupante ya que no se permite desarrollar la inteligencia légica
matemética de los estudiantes.
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9.- Le gusta que sus nifios hablen con fluidez en publico?

Tabla 19
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 5 62%
RARA VEZ 2 25%
NUNCA 1 13%
TOTAL 8 100%
Fuente :Encuesta aplicada a los Docentes
Elaborado : Janeth del Rocio Sanchez Vargas
13%
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Gréfico 23

ANALISIS E INTERPRETACION

Tomando en consideracion a los 5 docentes que le corresponden el 62%
manifiestan en indicar , que les gusta que sus nifios hablen en publico, 2

docentes al que les corresponde el 25 % indican que rara vez y 1 docente

al que le corresponde el 13% nunca practica la oratoria con sus nifios.

Los docentes en su mayoria si estan practicando con sus nifios la oratoria
en publico y esto es bueno ya que el nifio también necesita expresar sus

pensamientos y que mejor si éste cuenta con la ayuda de su maestro para

que pueda desarrollar ain mas su inteligencia verbal linguistica.
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10.-¢ Te gustaria tener una guia didactica para desarrollar las inteligencias
multiples de tus estudiantes ?

Tabla 20
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 8 100%
NO
TOTAL 8 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los Docentes

Elaborado: Janeth del Rocio Sanchez Vargas
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Grafico 24

ANALISIS E INTERPRETACION
De los 8 docentes al que le corresponde el 100% coinciden en sefalar
gue si les gustaria contar con una guia didactica que permita desarrollar

las inteligencias multiples de sus estudiantes.

La gran mayoria de los docentes encuestados, sefialan la necesidad de
contar con una guia didactica, que les permita aplicarla adecuadamente y
poder desarrollar las inteligencias mdultiples de sus estudiantes, ya que

con esto se facilitaria notoriamente el desarrollo integral de los mismos.
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4.3. VERIFICACION DE LA HIPOTESIS

El estadigrafo de significacion por excelencia es Chi cuadrado que nos
permite obtener informacién con la que aceptamos o rechazamos la
hipotesis.

4.3.1. Combinacién de Frecuencias

Para establecer la correspondencia de las variables se eligio cuatro
preguntas de las encuestas, dos por cada variable de estudio, lo que
permitié efectuar el proceso de combinacion.

Pregunta 3
¢, Te gusta hacer lo que todo el mundo hace?

Pregunta 5

¢ Te gusta desmenuzar las cosas, ver como son por dentro, analizarlas y
descubrir como funciona?

Se eligid esta dos pregunta por cuanto hace referencia a la variable
independiente de estudio “Creatividad”.

Pregunta 7
¢, Siempre distingo el norte del sur, este donde este?

Pregunta 8
¢,Puedo sumar o multiplicar mentalmente con mucha rapidez?

Se eligi6 esta dos pregunta por cuanto hace referencia a la variable
independiente de estudio “Desarrollo de las Inteligencias Mdltiples”.
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4.3.2. Planteamiento de la Hipotesis

Ho: La Creatividad no tiene incidencia directa en el Desarrollo de las
Inteligencias Multiples de los nifios/as de la escuela Francisco Flor de la

ciudad de Ambato.

H1l: La Creatividad si tiene incidencia directa en el Desarrollo de las
Inteligencias Mdltiples de los nifios/as de la escuela Francisco Flor de la
ciudad de Ambato.

4.3.3. Seleccidn del nivel de significacion

Se utilizara el nivel « = 0,05

4.3.4. Descripcién de la Poblacién

Se trabajara con toda la muestra que es 84 estudiantes de la Escuela
Fiscal “Francisco Flor”, a quienes se les aplicé una encuesta sobre la

actividad que contiene dos categorias.

4.3.5. Especificacién del Estadistico

De acuerdo a la tabla de contingencia 4 x 2 utilizaremos la férmula:

Y (0-E)?
Xz —— donde:
E
X?=Chio Jicuadrado
> = Sumatoria.

O = Frecuencias Observadas.
E = Frecuencias Esperadas
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4.3.6. Especificacién de las regiones de aceptacion y rechazo

Para decidir sobre estas regiones primeramente determinamos los grados

de libertad conociendo que el cuadro esta formado por 4 filas y 2

columnas.

gl = (f-1).(c-1)
gl = (4-1).(2-1)
gl=3X1=3

Entonces con 3 gl y un nivel de 0,05 tenemos en la tabla de X? el valor de
7,82 por consiguiente se acepta la hipétesis nula para todo valor de ji
cuadrado que se encuentre hasta el valor 7,82 y se rechaza la hipotesis
nula cuando los valores calculados son mayores a 7,82.

La representacion grafica seria

REGION DE REGION DE RECHAZO

e “\V\

v

7,82

Gréfico 25

Elaborado: Janeth del Rocio Sanchez Vargas
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4.3.7. Recoleccidon de datos y célculo de los estadisticos

Tabla 21: Frecuencias Observadas

CATEGORIAS
PREGUNTAS Si NO Subtotal
3.- ¢ Te gusta hacer lo que todo el mundo hace? 16 68 84
5.- ¢Te gusta desmenuzar las cosas, ver como son por
. Ny . 69 15 84
dentro, analizarlas y descubrir como funciona?
7.- ¢ Siempre distingo el norte del sur, este donde este? 38 46 84
8.- ¢Pqedo sumar o multiplicar mentalmente con mucha 42 42 84
rapidez?
SUBTOTAL | 165 | 171 336
Elaborado por: Janeth del Rocio Sanchez Vargas
Tabla 22: Frecuencias Esperadas ]
CATEGORIAS
PREGUNTAS S| NO Subtotal
3.- ¢ Te gusta hacer lo que todo el mundo hace? 41,25 | 42,75 84
5.- ¢ Te gusta dgsmenuzar las gosa}s, ver como son por 4125 | 4275 a4
dentro, analizarlas y descubrir cémo funciona?
7.- ¢ Siempre distingo el norte del sur, este donde este? 41,25 | 42,75 84
8.- g,Pugdo sumar o multiplicar mentalmente con mucha 4125 | 42,75 a4
rapidez?
SUBTOTAL 165 171 336
Elaborado por: Janeth del Rocio Sanchez Vargas
Tabla 23: Calculo del Ji-Cuadrado
o) E O-E (O - E)* (O - E)’/E
16 41,25 -25,25 637,5625 15,4561
68 42,75 25,25 637,5625 14,9137
69 41,25 27,75 770,0625 18,6682
15 42,75 -27,75 770,0625 18,0132
38 41,25 -3,25 10,5625 0,2561
46 42,75 3,25 10,5625 0,2471
42 41,25 0,75 0,5625 0,0136
42 42,75 -0,75 0,5625 0,0132
336 336,00 67,5811

Elaborado por: Janeth del Rocio Sanc

hez Vargas
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4.3.8. Decisiéon Final

Para 3 grados de libertad a un nivel de 0,05 se obtiene en la tabla 7,82 y
como el valor del ji-cuadrado calculado es se encuentra fuera de
la regidn de aceptacién, entonces se rechaza la hip6tesis nula por lo que
se acepta la hipétesis alternativa que dice: “La Creatividad si tiene
incidencia directa en el Desarrollo de las Inteligencias Multiples de

los ninos/as de la escuela Francisco Flor de la ciudad de Ambato”
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1.- CONCLUSIONES :

R/
0.0

R/
0.0

De lo analizado se desprende que los nifios en una minoria no significativa,
no les gusta estar involucrados en lo cambios significativos, pero en una gran
mayoria si estan involucrados en considerarse personas creativas, lo que se
justifican en el momento en que ellos son capaces de desarrollar trabajos en
el aula con toda independencia, y que el maestro la podria aprovechar

desarrollando las potencialidades de sus estudiantes.

En la mayor parte del tiempo, se observé que los educadores direccionan el
trabajo con los nifios/as, haciendo mayor hincapié en la clase tradicional y
un desarrollo minimo de creatividad peor en las inteligencias mdltiples; Los
educadores dan O6rdenes impositivas, selectivas, en algunos casos
autoritarios cumpliéndose asi una educacion vertical sin dar paso a una

educacion transversal.

Se percibe que los docentes desean que los nifios/as adopten sus
intereses; sin respetar, ni tomar en cuenta lo que ellos desean en ese
momento En algunos casos se percibe un ambiente poco estimulante
porque durante algunos momentos no se observé preocupacion por el

aprendizaje por parte de los maestros

Existe una educacion tradicionalista, al momento en el que se realiza una
actividad planificada, los docentes hablan la mayor parte del tiempo dando
las respuestas al tema, cortando e interrumpiendo la construccion del
aprendizaje quitando al nifio/a la oportunidad que exprese sus ideas de lo
gue esta observando. En raras ocasiones se hace participar de la actividad

planificada a los nifios para que emitan su pensamiento.
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5.2.- RECOMENDACIONES

R/
0.0

R/
0.0

Se optimizara el desarrollar de las inteligencias mdultiples mediante la
creatividad vy la practica continua, innovadora de las maestros para con
los nifios; se fomentara la elaboracion de nuevas actividades aplicando la
creatividad, que estimule demostrando un aprendizaje de calidad en el nifio/a
convirtiéndose en una actividad motivante e interesante, especialmente con
los nifios que no estan involucrados dentro del cambio significativo que se

pretende con este trabajo investigativo.

Como una de las recomendaciones que se llega del proceso investigativo
es que se debe promover el desarrollo de las inteligencias multiples y la
creatividad , sefialando a los maestros abandonar su practica pedagogica
tradicional y permitiendo a los estudiantes desarrollar su iniciativa , ya que
éstos ejercen un papel protagénico en el contexto del aprendizaje,
brindandoles ayuda para detectar y desarrollar al maximo sus aptitudes y
capacidades , estimulandolos en su crecimiento integral orientada a los

retos de la vida.

Hay que promover el desarrollo 6ptimo enfatizando la autoconfianza en los
nifios/as , y la confianza por parte de los maestros ya que son un puente
para el autodescubrimiento de habilidades que en ellos se destacan,
aprovechando eficazmente su(s) inteligencia(s) predominante(s) para que
las combinen con otras débiles, que ellos puedan resolver problemas por si

solos en las diferentes situaciones que se prestan.

Se debe motivar a los maestros a crear actividades indagadoras, esto
permitird que los nifios y niflas sean creativos/as. Se debe empezar por la
persona que facilita la mediacion en el aprendizaje, para ello se debe
fomentar la investigacion en los maestro, y permitir que los nifilos aporten
significativamente con su valor agregado que ellos lo poseen y se

conviertan ellos en verdaderos protagonistas de su aprendizaje.
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UNIDAD VI
PROPUESTA

TEMA : Elaboracién de una guia Didactica de Creatividad para

desarrollar las Inteligencias Mdultiples

6.1.- Datos Informativos

Nombre de la Institucién :Escuela Fiscal “Francisco Flor”

Canton :Ambato

Provincia: Tungurahua

Direccion: Cervantes y Avenida Atahualpa

Teléfono:

Jornada : Matutina

Equipo Técnico : Investigadora , Tutor , Docentes

Beneficiarios : Nifios y nifias de la Escuela Fiscal “Francisco Flor”

Tiempo para ejecucion : Inicio Febrero 2013 Termina : Marzo 2013

Responsable: Janeth del Rocio Sanchez Vargas.
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6.2.-Antecedentes de la Propuesta

Una vez que se ha verificado que la creatividad tiene incidencia directa en el
desarrollo de las inteligencias multiples de los nifios, es tarea del docente asumir
con mucha responsabilidad en la planificacién de sus horas pedagogicas el que
los nifios relacionen su creatividad con la accién de desarrollar sus inteligencias
maultiples, ya que los dos aspectos juegan papel de mucha importancia en la
formacion de la personalidad de cada individuo ; la persona creativa tiende a
crear su propio orden , su propia forma y a idear su propio sentido vital , unido a
un indudable proceso intelectual que interviene en las concrecion de su propio

proyecto creativo.

El sistema educativo ecuatoriano favorece al nifio de inteligencia no creativa (el
convergente) en detrimento del nifio creativo. El nifio creativo puede tener una
personalidad no del todo "deseable™; es facil que resulte timido, reservado, poco
inclinado a creer en todo momento en la palabra del profesor, prefiriendo seguir
sus propias inclinaciones antes que atenerse a las limitaciones del programa de

estudios.

Por trabajos revisados anteriormente se determina la poca o casi nula importancia
que dan los docentes a la creatividad y el desarrollo de las inteligencias multiples,
por lo tanto se ha generado un gran problema, no s6lo de tipo educativo sino
también social ya que la inutilidad de muchas personas al utizar muy poca las
inteligencias que la naturaleza le doto le hace menos interesantes y no capaces de
resolver y plantear nuevos problemas, hechos y fendmenos que necesitan agilidad

mental y capacidad de razonamiento.
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Se debe apoyar a la concrecién del nuevo maestro que ponga en evidencia sus
nuevas condiciones pedagogicas, para que proponga, formas de conocimiento en
las que los estudiantes puedan aplicar sus condiciones creativas ; esto indica, que
si bien pueden existir diferencias innatas e inalterables en los individuos en cuanto
a su creatividad, la forma de pensar de los conformistas se debe no tanto a una
incapacidad para el pensamiento original, como al temor de la posibilidad de
parecer una persona extrafia o rara, al miedo a perder la aprobacion de la sociedad,
0 una resistencia a fiarse de la intuicion antes que de la razon , no se puede seguir
esperando a los conformistas , sino dar paso a los creativos con caracteristicas de

proactividad y desarrollo del conocimiento

6.3.- Justificacion

La importancia de la presente propuesta, radica en el hecho de entregar a
los nifios y docentes una guia didactica que permita vincular la
creatividad con el desarrollo de las inteligencias multiples, ya que en la
actualidad los requerimientos pedagdgicos no pueden mirar el hoy, se
deben proyectar hacia el mafana y el futuro posterior.

Esta Guia tendra su interés, ya que se trata de un documento
técnicamente elaborado, que permitira tornarse en una fuente de consulta

para el trabajo autonomo del nifio y porque no también del maestro.

La propuesta tiene su utilidad, por cuanto se requiere que los docentes
se actualicen en trabajar con la creatividad de los nifios y desarrollar sus
inteligencias multiples, que puedan comprender la importancias de la
creatividad, su forma como desarrollarla en cada una de las areas, asi
como también lograr nuevos estudiantes capaces de pensar y decidir con

nuevas estructuras cognitivas, actitudinales y procedimentales.
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Concomitantemente con la elaboracion de esta propuesta se propone
socializar la misma y establecer los lineamientos para su aplicacion, ya
gue una de las debilidades encontradas es el desconocimiento de los
docentes sobre, cdmo aplicar la creatividad en el desarrollo de las

inteligencias multiples de los nifios del establecimiento.

Existe la factibilidad para que esta propuesta se la desarrolle en la
institucion educativa, la escuela fiscal Francisco Flor, ya que se cuenta
con el apoyo de las autoridades de la misma, docentes y especialmente la
de los estudiantes, puesto que se convertira de gran ayuda pedagdgica,

para el desarrollo de los aprendizajes en el aula

6.4.-Objetivos

6.4.1.- Objetivo General

Elaborar una Guia Didactica sobre Creatividad que permita desarrollar las
Inteligencias Multiples de los nifios/as de quinto y sexto afio de educacion

basica de la escuela fiscal “Francisco Flor” del cantéon Ambato

6.4.2.- Objetivos Especificos

e Socializar la guia didactica a los docentes y nifios de la escuela
fiscal “Francisco Flor”

e Ejecutar la propuesta segun los requerimientos que tenga los
docentes del establecimiento

e Evaluar la aplicacion con la participaciéon de todos los actores
educativos
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6.5.- Andlisis de Factibilidad

La propuesta planteada es factible de realizarla, ejecutarla, y evaluarle
porque existe el compromiso de autoridades, docentes y estudiantes,
ademds se cuenta con los recursos econdmicos, materiales y humanos

necesarios para su implementacion

Factibilidad Operativa

La guia elaborada para los docentes y estudiantes serd de gran utilidad,
esto es necesario ya que permite al docente su capacitacion, a fin de
mejorar la educacion de la institucion motivo de estudio; dentro de esta
etapa se identifica todas las actividades que se han de lograr a fin de
desarrollar las variables de estudio y minimizar las necesidades del

estudiante al que se le esta dedicando este trabajo investigativo

Factibilidad Técnica

La utilizacion de la presente guia permite agilitar el trabajo educativo con
los nifios y niflas del establecimiento, a fin aplicar la creatividad en el
desarrollo de las inteligencias mdultiples, provocando con esto un cambio
integral del estudiante, cambio significativo también en lo personal , y

familiar y del entorno en el que él se desenvuelve

6.6.- Fundamentacion Tedrica

GUIA DIDACTICA

La Guia Didactica es una herramienta valiosa que complementa y
dinamiza el texto basico; con la utilizacion de creativas estrategias
didacticas, simula y reemplaza la presencia del profesor y genera un
ambiente de dialogo, para ofrecer al estudiante diversas posibilidades que

mejoren la comprension y el autoaprendizaje.
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Una Guia Didactica, elaborada por el profesor de la asignatura, que
motiva, orienta, promueve la interaccion y conduce al estudiante, a través

de diversos recursos y estrategias, hacia el aprendizaje autbnomo.

Para Garcia Aretio (2002, p. 241) La Guia Didactica es “el documento que
orienta
ell estudio, acercando a los procesos cognitivos del alumno el material

didactico, con el fin de que pueda trabajarlos de manera autébnoma”.

Mercer, (1998: p. 195), la define como la “herramienta que sirve para

edificar una relacioén entre el profesor y los alumnos”.

Castillo (1999, p.90) complementa la definiciobn anterior al afirmar que la
Guia

Didactica es “una comunicacion intencional del profesor con el alumno
sobre los

por menores del estudio de la asignatura y del texto base [...]".

Para Martinez Mediano (1998, p.109) “constituye un instrumento
fundamental para la organizacion del trabajo del alumno y su objetivo es
recoger todas las orientaciones necesarias que le permitan al estudiante

integrar los elementos didacticos para el estudio de la asignatura”.

Si analizamos con detenimiento estas definiciones, con seguridad
descubriremos aspectos muy importantes, que conviene destacar, para
entender mejor el papel de la Guia Didactica en la enseflanza-aprendizaje

a distancia.
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La definicion primera nos habla de acercar el conocimiento al alumno; es
decir, de allanar el camino para facilitar la comprension de la asignatura;
la segunda y tercera destacan la necesidad de la comunicacion
bidireccional o en palabras de Holmberg (1985) de “adoptar una actitud
conversacional con el estudiante”; y la Ultima rescata el papel orientador e

integrador de la Guia Didactica

¢POR QUE ES NECESARIO ELABORAR UNA GUIA DIDACTICA?

Es indispensable elaborar Guias Didacticas que permitan “captar la
atencion del estudiante y compensar la presencia estimulante, motivadora

y clarificadora del profesor de cada asignatura” (Marin Ibafiez, 1999,12).

 La guia didactica establece cambios en el papel del profesor, quien deja
de ser el transmisor directo de los conocimientos para convertirse en el
mediador, que orienta el trabajo independiente del alumno, que asume

una funcion protagdnica en el aprendizaje.

* La dificultad de conseguir en el mercado un texto que desarrolle
integramente los contenidos del programa de la asignatura; de ahi la
necesidad de organizarlos, profundizar o completar su desarrollo, a
través de una guia didactica

* La necesidad de integrar en un solo documento las bondades de las
guias de lectura, los cuadernillos de ejercicios y evaluacion, y ademas,
todas las orientaciones y estrategias que conduzcan al estudiante a

abordar con éxito el aprendizaje autbnomo.

¢ CUALES SON LAS FUNCIONES BASICAS DE LA GUIA DIDACTICA?
La Guia Didactica cumple diversas funciones, que van desde sugerencias
para abordar el texto basico, hasta acompafiar al alumno a distancia en
su estudio en soledad. Cuatro son los ambitos en los que se podria

agrupar las diferentes funciones:
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a. Funcién motivadora:
e Despierta el interés por la asignatura y mantiene la atencion

durante el proceso de auto estudio.

e Motiva y acompafia al estudiante través de una “conversacion

didactica guiada”. (Holmberg, 1985).

b. Funciéon facilitadora de la comprension y activadora del
aprendizaje:

e Propone metas claras que orientan el estudio de los alumnos.

e Organiza y estructura la informacion del texto basico.

e Vincula el texto basico con los demas materiales educativos

seleccionados para el desarrollo de la asignatura.

e Completay profundiza la informacién del texto basico.

e Sugiere técnicas de trabajo intelectual que faciliten la comprension
del texto y contribuyan a un estudio eficaz (leer, subrayar, elaborar

esquemas, desarrollar ejercicios...).

e “Suscita un didlogo interior mediante preguntas que obliguen a

reconsiderar lo estudiado” (Marin Ibafiez, 1999).

e Sugiere distintas actividades y ejercicios, en un esfuerzo por
atender los distintos estilos de aprendizaje.
e Aclara dudas que previsiblemente pudieran obstaculizar el

progreso en el aprendizaje.
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“Incita a elaborar de un modo personal cuanto va aprendiendo, en
un permanente ejercicio activo de aprendizaje” (Marin Ibafez,
1999).

Especifica estrategias de trabajo para que el alumno pueda

realizar sus evaluaciones a distancia.

c. Funcidon de orientacion y dialogo:

Fomenta la capacidad de organizacién y estudio sistematico.

Promueve la interaccién con los materiales y compafieros.

Anima a comunicarse con el profesor-tutor.

Ofrece sugerencias oportunas para posibilitar el aprendizaje

independiente

d. Funcién evaluadora:

Activa los conocimientos previos relevantes, para despertar el
interés e implicar a los estudiantes. (Martinez Mediano, 1998:
p.107)

Propone ejercicios recomendados como un mecanismo de

evaluacion continua y formativa.

Presenta ejercicios de autocomprobacion del aprendizaje
(autoevaluaciones), para que el alumno controle sus progresos,
descubra vacios posibles y se motive a superar las deficiencias

mediante el estudio.
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e Realimenta constantemente al alumno, a fin de provocar una

reflexiébn sobre su propio aprendizaje.

e Especifica los trabajos de evaluacion a distancia.

e La guia didactica debe apoyar al estudiante a decidir qué, cémo,
cuando y con ayuda de qué, estudiar los contenidos de un curso, a fin de
mejorar el aprovechamiento del tiempo disponible y maximizar el

aprendizaje y su aplicacion.

e. Funcion de Promocion del Aprendizaje Autbnomo y la Creatividad.

e Sugiere problemas y cuestiona a través de interrogantes que
obliguen al andlisis y la reflexion, estimulen la iniciativa, la

creatividad y la toma de decisiones.

e Propicia la transferencia y aplicacion de lo aprendido.

e Contiene previsiones que permiten al estudiante desarrollar
habilidades de pensamiento l6gico que impliquen diferentes

interacciones para lograr su aprendizaje.

BIOLOGIA DE LA CREATIVIDAD

La capacidad creadora puede considerarse como pensamiento
divergente, como la capacidad de pensar de un modo original e
innovador, que se sale de las pautas aceptadas y logra encontrar distintas
soluciones a un problema, incluso cambiando los planteamientos del
problema. Del llamado pensamiento lateral o divergente, hoy por hoy, es
realmente muy poco lo que se sabe con certeza. y mas si lo comparamos

con otros campos de la investigacién psicoldgica.
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Se sabe por ejemplo, que los dos hemisferios del cerebro, réplica uno de
otro, estan implicados en diferentes tipos de actividad. ElI hemisferio
izquierdo mas activo en los diestros, esta especializado principalmente en
los procesos relativos a la induccion, la deduccion y el lenguaje, mientras
gue el hemisferio derecho nos proporciona las facultades de la vision y la
memoria visual, el sentido espacial, la apreciacion de la forma y del color

y la creatividad.

Su forma de elaborar y procesar la informacién es distinta del hemisferio
izquierdo. No utiliza los mecanismos convencionales para el andlisis de
los pensamientos que utiliza el hemisferio izquierdo. Es un hemisferio
integrador que concibe las situaciones y las estrategias del pensamiento,
de una forma total. Centro de las facultades viso-espaciales no verbales,
especializado en sensaciones, sentimientos y habilidades espaciales,
habilidades visuales y sonoras como las plasticas y musicales, integra
varios tipos de informacion (sonidos, imagenes, olores, sensaciones) y los

transmite como un todo. Quedan sin embargo muchas areas inexplicadas.

Las relaciones anatomicas especificas entre las funciones intelectuales y
los grupos de células del cerebro estan todavia por definir. Los procesos
de la memoria a corto plazo y la memoria a largo plazo, la conciencia del
propio "yo", el "subconsciente", el "superyd", el l6bulo frontal y la
personalidad, las endorfinas y demas neurotransmisores, el
pensamiento... por ejemplo, son tan complejos, que es posible que su
funcionamiento involucre a la totalidad del cerebro y no solo a regiones
determinadas del mismo. Las investigaciones han demostrado que la
innovacion creativa requiere la "coactivacion y comunicacion entre
regiones del cerebro que en la mayoria de personas estan poco

conectadas".
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Las personas muy creativas tienden a diferenciarse de otras en tres
puntos: conocen muy a fondo esa actividad, son capaces de utilizar el
pensamiento divergente mediante el Iobulo frontal, y son capaces de
modular neurotransmisores tales como la noradrenalina y la dopamina en
el l16bulo frontal. Asi pues, parece que el I6bulo frontal es la parte del
cortex mas importante para la creatividad. El estudio también hizo
hincapié en los vinculos entre el suefio, el estado de animo, adicciones y

la depresion, con la creatividad
Cuantificacion creativa

Las variables mas frecuentemente utilizadas para medir la creatividad

son:

e Fluidez: es la capacidad para producir ideas y asociaciones de

ideas sobre un concepto, objeto o situacion.

o Flexibilidad: es la capacidad de adaptarse rapidamente a las
situaciones nuevas u obstaculos imprevistos, acudiendo a nuestras

anteriores experiencias y adaptandolas al nuevo entorno.

« Originalidad: es la facilidad para ver las cosas, de forma uUnica y

diferente.

o Elaboracién: grado de acabado. Es la capacidad que hace posible

construir cualquier cosa partiendo de una informacion previa.

o Sensibilidad: es la capacidad de captar los problemas, la apertura
frente al entorno, la cualidad que enfoca el interés hacia personas,

cosas o situaciones externas al individuo.

« Re definicion: es la habilidad para entender ideas, conceptos u
objetos de manera diferente a como se habia hecho hasta

entonces, aprovechandolos para fines completamente nuevos.
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e Abstraccion: se refiere a la capacidad de analizar los
componentes de un proyecto y de comprender las relaciones entre
esos componentes; es decir, extraer detalles de un todo ya

elaborado.

o Sintesis: lo opuesto a la abstraccion, es la capacidad de combinar
varios componentes para llegar a un todo creativo. Es decir, es un
proceso que partiendo del andlisis de los elementos de un
problema es capaz de crear nuevas definiciones concluyentes de la
realidad del asunto estudiado. El andlisis detalla, describe, mientras
la sintesis concluye con explicaciones creativas del funcionamiento
de un sistema o0 un problema. Esto es debido a que la sintesis
origina la redefinicion al establecer nuevas relaciones entre las
partes de un sistema, sea cual sea el ambito de actuacion (social,

politico, laboral. comunicativo, etc.).
Fases

Graham Wallas, en su trabajo El arte del pensamiento, publicado en 1926,
presentd uno de los primeros modelos del proceso creativo. En el modelo
de Wallas, los enfoques creativos e iluminaciones eran explicados por un

proceso consistente de cinco etapas:

e Preparacion: preparatorio sobre un problema en el cual se enfoca
la mente y explora sus dimensiones.

e Incubacidn: el problema es interiorizado en el hemisferio derecho
y parece que nada pasa externamente.

e Intimacidn: la persona creativa "presiente” que una solucion esta
préxima. En muchas publicaciones, el modelo de Wallas es
modificado a cuatro etapas, donde "intimacion" es visto como una
sub-etapa.

e lluminacién o insight: cuando la idea creativa salta del

procesamiento interior al consciente.
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o« \Verificacion: cuando la idea es conscientemente verificada,

elaborada y luego aplicada.

INTELIGENCIAS MULTIPLES Y CREATIVIDAD

Estamos acostumbrados a pensar en la inteligencia como una capacidad
unitaria o abarcativa de varias capacidades, y diferente de la creatividad.
Sin embargo, en oposicion a esos enfoques de perfil mas bien
reduccionista y atomista, Howard Gardner propone un enfoque de
inteligencias mudltiples. Se trata de un planteamiento sugerente, que
permite problematizar sobre el fendmeno de la inteligencia mas alla del
universo de lo cognitivo, y que resuelve la forma clasica de la disputa

entre inteligencia y creatividad.

Para este autor, psicologo de la Universidad de Harvard, una inteligencia
es la capacidad de resolver problemas, o de crear productos, que sean
valiosos en uno o mas ambientes culturales, (1994: 10). Lo sustantivo de
su teoria consiste en reconocer la existencia de siete inteligencias
diferentes e independientes, que pueden interactuar y potenciarse
reciprocamente. La existencia de una de ellas, sin embargo, no es
predictiva de la existencia de alguna de las otras. Las inteligencias
propuestas son: Linguistica, légico-matematica, espacial, musical,

corporal, interpersonal, e intrapersonal.

Brevemente, cada inteligencia se describe del siguiente modo:

- Inteligencia Linglistica: Es la capacidad involucrada en la lectura y
escritura, asi como en el escuchar y hablar. Comprende la sensibilidad
para los sonidos y las palabras con sus matices de significado, su ritmo y

SuUS pausas.
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Esta relacionada con el potencial para estimular y persuadir por medio de
la palabra. Corresponde a la inteligencia que puede tener un filésofo, un

escritor, un poeta o un orador.

- Inteligencia Logico-Matematica: Es la capacidad relacionada con el
razonamiento abstracto, la computacion numeérica, la derivaciéon de
evidencias y la resolucion de problemas légicos. Corresponde a la
inteligencia que podemos encontrar en un matematico, un fisico, un

ingeniero o un economista.

- Inteligencia Espacial: Es la capacidad utilizada para enfrentar
problemas de desplazamiento y orientacion en el espacio, reconocer

situaciones, escenarios 0 rostros.

Permite crear modelos del entorno viso-espacial y efectuar
transformaciones a partir de él, aun en ausencia de los estimulos
concretos. Podemos encontrar esta inteligencia en un navegante, un

arquitecto, un piloto o un escultor.

- Inteligencia Musical: Es la capacidad para producir y apreciar el tono,
ritmo y timbre de la muasica. Se expresa en el canto, la ejecucion de un
instrumento, la composicion, la direccion orquestal o la apreciacion
musical. Por cierto, podemos pensar en compositores, intérpretes,

directores o luthiers.

- Inteligencia Corporal: Es la capacidad para utilizar el propio cuerpo ya
sea total o parcialmente, en la solucion de problemas o en la
interpretacion. Implica controlar los movimientos corporales, manipular
objetos y lograr efectos en el ambiente. Comprende la inteligencia propia

de un artesano, un atleta, un mimo o un cirujano.

- Inteligencia Interpersonal: Es la capacidad para entender a los demas
y actuar en situaciones sociales, para percibir y discriminar emociones,

motivaciones o intenciones.
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Esta estrechamente asociada a los fenbmenos interpersonales como la
organizacion y el liderazgo. Esta inteligencia puede estar representada

en un politico, un profesor, un lider religioso o un vendedor.

- Inteligencia Intrapersonal: Es la capacidad para comprenderse a si
mismo, reconocer los estados personales, las propias emociones, tener
claridad sobre las razones que llevan a reaccionar de un modo u otro, y
comportarse de una manera que resulte adecuada a las necesidades,
metas y habilidades personales. Permite el acceso al mundo interior para
luego poder aprovechar y a la vez orientar la experiencia. En general, esta
inteligencia puede estar bien representada en cualquier persona adulta y

madura.

Hablar de inteligencias mdltiples, y concebirlas como sistemas
independientes, definitivamente replantea la discusion sobre los factores
de la inteligencia, habitualmente asociados a una dimension cognitiva.
Ciertamente, también cambia cualquier perspectiva sobre estimulacion y
desarrollo de esta capacidad. En sintesis, Gardner nos conduce a
redimensionar la importancia de los componentes racionales,
invitandonos a reconocer y valorar otras expresiones de la persona, sin

relacion directa con logros cognitivos.

Gardner postula que los seres humanos son capaces de conocer y de
aprender de siete maneras diferentes: A través del lenguaje, del analisis
l6gico-matematico, de la representacion espacial, del pensamiento
musical, del uso del cuerpo, de una comprension de los demas y de
nosotros mismos. También ha sugerido una inteligencia espiritual y
recientemente ha postulado una inteligencia ecolégica, pero hasta ahora

so6lo se encuentran desarrolladas las siete mencionadas.
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Se trata de distintas maneras de vivir y de estar en el mundo. Todos los
hombres pueden presentar estas inteligencias, pero claramente en
distinta intensidad, y con diferencias en las formas en que se recurre a
ellas y se las combina para llevar a cabo determinadas tareas. En la vida
cotidiana operan en armonia, dentro de un cierto perfil de inteligencias, de
modo que no es facil reconocer su autonomia e independencia, pero
cuando se observa con atencion es evidente la naturaleza peculiar de

cada una de ellas

Sostiene que todas las personas normales tienen la capacidad de hacer
preguntas y de buscar soluciones utilizando varias inteligencias, con sus
formas caracteristicas de procesar la informacion y de dirigir las
expectativas abiertas por los distintos tipos de problema. Cada
inteligencia es una forma de pensamiento riguroso, que no tiene relacion
necesariamente con la induccién y la deduccién en forma numeérica o
preposicional. En lugar de esto, cada una exhibe una légica propia de
implicaciones, derivada de la comprensibn de los principios vy
aplicaciones de sistemas simbdlicos tal como son utilizados dentro de una

cultura determinada.

El reconocimiento de esta diversidad hace mas compleja la comprensién
de la experiencia y el aprendizaje humano. ¢Quién fue mas inteligente:
Claudio Arrau o Pablo Neruda, Fidias o Platon, Teresa de Calcuta o
Gabriela Mistral, Atenea o Afrodita, Pelé, Nureyef, Patton o Newton?.
Estas diferencias desafian un sistema educativo que supone que todos
pueden aprender las mismas cosas del mismo modo, y que basta con
una medida uniforme y universal para poner a prueba a los estudiantes.
En los debates sobre inteligencia y educacion es preciso tomar en cuenta
estas distintas formas del pensamiento, asi como los contextos en los que

es posible expresarlas o desarrollarlas.
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Gardner postula que inteligencia y creatividad no deben comprenderse
como fendmenos separados. Rompe asi una dicotomia de larga

presencia entre los estudiosos de la creatividad.

El primer paso consiste en reemplazar la pregunta convencional: ¢ Qué es
la creatividad? , por otra que definitivamente cambia la direccion de la
basqueda: ¢Donde esta la creatividad? . La primera todavia permite una
respuesta més abstracta, sin contexto, en tanto que la segunda impone la
obligacion de una mirada mas amplia. De este modo surge la siguiente

propuesta:

Individuo creativo es la persona que resuelve problemas con regularidad,
elabora productos o define cuestiones nuevas en un campo de un modo
gue al principio es considerado original, pero que al final llega a ser
aceptado en un contexto cultural concreto (1995: ).

Caracteriza la creatividad y la persona creativa del siguiente modo:

1. La creatividad implica novedad inicial y aceptacion final.

2. La creatividad es elaborar nuevos productos o plantear de nuevos

problemas.

3. Las actividades creativas son tales cuando son aceptadas en una

cultura concreta.

4. Una persona normalmente es creativa en un campo y no en todos.

5. Una persona es creativa cuando exhibe esta capacidad

consistentemente.
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Si la inteligencia es plural, también lo es la creatividad. Gardner quiere
demostrar el caracter distintivo de las actividades habituales de una
persona creativa. Asi como no hay un tipo Unico de inteligencia, tampoco

puede haber un tipo Unico de creatividad.

Inteligencia Linguistica

El don del lenguaje es universal, y su desarrollo en los nifios es
sorprendentemente similar en todas las culturas. Incluso en el caso de
personas sordas a las que no se les ha ensefiado explicitamente un
lenguaje por sefias, a menudo inventan un lenguaje manual propio y lo
usan espontdneamente. En consecuencia, podemos decir que, una
inteligencia puede operar independientemente de una cierta modalidad en

el estimulo o una forma particular de respuesta.

Aspectos bioldgicos - Un area especifica del cerebro llamada "area de
Broca" es la responsable de la produccion de oraciones gramaticales. Una
persona con esa area lesionada puede comprender palabras y frases sin
problemas, pero tiene dificultades para construir frases mas sencillas. Al
mismo tiempo, otros procesos mentales pueden quedar completamente

ilesos.

Capacidades implicadas - Capacidad para comprender el orden y el
significado de las palabras en la lectura, la escritura y, también, al hablar y

escuchar.
Habilidades relacionadas - Hablar y escribir eficazmente.

Perfiles profesionales - Lideres politicos o religiosos, poetas, escritores,

etc.
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Inteligencia l6gica-matematica

En los individuos especialmente dotados de esta forma de inteligencia, el
proceso de resolucion de problemas a menudo es extraordinariamente
rapido: el cientifico competente maneja simultaneamente muchas
variables y crea numerosas hipétesis que son evaluadas sucesivamente

Yy, posteriormente, son aceptadas o rechazadas.

Es importante puntualizar la naturaleza no verbal de la inteligencia
matematica. En efecto, es posible construir la solucién del problema antes
de que ésta sea articulada.

Junto con su compafera, la inteligencia linglistica, el razonamiento
matematico proporciona la base principal para los test de Cl. Esta forma
de inteligencia ha sido investigada en profundidad por los psicélogos
tradicionales, constituyendo, tal vez, el arquetipo de "inteligencia en bruto"
o de la validez para resolver problemas que supuestamente pertenecen a
cualquier terreno. Sin embargo, aun no se comprende plenamente el
mecanismo por el cual se alcanza una solucion a un problema légico-

matematico.

Capacidades implicadas - Capacidad para identificar modelos, calcular,
formular y verificar hipédtesis, utilizar el método cientificoy los

razonamientos inductivo y deductivo.

Habilidades relacionadas - Capacidad para identificar modelos, calcular,
formular y verificar hipétesis, utilizar el método cientifico y los

razonamientos inductivo y deductivo.

Perfiles profesionales - Economistas, ingenieros, cientificos,
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Inteligencia espacial

La resolucién de problemas espaciales se aplica a la navegacion y al uso
de mapas como sistema notacional. Otro tipo de solucion a los problemas
espaciales, aparece en la visualizacion de un objeto visto desde un
angulo diferente y en el juego del ajedrez. También se emplea este tipo

de inteligencia en las artes visuales.

Aspectos bioldgicos - El hemisferio derecho (en las personas diestras)
demuestra ser la sede mas importante del célculo espacial. Las lesiones
en la region posterior derecha provocan dafios en la habilidad para
orientarse en un lugar, para reconocer caras 0 escenas 0 para apreciar

pequeiios detalles.

Los pacientes con dafio especifico en las regiones del hemisferio
derecho, intentaran compensar su déficit espacial con estrategias
lingUisticas: razonaran en voz alta, para intentar resolver una tarea o bien
se inventaran respuestas. Pero las estrategias linglisticas no parecen

eficientes para resolver tales problemas.

Las personas ciegas proporcionan un claro ejemplo de la distincidon entre
inteligencia espacial y perspectiva visual. Un ciego puede reconocer
ciertas formas a través de un método indirecto, pasar la mano a lo largo
de un objeto, por ejemplo, construye una nocién diferente a la visual de
longitud. Para el invidente, el sistema perceptivo de la modalidad tactil
corre en paralelo a la modalidad visual de una persona visualmente
normal. Por lo tanto, la inteligencia espacial seria independiente de una

modalidad particular de estimulo sensorial.
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Capacidades implicadas - Capacidad para presentar ideas visualmente,
crear imagenes mentales, percibir detalles visuales, dibujar y confeccionar

bocetos.

Habilidades relacionadas - Realizar creaciones visuales y visualizar con

precision.

Perfiles profesionales - Artistas, fotdgrafos, arquitectos, disefadores,

publicistas, etc.

Inteligencia musical

Los datos procedentes de diversas culturas hablan de la universalidad de
la nocion musical. Incluso, los estudios sobre el desarrollo infantil sugieren
gue existe habilidad natural y una percepcion auditiva (oido y cerebro)
innata en la primera infancia hasta que existe la habilidad de interactuar
con instrumentos y aprender sus sonidos, su naturaleza y sus

capacidades.

Aspectos biologicos - Ciertas areas del cerebro desempefian papeles
importantes en la percepcion y la produccién musical. Estas, situadas por
lo general en el hemisferio derecho, no estan localizadas con claridad
como sucede con el lenguaje. Sin embargo, pese a la falta de
susceptibilidad concreta respecto a la habilidad musical en caso de
lesiones cerebrales, existe evidencia de "amusia” (pérdida de habilidad

musical).

Capacidades implicadas - Capacidad para escuchar, cantar, tocar

instrumentos.
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Habilidades relacionadas - Crear y analizar musica.

Perfiles profesionales - Musicos, compositores, criticos musicales, etc.

Inteligencia corporal cinestésica

La evolucion de los movimientos corporales especializados es de
importancia obvia para la especie; en los humanos esta adaptacion se
extiende al uso de herramientas. El movimiento del cuerpo sigue un
desarrollo claramente definido en los nifios y no hay duda de su

universalidad cultural.

La consideracion del conocimiento cinético corporal como "apto para la
solucién de problemas" puede ser menos intuitiva; sin embargo, utilizar el
cuerpo para expresar emociones (danza), competir (deportes) o crear
(artes plasticas), constituyen evidencias de la dimensién cognitiva del uso

corporal.

Aspectos bioldgicos - El control del movimiento corporal se localiza en
la corteza motora y cada hemisferio domina o controla los movimientos
corporales correspondientes al lado opuesto. En los diestros, el dominio
de este movimiento se suele situar en el hemisferio izquierdo. La habilidad
para realizar movimientos voluntarios puede resultar dafiada, incluso en
individuos que puedan ejecutar los mismos movimientos de forma refleja o
involuntaria. La existencia de apraxia especifica constituye una linea de

evidencia a favor de una inteligencia cinética corporal.

Capacidades implicadas - Capacidad para realizar actividades que
requieren fuerza, rapidez, flexibilidad, coordinacién oculo-manual y
equilibrio.
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Habilidades relacionadas - Utilizar las manos para crear o hacer

reparaciones, expresarse a traves del cuerpo.

Perfiles profesionales - Escultores, cirujanos, actores, modelos,

bailarines, etc.

Inteligencia intrapersonal

La inteligencia intrapersonal es el conocimiento de los aspectos internos
de una persona: el acceso a la propia vida emocional, a la propia gama de
sentimiento, la capacidad de efectuar discriminaciones entre ciertas
emociones y, finalmente, ponerles un nombre y recurrir a ellas como

medio de interpretar y orientar la propia conducta.

Las personas que poseen una inteligencia intrapersonal notable poseen
modelos viables y eficaces de si mismos. Pero al ser esta forma de
inteligencia la mas privada de todas, requiere otras formas expresivas

para que pueda ser observada en funcionamiento.

La inteligencia interpersonal permite comprender y trabajar con los
demas; la intrapersonal, permite comprenderse mejor y trabajar con uno
mismo. En el sentido individual de uno mismo, es posible hallar una

mezcla de componentes intrapersonal e interpersonales.

El sentido de uno mismo es una de las mas notables invenciones
humanas: simboliza toda la informacion posible respecto a una persona y
qué es. Se trata de una invencién que todos los individuos construyen

para si mismos.
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Aspectos bioldgicos - Los lobulos frontales desempefian un papel
central en el cambio de la personalidad, los dafios en el area inferior de
los I6bulos frontales puede producir irritabilidad o euforia; en cambio, los
dafios en la parte superior tienden a producir indiferencia, languidez y
apatia (personalidad depresiva).

Entre los afasicos que se han recuperado lo suficiente como para describir
sus experiencias se han encontrado testimonios consistentes: aunque
pueda haber existido una disminucion del estado general de alerta y una
considerable depresion debido a su estado, el individuo no se siente a si
mismo una persona distinta, reconoce sus propias necesidades,

carencias, deseos e intenta atenderlos lo mejor posible.

Capacidades implicadas - Capacidad para plantearse metas, evaluar

habilidades y desventajas personales y controlar el pensamiento propio.

Habilidades relacionadas - Meditar, exhibir disciplina personal,

conservar la compostura y dar lo mejor de si mismo.

Perfiles profesionales - Individuos maduros que tienen un

autoconocimiento rico y profundo.

Inteligencia interpersonal

La inteligencia interpersonal se constituye a partir de la capacidad nuclear
para sentir distinciones entre los demas, en particular, contrastes en sus

estados de animo, temperamento, motivaciones e intenciones.
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Esta inteligencia le permite a un adulto habil, leer las intenciones y los
deseos de los demas, aunque se los hayan ocultado. Esta capacidad se
da de forma muy sofisticada en los lideres religiosos, politicos, terapeutas
y maestros. Esta forma de inteligencia no depende necesariamente del

lenguaje.

Aspectos bioldgicos - Todos los indicios proporcionados por la
investigacion cerebral sugieren que los I6bulos frontales desempefian un
papel importante en el conocimiento interpersonal. Los dafios en esta
area pueden causar cambios profundos en la personalidad, aunque otras
formas de la resolucion de problemas puedan quedar inalteradas: una

persona no es la misma después de la lesion.

La evidencia biologica de la inteligencia interpersonal abarca factores
adicionales que, a menudo, se consideran excluyentes de la especie

humana;

1. La prolongada infancia de los primates, que establece un vinculo
estrecho con la madre, favorece el desarrollo intrapersonal.

2. La importancia de la interacciobn social entre los humanos que
demandan participacion y cooperacion. La necesidad de cohesién al
grupo, de liderazgo, de organizacion y solidaridad, surge como

consecuencia de la necesidad de supervivencia.
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Capacidades implicadas - Trabajar con gente, ayudar a las personas a

identificar y superar problemas.

Habilidades relacionadas - Capacidad para reconocer y responder a los

sentimientos y personalidades de los otros.

Perfiles profesionales - Administradores, docentes, psicologos,

terapeutas.

Inteligencia naturalista

Se describe como la competencia para percibir las relaciones que existen
entre varias especies o grupos de objetos y personas, asi como reconocer

y establecer si existen distinciones y semejanzas entre ellos.

Los naturalistas suelen ser habiles para observar, identificar y clasificar a
los miembros de un grupo o especie, e, incluso, para descubrir nuevas
especies. Su campo de observacion mas afin es el mundo natural, donde
pueden reconocer flora, fauna y utilizar productivamente sus habilidades
en actividades de caza, ciencias biolégicas y conservacion de la

naturaleza.

Pero puede ser aplicada también en cualquier ambito de la ciencia y la
cultura, porque las caracteristicas de este tipo de inteligencia se cifien a
las cualidades esperadas en personas que se dedican a la investigacion y

siguen los pasos propios del método cientifico.

En realidad, todos aplicamos la inteligencia naturalista al reconocer

plantas, animales, personas o elementos de nuestro entorno natural.
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Las interacciones con el medio fisico nos ayudan a desarrollar la
percepcion de las causas y sus efectos y los comportamientos o
fendbmenos que puedan existir en el futuro; como por ejemplo la
observacion de los cambios climaticos que se producen en el transcurso
de las estaciones del afio y su influencia entre los humanos, los animales

y las plantas.

Gardner postula que este tipo de inteligencia debid tener su origen en las
necesidades de los primeros seres humanos, ya que su sobrevivencia
dependia, en gran parte, del reconocimiento que hicieran de especies
tiles y perjudiciales, de la observacion del clima y sus cambios y de

ampliar los recursos disponibles para la alimentacion.

Recursos Materiales para desarrollar las Inteligencias Mdltiples.

Ofrece una variedad de material didactico clasificado para cada una de

las inteligencias para lograr su desarrollo:

Inteligencias Intrapersonal.

Mufiecos de tela, trapo, rizo, goma, juegos de arrastre, bloques, legos,
cajas, tarros, espejo de pared, animales de distinto materia, fotografias,

juegos de imagenes, etc.

Inteligencia Musical.

Sonajeros, moéviles musicales, ldmparas y libros musicales, mufiecos
sonoros, cajas musicales, animales sonoros, globos, campanillas,

instrumentos musicales, materiales sensoriales,
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Inteligencia Visual Espacial.

Moviles, lampara de luz, tapiz de actividades, material tridimensional,
libros de imagenes, ensartables, columpio, revistas, murales, papeles y

cartulinas de diferentes colores espejo,
Inteligencia L6gico Matematico.

Torres de anillos, cubos apilables y encajables, cuentas gigantes, piezas
para apilar, aros , cuerdas, fichas geométricas, dominds, rompecabezas,

legos y cubos grandes, , bingos, encajes, etc.
Inteligencia Fisica Cinestésico.

Mordedores de distinta forma y tamafo, gimnasio infantil, crayones,
lapices, pinceles, corre pasillos, juegos de arrastre, tunel de gateo,

masas, espejo de pared, juegos de agua y arena, material sensorial etc.
Inteligencia Linguistica.

Tarjetas de parejas, juegos de imagenes, plantillas, sellos, juegos de

arena y agua, material sensorial, etc.
Inteligencia Interpersonal.

Globos, pelotas, pafiuelos, diferentes papeles, prendas de vestir, cucas,

fotografias, formas geométricas
Inteligencia Naturalista o Ecolégica.

Plantas, tierra, hojas, palos, agua, semillas, abono, rastrillos, palas,

tarros, latas, regadera, picos, pintura, videos.
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6.7.- Metodologia (Modelo Operativo)

FASES METAS RECURSOS | TIEMPO RESPONSABLES | RESULTADOS
ACTIVIDADES
Socializacion | Socializar  con | Socializacién Humanos 22 de Autora de la Estudiantes y
los docentes vy | entre los Materiales Febrero del | Propuesta Docentes
estudiantes Estudiantes , 2013 . sensibilizados
(Investigadora)
acerca de la | maestrosy
necesidad de | autoridades del
utilizar la Guia | establecimiento
Didactica sobre
Creatividad y
desarrollo de las
Inteligencias
Multiples
Planificacién | Planificar la | Capacitar a los | Humanos 27 de Investigadora Docentes ,
guia didactica | estudiantes Y | poioriaias Febrero del estudiantes
con los | maestros  a 2013 capacitados
docentes y | través de :
estudiantes Talleres
sobre el
manejo de la | Didlogos
misma. Trabajos
Grupales
Memorias
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Ejecucion Aplicacion de Revision de | Humanos 14-15de | Investigadora Los actores
i . Marzo del i
Igs guias los Materiales o edgcatlvos
didacticas documentos y aplican los
preestablecidas | andlisis de los conocimientos
y determinadas | mismos sobre la guia
Aplicacion de presentada
las guias
Recoleccion
de resultados
Andlisis y
tabulacion de
resultados
Toma de
decisiones
Evaluacion Determinar la | Aplicacion de | Humanos 27 de Investigadora Las autoridades
inci ' i . Marzo del
incidencia 'de Iqs guias Materiales Doss docer)tes y
las guias | didacticas estudiantes
didacticas verifican los
especialmente resultados
en los nifos alcanzados
participantes
Grafico 26

Elaborado: Janeth del Rocio Sdnchez Vargas
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6.8.- Administracion de la Propuesta

La Propuesta sera administrada por la investigadora y la colaboracion de

los docentes y autoridades de la institucion, mediante las siguientes

actividades:

ORGANISMO

RESPONSABLE

FASE DE
RESPONSABILIDAD

Equipo de Gestion de la | Investigadora
Docentes
Autoridades del
establecimiento

Investigacion
Equipo de Trabajo

Organizacién Previo al
proceso

Diagnostico Situacional
Direccionamiento
participativo
Programacion Operativa
Ejecucién del Proyecto

Grafico 27

Elaborado; Janeth del Rocio Sanchez Vargas

6.9.- Prevision de la Evaluacién de la Propuesta

PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACIONES

1.- ¢ Quiénes solicitan evaluar?

Autoridades , profesores y
estudiantes

2.- ¢ Por qué evaluar?

Porque es necesario conocer el
cumplimiento de los objetivos y
metas

3.- ¢ Para qué evaluar?

Para determinar el impacto socio-
educativo de la propuesta

4.- ¢ Qué evaluar?

Conocimientos , reconocimiento y
practica de los estudiantes

5.- ¢ Quién evalta?

Investigadora

6.- ¢ Cuando evaluar?

Concluida la aplicacion y desarrollo
de la propuesta

7.- ¢ Como evaluar?

A través de la autoevaluacion y
evaluacion

8.- ¢, Con qué evaluar?

Mediante encuestas y cuestionarios
estructurados

9.-¢, Fuente de informacién?

Estudiantes , maestros

Grafico 28

Elaborado: Janeth del Rocio Sanchez Vargas
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6.10.- DESARROLLO DE LA GUIA SOBRE CREATIVIDAD

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

CARRERA DE EDUCACION BASICA SEMIPRESENCIAL

GUIA BE

AUTOR: JANETH DEL ROCIO SANCHEZ VARGAS
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PRESENTACION

La presente guia contiene una recopilacion de temas claves para
encaminar a  maestros, a incentivar a los estudiantes a mejorar el
desarrollo de las inteligencias multiples, respetando los diversos intereses
y capacidades que ellos tienen. Invita a los docentes, para que tomen la

iniciativa de crear para beneficio de las nifias y nifios.

La guia contiene actividades valiosas que va a permitir al maestro
aplicarlas con el propésito fundamental de desarrollar las inteligencias
gue propone Garnerd y que se constituyen en elementos indispensables

en la vida y desarrollo de los escolares

El objetivo de este trabajo se inicid con una perspectiva indagadora, de
promover un mejor desarrollo en las inteligencias multiples partiendo de
intereses y necesidades que surgieron antes. Atendiendo a satisfacer a
ellos, se cre6 primeramente una guia didactica que servird a , maestros
como recurso informativo, educativo y orientador; dentro de la misma se
encuentra los temas y desarrollo de actividades , que son una muestra, de
lo que se puede aportar empezando por la iniciativa, voluntad y

conocimiento vs. Practica.

Se pretende concienciar a maestros, autoridades, en especial a las nifias
y niflos que son los principales beneficiarios en este proceso paulatino

de desarrollo integral.

En las siguientes paginas contiene las guias pedagogicas vistas ; la
Teoria de las Inteligencias, enfocado a los intereses y capacidades que
muestran los estudiantes presentando una breve descripcion de cada uno
de ellos, teniendo como finalidad el interés y necesidad del nifio en un

clima célido siendo una propuesta indagadora e integradora.

127



Se espera que este aporte de algunas inspiraciones creativas, se sigan
produciendo innovaciones en educadores/as entregados a posibilitar un
ambiente enriquecedor logrando transformar el quehacer educativo en
optimo, centrado en un protagonismo en el nifio para que trascienda con

total autonomia, naturalidad en sus intereses y libertad responsable.
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GUIA DIDACTICA 1
CONSTRUYO CON TUBOS DE PLASTICO
Objetivo General

Expresar su deseo y gozo de aprender por medio de actitudes indagadora y
creativa.

Objetivo Especifico

Expresar actitud indagadora frente a los acontecimientos y contextos socio
cultural.

Objetivo de Aprendizaje

Experimentar y buscar soluciones y respuestas a los acontecimientos del mundo y
la sociedad.

Experiencia de Aprendizaje

Construyo objetos con elementos del medio

Construyo objetos con elementos del medio y explico su funcionamiento.
Objetivo Personal

Desarrollar y perfeccionar mi creatividad

En el ambiente de la construccion se motiva a los nifios y nifias para que
construyan diferentes formas con los tubos de plastico

Inteligencias: Con este juego se desarrolla las Inteligencias Espacial, Légico
— Matematica, Musical, Intrapersonal, Interpersonal.

Recursos
Tubos de plastico de varios diametros
Codos de varias pulgadas

Neplos
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GUIA DIDACTICA?2

VISTO A LOS ANIMALES DOMESTICOS Y ELIJO SU PIEL

Objetivo General

Descubre el arte como medio de gozo, de conocimiento, de expresion y
comunicacion.

Objetivo Especifico

Utilizar las diferentes formas de representacion artistica para evocar situaciones,
acciones, deseos y sentimientos.

Objetivo de Aprendizaje

Explorar y descubrir la riqueza de nuestro mundo interior y del mundo exterior
por medio de las artes.

Experiencia de Aprendizaje
Represento mis necesidades, afectos, fantasias, pensamientos, suefios, deseos
Objetivo Personal

Familiarizarse al vestir y desvestir a los animales, fomentando la posibilidad de
eleccion.

Actividad

Disefiar un conejo, cerdo, cuy que se le pueda quitar la piel de tal modo que los
nifios puedan escoger el tipo de color de piel (café, blanco, rosado, gris, negro)
para vestirle.

Incentivar a los nifios/as para que observen el cuento (inventado sobre los
animales a vestir); elija el animal que desean vestir y su color de piel.

Se motiva por medio de un cuento a los nifios para que en el rincon o ambiente
del hogar vistan a los animales, con previa demostracién de como vestir al animal
que han escogido, ademas eligiendo el tipo de piel que ellos deseen. En el
proceso se observa quien puede vestir al conejo, cerdo o cuy, si tienen alguna
dificultad se da una demostracion, luego el nifio/a lo hace.

Si es el caso se repite algunas veces, cuanto sea necesario.
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Inteligencias: En este juego se desarrolla las Inteligencia Naturalista,
Intrapersonal, Linguistica, Interpersonal.

Recursos

Cuento en A3

Peluche de elaborado casi real a los animales mencionados.
Felpa de pelo corto.

Arabela (tela) para confeccionar a los animales.
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Why is the WHITE RABBIT always late?
PLATE 2 He can tell Alice, but he can’t tell time.
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Who delivers all of the Unbirthday
cards for the Unbirthday Party?
Why, the MARCH HARE, by Hare Mail, naturally.
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GUIA DIDACTICA 3

JUEGOS CON TANGRAM
Objetivo General

Desarrollar diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion, en

situaciones de aprendizaje.
Objetivo Especifico

Participar en la construccion activa de sus procesos de aprendizaje, a
través de la busqueda de diferentes fuentes de informacion, de formas de

organizacién del trabajo y de seleccién de medios.

Objetivo de Aprendizaje

Experimentar y participar activamente en nuestros aprendizajes.
Experiencia de Aprendizaje

Manifiesto mis experiencias en forma creativa.

Objetivo Personal

Desarrollar la estructuracion temporal en las nifias y nifios creando

diferentes figuras a través de la imaginacion y creatividad.
Actividad

En el rincon Intelectual se motiva a las nifias y nifios indicAndoles un

nuevo material el Tangram para que jueguen y armen diferentes figuras.

Inteligencia: Se desarrolla la Inteligencia Espacial, Légico- Matematica,

Intrapersonal.
Recurso

Tangram elaborado (no comprado)
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GUIA DIDACTICA 4
EMPAREJAMIENTO DE BOTELLAS SONORAS
Objetivo General

Desarrollar diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion,

en situaciones de aprendizaje.
Objetivo Especifico

Conocer las caracteristicas, propiedades, relaciones y funciones de los
elementos de su medio y la manifiesta mediante diversas formas de

expresion y representacion.

Objetivo de Aprendizaje

Reconocer las caracteristicas y propiedades de las cosas.
Experiencia de Aprendizaje

Discrimino por medio de mis sentidos, las diferencias y semejanzas de los

objetos y seres que me rodean.
Objetivo Personal

Identificar las semejanzas y diferencias que existe entre uno Yy otro

sonido.
Actividad

Invitar a los nifios/as a observar, escuchar y encontrar la pareja de

sonidos.

Los nifios observan las botellas sonoras que la facilitadora les indica, ella
dice el nombre del material, busca la pareja de sonido (cogiendo de la
misma forma todos de la parte de arriba, agitando tres veces con
sutileza) hasta encontrar los cinco sonidos. Al mismo tiempo que se les

pregunta a los nifios si el sonido es igual o diferente.
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Luego la facilitadora pregunta quien desea participar el nifio/a tiene que

reconocer el material y buscar las parejas de sonido.

Al finalizar se le pregunta al nifio/a si recuerda como se llamaba, cémo se

usaba.

Estimular a los nifios/as para que hagan sus propios juegos de parejas de
botellas sonoras. Pueden desafiarse unos a otros con estos juegos de

botellas

Habilidades

Observar las botellas

Escuchar las botellas

Identificar y distinguir las botellas con su pareja de sonido.
Reconocer y buscar las botellas con su pareja correspondiente.

Inteligencias: En esta actividad se desarrolla las Inteligencias Musical,

Linguistica, Intrapersonal, Interpersonal.
Recursos

5 pares de botellas (frascos medianos, cada par tiene que estar relleno
con el mismo material, diferente del utilizado en los demas pares).

Granos de haba, maiz, chileno, lenteja, arroz (cada pareja de frascos

colocado el mismo n° de granos para que suene igual).

'{W
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GUIA DIDACTICA 5
CUENTAME, MIRAME E INTERPRETAME
Objetivo General

Vivenciar y comprender valores significativos y normas representativas

de su entorno familiar.

Objetivo Especifico

Cumplir las normas de seguridad y de convivencia.

Objeto de Aprendizaje

Dialogar y aceptar las normas basicas de convivencia y seguridad.
Experiencia de Aprendizaje

Escucho relatos o historias.

Escucho relatos o historias con moralejas.

Objetivo Personal

Interpretar el cuento para despertar en las nifias y nifios la creatividad.

Elaborar cuentos creativos atractivos e interesantes disefiados por la

maestra en laminas A3.
Actividad
Invitar a los nifios/as a observar, interpretar el cuento.

Los niflos motivados observan el cuento, (laminas individuales) luego la
facilitadora cuenta para que ellos interpreten por medio de imagenes,
después de la finalizacion del cuento se vuelve a indicar las laminas en el

orden respectivo para que ellos recuerden.
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Variacion:

Se puede aumentar o disminuir el n°® de ldminas dependiendo de la edad.
Para la edad, sacan un mensaje o conclusion del cuento.

Habilidades

Inteligencias: Se desarrollan las Inteligencias Linguistica,
Intrapersonal, Interpersonal.

Recursos

Laminas en A3 plastificadas

Rotégrafo

Voz de la facilitadora

Cuento: El conejo

Cuento: El rey de la selva contado en otra version
Cuento: Ecuador

Cuento: El conejo, la tortuga y el perro

Busca la secuencia e inventa historias
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Ecuador,
cuentos de mi pais

«Alfonso Barrera «Eliécer Cardenas -Teresa Crespo
~Rendn De la Torre -Mercedes Falconi -Edna Iturralde
-Raquel Rodas -Herndn Rodriguez Castelo

Seleccién y prélogo de Francisco Delgado
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GUIA DIDACTICA 6

PINTURA DIVERTIDA

Objetivo General

Expresar su deseo y gozo de aprender por medio de actitudes

indagadora y creativa.
Objetivo Especifico

Mostrar entusiasmo, alegria, responsabilidad, en los procesos
significativos de aprendizaje.

Objetivo de Aprendizaje
Disefiar y ejecutar nuestros trabajos con autonomia.
Experiencia de Aprendizaje

Participo en actividades semi dirigidas y ejecuto con autonomia trabajos

artisticos.

Objetivo Personal

Desatrrollar la creatividad a través de la senso percepcion.
Actividad

Invitar a las nifias y nifios a oler el zumo de fruta, extender con pinceles el

zumo, esparcir gotas de colores sobre el papel de embalar.

Los nifios parados alrededor de la mesa, colocar un trozo de papel
grande en el centro del circulo. Se les indica un frasco que contiene
zumo (uva o pifia) en donde se pregunta que contendrd el frasco, luego
se hace oler a cada nifio. Se utiliza un pincel para recubrir el papel con
una capa de zumo de fruta, los nifios que ayudan a recubrir con la ayuda

de pinceles (movimiento de mano arriba hacia abajo)
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Cada nifio, por turnos, echard pintura digital (el color elegida por ellos)

con los goteros en el papel hiumedo.

Cuando los colores se mezclen con el zumo, se formara un disefio

divertido.

Deja que el papel se seque en una habitacibn que no tenga humedad
(manteniéndolo tan plano como sea posible).

Variacion: se puede realizar en vez de goteros colocando con el dedo

indice la pintura digita

Inteligencias: Se desarrolla las Inteligencias Espaciales, Cenestésicas

corporales, Intrapersonal, Interpersonal.
Recursos

Zumo de pifia, pera o uva

Pinceles

Pintura digital (amarillo, azul, rojo, verde)

Goteros
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GUIA DIDACTICA 7
PALITOS CREATIVOS

Objetivo General: Desarrollar la creatividad a partir de elementos

concretos existentes en el medio

Objetivo Especifico

Demostrar la actividad creadora establecida en un determinado lugar
Objetivo de Aprendizaje

Experimentar nuevos logros y conocimientos que permitan desarrollar la

creatividad de los nifios

Experiencia de Aprendizaje

Construyo objetos con elementos del medio

Construyo objetos con elementos del medio y explico su funcionamiento.
Objetivo Personal

Desarrollar y perfeccionar mi creatividad

En el ambiente de la construccion se motiva a los nifios y nifias para que
construyan objetos que a ellos le llame la atencién y puedan aplicar su

creatividad

Inteligencias: Con este juego se desarrolla las Inteligencias Espacial,

Logico — Matematica, Intrapersonal, Interpersonal.
Recursos

Palillos de helado
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GUIA DIDACTICA 8
JUGANDO CON LAS LATAS
Objetivo General

Desarrollar diferentes tipos de aplicaciones concretas, en situaciones de
aprendizaje.

Objetivo Especifico

Participar en la construccion activa de sus procesos de aprendizaje, a
través de la busqueda de diferentes formas de aplicacion , organizando

el trabajo y de seleccion de medios.

Objetivo de Aprendizaje

Experimentar y participar activamente en nuestros aprendizajes.
Experiencia de Aprendizaje

Manifiesto mis experiencias en forma creativa.

Objetivo Personal

Desarrollar la estructuracién temporal en las nifias y nifios creando

diferentes figuras a través de la imaginacion y creatividad.

Actividad

Se motiva a las nifias y nifios indicandoles un nuevo material en latas

para que jueguen y armen diferentes figuras.

Inteligencias: Se desarrolla la Inteligencias Espacial, Logico-

matematica, Intrapersonal, Verbal Linguistica
Recurso

Latas de bebidas o conservas ya utilizadas
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GUIA DIDACTICA 9
QUE BELLEZAS CON LAS FRUTAS
Objetivo General

Desarrollar diferentes tipos de aplicaciones concretas, en situaciones de

aprendizaje, motivadas en la utilizacion de frutas existentes en el medio
Objetivo Especifico

Participar en la construccion activa de sus procesos de aprendizaje
autonomos , a través de la busqueda de diferentes formas de aplicacion,

organizando el trabajo y de seleccion de materiales
Objetivo de Aprendizaje

Experimentar y participar activamente los aprendizajes autbnomos de los

ninos/as
Manifiesto mis experiencias en forma creativa.
Objetivo Personal

Desarrollar la estructuraciéon cognoscitiva en las nifias y niflos creando

diferentes figuras a través de la imaginacion y creatividad.
Actividad

Se motiva a las nifias y nifios indicandoles un nuevo material con frutas
para que jueguen y armen diferentes figuras., desarrollando sus

capacidades creativas

Inteligencias: Se desarrolla las Inteligencias Naturalista, Espacial,

LAégico- matematica, Intrapersonal, Verbal Linguistica
Recurso

Frutas del medio y temporada
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GUIA DIDACTICA 10
EL PAPEL RECICLABLE ME INTERESA
Objetivo General

Desarrollar algunas formas de estructuras concretas en los aprendizajes

de los nifios/as
Objetivo Especifico

Participar en la construccion activa de sus procesos de aprendizaje, a
través de la busqueda de diferentes formas de aplicacion, organizando el

trabajo

Objetivo de Aprendizaje

Experimentar y participar activamente en nuestros aprendizajes.
Experiencia de Aprendizaje

Manifiesto mis experiencias en forma creativa.

Objetivo Personal

Desarrollar la estructuracién temporal en las nifias y nifios creando

diferentes figuras a través de la imaginacion y creatividad.

Actividad

Se motiva a las nifias y nifios indicandoles un nuevo material en latas

para que jueguen y armen diferentes figuras.

Inteligencias: Se desarrolla la Inteligencias Espacial, Logico-

matematica, Intrapersonal, Verbal Linguistica
Recurso

Papel para entorche
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ANEXO 1

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA MODALIDAD SEMI PRESENCIAL

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES

OBJETIVO: Recopilar informacion necesaria para conocer la situacion de

la Creatividad y el Desarrollo de la inteligencias multiples en la institucion
INSTRUCCIONES:

+ Lea cuidadosamente cada uno de los items sefialados
% Responda con la mayor sinceridad posible

+ Sefiale una sola opcion

CUESTIONARIO
1.- Te consideras una persona creativa
SIC ) NO ()
2.- Has logrado desarmar y armar tus juguetes?
Siempre () RaraVez () Nunca ( )
3.- Te gusta hacer lo que todo el mundo hace?
st () NO ()
4.- Te gusta experimentar cosas nuevas aun sin saber si estas por buen
camino?
Siempre () Raravez ( ) Nunca ( )
5.- Te gusta desmenuzar las cosas, ver como son por dentro, analizarlas

y descubrir como funcionan?

St () NO ()
6.- Disfrutas al estar en contacto con la naturaleza
St () NO ( )
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7.- Siempre distingo el norte del sur, esté donde esté

SI () NO( )
8.- Puedo sumar o multiplicar mentalmente con mucha rapidez
SI( ) NO ( )

9.- Te gusta hablar en publico

Siempre ( ) Raravez ( ) Nunca (
10.- Aprendo rapido a bailar un baile nuevo

st () NO ()

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo 2

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA MODALIDAD SEMI PRESENCIAL

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES

OBJETIVO: Recopilar informacion necesaria para conocer la situacion de

la Creatividad y el Desarrollo de la inteligencias multiples en la institucion
INSTRUCCIONES:

< Lea cuidadosamente cada uno de los items sefialados
+ Responda con la mayor sinceridad posible

+ Sefiale una sola opcion

CUESTIONARIO
1.- Consideras que la creatividad es algo innato en el ser humano
SIC ) NO ()
2.- Buscas desarrollar tu creatividad
Siempre () Rara vez ( ) Nunca ()
3.- Te gusta hacer lo que todo el mundo hace?
SI () NO ( )
4.- Te gusta experimentar cosas nuevas aun sin saber si estas por buen
camino?
Siempre () Raravez ( ) Nunca ( )

5.- Te consideras Creativo
SI () NO ( )

6.- Disfrutas al estar en contacto con la naturaleza
Sl () NO ( )
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7.- ¢ Tienes la facilidad necesaria para hacer amistades?

SI () NO( )
8.- Puedo multiplicar o dividir mentalmente con mucha rapidez
SI( ) NO ( )

9.- Te gusta hablar en publico

Siempre ( ) Raravez ( ) Nunca (
10.- Aprendes rapido a bailar un baile nuevo

st () NO ()

GRACIAS POR SU COLABORACION
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