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RESUMEN EJECUTIVO

El presente proyecto de investigacion es considerado de campo, porque
el poco razonamiento l6gico matematico esta considerado como un
problema que afecta de gran manera a la educacion, y es un caso

preocupante en el proceso de ensefanza aprendizaje.

Para este proyecto me e basado en la Prognosis del proyecto en el cual
me e planteado lo siguiente: “Que si el problema del poco desarrollo del
razonamiento logico en los procesos de resolucion de problemas
matematicos persiste, en el futuro podremos veremos un porcentaje
elevado de personas con un pensamiento limitado y no podran ser criticos
y creativos, no podran analizar los problemas para poder dar posibles
soluciones a los mismos, tomando en cuenta de que el desarrollar el
razonamiento l6gico no solo nos permite ser mejores en el estudio sino
que esto nos permite analizar, comprender y resolver problemas que se

nos presentan en la vida diaria.

Para sustentar esta investigacion, la metodologia se enfoca en un
paradigma cuali — cuantitativo, ya que este trabajo requiere de un estudio
de los datos a través de un sistema de célculo para obtener resultados
numéricos y de la misma manera estos resultados requieren de una

interpretacion para obtener resultados.

De la misma manera luego de interpretar los datos hemos podido
encontrar conclusiones a las cuales he dado unas recomendaciones que
espero puedan ayudar en parte a los docentes para que podamos lograr

una educacioén de calidad.



Luego de determinar causas y efectos, de dar las conclusiones y

recomendaciones a este problema me e permitido hacer una propuesta
viii

que permita a los docentes actualizarse en técnicas didacticas activas

para aplicar en clases con los estudiantes, esperando que asi se pueda

desarrollar el razonamiento légico mateméatico desde tempranas edades

en los nifios.

El taller que propongo ayudara de gran manera a la institucion para que
podamos capacitar a los docentes con el fin de conseguir estudiantes

criticos en bien de la educacion y de la sociedad.



INTRODUCCION

En la actualidad el desafio de la educacién es el mejoramiento de la
calidad de los aprendizajes de los estudiantes. Un factor clave en este
proceso es que los docentes puedan reconocer las diferentes
individualidades y habilidades de sus alumnos, lo cual les permitira
ayudar a los jovenes a descubrir y a potenciar sus recursos personales, a
objeto de promover aprendizajes mas significativos y  potenciar el

proceso de orientacion personal que necesita todo educando.

Con el propésito de actualizar a los docentes con técnicas didacticas
activas mediante metodologias y estrategias innovadoras, los maestros
cumplen un rol importante dentro de este proceso, pues al brindar sus
conocimientos en un ambiente de confianza y respeto mutuo, siendo el
guia, motivador y facilitador, podra lograr el aprendizaje en sus
estudiantes de manera eficaz. Una estrategia que apunte a este objetivo
de mayor conocimiento de las habilidades de los alumnos, lo representa
el paradigma de las Inteligencias Mdltiples la misma que cuestiona las
visiones tradicionales de la inteligencia. Acorde con los lineamientos
propuestos, le corresponde al docente asumir este reto que, en muchos

casos, se da de manera algo improvisada.

Poco a poco este enfoque se lleva a la practica mediante propuestas
pedagogicas que permiten el fortalecimiento de los desarrollos cognitivo,

socio afectivo y psicomotor en los estudiantes.

Con esta finalidad, el maestro puede buscar y aplicar las técnicas
didacticas mas adecuadas que le permitan llegar a cada estudiante de
una manera mas eficaz, considerando que cada uno es una individualidad

con sus propias caracteristicas, pero por mas avanzados que sean los
o]



recursos, técnicas y actividades no se lograra el éxito deseado, Si
primeramente no se toma en cuenta las diferencias psicologicas de los
estudiantes, el maestro por tanto debe considerar el nivel de conocimiento
que tiene cada estudiante para establecer diversos parametros y sobre

ellos planificar sus acciones.

La presente investigacion cientifica consta de seis capitulos, cada uno de

los cuales contiene:

En el Capitulo I.- Ubicacion del problema, contextualizacion, andlisis
critico, prognosis, formulacion del problema, delimitacion del problema,

las interrogantes de la investigacion, justificacion y objetivos.

En el Capitulo Il.- Se desarrolla el Marco Teorico que contiene los
antecedentes investigativos; fundamentaciones: filosofica,
Epistemoldgica, , Ontoldgica, Sociolégica, Axiolégica, Legal, Cientifica,;

Categorias Fundamentales, Hipétesis y Sefialamiento de Variables.

En el Capitulo Ill.- Consta de la metodologia; Enfoque basico de la
investigacion; tipo de investigacion; modalidad de la investigacion;
poblacion y muestra; operacionalizacion de las variables; recoleccion de

datos; procesamiento y andlisis de la informacion.

En el Capitulo IV.- Se representa el analisis y la interpretacion de los

resultados obtenidos en la investigacion; Verificacion de la hipotesis.

En el Capitulo V.- Estén las conclusiones y recomendaciones del proceso

investigativo.

En el Capitulo VI.- Finalmente se encuentra la propuesta, constituida de
los datos informativos; antecedentes, justificacion, objetivos, andlisis de

factibilidad, fundamentacién, plan operativo.



Al final se encuentran los anexos con los diferentes documentos que se
utilizaron en la busqueda de informacion para el desarrollo de este
proyecto. El presente trabajo investigativo, pretende dar solucion al
problema existente en la hora clase para obtener un aprendizaje
significativo a partir del conocimiento y asi poder desarrollar el
razonamiento légico matematico en el proceso de resolucion de
problemas matematicos en los estudiantes, el mismo que propone una
estrategia alternativa que servira de referencia a los docentes a nivel

local, provincial y nacional.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1 TEMA:

Poco Razonamiento Légico Matematico en el Proceso de Resolucion de
Problemas Matematicos en los nifios de Séptimo Afio del Centro de
Educacion Basica Palomino Flores del Cantén Bafos, en el afio lectivo
2009 - 2010.

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.2.1 CONTEXTUALIZACION

El Razonamiento Logico Mateméatico permite desarrollar competencias
que se refieren a la habilidad de solucionar situaciones nuevas de las

gque no se conocen.

De esta manera consideramos que la Logica Matematica es
indispensable en la vida diaria del ser humano, ya que permite

analizar y comprender mensajes orales, graficos, y escritos que



expresen la capacidad para aplicar procesos para resolver situaciones

tanto en la vida real como de juego o imaginarias.

Esta claro que las matematicas en la actualidad siguen siendo el
temor de los estudiantes, pero esta situacion se da por que no estan
en la capacidad de razonar y ésta es un area en la que no da cabida a
la memorizacién, por lo cual debemos buscar en esta materia llegar al
estudiante a través de juegos y que sea una diversion el aprender y
pueda desarrollar su curiosidad por la exploracion, la iniciativa y el

espiritu de busqueda basados en la realidad y la reflexion.

En la educacion ecuatoriana, luego de aplicar en los estudiantes las
pruebas SENSALES SER en el 2008, se ha llegado a la conclusion de
que 8 de cada 10 estudiantes han alcanzado un rendimiento de regular e
insuficiente en el razonamiento matemético dando un total aproximado del
80 % de estudiantes que no han desarrollado su razonamiento I4gico

matematico, es un caso preocupante para la educacion ecuatoriana.

Durante muchos afios hemos vivido una educacion tradicionalista en
donde el docente ha sido siempre el que tiene la primera y Ultima palabra
y asi se ha logrado una educacion mecanica, repetitiva y sin un
pensamiento critico y logico, época en la cual sobresalia el dicho “LA
LETRA CON SANGRE ENTRA” este hecho a ocasionado un déficit de

razonamiento en los educandos.

El Ministerio de Educacion del Ecuador ha considerado que una de las
causas de este suceso se da por la mala formacion inicial de los docentes
y, a que todavia existe una gran cantidad de maestros de antafo,

enciclopedistas en donde el maestro habla y todos callan.



Por tal motivo el Ministerio de Educacion ha ofrecido reformas educativas
para superar esta situacion con las capacitaciones docentes ya que la
educacion necesita aplicar metodologias que le permitan al estudiante

construir.

Existe la necesidad de cambiar y adecuar los métodos de ensefianza
aprendizaje para que la educacion sea significativa, se necesita de una

ley bien dirigida que defina un nuevo modelo de gestién educativa.

Si la Educacion acepta y aplica dichos cambios se podra demostrar con
las evaluaciones SENSALES del 2009 y detectar posibles problemas que

persistan en la educacioén y superar dificultades.

De la misma manera tenemos que en la Provincia de Tungurahua no es
un caso excepcional ya que también contamos con un gran porcentaje de
estudiantes mecanicos y repetitivos sin la facilidad de razonar. Uno de los
motivos principales para que se de este tipo de problemas es la mala
aplicacion de técnicas y métodos de ensefianza principalmente afectados
por la existencia de maestros tradicionales ya que la mayoria de docentes
en la actualidad han pasado casi una vida entera en el papel de docentes
y no se han capacitado y tampoco han cambiado de modelo de
aprendizaje quedandose en el tradicionalismo y conductismo, imponiendo
la educacion y depositando los conocimientos como bancos en los
estudiantes y de esta manera no permiten que el estudiante desarrolle su
razonamiento y es limitado en situaciones simples siempre esperando la

ayuda y guia de los demas.

La Direccion de Educacion de Tungurahua a lo largo del tiempo no

tomado en cuenta este problema por lo cual ha habido cambios de



directivos pero no en la actividad académica por lo que no han sido

capaces de superar esta problemética.

Los constantes cursos de capacitacion para los docentes han sido de
gran beneficio pero hay que dejar en claro que no se ha tomado en
cuenta factores de gran importancia como es la capacitacion de docentes
en cursos de mateméaticas y desarrollo del razonamiento l6gico, por lo

cual se ha notado esta falencia en varias instituciones.

En el Centro de Educacion Bésica de Practica Docente Palomino
Flores, de la ciudad de Bafios de Agua Santa especificamente en el
séptimo afio se encuentra una cantidad de estudiantes que al llegar al
ultimo afio de la primaria no han logrado desarrollar su razonamiento
I6gico matematico, las causas dadas anteriormente se ha dado en todos
los estudiantes pero una de la principales en esta institucion ha sido la
mala aplicacion de técnicas y métodos de ensefianza en los afios
anteriores, a pesar de que se a tratado de mejorar la educacion para
beneficio de los estudiantes, encontrdndose serias dificultades en los
niflos para razonar y resolver ejercicios matematicos con lo cual surgen
efectos de algunas causas las cuales son necesarias superarlas para
obtener un talento humano con nuevas alternativas intelectuales respecto

al calculo matematico siguiendo procesos de resolucion.

Es importante entonces buscar cambios los cuales deben comenzar por
seguir un modelo constructivista en la que los docentes solo sepamos
guiar de la mejor manera al estudiante y permitirles desarrollar su
razonamiento 16gico matematico, pues el no hacerlo significa no darle la

debida responsabilizar a los estudiantes de sus problemas y propias



acciones, logrando que sean conformistas sin que ellos mismos busquen

las posibles soluciones.

Se deberia iniciar con la educacion inicial permitiendo al nifio ser capaz
de construir , crear, criticar y comparar conceptos que se relacionen con el
diario vivir y sean capaces de adquirir una estructura adecuada a la edad,
logrando de esta manera fortalecer en el desarrollo del razonamiento
l6gico matematico, aplicando las metodologias didacticas adecuadas que
despierten en el estudiante el querer aprender pues a partir del juego y la
diversion los estudiantes deberan sentirse animados y estar motivados

por las actividades que se realizan en matematicas.

1.2.2 ANALISIS CRATICO

CAUSAS
Poca capacitacion Maestros tradicionales Mala aplicacion de
docente técnicas didacticas
%
B
™,
\‘,
\n
\‘\
Poco desarrollo del razonamiento
l6gico matemético en el proceso de
resolucién de problemas matematicos.
/ S
< ™.
s !
B kil >
Ensefian los mismo Estudiantes Desinterés en los
temas desde hace memoristas y estudiantes por
muchos afios aprender
EFECTOS
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En la presente Institucion he visto como caso preocupante el poco
desarrollo del razonamiento l6gico matematico y me he centrado en este
problema ya que los nifios estdn a un paso de terminar la primaria y es
preocupante saber que a su edad no han logrado desarrollar su
razonamiento para razonar en los procesos de resolucién de problemas

matematicos, algo muy indispensable para el ser humano en la sociedad.

Las causas para que se ocasione esta falencia en los estudiantes se
deben a la poca capacitacion de los docentes por lo cual no se han
preparado y actualizado sus conocimientos impartiendo lo mismo que han
ensefiado hace muchos afios atras siguiendo modelos tradicionales,
consiguiendo tener estudiantes que memorizan los conocimientos dados

por el maestro, volviéndose estudiantes mecanicos y repetitivos.

También puedo decir que la mala aplicacion de técnicas y métodos de
ensefianza han afectado de gran manera a los estudiantes ya que ellos se
han limitado a escuchar al maestro, a esperar en él para solucionar sus
problemas ya que el estudiante no es capaz de hacerlo por si mismo,
encontrando en la educacién un deficiente nivel de rendimiento
especialmente en las matematicas ya que el no razonar les dificulta en la

resolucion de problemas.

La poca coordinacion pedagoégica entre docentes es otro causante a este
problema puesto que afecta de gran manera a los estudiantes logrando
un desinterés en los procesos de resolucion de problemas mateméaticos
ya que ellos estan acostumbrados a que sea el maestro quien a la final
resuelva los problemas y el estudiante solo se dedique a copiar sin saber
cual fue el proceso de resolucién y quedandose en la conformidad al ver

resueltos los problemas por el maestro.
11



A pesar de que estamos en el siglo XXI época de cambio, todavia
encontramos maestros de antafio, enciclopedistas y tradicionales que
ponen temor a los estudiantes al mostrarse rigidos e imponentes, los
estudiantes ante esta situacion expresan temor por aprender a resolver
los problemas matematicos y tratan de memorizar sin obtener buenos
resultados, de esta manera se ha logrado estudiantes acriticos sin la

capacidad de desarrollar su razonamiento l6gico matematico.

Pero es preciso resaltar que la solucién no esta Unicamente en la
capacitacion de los docentes, pues para lograr un cambio significativo de
la educacion se necesita la unidad y apoyo principalmente del Gobierno
Central del Ecuador a través del Ministerio de Educacion, igual que la
disposicion de cambio de los docentes a seguir un modelo constructivista
y con la ayuda de los padres de familia, estudiantes y de la comunidad
misma para lograr un cambio en bien Unicamente de la educacion para

lograr un futuro de éxito y un desarrollo de nuestra sociedad.

1.2.3 PROGNOSIS

Si el problema persiste, en el futuro se podra ver un porcentaje elevado
de nifios y jovenes con un pensamiento limitado y no podran crear,
analizar, razonar ante un problema que se les presente tanto en el diario
vivir como en lo educativo y mucho mas en las matematicas, y tampoco
seran capaces de buscar soluciones, dando como Unico resultado el
aumento de una sociedad acritica, sin iniciativas, sin ideales y
conformista, lo cual es una pérdida de talento humano y un aporte més al

subdesarrollo de nuestro pais.
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Si no hacemos algo ante este problema y a tiempo es decir empezando
desde la educacion inicial aplicando procesos adecuados a la edad y
etapa de cada estudiante, para lograr en ellos desarrollar el razonamiento
del pensamiento l6gico los mas afectados seran los educandos de esta
nacion, recordemos que los docentes somos guias y en nosotros esta
descubrir un futuro de éxito con los nifios del hoy para un mejor mafana,
recordemos que el propdsito de la educacion debe basarse en un modelo
constructivista permitiendo que los nifios y jévenes estén en capacidad de
descubrir, crear y construir alcanzando a una educacion de elite y que
sean el ejemplo para las siguientes generaciones , y si aplicamos cambios
a la educacion ahora, mafiana lograremos una educacion critica y

constructiva en bien d la sociedad.

1.2.4 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Como influye el Poco Desarrollo del Razonamiento Matemético en el
Proceso de Resolucion de Problemas Matematicos en los nifios de
séptimo afio del Centro de Educacion Basica Palomino Flores del Canton

Bafios en el afo lectivo 2009 - 20107

1.2.5 INTERROGANTES

e ¢(Que tipo de estudiantes formamos si no se ha alcanzado el
desarrollo adecuado del razonamiento l6gico mateméatico?

e . Cuales serian las consecuencias si los estudiantes terminan su
instruccion primaria sin haber desarrollado su pensamiento l6gico?

e ¢ Estamos desarrollando la inteligencia en los estudiantes para que

puedan seguir procesos y resolver problemas matematicos?
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e (;Cuales serian las posibles soluciones para lograr en los
estudiantes el desarrollo del pensamiento I6gico y el razonamiento
matematico?

e ¢ El razonamiento l6gico matematico desarrolla estudiantes criticos

y constructivos para lograr una mejor sociedad?

1.2.6 DELIMITACION DEL PROBLEMA

ESPACIAL

El desarrollo de la presente investigacion se realiza en el séptimo afio del
Centro de Educacion Bésica Palomino Flores de la Parroquia Ulba del

Canton Bafos de Agua Santa.

TEMPORAL

La investigacion se desarrolla a partir del 7 de noviembre del 2009 hasta
marzo del 2010.

UNIDADES DE OBSERVACION

La informacion obtendremos en los nifios de séptimo afio de Educacion

Basica, de ambos sexos comprendidos ente los 10 y 11 afios de edad..
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1.3JUSTIFICACION

Es de mi total interés realizar la investigacion del poco desarrollo del
Razonamiento Logico Matematico para resolver problemas matematicos
en los nifios de séptimo afio del Centro de Educacion Basica de Practica
Docente Palomino Flores de la Parroquia Ulba del Cantén Bafios de Agua
Santa, puesto que en este afio se ha visto un gran porcentaje de nifios
que no se les ha permitido desarrollar su razonamiento I6gico matematico,
a pesar del interés y el esfuerzo de los docentes por conseguir un cambio
se han capacitado constantemente para lograr una educacion de calidad
pero se podria decir que se ha estado dando mal uso y una mala
aplicacion de las técnicas y métodos de ensefianza durante los ultimos
afos y esto a afectado de gran manera en la limitacion del desarrollo del
razonamiento I6gico matemético en los estudiantes debido a que se han
acostumbrado a que el docente sea quien busque las soluciones y de
esta manera solo depositen sus conocimientos en los estudiantes

logrando mecanizar la educacion.

El razonamiento légico matematico es fundamental para que los nifios
desarrollen tanto la inteligencia como sus sentimientos de necesidad y
sean capaces de crear, buscar, desarrollar y adquirir conocimientos con

pensamiento propio..

La importancia de buscar soluciones a este problema se da por
preocupante situacion en la que nos encontramos en la actualidad al ver
que en pleno siglo XXI todavia contamos con maestros tradicionales y
estudiantes mecénicos incapaces de razonar y buscar soluciones,
obteniendo en la educacién un deficiente nivel en el rendimiento de la
resolucion de problemas mateméticos con una valoracion de regular e

insuficiente.
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Este trabajo de investigacion es original puesto que lleva vivencias
escolares de los problemas de los nifios que atienden al poco desarrollo
del razonamiento matemético en séptimo afio de esta institucion por lo
que se realizan encuestas con los estudiantes y docentes sobre esta
problematica y asi lograr posibles soluciones con esta investigacion en la
que los mas beneficiados serdn los estudiantes, porque podran ser
guiados e instruidos con nuevas metodologias didacticas y se podra dar

solucion para un cambio en bien de la educacion.

Esta investigacion sera factible ya que con los ejemplos plasmados en
este proyecto podremos aplicar las estrategias de solucion en bien de la
comunidad educativa y en si de la sociedad en la que nos

desenvolvemos.

1.40BJETIVOS

1.4.1 GENERAL

Identificar la repercusiébn que existe entre el Razonamiento Logico
Matematico con la Resolucion de los Problemas Matematicos en los nifios
de séptimo afio del Centro de Educacién Basica Palomino Flores del

Cantén Barios.

1.4.2 ESPECIFICOS

e Detectar las causas que afectan el desarrollo del razonamiento
l6gico matematico.
e Fomentar la capacidad del pensamiento l6gico y el gusto por las

matematicas.
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Aplicar talleres estratégicos y did4cticos con los nifios para resolver

los ejercicios.

Conocer las dificultades que presentan los nifios en los procesos

de resolucién para resolver problemas matematicos.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS

Respecto a este tema de investigacion que estoy realizando, aun no se
han hecho en esta institucion investigaciones similares, sin embargo he
verificado que en otras facultades de otras ciudades existe algo

relacionado con el tema que estoy desarrollando.

El poco desarrollo del Razonamiento Logico Matematico que existe en los
nifos del Séptimo afio de esta institucibn me motivo a investigar y
desarrollar esta investigacion para encontrar los problemas con sus
causas Yy efectos, para permitirme buscar una solucion para aportar a la

educacion de la institucion.

Investigaciones realizadas en los Ultimos afios por el Ministerio de
Educacion, dirigidas al desarrollo del Razonamiento Légico matemético y
a Lenguaje han preocupado de gran manera ya que el bajo rendimiento
demostrado en estas aéreas ha permitido poner en marcha un cambio
total a la educacion, comenzando por los docentes quienes deben ser
evaluados para saber el nivel de conocimiento y si es el adecuado para

impartirlo a los estudiantes y posteriormente serdn capacitados para

18



obtener resultados de una educacion positiva, de igual forma se seguira
evaluando a los estudiantes hasta lograr la educacién que queremos, una

educacién constructivista y critica.

2.2FUNDAMENTACION

2.2.1 FILOSOFICA

Para esta investigacion se ha considerado el modelo Critico Propositivo
basado en al aprendizaje significativo, en el que se trata de adaptar una
nueva metodologia de ensefianza en la educacion, que se base en los
criterios propios de cada ser humano con orientaciones y que el
estudiante utilice su légica para la resolucion de problemas, utilizando
procesos coherentes en el desarrollo de las operaciones matematicas,
entendiéndose de esta manera que el aprendizaje sera con mayor

profundidad hacia el proceso.

2.2.2 EPISTEMOLOGICO

Admite que el conocimiento no es un banco para llenarlo de informacién,
sino que es una interrelacion entre maestro y estudiante y objeto
dispuesto a lograr cambios mas alla de lo experimental y la formulacion
matematica, para llegar a una concepcion critica de ciencia como un
conjunto de conocimientos destinados a la transformacién social y superar
la calidad de vida de las personas con estrategias significativas para
alcanzar el conocimiento siguiendo verdaderos procesos de aprendizaje

fundados en la critica como andlisis, reflexion y creatividad.

2.2.3 ONTOLOGICO

La investigacion se enfoca en el bajo desarrollo del razonamiento l6gico

matematico por la que estd atravesando la educacion, una realidad que
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busca cambios prometedores en bien de los educandos, en los que se
ven involucrados el sujeto como tal, generador de aprendizaje y el objeto

como medio en el que existe el fendmeno del aprendizaje.

El desarrollo psicologico es el resultado de las complejas interacciones
que se establecen entre los aspectos biolégicos de la persona humana y

la estimulacion fisica y social que recibe en su vida cotidiana.

2.2.4 SOCIOLOGICA

La funcion de la educacién es integrar a cada persona en grupos,
subgrupos, en las escuelas. Mediante la interrelacion permiten desarrollar

potencialidades y construir conocimientos en relacién a conceptos.

El aplicar adecuadamente las técnicas y metodologias siguiendo procesos

permitira que el docente se adentre en el interés del estudiante.

La l6gica matemética es un aspecto fundamental para los procesos de
socializacion, esto proporciona una educacion desarrollada a la que

pretendemos llegar.

2.2.5 AXIOLOGICA

La responsabilidad, permite a los seres humanos trazarse metas y lograr
los objetivos, con lo cual pretendemos que los nifios aprendan dentro de
este marco en el que ademas se agregan otros valores como la
solidaridad, puntualidad, respeto a las opiniones, es decir, una educacion
netamente democratica capaz de que en el tiempo que recurre se
conviertan en seres preparados para la toma de decisiones como futuros
ciudadanos para que se conviertan en talentos humanos que aporten al

desarrollo del pais.
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La Verdad, concientiza al individuo a ser un ente positivo permitiéndose
lograr su objetivo, de esta manera cada ente razona y critica su

pensamiento antes de reaccionar y sobresale la verdad.

Los valores ayudan al hombre a desarrollar sus capacidades y su
identidad, estos modelan sus ideas, sentimientos y asi crecer como
personas siendo aceptadas en la sociedad. Con el desarrollo de este

proyecto también se trata de fomentar los valores y practicarlos.

Los estudiantes deben ser animados a recibir los conocimientos
impartidos por los docentes y asi poder desarrollar su razonamiento logico
y buscar soluciones a los problemas que se les presenta en el diario vivir
y de igual manera en la educacién a poner entusiasmo en los procesos de
resolucion de problemas como es el caso de los nifios del séptimo afio
del Centro de Educacion Basica “Palomino Flores” y no cuentan con una
metodologia adecuada para poder emprender cambios positivos en bien

de la educacioén y de la comunidad.

2.2.6 LEGAL

Para la presente investigacion se ha considerado de La Ley de la
Constitucion del Ecuador, Seccién Primera de Educacion Articulo 343,
347 y 349 sobre el progreso de la educacion con la participacion de
estudiantes, padres de familia, docentes y la comunidad que dice lo

siguiente:
Seccidon primera
Educacioén

Art. 343.- El sistema nacional de educacion tendrd como finalidad el

desarrollo de capacidades y potencialidades individuales y colectivas de
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la poblacion, que posibiliten el aprendizaje, y la generacion y utilizacion de

conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura.

El sistema tendrd como centro al sujeto que aprende, y funcionara de

manera flexible y dindmica, incluyente, eficaz y eficiente.
Art. 347 literal 11

Garantizar la participacion activa de estudiantes, familias y docentes en

los procesos educativos

Art. 349.- El Estado garantizara al personal docente, en todos los niveles
y modalidades, estabilidad, actualizacion, formacion continua vy

mejoramiento pedagogico y académico.

Considerando estos articulos se pueden relacionar a este proyecto por
que nos da la posibilidad de superarnos como docentes gracias al apoyo
del gobierno para asi guiar de la mejor manera a los estudiantes dandoles

la apertura para que puedan descubrir y crear por si mismos.

2.3CATEGORIAS FUNDAMENTALES

2.3.1 EDUCACION: EIl proceso multidireccional mediante el cual se
transmiten conocimientos, valores, costumbres y formas de actuar. La
educacion no soélo se produce a través de la palabra: esta presente en

todas nuestras acciones, sentimientos y actitudes.

La educacion es un proceso de socializacién y endoculturacion de las
personas a través del cual se desarrollan capacidades fisicas e
intelectuales, habilidades, destrezas, técnicas de estudio y formas de
comportamiento ordenadas con un fin social (valores, moderacion del
didlogo-debate, jerarquia, trabajo en equipo, regulacion fisiolégica,

cuidado de la imagen, etc.).

La funcion de la educacion es ayudar y orientar al educando para

conservar y utllizar los valores de la cultura que se le imparte
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fortaleciendo la identidad nacional. La educacién abarca muchos ambitos;

como la educacion formal, informal y no formal.

Pero el término educacion se refiere sobre todo a la influencia ordenada
ejercida sobre una persona para formarla y desarrollarla a varios niveles
complementarios; en la mayoria de las culturas es la accion ejercida por
la generacion adulta sobre la joven para transmitir y conservar su
existencia colectiva. Es un ingrediente fundamental en la vida del ser
humano y la sociedad y se remonta a los origenes mismos del ser
humano. La educacion es lo que transmite la cultura, permitiendo su

evolucion.

La educacion, es el proceso por el cual, el ser humano, aprende diversas
materias inherentes a el. Por medio de la educacion, es que sabemos
como actuar y comportarnos sociedad. Es un proceso de sociabilizacion
del hombre, para poder insertarse de manera efectiva en ella. Sin la
educacion, nuestro comportamiento, no seria muy lejano a un animal

salvaje.
El objetivo de la educacion es

e Incentivar el proceso de estructuracion del pensamiento, de la
imaginacion creadora, las formas de expresién personal y de
comunicacion verbal y gréfica.

« Favorecer el proceso de maduracion de los nifios en lo sensorio-
motor, la manifestacion ludica y estética, la iniciacion deportiva y
artistica, el crecimiento socio afectivo, y los valores éticos.

« Estimular habitos de integracion social, de convivencia grupal, de
solidaridad y cooperacion y de conservacion del medio ambiente.

o Desarrollar la creatividad del individuo.

« Fortalecer la vinculacion entre la institucion educativa y la familia.

23


http://es.wikipedia.org/wiki/Creatividad

SISTEMAS DE EDUCACION: El sistema escolar es un conjunto de
elementos interrelacionados con un fin determinado; en el caso del
sistema educativo, el fin es educar de una manera uniforme a todos los
alumnos y los elementos principales son: instituciones educativas y

normas.
Un sistema educacional distingue por lo general los siguientes niveles:

La educacién preescolar es el nombre que recibe el ciclo de estudios
previos a la educacion primaria obligatoria establecida en muchas partes
del mundo. En algunos lugares es parte del sistema formal de educacion

y en otros como un centro de cuidado o guarderia.

La educacién primaria (también conocida como educacion bésica,
ensefianza basica, ensefianza elemental, estudios basicos o estudios
primarios) es la que asegura la correcta alfabetizacion, es decir, que
ensefia a leer, escribir, célculo basico y algunos de los conceptos
culturales considerados imprescindibles. Su finalidad es proporcionar a
todos los alumnos una formacion comun que haga posible el desarrollo de
las capacidades individuales motrices, de equilibrio personal; de relacién y
de actuacion social con la adquisicion de los elementos bésicos

culturales; los aprendizajes relativos mencionados anteriormente.

La educacion secundaria' (también denominada educacion media,
segunda enseflanza, ensefianza secundaria, ensefianza media,
bachillerato o estudios medios) es la que tiene como objetivo capacitar
al alumno para proseguir estudios superiores o bien para incorporarse al
mundo laboral. Al terminar la educacion secundaria se pretende que el
alumno desarrolle las suficientes habilidades, valores y actitudes para

lograr un buen desenvolvimiento en la sociedad.

La expresion educacién superior (0 ensefianza superior o estudios

superiores) se refiere al proceso, los centros y las instituciones
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educacionales que estan después de la educacion secundaria 0 media.

En ella se puede obtener una titulacién superior (o titulo superior).

Por lo general el requisito de ingreso del estudiante a cualquier centro de
ensefianza superior es tener 18 o 20 afios como minimo, lo que supone
que se han completado la educacion primaria y la educacion secundaria

antes de ingresar.

La educacion de adultos se fundamenta en un criterio aplicable a otros
terrenos educativos: el de la formacion permanente y continuada, a
través de la cual cualquier persona se inserta en un proceso de
aprendizaje y reciclaje de los conocimientos a lo largo de su vida.
A nivel internacional el fomento de la educacién de adultos se promovid
tras el fin de Segunda Guerra Mundial con el impulso dado por la Unesco
y desde finales de la década de los afios 1970 se incorporé a las

premisas del Estado de Bienestar.

Educacién Especial: Es aquella destinada a alumnos con necesidades
educativas especiales debidas a sobre dotacion intelectual o
discapacidades psiquicas, fisicas o sensoriales. La educacion especial en
sentido amplio comprende todas aquellas actuaciones encaminadas a
compensar dichas necesidades, ya sea en centros ordinarios o

especificos.

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

Las estrategias de aprendizaje, son el conjunto de actividades, técnicas y
medios que se planifican de acuerdo con las necesidades de la poblacién
a la cual van dirigidas, los objetivos que persiguen y la naturaleza de las
areas y cursos, todo esto con la finalidad de hacer mas efectivo el

proceso de aprendizaje.
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Es relevante mencionarle que las estrategias de aprendizaje son
conjuntamente con los contenidos, objetivos y la evaluacion de los

aprendizajes, componentes fundamentales del proceso de aprendizaje.

La estrategia es, por lo tanto, un sistema de planificacién aplicable a un
conjunto articulado de acciones para llegar a una meta. De manera que
no se puede hablar de que se usan estrategias cuando no hay una meta
hacia donde se orienten las acciones. La estrategia debe estar
fundamentada en un método pero a diferencia de éste, la estrategia es
flexible y puede tomar forma con base en las metas a donde se quiere
llegar. En su aplicacion, la estrategia puede hacer uso de una serie de

técnicas para conseguir los objetivos que persigue.

CLASIFICACION DE LAS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
o Estrategias de ensayo.

Son aquellas que implica la repeticién activa de los contenidos (diciendo,

escribiendo), o centrarse en partes claves de él. Son ejemplos:

« Repetir términos en voz alta, reglas mnemotécnicas, copiar el

material objeto de aprendizaje, tomar notas literales, el subrayado.
o Estrategias de elaboracion.
Implican hacer conexiones entre lo nuevo y lo familiar. Por ejemplo:

o Parafrasear, resumir, crear analogias, tomar notas no literales,
responder preguntas (las incluidas en el texto o las que pueda
formularse el alumno), describir como se relaciona la informacion

nueva con el conocimiento existente.

o Estrategias de organizacion.
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Agrupan la informacion para que sea mas facil recordarla. Implican
imponer estructura al contenidos de aprendizaje, dividiéndolo en partes e

identificando relaciones y jerarquias. Incluyen ejemplos como:

« Resumir un texto, esquema, subrayado, cuadro sinoptico, red
semantica, mapa conceptual, arbol ordenado.

o Estrategias de control de la comprensién.

Estas son las estrategias ligadas a la Metacognicion. Implican
permanecer consciente de lo que se esta tratando de lograr, seguir la
pista de las estrategias que se usan y del éxito logrado con ellas y adaptar

la conducta en concordancia.

Entre las estrategias meta cognitivas estan: la planificacion, la regulacion

y la evaluacion
o Estrategias de planificacion.

Son aquellas mediante las cuales los alumnos dirigen y controlan su
conducta. Son, por tanto, anteriores a que los alumnos realicen ninguna

accion. Se llevan acabo actividades como:

« Establecer el objetivo y la meta de aprendizaje

e Seleccionar los conocimientos previos que sSon necesarios para
llevarla a cabo

o Descomponer la tarea en pasos sucesivos

« Programar un calendario de ejecucion

o Prever el tiempo que se necesita para realizar esa tarea, los recursos
gue se necesitan, el esfuerzo necesario

o Seleccionar la estrategia a seguir
o Estrategias de regulacion, direccion y supervision.
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Se utilizan durante la ejecucion de la tarea. Indican la capacidad que el
alumno tiene para seguir el plan trazado y comprobar su eficacia.

Estrategias de evaluacion.

Son las encargadas de verificar el proceso de aprendizaje. Se llevan a

cabo durante y al final del proceso. Se realizan actividades como:

e Revisar los pasos dados.

« Valorar si se han conseguido o no los objetivos propuestos.

o Evaluar la calidad de los resultados finales.

e Decidir cuando concluir el proceso emprendido, cuando hacer

pausas, la duracion de las pausas, etc.
o Estrategias de apoyo o afectivas.

Estas estrategias, no se dirigen directamente al aprendizaje de los
contenidos. La mision fundamental de estas estrategias es mejorar la
eficacia del aprendizaje mejorando las condiciones en las que se produce.

Incluyen:

o Establecer y mantener la motivacion, enfocar la atencion, mantener la
concentracién, manejar la ansiedad, manejar el tiempo de manera

efectiva, etc.

TECNICAS: es un procedimiento o conjunto de reglas, normas o
protocolos, que tienen como objetivo obtener un resultado determinado,
ya sea en el campo de la ciencia, de la tecnologia, del arte, de la

educacion o en cualquier otra actividad.

Cuando nos referimos a una técnica, pensamos siempre en un sentido de
eficacia, de logro, de conseguir lo propuesto por medios mas adecuados a

los especificamente naturales.

Existe una gran cantidad de técnicas didacticas, al igual que existen
diferentes formas de clasificarlas. La técnica incide por lo general en una
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fase o tema del curso que se imparte pero puede ser también adoptada

como estrategia si su disefio impacta al curso en general.

Dentro del proceso de una técnica puede haber diferentes actividades
necesarias para la consecucion de los resultados que se esperan. Estas
actividades son aun mas parciales y especificas que la técnica y pueden

variar segun el tipo de técnica o el tipo de grupo con el que se trabaja.
Técnica de ensefianza

Con relacion al concepto de técnica, ésta es considerada como un
procedimiento didactico que se presta a ayudar a realizar una parte del
aprendizaje que se persigue con la estrategia. Mientras que la estrategia
abarca aspectos mas generales del curso o de un proceso de formacion
completo, la técnica se enfoca a la orientacion del aprendizaje en areas
delimitadas del curso. Dicho de otra manera, la técnica didactica es el
recurso particular de que se vale el docente para llevar a efecto los

propositos planeados desde la estrategia.

Las técnicas son, en general, procedimientos que buscan obtener
eficazmente, a través de una secuencia determinada de pasos o
comportamientos, uno o varios productos precisos. Las técnicas
determinan de manera ordenada la forma de llevar a cabo un proceso,
sus pasos definen claramente como ha de ser guiado el curso de las
acciones para conseguir los objetivos propuestos. Aplicando ese enfoque
al ambito educativo, diremos que una técnica didactica es el
procedimiento logico y con fundamento psicolégico destinado a orientar el

aprendizaje del alumno.

Como ya se ha mencionado, a diferencia de la estrategia lo puntual de la
técnica es que ésta incide en un sector especifico o en una fase del curso
0 tema que se imparte, como la presentacion al inicio del curso, el analisis

de contenidos, la sintesis o la critica del mismo.
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Dentro del proceso de una técnica, puede haber diferentes actividades
necesarias para la consecucion de los resultados pretendidos por la
técnica. Estas actividades son alun mas parciales y especificas que la
técnica y pueden variar segun el tipo de técnica o el tipo de grupo con el
que se trabaja. Las actividades pueden ser aisladas y estar definidas por

las necesidades de aprendizaje del grupo.

La técnica requiere tanto destrezas manuales como intelectuales,
frecuentemente el uso de herramientas y siempre de saberes muy
variados. La técnica no es privativa del hombre o la mujer, pues también
se manifiesta en la actividad de otros animales y responde a su necesidad

de supervivencia.

La Técnica didactica es también un procedimiento légico y con
fundamento psicolégico destinado a orientar el aprendizaje del alumno, lo
puntual de la técnica es que ésta incide en un sector especifico o en una
fase del curso o tema que se imparte, como la presentacion al inicio del
curso, el analisis de contenidos, la sintesis o la critica del mismo. La
técnica didactica es el recurso particular de que se vale el docente para

llevar a efecto los propoésitos planeados desde la estrategia.

Dentro del proceso de una técnica, puede haber diferentes actividades
necesarias para la consecucion de los resultados pretendidos por la
técnica, estas actividades son aun mas parciales y especificas que la
técnica. Pueden variar segun el tipo de técnica o el tipo de grupo con el
que se trabaja. Las actividades pueden ser aisladas y estar definidas por

las necesidades de aprendizaje del grupo.

TIPOS DE TECNICAS DIDACTICAS

La eleccion y aplicacion de los distintos métodos, lleva implicita la

utilizacion de distintas técnicas didacticas que ayudan al profesorado y al
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alumnado a dinamizar el proceso de aprendizaje. Se definen como
formas, medios o procedimientos sistematizados y suficientemente
probados, que ayudan a desarrollar y organizar una actividad, segun las

finalidades y objetivos pretendidos.

a) De carécter explicativo

La explicaciéon oral: técnica de aprendizaje dirigida generalmente a un
grupo, con la que se pretende que cada alumno/a, por medio de la
explicacion, comprenda datos, métodos, procedimientos o conceptos,
relacionandolos con los ya adquiridos y estructurdndolos de forma
individual. En la medida en que se haga intervenir al alumnado, por medio

de preguntas, el aprendizaje se hard mas interactivo.

Estudio directo: técnica de instruccion estructurada segun las normas de
la ensefianza programada, lineal o ramificada, con la que se podrian
alcanzar objetivos relacionados con cualquier capacidad cognoscitiva.

Esta técnica, sustituye a la explicacion oral del/la profesor/a por unas
instrucciones escritas para que los alumnos/as realicen actividades con
un apoyo bibliogréfico. Con ella se pretende que cada alumno/a, adapte el

contenido formativo a sus intereses y formacion previa.

La Mesa Redonda: técnica en la que un grupo de expertos, coordinados
por un moderador, exponen teorias, conceptos o0 puntos de vistas
divergentes sobre un tema comun, aportando al alumnado informacion

variada, evitando enfoques parciales.

Al finalizar las exposiciones, el moderador resume las coincidencias y
diferencias, invitando al alumnado a formular preguntas de caracter

aclaratorio.

b) Técnicas de aprendizaje demostrativo
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El aprendizaje por observacion de una demostracion, es de gran
utiidad para alcanzar objetivos relacionados con la aplicacion
automatizada de procedimientos. Debe ir acompafiada, para aumentar su
efectividad, de la practica del alumnado, asi como de la demostracién del
camino erréneo, facilitando con ello la discriminaciéon entre lo correcto de

lo incorrecto.

La simulacion: proporciona un aprendizaje de conocimientos Yy
habilidades sobre situaciones practicamente reales, favoreciendo casi de

inmediato de los resultados (robot, video, informatica, etc).

c) Técnicas de descubrimiento
Este tipo de técnicas pretenden que el alumnado se convierta en agente
de su propia formacion, a través de la investigacion personal, el contacto
con la realidad objeto de estudio y las experiencias del grupo de trabajo,

como ya indicAbamos en el apartado de metodologia.

Resolucion de problemas: va méas all4 de la demostracion por parte del
profesorado, ya que se pretende que, el alumnado, a través de un
aprendizaje guiado, sea capaz de analizar los distintos factores que

intervienen en un problema y formular distintas alternativas de solucion.

El caso: tras la descripcion de una situacion real o ficticia, se plantea un
problema sobre el que el alumnado debe consensuar una Unica solucion.
Se utiliza principalmente en la modalidad formativa de las sesiones
clinicas, favoreciendo extraordinariamente la transferencia del

aprendizaje.

El proyecto: técnica que facilita la transferencia del aprendizaje al puesto

de trabajo, ya que la labor del docente no acaba en el aula, sino que sigue
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asesorando al alumnado en la aplicacion de un plan de trabajo

personalizado, previamente definido.

d) Técnicas de trabajo en grupo

Este tipo de técnicas pretenden aumentar la eficacia del aprendizaje a
través de la dinamizacion de los grupos. Algunas de las técnicas mas

utilizadas son:

El debate dirigido o discusion guiada: un grupo reducido (entre 5y 20)
trata un tema en discusion informal, intercambiando ideas y opiniones,
con la ayuda activa y estimulante de un conductor de grupo. La
experiencia demuestra que el aprendizaje que se ha producido a través
del uso de esta técnica, permite la profundizacion en los temas y produce

satisfaccion en el alumnado.

Philipps 66: un grupo grande se divide en subgrupos de seis personas,
para discutir durante seis minutos un tema y llegar a una conclusiéon. De
los informes de todos los grupos se extrae la conclusion general. Si bien
no es en si misma una técnica de aprendizaje, facilita la confrontacion de
ideas o puntos de vista, mediante la actividad y la participacion de todos

los/as alumnos/as.

Puede utilizarse como técnica para conocer las ideas previas del

alumnado.

Comision: un grupo reducido comenta un tema o problema especifico,
para presentar luego las conclusiones a un grupo mayor. Dividiendo al
grupo en comisiones, cada una de ellas se encarga de la preparacion de
un tema o de un aspecto de un tema concreto, para luego ser tratado de

forma integral con el resto de los/as alumno/as.
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Role play: Dos o méas personas representan una situacion real,
asumiendo los roles del caso, con objeto de que pueda ser mejor

comprendida y tratada por el grupo.

El foro: el grupo expresa libre e informalmente sus ideas y opiniones
sobre un asunto, moderados por el/la formador/a o tutor/a. Generalmente
acompafia a otras técnicas (mesa redonda, role play, etc.) o se utiliza

como continuidad de la actividad, al finalizar ésta.

La mayoria de las técnicas que son susceptibles de desarrollarse en la
modalidad presencial, se pueden utilizar en formacion a distancia,

siempre y cuando se cuente con herramientas de comunicacion.

“DISCUSION EN PEQUENOS GRUPOS”

Objetivo: Propiciar la participacion y creatividad del grupo a través del
desarrollo de algunos temas, considerando Ilos conocimientos,
experiencias y aportaciones de los participantes.

Material: Informacion previamente preparada de los temas a desarrollar,
hojas de rotafolio, marcadores de colores, revistas, tijeras, pritt, pizarron,
gises, masking tape, etc.

Duracion: 40 a 60 minutos

Tamafio del grupo: 15 a 45 participantes

Desarrollo:

1. El instructor dara una breve introduccion del tema y explicard que la
forma en que se va a desarrollar es a través de pequefios equipos, para lo
cual es necesario integrarlos.

2. Una vez organizados, se entregara a cada equipo la informacion y el
material correspondientes para su desarrollo y exposicion.

3. Desarrollo del tema por parte de cada equipo.

4. Presentacion de los temas.
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5. Discusion, aclaracién de dudas y cierre con conclusiones y sintesis del
tema por parte del instructor.

Para el desarrollo de esta técnica se recomienda que el instructor tenga
habilidad para guiar la discusion grupal, evitar lo menos posible su desvio,
tener capacidad de sintesis y buen control de grupo.

Tener preparada previamente la informacion y el material que se utilizara
en la actividad.

Asegurarse de que participe en la actividad todo el grupo.

“LLUVIA DE IDEAS”

Objetivo: Organizar el conjunto de ideas o conocimientos que cada uno
de los participantes tiene sobre un tema y colectivamente llegar a una
sintesis conclusiones o acuerdos comunes.

Material: Pizarrdn, gises y borrador o rotafolio, hojas para rotafolio y
marcadores de colores.

Duracion: de 30 a 45 minutos.

Tamafio del grupo: Se recomienda no sea un grupo muy numeroso.
Desarrollo:

a. El instructor o tutor debe hacer una pregunta clara donde se exprese el
objetivo que se persigue. Esta pregunta debe permitir que los
participantes puedan responder a partir de su realidad, de su experiencia.
b. Después, cada participante debe decir claramente una idea a la vez
sobre lo que piensa acerca del tema.

c. Todos los participantes deben exponer por lo menos una idea.

d. Posteriormente, si el objetivo es conocer la opinién que el grupo tiene
de un tema especifico, el tutor anotara en el pizarron o rotafolio las ideas
que los participantes van diciendo hasta que todos hayan participado. Se
discute para escoger aquellas que resuman la opiniéon de la mayoria del
grupo, o bien, se elabora en grupo las conclusiones, realizdndose un

proceso de eliminacion o recorte de ideas.
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e. Si el objetivo es analizar los diferentes aspectos de un problema o
hacer el diagnéstico de una situacion, es importante anotar las ideas con
cierto orden.

f. Al final se obtendran varias columnas o conjuntos de ideas que nos
indicardn por qué se concentra la mayoria de las opiniones del grupo, lo
que permitira profundizar cada aspecto del tema a lo largo de la discusion

o0 proceso de formacion.

“ROMPECABEZAS”

Objetivo: Analizar la cooperacion y las actitudes que obstruyen la
resolucion de problemas de grupo.

Material: Un sobre que contenga un juego de rompecabezas para cada
equipo, un salén amplio, iluminado, y mesas donde se pueda armar cada
rompecabezas.

Duracion: de 45 a 60 min.

Tamafio del grupo: llimitado, pero en mdltiplos de seis.

Desarrollo:

El instructor debe comenzar el ejercicio con una discusion sobre la
cooperaciéon tomando en cuenta lo siguiente:

*Cada persona debe comprender perfectamente el problema y como
puede contribuir a la solucién de éste.

*Cada integrante del grupo debe darse cuenta del potencial de
contribuciones de los demas participantes.

*Es necesario que se reconozcan los problemas de otras personas con
objeto de ayudarles.

Terminada la discusion, se forman equipos de seis participantes y se elige
a un observador para cada equipo.

El instructor explica las instrucciones y distribuye los sobres a los

observadores.
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Se indica que cada equipo tiene material para formar cinco cuadrados, a
cada participante se le repartiran tres piezas con las cuales intentara
formar su cuadrado. El ejercicio debe realizarse sin que los participantes
se comuniquen hablando, Unicamente podran repartir sus piezas, si asi lo
consideran, pero no solicitar alguna ni quitarlas.

Cuando se concluye el trabajo, ya sea por la formacion de los
rompecabezas o porque se agotd el tiempo, los observadores emitiran
sus comentarios y los equipos discutirdn la experiencia enfocandose a
sus sentimientos.

Es importante que los equipos relacionen esta experiencia con sus

situaciones cotidianas.

Modelos para hacer el rompecabezas
Cada cuadrado debe medir 20 cm. por lado, las medidas de cada pieza se

indican en cada una de ellas.

37



10 10 20

10
11
10 20
9
9 cm 11cm 10 10
10 10
20
20cm
10 10 20
10 0
10
10
0
10 10 10 10

JUEGO: El juego en la actualidad es una estrategia muy importante ya

que de esta manera se puede llegar al estudiante para que aprenda con

mucho entusiasmo e interés.

Entre los juegos mas interesantes que permitan desarrollar el

razonamiento l6gico tenemos:
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e Bloques légicos para toda edad especialmente los nifios mas
pequefios.

e Tangram chino de 1° a 8° afio

e Cubos de madera.

e Dominé

e Palitos chinos

e Llenga

e Ajedrez

Entre los juegos mas interesantes que permitan resolver problemas

matematicos tenemos:
e Monopolio

La educacion debe mejorar con la aplicacion de nuevos modelos
pedagdgicos que a demas de estudiar la ciencia se pueda estudiar los

valores, la nueva tecnologia incide en una educacion de calidad.
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TECNICAS ACTIVAS PARA LA ENSENANZA DE MATEMATICAS

A continuacién se presentan diferentes técnicas aplicables en cada ciclo
de aprendizaje de los estudiantes acorde a su edad y que permitan
mejorar la enseflanza de procesos para la resolucion de problemas
matematicos, permitiendo desarrollar en los estudiantes el razonamiento

l6gico matematico.

1. ESTRATEGIA: AGRUPAR DE 10 EN 10
TECNICA: Cotejo

RECURSOS: Franelégrafo - Tarjetas de animales

DESTINATARIOS: Nifias y nifios de 2 © a 4 ° B&sico

MODO DE UTILIZACION: Puede ser utilizado, como juego libre de
construccion de unidades o decenas.

LUGAR: Salén de clase

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

. Dinamica

. Recordar los nimeros del 0 al 9

. Deducir que es la decena

. Socializar el concepto de DECENA.

. Cotejar el grupo de animales con el nimero 10

~N o o~ WN

. Pegar en el franelégrafo tarjetas de animales.
Transferencia del conocimiento
8. Hacer que los nifios agrupen los animales por tipo.
9. Agrupar de 10 en 10 a los animales pegando en el franelégrafo.
10. En la pizarra dibujar un cuadro en el cual puedan escribir en
nameros la cantidad de animales por cada grupo.
11. Distribuir las cantidades en numeros en cada casillero
correspondiente a la unidad y decena.
Evaluacion
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12. Agrupar de 10 en 10

AGRUPAR DE DIEZ EN DIEZ

1. Traza una linea para agrupar las abejas de 10 en 10:

En total hay abejas, o sea

2. Agrupa las hormigas de 10 en 10:

En total hay hormigas, o sea

D U
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4. Dibuja 2 D, 1 U de caritas sonrientes, agrupadas de 10 en 10

2. ESTRATEGIA: Identificar
TECNICA: Pincelado — Coloreando flores

RECURSOS: papeldn, pinceles, pintura
OBJETIVO: Que los nifios identifiquen con claridad nUmeros mayores y
menores de una x cantidad.

LUGAR: Salén de clase, patio.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

1. Dibujar en papelones dibujar flores de 5 pétalos grandes.

2. Escribir en el centro de la flor un namero.

3. Escribir en los pétalos nameros mayores y menores al del centro de
la flor.

4. Identificar los nUmeros mayores y menores a los del centro de la
flor.

5. Formar 2 grupos uno de nifios y uno de niflas para realizar una
competencia de identificacion.

6. Pintar con el pincel y la pintura o acuarelas de un solo color los
pétalos que tienen numeros mayores a los del centro de la flor de un
papelon.

7. Pintar con el pincel y la pintura o acuarelas de otro color los pétalos
que tienen numeros menores a los del centro de la flor de otro
papelon.

8. Exponer los papelones en la clase.

Evaluacion

9. Colorear las flores
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Coloreando las Flores

Pinta de color rojo los numeros mayores que el del centro de la

flor y de color amarillo los nUmeros menores.

53
2 38

/1) 23

48 97
87 e 69 32 e 75
99——"90 83 79
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3. ESTRATEGIA: Ordenar
TECNICA: ZUDOKU (grupal)

DIFICULTAD: El grado de dificultad se dara de acuerdo al afio de bésica,
se puede iniciar con nifios de 2° basico con una tabla de 4 nameros y con

nifios de 8° con ZUDOKU de hasta 20 nimeros.
RECURSOS: Hojas cuadriculadas

OBJETIVO: Que los nifios desarrollen su razonamiento légico al ubicar
los nimeros correctamente.
LUGAR: Saldn de clase.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
1. Dindmica
2. Socializar la definicion de ZUDOKU.
Transferencia del conocimiento
3. Formar grupos de 3y en una hoja dibujar un cuadrado y dividirlo con

lineas en 20 cuadros

4. Ordenar los nameros 1, 2, 3, 4, 5 de modo que estén una sola vez
en cada fila y columna.
Evaluacion

5. Ordena el ZUDOKU con los numeros de 1 al 7
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ZUDOKU

Ordena... ta puedes

Ordena de modo que los nimeros 1, 2, 3, 4,5, 6,y 7 estén s6lo una vez en cada filay

columna.
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4. ESTRATEGIA: Clasificar

TECNICA: Analisis Visual (graficos y nimeros)

RECURSOS: Materiales del aula

OBJETIVO: Que los nifios clasifiqguen correctamente las unidades,

decenas, centenas y unidad de mil.

LUGAR: Salén de clase.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Dinamica
Recordar los nimeros del 100 al 999 de 10 en 10
Deducir que es la unidad de mil

Socializar el concepto de unidad de mil

ok Dk

Recortar y pegar los graficos en el papelén de acuerdo a al
ndmero que representa.

Evaluacion

6. Cada cifra en su casa. Ubicar los nimeros de acuerdo al

casillero de unidad, decena, centena, unidad de mil.
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Unidades de mil

Completa la siguiente tabla: escribe el numero y pega el dibujo
en el casillero que le corresponde.

NUumero U. mil Centena| Decena Unidad

23 2| . 3
v | 5

2410

125

1080

9562

@@@@@@@@@@@ |
GReeeeeeee T T
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@@@ﬁﬂ@“w(“i
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Cada cifra en su casa

EVALUACION

Terminaron las clases del dia y cada cifra se va a su casa. Ayudales a

llegar.

UM
COLEGIO
C
3475
8916
1043
7529
4281 I
5838 D
U
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5.ESTRATEGIA: Observar
TECNICA: Sumar en cadena

RECURSOS: papeldn con cadenas aditivas - fichas con nameros para la

respuesta de las sumas.

OBJETIVO: Completar cadenas aditivas en el ambito del 0 al 60.

LUGAR: Salén de clase.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Dinamica
Socializar la suma en forma de cadena.

Completar cadenas numéricas siguiendo las flechas.

P w0 NP

Pegar los nimeros que son resultado de la suma en cadena

en el casillero que corresponde.
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Completa estas cadenas, sumando lo que indica cada flecha.

— — —
s Q

ST
00208

GREE
o {}i @1 o
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7.ESTRATEGIA: Analizar

TECNICA: Dominé

RECURSOS: Fichas de domind.

OBJETIVO:

Desarrollar el Razonamiento Logico y resolver problemas

matematicos siguiendo un orden establecido.

LUGAR: Salén de clase.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

o 0k WPk

Dinamica

Socializar el dominé.

Repartir el domind en grupos de 6 nifios.

Jugar con el domin6 en cada grupo dividirse en dos grupos.
Dividir las piezas en igualdad para cada grupo.

Poner la primera pieza en la mesa y el grupo contrario debe
da la respuesta de la suma de los puntos del domino de

forma rapida.

. Realizar esa actividad d forma viceversa en cada grupo.

Evaluacion
Realizar las sumas con dominé en las hojas de forma

individual.
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Sumas horizontales

Efectla las siguientes sumas

1 + 2 = 3 + 1 =
[
@
= 5 + 3 =

Sumando con el dominé

En cada ficha de domind pinta los puntos que faltan para que todas tengan la misma

cantidad.
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ACTIVIDADES QUE SE PUEDEN REALIZAR COMO DINAMICA
DE LA CLASE

Desafios para desarrollar el Razonamiento Légico

Matematico

Divide el rectangulo en 4 partes de manera que la suma de cada una de esas partes sea
20.

Identifica la secuencia y completa la ficha de dominé incégnita

oo0| |e e e o] ® e e © o
=3 - I L= 1 = L -] 2 @
eeo] :|0.© ® 00 . © e e
oonjo o (e oo oflo & € o © o
EE = ] 2 0 e 5 2 0
eeeje & 0 oo Bf|lo oo ||le- e [

Divide el reloj en dos partes tal que sumando los nimeros de cada parte resulten la

misma suma.
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Completar circulos

1. Coloca, en los circulos, los nimeros del 1 al 9 de manera que cada lado del triangulo

sume 20. (varias respuestas)

O

O O
C O
OO OO0

2. Coloca, en los circulos, los nimeros del 1 al 9 de manera que cada lado del triangulo

sume 17.

O

O O
O O
O OO0OO0

3. Coloca, en los circulos, los nimeros del 1 al 12 de modo que cada linea de la estrella

sume 26.
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VAMOS A CODIFICAR EL
ABECEDARIO

1. Supongamos que a cada letra se le da un valor:

Cada LETRA tiene un valor representado por un nimero. Cambia la letra por su
valor numérico, luego suma los niumeros, el total es el valor de una palabra.

Ejemplo:

La palabra LUCHAR tiene un valor de 64. Al sumar los nimeros de cada letra
13+25+4 +1+21=64. El total se convierte en el valor numérico de la palabra
“luchar”.

2. Lee cada palabra, escribe su valor numérico:

vaca

cerdo

perro

3. Busca el valor numérico del nombre de un animal que tenga una valor entre
80 y 100.
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RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO:

El Razonamiento es la facultad humana que permite resolver problemas.

Se llama también razonamiento al resultado de la actividad mental de
razonar, es decir, un conjunto de proposiciones enlazadas entre si que
dan apoyo o justifican una idea. El razonamiento se corresponde con la

actividad verbal de argumentar

Cuando estas formas logicas del pensamiento se utilizan dentro la rama
de las mateméticas para resolver ejercicios y problemas de una forma
correcta, entonces hablamos de un pensamiento l6gico matemético. En la
educacion este pensamiento comienza a formarse a partir de las primeras
edades de los nifios, cuando estos tienen que utilizar procedimientos
como la comparacion, clasificacion, ordenamiento o seriacion y otros para
resolver problemas sencillos de la vida circundante; pero es la escuela y
dentro de esta la ensefianza de las Matematicas, la que mas puede influir
en que el alumno vaya desarrollando un pensamiento cada vez mas

l6gico y creativo.

Cuando las premisas ofrecen soporte suficiente su conclusion. Nos
permite ampliar nuestros conocimientos sin tener que apelar a la
experiencia, también sirve para justificar o aportar razones a favor de lo

gque conocemos.

Es el que no existe por si mismo en la realidad (en los objetos). La fuente
de este razonamiento esté en el sujeto y éste la construye por abstraccion
reflexiva. De hecho se deriva de la coordinacion de las acciones que
realiza el sujeto con los objetos. El ejemplo mas tipico es el numero, Si
nosotros vemos tres objetos frente a nosotros en ningun lado vemos el
"tres", éste es mas bien producto de una abstraccion de las
coordinaciones de acciones que el sujeto ha realizado, cuando se ha

enfrentado a situaciones donde se encuentren tres objetos.
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Es el que construye el nifio al relacionar las experiencias obtenidas en la
manipulacién de los objetos. Por ejemplo, el nifio diferencia entre un
objeto de textura &spera con uno de textura lisa y establece que son

diferentes.

Surge de una abstraccion reflexiva", ya que este conocimiento no es
observable y es el nifio quien lo construye en su mente a través de las
relaciones con los objetos, desarrollandose siempre de lo mas simple a lo
mas complejo, teniendo como particularidad que el conocimiento
adquirido una vez procesado no se olvida, ya que la experiencia no
proviene de los objetos sino de su accion sobre los mismos. De alli que
este conocimiento posea caracteristicas propias que lo diferencian de

otros conocimientos.
Razonar en matematicas tiene que ver con:

« Dar cuenta del como y del porqué de los procesos que se siguen
para llegar a conclusiones.

« Justificar las estrategias y los procedimientos puestos en accién en
el tratamiento de problemas.

« Formular hipétesis, hacer conjeturas y predicciones, encontrar
contraejemplos, usar hechos conocidos, propiedades y relaciones
para explicar otros hechos.

o Encontrar patrones y expresarlos matematicamente.
Para favorecer el razonamiento debemos:

« Propiciar una atmosfera que estimule a los estudiantes a explorar,
comprobar y aplicar ideas. Esto implica que los maestros escuchen
con atencion a sus estudiantes, orienten el desarrollo de sus ideas
y hagan uso extensivo y reflexivo de los materiales fisicos que
posibiliten la comprensién de ideas abstractas.

« Crear en el aula un ambiente que sitde el pensamiento critico en el

mismo centro del proceso docente. Toda afirmacion hecha, tanto
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por el maestro como por los estudiantes, debe estar abierta a
posibles preguntas, reacciones y reelaboraciones por parte de los

demas.

EL DESARROLLO DEL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN
LA ENSENANZA PERMITE

e Que el alumno manipule los objetos matematicos.

e Que active su propia capacidad mental.

e Que reflexione sobre su propio proceso de pensamiento a fin de
mejorarlo conscientemente.

« Que, a ser posible, haga transferencias de estas actividades a otros
aspectos de su trabajo mental.

e Que adquiera confianza en si mismo.

e Que se divierta con su propia actividad mental.
LAS VENTAJAS

« Por que es lo mejor que podemos proporcionar a los nifios y jovenes:
capacidad auténoma para resolver sus propios problemas.

« Porque el mundo evoluciona muy rédpidamente: los procesos efectivos
de adaptacion a los cambios de nuestra ciencia y de nuestra cultura no
se hacen obsoletos.

e Por que el trabajo se puede hacer atrayente, divertido, satisfactorio,

auto-realizador y creativo.

2.3.2 PEDAGOGIA: Conjunto de saberes que buscan tener impacto en el
proceso educativo, asi como en la comprensién y organizacion de la
cultura y la construccion del sujeto. A pesar de que tiene por objeto el
estudio de la educaciébn con el fin de conocerla, analizarla y
perfeccionarla, y a pesar de que la pedagogia es una ciencia que se

nutre de disciplinas como la sociologia, la economia, la antropologia, la
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psicologia, la historia y mas, es preciso sefialar que es fundamentalmente

filosofica y que su objeto de estudio es la Formacion.

La pedagogia es una ciencia que estudia la educacion como sistema de

influencias organizadas y dirigidas conscientemente.

La pedagogia es un conjunto de saberes que buscan tener impacto en el
proceso educativo, en cualquiera de las dimensiones que este tenga, asi
como en la comprensidn y organizacion de la cultura y la construccion del
sujeto. A pesar de que se piensa que es una ciencia de caracter
psicosocial que tiene por objeto el estudio de la educacién con el fin de
conocerla, analizarla y perfeccionarla, y a pesar de que la pedagogia es
una ciencia que se nutre de disciplinas como la sociologia, la economia,

la antropologia, la psicologia, la historia, la medicina, etc.,

Es importante tomar en cuenta que a pesar de que la conceptualizacion
de la pedagogia como ciencia es un debate que actualmente tiene aun
vigencia y que se centra en los criterios de cientificidad que se aplican a
las demés ciencias y que no aplican directamente a la pedagogia, es por
ello que referirse a la pedagogia como ciencia puede ser un tanto
ambiguo, incorrecto, o por lo menos debatible (depende del punto de vista
con el que se defina ciencia). Existen autores, pues, que definen a la
pedagogia como un saber, otros como un arte, y otros mas como una

ciencia o disciplina de naturaleza propia y objeto especifico de estudio.

CONSIDERACIONES PEDAGOGICAS: Son aquellos argumentos o
razones que posibilitan procesos educativos y comunicacionales que
implican el acercamiento al conocimiento en el proceso de ensefianza —

aprendizaje.
Tipos de pedagogia

Existen varios criterios a través de los cuales se puede categorizar a la
pedagogia:
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e Segun la tematica:

o Pedagogia general: es la tematica que se refiere a las
cuestiones universales y globales de la investigacion y de la
accion sobre la educacion.

o Pedagogias especificas: a lo largo de los afios han
sistematizado un diferente cuerpo del conocimiento, en
funcion de las realidades histoéricas experimentadas

e Segun el propoésito que plantean:

o Pedagogias tradicionales

o Pedagogias contemporaneas

Hay que distinguir que la pedagogia es la ciencia que estudia la
educacion, mientras que la didactica es la disciplina o conjunto de

técnicas que facilitan el aprendizaje. Es una disciplina de la pedagogia.
Tendencias pedagdgicas

En la actualidad la innovacién se ha apoderado del mundo, por lo que es
evidente que las instituciones educativas y los agentes escolares
enfrenten grandes retos; sabemos que un nuevo siglo se abre ante
nosotros y el apresurado desarrollo de la ciencia y la técnica han hecho
mas evidente las diferencias entre un pais y otro, por lo que las
tendencias pedagogicas han de favorecer y acertar a esos cambios y
transformaciones continuas e indetenibles de la sociedad y del propio ser

humano. Las principales tendencias pedagdgicas que hay son:

1. Pedagogia tradicional: Esta tendencia considera que la
adquisicibn de conocimientos se realiza principalmente en la
escuela, que es un medio de transformacion, y cuyo fin es ensefiar
valores. Es el maestro el centro del proceso de enseianza y la
escuela, la principal fuente de informacion para el educando. Aqui
el maestro es el que piensa y transmite conocimientos, los
objetivos estén dirigidos a su tarea y no persigue el fin de
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desarrollar habilidades en el alumno, es decir, el maestro es la
parte activa mientras el educando la pasiva, un receptor de ideas
que recibe solo una ensefianza empirica y memoristica.

Escuela nueva o activa: Esta tendencia acentta el papel social
que debe tener la escuela: formar para vivir dentro de un medio
social. La tarea del maestro ya es de conductor, propicia y dirige la
adquisicion de aprendizajes, el educando asume un papel activo, y
el proceso de ensefianza-aprendizaje es reciproco y cumple con
las necesidades e intereses del alumno.

La tecnologia educativa. El uso de las TIC en la educacion:
Skinner es el representante de esta tendencia que se define como
la ensefianza programada. Esta ensefianza es considerada como
método o sistema de ensefiar que se vale de recursos técnicos ya
sea por medio de maquinas didacticas (libros, fichas, etc) o
tecnologia.

Pedagogia autogestionaria: Se refiere a toda serie de variadas
experiencias y movimientos de distinto alcance, que pretenden la
transformacién de la educacion, a partir de la participacion de los
actores educativos en la organizacion de todas las esferas de la
vida escolar.

Pedagogia no directiva: Facilita el aprendizaje y la educacion
capacitiva. Permite que el estudiante aprenda, ya que propicia las
condiciones para que exprese sus necesidades en un clima
afectivo favorable, de comprension, aceptacion y respeto. Es de
carécter personal, el estudiante emplea recursos que le permiten
vivenciar las experiencias que resulten significativas para su
desarrollo.

Pedagogia liberadora: En esta tendencia pedagdgica se hace una
convocatoria a la busqueda, mediante la reflexién, del cambio en
las relaciones que deben establecerse, de forma logica, entre el
individuo, la naturaleza y la sociedad; ella protege, como objetivo

esencial de la educacion, lograr la mas plena liberacién de la
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persona, sin uniformarla y, mucho menos someterla, a través de los
sistemas de instruccion oficiales.

7. Pedagogia operatoria: Esta tendencia pedagdgica concibe el
conocimiento como una construccion que realiza el individuo
mediante su actividad de enfrentamiento con el medio, resultando
el mismo mas o menos comprensible para el sujeto en funcion de
los instrumentos intelectuales que ya este posea con anterioridad.

8. Pedagogia diferenciada: Esta obra es la biblia de los profesores

de institutos y colegios en todo el mundo.

DIDACTICA: se define como la disciplina cientifico-pedagdgica que tiene como
objeto de estudio los procesos y elementos existentes en la ensefianza y el
aprendizaje. Es, por tanto, la parte de la pedagogia que se ocupa de los
sistemas y métodos practicos de ensefianza destinados a plasmar en la realidad

las pautas de las teorias pedagdgicas.

Esté vinculada con otras disciplinas pedagogicas como, por ejemplo, la
organizacion escolar y la orientacion educativa, la didactica pretende

fundamentar y regular los procesos de ensefanza y aprendizaje.
Los componentes que actian en el acto didactico son:

« Eldocente o profesor
« Eldiscente o estudiante
o El contexto social del aprendizaje

e El curriculum

El curriculum escolar es un sistema de vertebracion institucional de los
procesos de ensefianza y aprendizaje, y tiene fundamentalmente cuatro
elementos constitutivos: objetivos, contenidos, metodologia y evaluacion.
Es importante tener en cuenta el denominado curriculum oculto que, de
forma inconsciente, influye de forma poderosa en cuéles son los

auténticos contenidos y objetivos en los que se forma el alumnado.
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La didactica se puede entender como pura técnica o ciencia aplicada y
como teoria o ciencia basica de la instruccién, educacion o formacion. Los
diferentes modelos didacticos pueden ser modelos teoricos (descriptivos,
explicativos, predictivos) o modelos tecnoldgicos (prescriptivos,

normativos).

Como respuesta al verbalismo y al abuso de la memorizacion tipica de los
modelos tradicionales, los modelos activos (caracteristicos de la escuela
nueva) buscan la comprension y la creatividad, mediante el
descubrimiento y la experimentacion. Estos modelos suelen tener un
planteamiento mas cientifico y democratico y pretenden desarrollar las

capacidades de autoformacion.

APRENDIZAJE: es el proceso a través del cual se adquieren nuevas
habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores como

resultado del estudio, la experiencia, la instruccién y la observacion.

Este proceso puede ser analizado desde distintas perspectivas, por lo que
existen distintas teorias del aprendizaje. El aprendizaje es una de las
funciones mentales mas importantes en humanos, animales y sistemas

artificiales.

El aprendizaje humano esta relacionado con la educacion y el desarrollo
personal. Debe estar orientado adecuadamente y es favorecido cuando el
individuo esta motivado. El estudio acerca de cémo aprender interesa a la

neuropsicologia, la psicologia educacional y la pedagogia.

El aprendizaje como establecimiento de nuevas relaciones temporales
entre un ser y su medio ambiental han sido objeto de diversos estudios
empiricos, realizados tanto en animales como en el hombre. Midiendo los
progresos conseguidos en cierto tiempo se obtienen las curvas de
aprendizaje, que muestran la importancia de la repeticion de algunas

predisposiciones fisiologicas, de «los ensayos y errores», de los periodos
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de reposo tras los cuales se aceleran los progresos, etc. Muestran

también la Ultima relacion del aprendizaje con los reflejos condicionados.

Podemos definir el aprendizaje como un proceso que implica un cambio
duradero en la conducta, o en la capacidad para comportarse de una
determinada manera, que se produce como resultado de la practica o de
otras formas de experiencia (Beltran, 1993; Shuell, 1986). En esta
definicion, aparecen incluidos una serie de elementos esenciales del
aprendizaje. En primer lugar, el aprendizaje supone un cambio conductual
0 un cambio en la capacidad conductual. En segundo lugar, dicho cambio
debe ser perdurable en el tiempo. En tercer lugar, otro criterio
fundamental es que el aprendizaje ocurre a través de la practica o de

otras formas de experiencia (p.ej., observando a otras personas).!

Proceso de aprendizaje

El proceso de aprendizaje es una actividad individual que se desarrolla en
un contexto social y cultural. Es el resultado de procesos cognitivos
individuales mediante los cuales se asimilan e interiorizan nuevas
informaciones, se construyen nuevas representaciones mentales
significativas y funcionales (conocimientos), que luego se pueden aplicar

en situaciones diferentes a los contextos donde se aprendieron.

Para aprender necesitamos de cuatro factores fundamentales:

inteligencia, conocimientos previos, experiencia y motivacion.

e A pesar de que todos los factores son importantes, debemos
sefialar que sin motivacion cualquier accién que realicemos no
serd completamente satisfactoria. Cuando se habla de aprendizaje
la motivacion es el «querer aprender», resulta fundamental que el
estudiante tenga el deseo de aprender. Aunque la motivacion se
encuentra limitada por la personalidad y fuerza de voluntad de

cada persona.
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La experiencia es el «saber aprender», ya que el aprendizaje
requiere determinadas técnicas basicas tales como: técnicas de
comprension (vocabulario), conceptuales (organizar, seleccionar,
etc.), repetitivas (recitar, copiar, etc.) y exploratorias
(experimentaciéon). Es necesario una buena organizacion y
planificacion para lograr los objetivos.

Por dltimo, nos queda la inteligencia y los conocimientos
previos, que al mismo tiempo se relacionan con la experiencia.
Con respecto al primero, decimos que para poder aprender, el
individuo debe estar en condiciones de hacerlo, es decir, tiene que
disponer de las capacidades cognitivas para construir los nuevos

conocimientos.

Tipos de aprendizaje

La siguiente es una lista de los tipos de aprendizaje mas comunes citados

por la literatura de pedagogia:

Aprendizaje receptivo: en este tipo de aprendizaje el sujeto sélo
necesita comprender el contenido para poder reproducirlo, pero no
descubre nada.

Aprendizaje por descubrimiento: el sujeto no recibe los
contenidos de forma pasiva; descubre los conceptos y sus
relaciones y los reordena para adaptarlos a su esquema cognitivo.
Aprendizaje repetitivo: se produce cuando el alumno memoriza
contenidos sin comprenderlos o relacionarlos con sus
conocimientos previos, no encuentra significado a los contenidos.
Aprendizaje significativo: es el aprendizaje en el cual el sujeto
relaciona sus conocimientos previos con los nuevos dotandolos asi

de coherencia respecto a sus estructuras cognitivas.

Teorias de aprendizaje
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El aprendizaje y las teorias que tratan los procesos de adquisicion de

conocimiento han tenido durante este ultimo siglo un enorme desarrollo

debido fundamentalmente a los avances de la psicologia y de las teorias

instruccionales, que han tratado de sistematizar los mecanismos

asociados a los procesos mentales que hacen posible el aprendizaje.

Existen diversas teorias del aprendizaje, cada una de ellas analiza desde

una perspectiva particular el proceso.

Algunas de las mas difundidas son:

Conductismo. El conductismo establece que el aprendizaje es un
cambio en la forma de comportamiento en funcién a los cambios
del entorno. Segun esta teoria, el aprendizaje es el resultado de la
asociacion de estimulos y respuestas.

Teoria del procesamiento de la informacién. La teoria del
procesamiento de la informacion, influida por los estudios
cibernéticos de los afios cincuenta y sesenta, presenta una
explicacion sobre los procesos internos que se producen durante el
aprendizaje.

Aprendizaje por descubrimiento. La perspectiva del aprendizaje
por descubrimiento, desarrollada por J. Bruner, atribuye una gran
importancia a la actividad directa de los estudiantes sobre la
realidad.

Aprendizaje significativo El aprendizaje debe ser significativo, no
memoristico, y para ello los nuevos conocimientos deben
relacionarse con los saberes previos que posea el aprendiz. Frente
al aprendizaje por descubrimiento de Bruner, defiende el
aprendizaje por recepcion donde el profesor estructura los
contenidos y las actividades a realizar para que los conocimientos
sean significativos para los estudiantes.

Cognitivismo. La psicologia cognitivista (Merrill, Gagné...), basada

en las teorias del procesamiento de la informacién y recogiendo
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también algunas ideas conductistas (refuerzo, andlisis de tareas) y
del aprendizaje significativo, aparece en la década de los sesenta y
pretende dar una explicacion més detallada de los procesos de
aprendizaje.

« Constructivismo. Jean Piaget propone que para el aprendizaje es
necesario un desfase 6ptimo entre los esquemas que el alumno ya
posee y el nuevo conocimiento que se propone. "Cuando el objeto
de conocimiento esta alejado de los esquemas que dispone el
sujeto, este no podrd atribuirle significacion alguna y el proceso de
ensefianza/aprendizaje sera incapaz de desembocar’. Sin
embargo, si el conocimiento no presenta resistencias y el alumno lo
podra agregar a sus esquemas con un grado de motivacion el
proceso de ensefianza/aprendizaje se lograra correctamente.

e Socio-constructivismo. Basado en muchas de las ideas de
Vigotski, considera también los aprendizajes como un proceso
personal de construccion de nuevos conocimientos a partir de los
saberes previos (actividad instrumental), pero inseparable de la
situacion en la que se produce. El aprendizaje es un proceso que

esta intimamente relacionado con la sociedad.

ENSENANZA: La ensefianza es una actividad realizada conjuntamente
mediante la interaccion de 3 elementos: un profesor o docente, uno o

varios alumnos o discentes y el objeto de conocimiento.

Segun la concepcién enciclopedista, el docente transmite sus
conocimientos al o a los alumnos a través de diversos medios, técnicas y
herramientas de apoyo; siendo él, la fuente del conocimiento, y el alumno

un simple receptor ilimitado del mismo.

La ensefianza atafie al sentido auditivo y la finalidad de la educacion. el
carécter y la jerarquia de los temas se relacionan con la pregunta ¢qué
ensefiar?. La estructura y secuenciacion de los contenidos son abordados

al resolver el interrogante sobre ¢cuando ensefar?, al tiempo que el
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problema metodoldgico vinculado con la relacion y el papel del maestro,
el/la estudiante y el saber, nos conduce a la pregunta ¢como ensefiar?. El
carécter y la finalidad de los medios, las ayudas y los recursos didacticos,

provienen de resolver el interrogante ¢con qué ensefar?

De acuerdo con las concepciones mas actuales, esolanovistas o
cognitivistas, el docente actia como "facilitador”, "guia" y nexo entre el
conocimiento y los alumnos, logrando un proceso de interaccion, (antes
llamado proceso "ensefianza-aprendizaje”), basado en la iniciativa y el
afdn de saber de los alumnos; haciendo del proceso una constante, un

ciclo e individualizando de algiin modo la educacion.

Los métodos mas utilizados para la realizacion de los procesos de
ensefianza estan basados en la percepcion, es decir: pueden ser orales y
escritos. Las técnicas que se derivan de ellos van desde la exposicion, el
apoyo en otros textos (cuentos, narraciones), técnicas de participacion y

dinamicas de grupos.

De igual forma la ensefianza de lenguas entra para proponer nuevas
tendencias y métodos de ensefianza, no es lo mismo ensefiar en tu
idioma ciertos temas, que ensefar tu idioma a extranjeros, la ensefianza
de lenguas cada vez se va expandiendo y es mas creativa, dindmica y

propone juegos de interaccion.

Las herramientas habituales con las cuales se impartia la ensefianza eran
la tiza, la pizarra, el lapiz y papel y los libros de texto; las que con el
avance cientifico de nuestros dias han evolucionado hasta desarrollar

distintos canales para llegar al alumno: la radio y el video, entre otros.

La ensefianza es una accion coordinada o mejor aun, un proceso de
comunicacién, cuyo propoésito es presentar al los alumnos de forma
sistematica los hechos, ideas, técnicas y habilidades que conforman el

conocimiento humano.
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Métodos de Ensefianza

Método didactico es el conjunto I6gico y unitario de los procedimientos
didacticos que tienden a dirigir el aprendizaje, incluyendo en él desde la
presentacion y elaboracion de la materia hasta la verificacion vy

competente rectificacion del aprendizaje.

Los métodos, de un modo general y segun la naturaleza de los fines que

procuran alcanzar, pueden ser agrupados en tres tipos:

1. Métodos de Investigacion: Son métodos que buscan acrecentar o

profundizar nuestros conocimientos.

2. Métodos de Organizacion: Trabajan sobre hechos conocidos y
procuran ordenar y disciplinar esfuerzos para que hay eficiencia en
lo que se desea realizar.

3. Métodos de Transmision: Destinados a transmitir conocimientos,
actitudes o ideales también reciben el nombre de métodos de
ensefianza, son los intermediarios entre el profesor y el alumnos en

la accion educativa que se ejerce sobre éste Ultimo.

REOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS

Los problemas juegan un rol importante en cualquier curso de matemética
y la habilidad para resolverlos es un aspecto importante de la evaluacion ,
los profesores suelen centrar sus esfuerzos en los aspectos técnicos de
su asignatura y no en los aspectos generales de la resolucion de
problemas. El objetivo es ayudar al lector a desarrollar su habilidad

general para resolver problemas.

Es bueno dejar en claro que el desarrollo de esta habilidad es
basicamente el resultado del trabajo personal, de la practica adquirida
resolviendo problemas y de la reflexion sobre esa practica. No es posible
convertirse en un solucionista experto mediante la mera lectura pasiva de
un libro, del mismo modo que no es posible convertirse en un buen
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nadador o pianista simplemente leyendo un manual. Sin embargo el
conocimiento de las técnicas apropiadas y de los errores tipicos que es
preciso evitar puede ser tan Util para el solucionista como lo es para el

nadador o el pianista.

Un problema es un obstaculo arrojado ante la inteligencia para ser
superado, una dificultad que exige ser resuelta, una cuestién que reclama

ser aclarada.

Todos vivimos resolviendo problemas: desde el mas basico de asegurar
la cotidiana subsistencia, comun a todos los seres vivos, hasta los mas

complejos desafios planteados por la ciencia y la tecnologia.

La importancia de la actividad de resolucién de problemas es evidente; en
definitiva, todo el progreso cientifico y tecnolégico, el bienestar y hasta la
supervivencia de la especie humana dependen de esta habilidad. No es
de extrafiar por lo tanto que la misma se haya convertido en un nuevo
objeto de estudio, atrayendo por igual la atencién de psicélogos,
ingenieros, matematicos, especialistas en inteligencia artificial y cientificos

de todas las disciplinas.

En el campo educativo se ha reconocido ampliamente su importancia. y
en muchas Universidades el desarrollo de la creatividad y de la habilidad

para resolver problemas es una parte integral del curriculum.

Pero lamentablemente todavia es muy comun que se expongan ante el

alumno los productos y resultados de la resolucion de problemas, pero no
el proceso mismo. Si examinamos un libro de texto con problemas
resueltos de matemética, encontraremos por lo general soluciones tersas

y acabadas.
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2.4HIPOTESIS

El Poco Razonamiento LAgico Matematico influye negativamente en el

Procesos de Resolucién de Problemas Matematicos.

2.5SENALAMIENTO DE VARIABLES

Variable Independiente: Razonamiento Légico Matematico
Variable Dependiente: Proceso de resolucién de problemas

Matematicos.
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CAPITULO Il

LA METODOLOGIA

3.1 ENFOQUE BASICO DE LA INVESTIGACION

Esta investigacion estd enmarcada dentro de un enfoque cuali —
cuantitativo.

CUANTITATIVA: Porque el trabajo estudiado requiere de la precision
cuantificable de los datos a través del sistema de calculo para obtener
resultados numéricos, los cuales seran elevados a un nivel estadistico.
CUALITATIVA: Porque la informacion que se obtiene de acuerdo a los
datos anteriormente indicados, requiere una interpretacion lo cual
permitira hacer un planteamiento de hip6tesis para obtener resultados en

relacion a su verificacion.

3.2 MODALIDAD DE LA INVESTIGACION

3.2.1 DOCUMENTAL BIBLIOGRAFICA

Tuvo un respaldo de tipo bibliografico en libros, revistas y otras fuentes
bibliogréficas las que van a permitir estudiar, indagar y deducir conceptos

y criterios de algunos autores.

72



3.2.2 DE CAMPO

Es un estudio sistematico del problema obtenido en el del lugar en donde
se producen los acontecimientos en forma directa con los nifios y
docentes para obtener la informacién de acuerdo a los objetivos del
proyecto, es decir, en el lugar de los hechos.

3.3 POBLACION Y MUESTRA

3.3.1 POBLACION

En vista de que el universo es pequefio para esta investigacion se tomara

una poblacion total de 17 personas detalladas de la siguiente manera.

14 NINOS
3 MAESTROS
17 TOTAL
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3.4 OPERACIONALIZACION DE VARIABLES
3.4.1 VARIABLE INDEPENDIENTE

VARIABLE INDEPENDIENTE | CONEEFTUALZAGIN DINENSIONES IWOCADORES IEH
CATEGORICAS
Razonamiento
Logico Es un proceso | Razonamienta *Hacen 1-4Cree usted que el problema del | Encuesta.
Matematico cognitivo que | Desarrollar discernimiento. desarrollo del razonamiento |dgico | Observacion.
desarrolla Habilidad *Mantienen matematico delosnifiossedapor la mala
competencias que | Solucionar coherencia. aplicacion de técnicas y métodos?
se refieren a la | Competencias *Resuelven () NO( )
habilidad  para | Inteligencia problemas 2.- iAplica usted métodos didacticos en
solucionar Andlisis facilmente  con| las clases de matematicas para
problemas Proceso mucha habilidad. | motivarlos?

matematicos  en
base & un analisis
y criterios con uso
del razonamiento
ylainteligencia.

*Buena capacidad
de resolucion.
*Siguen
correctamente
instrucciones
pasos de

resalucion.

SIEMPRE __ AVECES ___ NUNCA

3-  ilUsted  resuelve  problemas
matematicos razonando?
) NO()

4.- ;La matemética e una drea en la que
o5 nifias no ponen interés debida & los
problemas que se presentan. Cree usted
que 5i las clases fueran 100% dinamicas
los nifios pondrian mas interés y asi
lograrian  desarrollar €l razonamiento
|6gico matematico?

SI() NO( )
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3.4.1 VARIABLE DEPENDIENTE

VARPSLE DEPENDENTE CONEEF TUALZAG N DMENSIONES NDICADORES IEH TECNEAS £
CATEGORIAS INSTRUMENTOS

Procesoderesolucion de | Son tecnicas, | Metodos *apacidad para | 1.:Cree usted que los procesos de| Encuesta
problemas matematicos. | métados y | Técnicas recibir los | resolucion delos problemas matematicos | Observacian.

esirategias 1 | Estrategias conocimientos de | queestaaplicandoconlos estudiantes es

seguir - con  un | Resolver los procesos de | el adecuado?

Unico fin que es el | Problemas resolucian. A N[ )

poder  resolver Dinamisma  y|2- Aplica Usted los procesos de

problemas creatividad  para | resolucionde problemas matematicos de

planteados en las
matematicas,
resolviéndolos de
la manera mas
compleja ¥
dindmica.

resolver o5
problemas

matematicos.

acuerdo al nivel de conocimientoy edad de
los nifigs?
SIEMPRE_
MUNCA__

3. ;jPermite usted a los estudiantes

A VECES

resolverproblemas mateméticos conotros
Procesos como el pueda silo importante
€5 |ograr &l resultado?

S NOL)
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3.5 RECOLECCION DE DATOS

En esta investigacion para recolectar informacion en el Centro de
Educacion Basica de Préactica Docente “Palomino Flores”, se ha utilizado
la Encuesta con los Docentes y con los estudiantes, con el objetivo de
conocer las causas que conllevan al poco desarrollo del razonamiento
l6gico matemético en los nifios, para lo cual se ha utlizado como

instrumento el cuestionario.
3.6 PROCESAMIENTO DE ANALISIS
Estard realizada a base del calculo estadistico y su correspondiente

representacion grafica con su interpretacion que parte de la encuesta, de

posibilitar las recomendaciones correspondientes.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
ENCUESTA Y RESULTADOS A DOCENTES
PREGUNTA 1
¢ Cree usted que el problema del poco desarrollo del razonamiento I6gico

matematico de los nifilos se da por la mala aplicaciébn de técnicas y

métodos?

CUADRO 1

ALTERNATIVA FRECUENCIA %
SI 3 100
NO 0 0
TOTAL 3 100

FUENTE: Docentes del Centro de Educacién Basica Palomino Flores
INVESTIGADOR: Yajaira Andrade
GRAFICO 1

vo Preguntal

0%
‘SI

100%

ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo a la representacion grafica podremos deducir que el 100% de
docentes de esta institucion atribuye la falta de razonamiento légico
matematico en la resolucion de problemas matematicos, a la mala
aplicacion de métodos y técnicas.

Por lo tanto de acuerdo a los datos arrojados en la primera pregunta de
esta encuesta nos muestra que los docentes deben aplicar nuevas

técnicas didacticas para la ensefianza.
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PREGUNTA 2
¢,Cuando aplica usted métodos didacticos para motivar a los nifios para

que aprendan con interés?

CUADRO 2

ALTERNATIVA FRECUENCIA %
SIEMPRE 1 33
A VECES 2 67
NUNCA 0 0

TOTAL 3 100

FUENTE: Docentes del Centro de Educacién Basica Palomino Flores
INVESTIGADOR: Yajaira Andrade
GRAFICO 2

NUNCA Pregunta 2
0% SIEMPRE
33%

A VECES
67%

ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo a la representacion grafica podremos decir que el 33% de
docentes encuestados, siempre aplica métodos didacticos para motivar a
los nifios a aprender con interés, mientras que el 67 % no aplica métodos
didacticos y de esta forma no motivan a los estudiantes a aprender con

interés.

Esto nos muestra que la mayoria de docentes necesita actualizar sus

conocimientos y aplicar métodos didacticos en las clases.

78



PREGUNTA 3
¢,Cree usted que el proceso de resoluciéon de problemas matematicos que

est4 aplicando con los nifios es el adecuado?

CUADRO 3

ALTERNATIVA FRECUENCIA %

Sl 3 100
NO 0 0
TOTAL 3 100

FUENTE: Docentes del Centro de Educacién Basica Palomino Flores
INVESTIGADOR: Yajaira Andrade
GRAFICO 3

Pregunta 3 \,
0%

ANALISIS E INTERPRETACION

Del 100% de encuestados, la mayoria representado por el 100 % cree
que el método que esta utilizando para ensefiar a los nifios es el
adecuado.

Esto nos muestra que la mayoria de docentes se siente satisfecho con
su metodologia .
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PREGUNTA 4

¢La matematica es una area en la que los nifios no ponen interés debido
a los problemas que se presentan. Cree usted que si las clases fueran
100% dindmicas los niflos pondrian mas interés y asi lograrian

desarrollar el razonamiento légico matematico?

CUADRO 4

ALTERNATIVA FRECUENCIA %

Sl 3 100
NO 0 0

TOTAL 3 100

FUENTE: Docentes del Centro de Educacién Basica Palomino Flores
INVESTIGADOR: Yajaira Andrade
GRAFICO 4

Pregunta 4

ES| MNO

0%

ANALISIS E INTERPRETACION

Del 100% de docentes encuestados todos creen que las clases dinamicas

despiertan el interés por aprender en los nifios.

Por lo tanto de acuerdo a los datos arrojados en la cuarta pregunta de
esta encuesta nos muestra que todos los docentes apoyan a esta
pregunta.
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PREGUNTA 5
En la antigiiedad los padres y docentes educaban a los nifios con
castigos. ¢,Cree usted que este tipo de educacién es un causante para la

falta de desarrollo I6gico matematico en los estudiantes?

CUADRO 5

ALTERNATIVA FRECUENCIA %
Sl 2 67
NO 1 33
TOTAL 3 100

FUENTE: Docentes del Centro de Educacién Basica Palomino Flores
INVESTIGADOR: Yajaira Andrade
GRAFICO 5

Pregunta 5

ES| ENO

33% ‘
J 67%

ANALISIS E INTERPRETACION

Del 100% de docentes encuestados, la mayoria representado por el 67 %
cree que las causas de la falta de razonamiento l6gico matematico se
debe a la educacion tradicionalista y los castigos de los padres, mientras

gue el 33 % no esta de acuerdo.

De acuerdo estos datos la mayoria de docentes piensan que la

educacion tradicionalista es un gran causante para esta problemética.
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PREGUNTA 6

¢ Permite usted que los estudiantes resuelvan los problemas matematicos
aplicando procesos no dados por usted, si lo importante es lograr el

resultado?

CUADRO 6

ALTERNATIVA FRECUENCIA %
SIEMPRE 2 67
A VECES 1 33
NUNCA 0 0
TOTAL 3 100

FUENTE: Docentes del Centro de Educacién Basica Palomino Flores
INVESTIGADOR: Yajaira Andrade
GRAFICO 6

Pregunta 6
0%

(o]

BSIEMPRE B AVECES ENUNCA

ANALISIS E INTERPRETACION

Del 100% de docentes, la mayoria representado por el 67 % permite que
los estudiantes resuelvan los problemas matematicos aplicando cualquier

proceso para encontrar la solucién, mientras que el 33 % no lo permite.

Por lo tanto de acuerdo a estos datos nos muestra que la mayoria de

docentes permiten razonar ante la resoluciéon de problemas matematicos.
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PREGUNTA 7

¢Los métodos de ensefianza que aplica con los estudiantes esta basado

en un modelo constructivista?

CUADRO 7

ALTERNATIVA FRECUENCIA %
Sl 2 67
NO 1 33
TOTAL 3 100

FUENTE: Docentes del Centro de Educacién Basica Palomino Flores
INVESTIGADOR: Yajaira Andrade
GRAFICO 7

Pregunta 7

ANALISIS E INTERPRETACION

Del 100% de docentes encuestados, la mayoria representado por el 67 %
asegura que aplica métodos de enseflanza basados en el modelo

constructivista, mientras que el 33 % desconoce del tema.

Por lo tanto de acuerdo a los datos arrojados en la séptima pregunta de
esta encuesta nos muestra que la mayoria de docentes conoce sobre el

tema.
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PREGUNTA 8

¢Aplica usted los procesos de resolucion de problemas mateméticos de

acuerdo al nivel de conocimiento y edad del nifio?

CUADRO 8

‘ ALTERNATIVA FRECUENCIA %
SIEMPRE 1 33
A VECES 2 67
NUNCA 0 0
TOTAL 3 100

FUENTE: Docentes del Centro de Educacion Basica Palomino Flores
INVESTIGADOR: Yajaira Andrade
GRAFICO 8

nunca Pregunta 8

0%
SIEMPRE
. 33%

A VECES
67%

ANALISIS E INTERPRETACION

Del 100% de docentes , la mayoria representado por el 67 % aplica los
procesos de resolucién de problemas matematicos de acuerdo a la edad
del nifio, mientras que el 33 % aplica los temas de acuerdo al pensum de
estudios.

Esto nos muestra que la mayoria de docentes se basa en el

conocimiento del estudiante.
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PREGUNTA 9

¢Cree usted que el modelo constructivista permite al estudiante
desarrollar su razonamiento l6gico matematicos para poder seguir

procesos de resolucidn de problemas correctamente?

CUADRO 9

ALTERNATIVA FRECUENCIA %
SI 3 100
NO 0 0

TOTAL 3 100

FUENTE: Docentes del Centro de Educacién Basica Palomino Flores
INVESTIGADOR: Yajaira Andrade
GRAFICO 9

Pregunta 9 ,
0%

ANALISIS E INTERPRETACION

Del 100% de docentes encuestados, todos creen que el modelo
constructivista permite al estudiante desarrollar el razonamiento l6gico

matematico.

Determinamos que todos los docentes estan de acuerdo con la aplicacion

de este modelo de ensefianza.
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PREGUNTA 10

¢ Usted resuelve problemas mateméaticos razonando ?

ALTERNATIVA FRECUENCIA %
Sl 2 67
NO 1 33
TOTAL 3 100

FUENTE: Docentes del Centro de Educacion Basica Palomino Flores
INVESTIGADOR: Yajaira Andrade
GRAFICO 10

RESUELVE PROBLEMAS
MATEMATICOS
RAZONAMNDO?

NO

33%‘
N|
67%

ANALISIS E INTERPRETACION
Del 100% de docentes, la mayoria representado por el 67 % asegura que
resuelve problemas mateméticos razonando, mientras que el 33 % dice

resolver a veces en forma mecanica.

Esto nos muestra que la mayoria de docentes si saben razonar al

resolver problemas matematicos.
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ENCUESTA Y RESULTADOS A ESTUDIANTES DE SEPTIMO ANO

PREGUNTA 1

¢El profesor es muy dinamico cuando le ensefia a resolver problemas de
matematicas?

CUADRO 1

ALTERNATIVA FRECUENCIA %

Sl 4 29

NO 10 71

TOTAL 14 100

FUENTE: Estudiantes de Séptimo Afio del Centro de Educacién Bésica
Palomino Flores

INVESTIGADOR: Yajaira Andrade

GRAFICO 1

PREGUNTA 1

ANALISIS E INTERPRETACION
De acuerdo a la representacion gréafica podremos deducir que el 71% de
estudiantes atribuye que el profesor no es dindmico en clases, mientras

gue el 29% asegura que si lo es.

Esto nos muestra que los docentes necesitan ser mas dindmicos y

creativos para captar la atencion de los estudiantes.
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PREGUNTA 2

¢Cuando el profesor esta dando procesos para resolver problemas

matematicos usted queda satisfecho de la clase recibida?

CUADRO 2

ALTERNATIVA FRECUENCIA %
SIEMPRE 5 36
A VECES 7 50
NUNCA 2 14
TOTAL 14 100

FUENTE: Estudiantes de Séptimo Afio del Centro de Educacién Bésica
Palomino Flores

INVESTIGADOR: Yajaira Andrade

GRAFICO 2

Pregunta 2

NUNCA SIEMPRE
14% 36%

A VECES
50%

ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo a la representacion grafica podremos decir que el 50% de
estudiantes a veces logra entender con satisfaccion la clase dada por el
docente, mientras que el 36% dice si captar con seguridad y el 14% dice

no entender lo que el profesor a ensefado.

Esto nos muestra que la mayoria de estudiantes cree que el profesor

debe explicarse de mejor manera en la clase.
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PREGUNTA 3

¢,Cree usted que el profesor le ensefia las matematicas con un proceso ya

establecido, es decir de forma mecanica?

CUADRO 3

ALTERNATIVA FRECUENCIA %

Sl 3 21

NO 11 79

TOTAL 14 100

FUENTE: Estudiantes de Séptimo Afio del Centro de Educacién Bésica
Palomino Flores

INVESTIGADOR: Yajaira Andrade

GRAFICO 3

PREGUNTA 3

ANALISIS E INTERPRETACION
Del 100% de encuestados, la mayoria representado por el 79 % cree que
el método que esta utilizando el profesor no es mecanizado, mientras el

21% si lo cree.

Esto nos muestra que la mayoria de estudiantes asegura que el docente

utiliza procesos para ensefiar pero no son entendibles.
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PREGUNTA 4

¢La matematica es una area en la que los nifios no ponen interés debido
a los problemas que se presentan. Cree usted que si las clases fueran
100% dindmicas los niflos pondrian mas interés y asi lograrian

desarrollar el razonamiento légico matematico?

CUADRO 4

ALTERNATIVA FRECUENCIA %

Sl 14 100
NO 0 0

TOTAL 14 100

FUENTE: Estudiantes de Séptimo Afio del Centro de Educacion Basica
Palomino Flores

INVESTIGADOR: Yajaira Andrade

GRAFICO 4

Pregunta 4 .
0%

ANALISIS E INTERPRETACION

Del 100% de docentes encuestados todos creen que las clases dinamicas

despiertan el interés por aprender en los nifios.

Esto nos muestra que todos los docentes deben ser 100% dinamicos al

momento de dar clases.
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PREGUNTA 5

En la antigiiedad los padres y docentes educaban a los nifios con
castigos. ¢,Cree usted que este tipo de educacién es un causante para la

falta de desarrollo I6gico matematico en los estudiantes?

CUADRO 5

‘ ALTERNATIVA FRECUENCIA ‘ %
S 10 71
NO 4 29
TOTAL 14 100

FUENTE: Estudiantes de Séptimo Afio del Centro de Educacion Basica
Palomino Flores

INVESTIGADOR: Yajaira Andrade

GRAFICO 5

PREGUNTA S

NO
29%

71%

ANALISIS E INTERPRETACION

Del 100% de docentes encuestados , la mayoria representado por el 79 %
cree que las causas de la falta de razonamiento l6gico matematico se
debe a la educacion tradicionalista y los castigos de los padres, mientras

gue el 21 % no esta de acuerdo.

Esto nos muestra que la mayoria de estudiantes piensan que la

educacion tradicionalista es un gran causante para esta problematica.
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PREGUNTA 6

¢El profesor le permite resolver los problemas matematicos aplicando
procesos no dados por el, si lo importante es lograr el resultado?

CUADRO 6

ALTERNATIVA FRECUENCIA %

SIEMPRE 11 79
A VECES 3 21
NUNCA 0 0

TOTAL 14 100

FUENTE: Estudiantes de Séptimo Afio del Centro de Educacién Bésica
Palomino Flores

INVESTIGADOR: Yajaira Andrade

GRAFICO 6

PREGUNTA 6 .

A VECES 0%
21%

SIEMPE
79%

ANALISIS E INTERPRETACION

Del 100% de estudiantes, la mayoria representado por el 79 % asegura
que el profesor le permite resolver los problemas matematicos aplicando
cualquier proceso para encontrar la solucion, mientras que el 21 % dice
que no.

Esto nos muestra que la mayoria de estudiantes tratan de buscar

solucion a los problemas cuando no recuerdan los procesos.
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PREGUNTA 7

¢,Cree usted que si el profesor jugara con los estudiantes al momento de

ensefarles seria eficaz la ensefianza de las matematicas?

CUADRO 7

ALTERNATIVA FRECUENCIA %
Sl 13 93
NO 1 7

TOTAL 14 100

FUENTE: Estudiantes de Séptimo Afio del Centro de Educacién Bésica
Palomino Flores

INVESTIGADOR: Yajaira Andrade

GRAFICO 7

" PREGUNTA 7

ANALISIS E INTERPRETACION

Del 100% de estudiantes encuestados, la mayoria representado por el 93
% cree que si el profesor fuese mas dinamico y utilizara el juego al
momento de ensefiar matematicas seria mas interesante la clase,
mientras que el 7 % no lo cree asi.

Esto nos muestra que a los estudiantes les daria mayor interés por

aprender si las clases fueran dinamicas.
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PREGUNTA 8

¢ Resuelve usted problemas matematicos razonando?

CUADRO 8

ALTERNATIVA FRECUENCIA %

SIEMPRE 5 36

A VECES 7 50

NUNCA 2 14
TOTAL 14 100

FUENTE: Estudiantes de Séptimo Afio del Centro de Educacion Basica
Palomino Flores

INVESTIGADOR: Yajaira Andrade

GRAFICO 8

PREGUNTA 8

NUNCA SIEMPRE
14% 36%

A VECES
50%

ANALISIS E INTERPRETACION

Del 100% de estudiantes , la mayoria representado por el 50 % a veces
resuelven los problemas matematicos razonando, mientras que el 36%

siempre razona antes de resolver y el 14 lo hace de forma mecanica.

Esto nos muestra que la mayoria de estudiantes trata de razonar antes

de resolver un problema para no hacerlo mecanicamente.
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PREGUNTA 9

¢ Cuando esta resolviendo un problema de matematicas y no consigue el

resultado, se da por vencido y mejor busca hacer otro que le salga?

CUADRO 9

ALTERNATIVA FRECUENCIA %
Sl 10 71
NO 4 29
TOTAL 14 100

FUENTE: Estudiantes de Séptimo Afio del Centro de Educacién Bésica
Palomino Flores

INVESTIGADOR: Yajaira Andrade

GRAFICO 9

PREGUNTA 9

ANALISIS E INTERPRETACION

Del 100% de docentes encuestados, el 71% dice darse por vencido cundo
no ogra conseguir la respuesta de un problema matemético razonando,
mientras que el 29% dice no darse por vencido hasta encontrar la
solucion.

Esto nos muestra que los estudiantes necesitan mas concentracion en las

clases.
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4.3 VERIFICACION DE HIPOTESIS

De los resultados obtenidos en las encuestas realizadas a los estudiantes
y docentes del Centro de Educacion Basica Palomino Flores sobre el
tema Poco Desarrollo del Razonamiento Légico Matematico en el Proceso
de Resolucién de Problemas Mateméticos, se puede determinar que el
poco razonamiento que existe en los estudiantes no les permite resolver
y seguir procesos de solucién de problemas porque los nifios tienen un

conocimiento limitado.

Ademas se muestra que cuando los docentes imparten sus clases no son
dindmicos esto es un factor muy importante para que el nifio perciba con
interés y claridad los conocimientos impartidos por el maestro, el cual
debe utilizar material didactico acorde a la edad del estudiante para elevar

el interés en aprender.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

Mediante las encuestas realizadas a estudiantes y docentes pude
determinar que el aprendizaje de los estudiantes sigue siendo de
gran manera mecanizado por parte de los docentes, esto no
permite que los estudiantes desarrollen su razonamiento légico y

por lo tanto no aprenden con interés.

Que cuando el nifio realiza ejercicios mateméticos y no los puede
resolver porque a olvidado el proceso, se da por vencido y no lo
resuelve razonando y no se esfuerza por buscar solucion a esos
problemas, esto nos da a interpretar de que los nifios no son
capaces de resolver problemas que se presentan en la vida

cotidiana ya que no estan desarrollando su razonamiento Idgico.

Que no hay mucho dinamismo por parte de los docentes y que las
técnicas no son dinamicas en el proceso de ensefianza, esto

provoca en los nifilos un gran desinterés por aprender.

Que el poco desarrollo del razonamiento |6gico-matematico en los
estudiantes se debe a la mala aplicacion de técnicas didacticas y
metodolégicas no adecuadas en el proceso de resolucién de

problemas matematicos.
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5.2 RECOMENDACIONES

- Si los docentes desean desarrollar en sus alumnos el razonamiento

l6gico, pueden apoyarse en una metodologia basada en la teoria del

aprendizaje significativo, siguiendo varios aspectos como:

Tomar en cuenta lo que conocen los nifios sobre el tema que va a
desarrollar para partir de ahi.

Utilizar juegos didacticos durante el desarrollo de la leccion.
Asegurarse de que los alumnos dominan el tema visto en clase.
Tratar de que el trabajo que realizan en la clase tenga relacion con
la vida cotidiana.

Estimular a los alumnos cada vez que note sus pequefios y
grandes logros.

Propiciar un ambiente democrético en el aula.

Estimular a los alumnos para que ellos formulen las interrogantes
de la clase.

Ofrecer a los alumnos muchas oportunidades para q brinden sus
opiniones.

Estimular constantemente la creatividad criticidad en los alumnos.
Aprovechar siempre que sea posible el aporte espontaneo de los

alumnos.

-Los docentes deben ser 100 % dinamicos en las clases para que los

resultados sean positivos y los estudiantes aprendan con entusiasmo.

-Aplicar técnicas activas y estrategias dindmicas para animar a los

estudiantes a interesarse en el aprendizaje.
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CAPITULO VI

PROPUESTA

Titulo

Aplicar talleres sobre TECNICAS DIDACTICAS para desarrollar el
razonamiento légico matematico en el proceso de resolucion de

problemas matematicos.

6.1 Datos informativos

Institucién Ejecutora: Centro de Educacion Bésica Palomino Flores
UBICACION
Provincia: Tungurahua
Cantdn: Bafios
Parroquia: Ulba
Tiempo estimado para la ejecucion: Noviembre 2009 a Marzo 2010
Equipo Técnico Responsable: Directora de la Institucion
Facilitador: Yajaira Andrade Reyes
Motivador

Costo: 60.00 dolares
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6.2 Antecedentes de la propuesta

El Razonamiento Légico Matematico permite desarrollar competencias
que se refieren a la habilidad de solucionar situaciones que no se

conocen.

La Logica Matemética es indispensable en la vida del ser humano, esto le
permite analizar, comprender mensajes orales, gréaficos y escritos y que
expresan la capacidad para aplicar procesos para resolver situaciones de

la vida real como del juego.

Esté claro que las mateméaticas siguen siendo el temor de los estudiantes
en la escuela, pero esta situacion se da porque no estan en la capacidad
de razonar, y esta es un area que no da cabida a la memorizacién, por
cuanto debemos buscar llegar al estudiante a través del juego para que
sea una diversion el aprender y asi pueda desarrollar su curiosidad por la
exploracion, la iniciativa y el espiritu de busqueda basados en la realidad

y la reflexion.

Es asi que he estado involucrada en este proceso investigativo y al haber
encontrado datos y resultados sobre los problemas que existen por no
desarrollar el razonamiento légico matematico en los nifios, esto me
motiva a realizar esta investigacion que permitir4 dar un posible solucién

para mejorar la educacion.

Esto nos permite damos cuenta de que los docentes no estan aplicando
adecuadamente las técnicas que permitan desarrollar en el estudiante su
pensamiento logico para seguir procesos adecuados en la resolucion de

problemas matematicos.
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El juego en la actualidad es una estrategia muy importante ya que de esta
manera se puede llegar al estudiante para que aprenda con mucho

entusiasmo e interés.

La educacion debe mejorar con la aplicacion de nuevos modelos
pedagdégicos que a demas de estudiar la ciencia se pueda estudiar los

valores, la nueva tecnologia incide en una educacion de calidad.

De tal manera que se aplicara este taller sobre técnicas didacticas que
permitira a los docentes actualizarse y conocer nuevos procesos para la
ensefianza en la resolucion de problemas mateméticos de los nifios del
Centro de Educacion Bésica Palomino Flores para que los estudiantes se
conviertan en personas capaces de resolver sus problemas ya que el
razonamiento logico desarrolla capacidades que les permita a los nifios
estar seguros de si mismos, con criterios propios que aprendan analizar,

a pensary razonar antes de actuar.

Estos talleres ayudaran a los docentes, y sobre todo a los estudiantes ya
que trabajando en equipo se lograra dar una alternativa de solucién en

este problema.

6.3 Justificacion

- Como toda institucién necesita ayuda en cualquier ambito se ha visto
necesario dar una alternativa de solucién; por lo que se debe considerar
este taller como una buena alternativa para solucionar el problema del

poco desarrollo del razonamiento I6gico matemético.

- Permitird que los nifios busquen soluciones con sus propios

conocimientos convirtiéendose asi en personas mas activas, y asertivas
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que puedan dar solucion a los problemas que a diario se presentan en

nuestra vida.

- La institucion se beneficiara al contar dentro de sus aulas con nifias que
sean capaces de resolver los problemas razonando y no de forma

mecéanica como lo han venido haciendo durante muchos afos.

6.4 Objetivos

6.4.1 General

Fortalecer el Razonamiento Légico Matemético mediante la aplicacion de
TECNICAS DIDACTICAS que permitan razonar y seguir procesos
adecuados en la resolucion de problemas matematicos en los nifios de
séptimo afio del Centro de Educacion Basica Palomino Flores de la del

Cantén Barios.

6.4.2 Especificos

e Sensibilizar a los docentes sobre la importancia de desarrollar el
razonamiento I6gico matemético en los nifios.

e Fomentar la incrementacion de talleres sobre estrategias con los
docentes para mejorar la ensefianza con la aplicacion de técnicas

didacticas activas.
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6.5 Andlisis de la Factibilidad

Organizacional: La presente propuesta se convierte en una alternativa
organizacional, en virtud en que le servir4 de forma directa a la institucion
en general, para disminuir las tasas de poco desarrollo del razonamiento

l6gico matematico en los nifios.

Social: Cabe considerar, por otra parte, que esta propuesta se convierta
en una alternativa social pues interesa a toda la comunidad educativa y a
la poblacion en general es fundamental la importancia atribuida a las
condiciones sociales y econdmicas en las que se desenvuelve el ser
humano donde los problemas se viven a diario y debemos buscar
soluciones rapidas y con sustento para lo cual es importante el saber

razonar.

Pedagogico: Es factible en el &rea pedagogica porque de una manera u
otra va a mejorar el aprendizaje y el desarrollo del razonamiento légico

matematico en los nifos.

6.6 Fundamentacioén

Sustentdndome en el marco tedrico con relacion a aplicar un taller de
técnicas y estrategias metodoldgicas para la resolucion de problemas
matematicos para los docentes del Centro de Educacion Bésica
Palomino Flores con la finalidad de disminuir las tasas del poco
desarrollo del razonamiento I6gico matematico que aparece como una
forma de interacciéon humana muy difundida, me e fundamentado en los

siguientes temas:
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Dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, muchas veces se utilizan
conceptos de manera indiscriminada, o bien, con cierta flexibilidad, lo cual
trae como consecuencia confusiones y malos entendidos en el momento
de seleccionar actividades para llevarlas a la practica. Por lo anterior, es
importante plantear algunas distinciones que ayudardn a establecer

marcos de referencia mas definidos sobre estos conceptos.

TECNICAS: es un procedimiento o conjunto de reglas, normas o
protocolos, que tienen como objetivo obtener un resultado determinado,
ya sea en el campo de la ciencia, de la tecnologia, del arte, de la

educacion o en cualquier otra actividad.

Cuando nos referimos a una técnica, pensamos siempre en un sentido de
eficacia, de logro, de conseguir lo propuesto por medios mas adecuados a

los especificamente naturales.

Existe una gran cantidad de técnicas didacticas, al igual que existen
diferentes formas de clasificarlas. La técnica incide por lo general en una
fase o tema del curso que se imparte pero puede ser también adoptada

como estrategia si su disefio impacta al curso en general.

Dentro del proceso de una técnica puede haber diferentes actividades
necesarias para la consecucion de los resultados que se esperan. Estas
actividades son aun mas parciales y especificas que la técnica y pueden

variar segun el tipo de técnica o el tipo de grupo con el que se trabaja.

EL DESARROLLO DEL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN
LA ENSENANZA PERMITE

e Que el alumno manipule los objetos matematicos.
e Que active su propia capacidad mental.
e Que reflexione sobre su propio proceso de pensamiento a fin de

mejorarlo conscientemente.
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e Que, a ser posible, haga transferencias de estas actividades a otros
aspectos de su trabajo mental.
e Que adquiera confianza en si mismo.

e Que se divierta con su propia actividad mental.
LAS VENTAJAS

« Por que es lo mejor que podemos proporcionar a los nifios y jovenes:
capacidad auténoma para resolver sus propios problemas.

« Porque el mundo evoluciona muy rdpidamente: los procesos efectivos
de adaptacion a los cambios de nuestra ciencia y de nuestra cultura no
se hacen obsoletos.

e Por que el trabajo se puede hacer atrayente, divertido, satisfactorio,

auto-realizador y creativo.

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

Las estrategias de aprendizaje, son el conjunto de actividades, técnicas y
medios que se planifican de acuerdo con las necesidades de la poblacién
a la cual van dirigidas, los objetivos que persiguen y la naturaleza de las
areas y cursos, todo esto con la finalidad de hacer mas efectivo el

proceso de aprendizaje.

Es relevante mencionarle que las estrategias de aprendizaje son
conjuntamente con los contenidos, objetivos y la evaluacion de los

aprendizajes, componentes fundamentales del proceso de aprendizaje.

La estrategia es, por lo tanto, un sistema de planificacién aplicable a un
conjunto articulado de acciones para llegar a una meta. De manera que
no se puede hablar de que se usan estrategias cuando no hay una meta
hacia donde se orienten las acciones. La estrategia debe estar
fundamentada en un método pero a diferencia de éste, la estrategia es

flexible y puede tomar forma con base en las metas a donde se quiere

105


http://www.monografias.com/trabajos13/quentend/quentend.shtml
http://www.monografias.com/trabajos/fintrabajo/fintrabajo.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/medios-comunicacion/medios-comunicacion.shtml
http://www.monografias.com/trabajos/explodemo/explodemo.shtml
http://www.monografias.com/trabajos16/objetivos-educacion/objetivos-educacion.shtml
http://www.monografias.com/trabajos36/naturaleza/naturaleza.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/administ-procesos/administ-procesos.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/conce/conce.shtml

llegar. En su aplicacion, la estrategia puede hacer uso de una serie de

técnicas para conseguir los objetivos que persigue.

APRENDIZAJE: es el proceso a través del cual se adquieren nuevas
habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores como

resultado del estudio, la experiencia, la instruccién y la observacion.

Este proceso puede ser analizado desde distintas perspectivas, por lo que
existen distintas teorias del aprendizaje. El aprendizaje es una de las
funciones mentales mas importantes en humanos, animales y sistemas

artificiales.

El aprendizaje humano esta relacionado con la educacion y el desarrollo
personal. Debe estar orientado adecuadamente y es favorecido cuando el
individuo esta motivado. El estudio acerca de cédmo aprender interesa a la

neuropsicologia, la psicologia educacional y la pedagogia.

El aprendizaje como establecimiento de nuevas relaciones temporales
entre un ser y su medio ambiental han sido objeto de diversos estudios
empiricos, realizados tanto en animales como en el hombre. Midiendo los
progresos conseguidos en cierto tiempo se obtienen las curvas de
aprendizaje, que muestran la importancia de la repeticion de algunas
predisposiciones fisiologicas, de «los ensayos y errores», de los periodos
de reposo tras los cuales se aceleran los progresos, etc. Muestran

también la Ultima relacion del aprendizaje con los reflejos condicionados.

6.7 Metodologia. Modelo Operativo

Si al aplicar un taller de técnicas y estrategias metodoldgicas para los

docentes del Centro de Educacion Basica Palomino Flores con la finalidad
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de disminuir las tasas de poco desarrollo del razonamiento légico

matematico.

En el presente proyecto se trata de disefiar un conjunto de acciones que
propicien un trabajo sistémico basado en el desarrollo del razonamiento

l6gico para la resolucion de problemas matematicos.

Mediante una propuesta metodoldgica basada en concepciones flexibles

describiremos el plan de accién con las siguientes fases.

107



PLAN OPERATIVO

FASES METAS ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO RESPONSABLES RESULTADOS

Sensibilidad | Sensibilizar a | Reuniones de | Humanos 15 de | Autoridades Docentes
los docentes | sociabilizacién y febrero Investigador consientes
del Centro de | con los | Materiales del 2010 de lo que
Educacion docentes. puede
Basica provocar la
Palomino falta de
Flores sobre la desarrollo
importancia de del
desarrollar el razonamient
Razonamiento o] l6gico-
légico- matematico
matematico en en los nifios.
los nifios.

Capacitacion | A los | Presentacion de | Humanos 17 y 18 | Investigador Docentes
Docentes del | diapositivas vy |y de capacitados
Centro de | entrega de | Materiales febrero para poner
Educacion instructivos del 2010 en practica 'y
Basica sobre aplicar el
Palomino estrategias instructivo
Flores sobre | metodoldgicas de técnicas
técnicas para el y estrategias
didacticas y | desarrollo  del didacticas y
estrategias razonamiento métodos
metodolégicas | légico- adecuados
para la | matematico y para el
resolucion de | procesos para le proceso de
problemas resolucion de resolucion
matematicos. problemas. de

problemas
matematicos
Ejecucién Aplicaciébn de | Charlas a los | Humanos La Motivadores Los
un instructivo | docentes sobre |y ultima Investigador docentes
de técnicas y | la importancia | Materiales semana aplican
estrategias de desarrollar el de nuevas
metodolégicas | Razonamiento febrero técnicas y
l6gico- estrategias
matematico en didacticas
los nifios desde en las
temprana edad. planificacion
es.

Evaluacion Determinar el | Didlogo Humanos Todo el | Autoridades Docentes
grado de | permanente con | y mes de | Docentes que apliquen
interés y | los docentes y | Materiales marzo. y
participacion estudiantes. estudiantes
de los que reciban
docentes con de la mejor
la aplicacion manera las
del taller. nuevas

formas de
ensefianza
aplicada por
los docentes
con la
utilizaciéon

de nuevas
técnicas y
estrategias

didacticas.
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TALLER 1 “POCO RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO”

OBJETIVOS CONTENIDO ACTIVIDADES TIEMPO RESPONSABLES | RECURSOS EVALUACION
s

Sensibilizar Razonami | DINAMICA: El Gran Maraja 5 min. Motivador. Hojas Se evaluara
a los | ento légico Tangram al final del
docentes matematic | Dialogar sobre el Razonamiento Investigadora. | Cinta taller con
sobre la|o. Légico Matematico. 10 min adhesiva una hoja de
importancia problemas
de Analizar la importancia del de
desarrollar Ventajas R.L.M en la resolucion de razonamient
el problemas matematicos? o] que
Razonamie Como llenar{a los
nto légico- | favorecer Leer los temas entregados en | 10 min asistentes.
matematico | el R.L.M las fotocopias. Y analizar.
en los
nifos. Actividade | Resolver las hojas de

s para | actividades para desarrollar el

desarrollar | R.L.M.
Fortalecer el
la razonamie | Formar grupos de 5 personas.
ensefianza nto légico | Realizar actividades con el
de matematic | Tangram 30 min
matematica | o.
s para Exponer ante la clase las figuras
acortar el | Tangram que se pueden forma con los
indice  del diferentes tamafios y modelos
poco Piezas del | de las figuras del Tangram. 5 min
desarrollo Tangram
del Despedida e invitacion al
razonamient proximo taller.
o] l6gico
matematico.
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TALLER 2 PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

MATEMATICOS

OBJETIVOS CONTENIDOS ACTIVIDADES TIEMPO RESPONSABLES RECURSOS EVALUACION
Técnicas DINAMICA: ElI Tingo | 3 min. Motivador. Papel Sera de
Aplicar Didacticas para | Tango con numeros periddico. proceso
técnicas resolver pares e impares. Investigadora. Hojas mediante la
dindmicas problemas Goma técnica de la
que motiven a | matematicos. Dialogar sobre los | 5 min Tijeras observacion,
los procesos de resolucion Fomix en la que se
estudiantes a | Actividades de problemas Papel evaluard la
aprender con matematicos. brillante participacion
entusiasmo. Unidad de mil marcadores de los
Preguntas sobre que Cinta grupos.
técnicas estan utilizando | 10 min adhesiva
para la resolucion de
Incrementar problemas matematicos.
estrategias
didéacticas Analizar los temas
activas en la entregados en las | 5 min
ensefianza de fotocopias.
matematicas
para acortar Formar grupos de 5
el indice del personas.
poco
desarrollo del Realizar las actividades
razonamiento de unidades y decenas,
légico centenas para
matematico. comprender a unidad de | 30 min
mil.
Hacer un collage con la
historia entregada a
cada grupo.
Exponer ante la clase | 10 min

con el collage el tema
realizado.
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DESARROLLO

TALLER 1 — RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO

TECNICA: Juego

RECURSOS: Tangram

DESTINATARIOS: Nifias y nifios de 1 © a 8 °© Basico

MODO DE UTILIZACION: Puede ser utilizado a partir del nivel parvulario,
como juego libre de construccion de figuras. En los cursos mas
avanzados, se recomienda el trabajo grupal, con consignas cada vez mas

precisas y desafiantes.

LUGAR: Salén de clase
ACTIVIDADES

1. Iniciar el taller con un saludo de bienvenida.

2. Hacer la dinamica de “El Gran Maraja” esto les permitird poner en
actividad su pensamiento y desarrollar su razonamiento Idgico.

3. Entregar las fotocopias con los temas mas sobresalientes que nos
ayuden a comprender un poco mas sobre el desarrollo del
Razonamiento Logico Matematico y sus ventajas en la educacion.

4. Analizar los temas.

5. Realizar grupos de 5 personas para realizar actividades que les
permita desarrollar el Razonamiento Légico Matematico, entregar la
hoja 1.

6. Entregar un Tangram a cada grupo y una hoja de las actividades que
deben desarrollar con el Tangram.

7. En un papeldn pegar el Tangram realizando facciones de acuerdo a

las indicaciones.
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8. Realizar las conclusiones.

9. Exponer por grupos lo realizado ante sus comparieros

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES
e Saludo de bienvenida.

* Hacer la dindmica de “El Gran Maraj4” esto les permitira
poner en actividad su pensamiento y desarrollar su

razonamiento légico.
DINAMICA;

Se empieza exclamando !'"Oh Gran Maraja!! mi nombre es Carlos Rivas ,
el Maraja repite el nombre y apellido de la persona que se esta dirigiendo
hacia el “Ah Carlos Rivas” ... y el estudiante continda ...e venido
desde tierras muy lejanas y te e traido como obsequios muchos cuentos

y rosas.

El Maraja responde “Gracias por tus regalos me hacian mucha falta”. El
acepta los regalos porque son correctos y coinciden con las iniciales del

nombre y apellido, pero esto es algo que los estudiantes no saben.

Por ejemplo si al dar el nombre Carlos Rivas y le regala al Maraja pelotas
y bicicletas el Marajé le dir4: “Esos regalos no me son Uutiles... llévatelos
que no los necesito. Esto es porque ningun regalo empieza con las

iniciales de su nombre y apellido.

Si Carlos Rivas le regala un carro y un yate... el Maraja le dir4: “El carro
es muy buen re galo pero el yate no lo necesito gracias. Es porque carro
empieza con la inicial del nombre pero yate no empieza con la inicial del

apellido.

Esto hara que los estudiantes razonen mucho para llegar a la conclusion

del porqué el Marajéa recibe unos regalos y otros no.
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Entregar las fotocopias con los temas méas sobresalientes que nos
ayuden a comprender un poco mas sobre el desarrollo del
Razonamiento Légico Matemético y sus ventajas en la educacion.
Analizar los temas.

Realizar grupos de 5 personas para realizar actividades que les

permita desarrollar el Razonamiento Légico Matematico.
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ESTRATEGIA: Completar circulos

TECNICA del Razonamiento logico

1. Coloca, en los circulos, los nimeros del 1 al 9 de manera que cada lado
del tridngulo sume 17.

o)

o O
®) @)
©OO0O0

2. Coloca, en los circulos, los numeros del 1 al 12 de modo que cada linea de
la estrella sume 26.

3. Coloca los nimeros del 1 al 7 de modo que cada fila sume 12.

()

® /g,
{0

x/ \‘
O

4. Coloca los numeros del 1 al 9 para que sumen 15.

L

* Entregar un Tangram a cada grupo y una hoja de las actividades que
deben desarrollar con el Tangram
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GRAN TANGRAM
DESCRIPCION DEL MATERIAL

Consiste en una version ampliada de un juego milenario, originario de

China, llamado tangram. El tangram chino, en su versién mas conocida en

occidente, esta formado por siete piezas: dos triangulos rectangulos

grandes, un cuadrado, un romboide (o paralelogramo), un triangulo

rectangulo mediano y dos tridngulos rectangulos chicos. Ha sido difundido

principalmente como un rompecabezas, pero también se le utiliza como

material didactico para el aprendizaje de la matemética.

El gran tangram esté constituido por las mismas figuras del tangram, que

designaremos como:

Tch :triangulo chico
Tm :triangulo mediano
Tg :triangulo grande
C :cuadrado

R :romboide

El gran tangram consta de 36 piezas.

Tch
\ -

Tm

Tg

Tm

Tch

Tch

Con 9 de ellas es posible formar un cuadrado como €

Sobreponiendo cuatro capas de piezas, distribuidas de esta misma

manera, se completan las 36 piezas:
2 Tg,8Tm ,4C,4Ry16 Tch.

ACTIVIDADES PARA PROFESORES

La realizacion de estas actividades permitird que los docentes aprecien

las propiedades geométricas del material, y puedan aprovecharlo mejor

en su trabajo en el aula. jRealicelas y vera su utilidad!
Para estudiar la relacion entre las areas de las de las
-¢,Con cuantos Tch se puede armar un Tm ?

-¢,Con cuantos Tm se puede armar un Tg ?

-¢,Con cuantos Tch se puede armar un Tg ?

-¢,Con cuantos Tch se puede armar un C ?

-¢,Con cuantos Tch se puede armar un R ?

piezas:
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* En un papeldn pegar el Tangram realizando facciones de acuerdo a

las indicaciones.

|
L[]

N

A A

* Exponer por grupos lo realizado ante sus compaiieros

* Evaluacién de proceso, mediante latécnica de observacion.
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TALLER 2 - PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS
MATEMATICOS

TECNICA: Collage

RECURSOS: Materiales del curso

LUGAR: Salén de clase

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

1. Iniciar el taller con un saludo de bienvenida.

. Hacer la dinamica del “Tingo Tango con ndmeros pares e impares”

esto les permitird poner en actividad su mente.

. Entregar las fotocopias con los temas méas sobresalientes que nos

ayuden a comprender un poco mas sobre las técnicas activas para

el proceso de resolucién de problemas mateméaticos.

4. Analizar los temas.

5. Realizar grupos de 5 personas para realizar las actividades.

8.
9.

. Explicar las técnicas que se pueden utilizar para ensefiar unidad de

mil.

. Entregar la hoja del cuento y el material necesario a cada grupo y

una hoja de las actividades que deben desarrollar.
En un papeldn realizar un collage de la unidad de mil.

Realizar las conclusiones.

10. Exponer por grupos el collage ante sus comparfieros

11. Resolver la hoja de Evaluacion.

117



ESTRATEGIA: CUENTO
TECNICA: COLLAGE
HISTORIA PARA ENSENAR UNIDADE DE MIL

Realiza un collage con esta historia y explica que son unidades,

decenas, centenas, etc. de acuerdo al tema que necesites.

En un pueblo muy pequefio de granjas y bosques hermosos vivia una
cerdita que tenia 10 hijitos vivian en una granja muy hermosa rodeados
de decenas de arboles y flores y junto a ellos vivia la familia de gallinas
que eran muchos miembros en su familia eran como 3 decenas y media y
también estaban las vacas eran 1 decena de ellas pero un dia invadieron
las abejas y se produjeron tantas que ya habian como 10 decenas de
ellas todos los animales de ese pueblo no sabian que hacer porque cada
vez eran mas y mas y mas abejas que se aduefiaban del lugar y hacian
dafio a los demas animales para que se fueran del pueblo, pero las abeja
solo querian libertad para fabricar su MIEL , pasaron muchos dias y ya
eran mas de 10 centenas de abejas (explicar que 10 centenas forman 1
unidad de mil) hasta que un dia la cerdita decidi6 enfrentarse a las abejas
y dialogaron y dialogaron mucho hasta que llegaron a un acuerdo, que
nadie molestaria a las abejas cuando estan trabajando y asi podrian vivir
en paz. Y asi fue las abejas fabricaban tranquilamente su miel y los
animales hacian sus labores sin molestar a nadie y todos se hicieron muy
amigos y ese fue el pueblo mas alegre lleno de muchos animales que se

querian y vivieron en armonia por siempre.
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EVALUACION

iReunion urgente!

El Rey ledn llamo a los animales a una reunion en forma urgente pero pide
puntualidad y al que llegue ultimo lo castigara con una penitencia.

Realiza las operaciones matematicas que debe seguir cada animal para llegar
hasta el ledn luego ubica la cantidad en lugar que le corresponde a cada
animal y distribuye las unidades y decenas segun corresponda.

&

44+7+8+4 + 2 9 * 2
— + +[ - *
9+7 +4+8 + 9 8 7 6
- + B3
+ 5 7 1 7
- + + B3
4 - 9 8 5
2+4 6+ 7 7 4
+ [+ : /
1{ |9 7 -2 2 5+ 3
+ |+ |- |+ + -
31 |1 4 11 + 3 4+ 7 +
+ |+ |+
6| |4| |6 8 + 3+ 3 +
~ 41,:‘[* +H L /|
‘i‘%ﬁ%s 3+7 3 % 44 8 *
Escribe
LUGAR DE LLEGADA CANTIDAD

DISTRIBUCION

UM

&

i {:—'-
A

Al

—/ 4
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ANEXO 1

ENCUESTA A DOCENTES DEL C.E.B.PALOMINO FLORES

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCACION BASICA

ENCUESTA A DOCENTES

Le solicitamos de la manera mas comedida, colaborar con la siguiente

encuesta, la cual es parte de una investigaciébn que permitira disefiar

propuestas de solucién para el Sistema Educativo.

INSTRUCCION: Lea las preguntas y responda marcando con una X en

los espacios vacios segun corresponda.

1. ¢Cree usted que el problema del poco desarrollo del razonamiento
l6gico matemético de los nifios se da por la mala aplicacion de
técnicas y métodos en los afios anteriores?

St ( ) NO  ( )

2. ¢Cuéndo aplica usted métodos didacticos para motivar a los nifios
para que aprendan con interés?
SIEMPRE A VECES NUNCA

3. ¢Cree wusted que el proceso de resolucion de problemas
matematicos que esta aplicando con los nifios es el adecuado?
St ( ) NO  ( )

4. ¢La matematica es una area en la que los nifios no ponen interés
debido a los problemas que se presentan. Cree usted que si las
clases fueran 100% dinamicas los nifios pondrian mas interés y asi

lograrian desarrollar el razonamiento I6gico mateméatico?
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Sl ( ) NO ( )

5. En la antigiedad los padres y docentes educaban a los nifios con
castigos. ¢Cree usted que este tipo de educacién es un causante
para la falta de desarrollo l6gico matematico en los estudiantes?

St ( ) NO  ( )

6. ¢Permite usted que los estudiantes resuelvan los problemas
matematicos aplicando procesos no dados por usted, si lo
importante es lograr el resultado?

SIEMPRE__ AVECES____ NUNCA

7. ¢Los métodos de ensefianza que aplica con los estudiantes esta
basado en un modelo constructivista?
SI ( ) NO ( )

8. ¢Aplica usted los procesos de resolucion de problemas
matematicos de acuerdo al nivel de conocimiento y edad del nifio?
SIEMPRE A VECES NUNCA

9. ¢Cree usted que el modelo constructivista permite al estudiante
desarrollar su razonamiento l6gico matematicos para poder seguir
procesos de resolucién de problemas correctamente?

SI ( ) NO ( )

10. ¢Usted resuelve problemas matematicos razonando ?
SIEMPRE A VECES NUNCA
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ANEXO 2

ENCUESTA A ESTUDIANTES DEL C.E.B.PALOMINO FLORES

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCACION BASICA

ENCUESTA A ESTUDIANTES

Le solicitamos de la manera mas comedida, colaborar con la siguiente

encuesta, la cual es parte de una investigaciébn que permitira disefiar

propuestas de solucién para el Sistema Educativo.

INSTRUCCION: Lea las preguntas y responda marcando con una X en

los espacios vacios segun corresponda.
1. ¢El profesor es muy dinAmico cuando le ensefia a resolver
problemas de mateméticas?
SI ( ) NO ( )

2. ¢Cuéndo el profesor esta dando procesos para resolver
problemas matematicos usted queda satisfecho de la clase
recibida?

SIEMPRE __ AVECES___ NUNCA

3.  ¢Cree usted que el profesor le ensefia las matematicas con un
proceso ya establecido, es decir de forma mecanica?
SI ( ) NO ( )

4. ¢La matematica es una area en la que los nifilos no ponen

interés debido a los problemas que se presentan. Cree usted

que si las clases fueran 100% dinamicas los nifios pondrian mas
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interés y asi lograrian desarrollar el razonamiento logico
matematico?
Sl ( ) NO ( )

En la antigliedad los padres y docentes educaban a los nifios con

castigos. ¢ Cree usted que este tipo de educacién es un causante

para la falta de desarrollo l6gico matematico en los estudiantes?
SI ( ) NO ( )

¢El profesor le permite resolver los problemas matematicos
aplicando procesos no dados por el, si lo importante es lograr el
resultado?

SIEMPRE __ AVECES___ NUNCA

¢Cree usted que si el profesor jugara con los estudiantes al
momento de ensefarles seria eficaz la ensefianza de las
matematicas?

SI ( ) NO ( )

¢Resuelve usted problemas matematicos razonando?
SIEMPRE A VECES NUNCA

¢Cuando esta resolviendo un problema de matematicas y no
consigue el resultado, se da por vencido y mejor busca hacer otro
que le salga?

SI ( ) NO ( )
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ANEXO 3
FOTOS DE LA INSTITUCION
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ANEXO 4

CROQUIS DE LA INSTITUCION

BANOS

PUENTE
SAN
FRANCISCO
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AVENIDA
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Terrestre

PASTAZA

BARRIO

SANTA

ANA

AMAZONAS  wel sl -—> —p‘

R

COLICEO DE LA
PARROQUIA
ULBA

PARQUE DE
LA

PARROQUIA

BASICA PALOMINO FLORES
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