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Resumen Ejecutivo:

Este trabajo de investigacion se esta llevando a cabo en el Centro de Educacion
Basica e Inicial “Vicente Flor” ubicado en la parroquia Huachi Grande del Canton
Ambato, con los Nifios/as de 3 a 4 afios, con el tema “EL JUEGO GRUPAL Y SU
INFLUENCIA EN EL DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LINGUISTICA
VERBAL”; recibiendo el apoyo de las autoridades, docentes, padres de familia y

ninos/as de la institucion.

Tenemos como unidades de investigacion al afio de Educacion Inicial periodo
académico 2010-2011 que cuenta con 60 nifios/as divididos en dos paralelos A y B de
30 cada uno, dirigidos por 2 docentes Lic. Sandra Freire paralelo A y Lic. Anita Salinas
paralelo B, ademas tiene 1 ayudante pedagogica Prof. Aida Cruz, se ha observado este
problema en los nifios/as al momento de conversar con ellos, para obtener resultados
convincentes sobre el tema se realizd las encuestas a los 60 padres de familia, a
docentes y ayudante pedagégica para valorar la dimension del problema existente
encontrandose un preocupante resultado al aplicar la formula del chi cuadrado
obteniéndose un 52.3685 cantidad considerable que hace notar claramente el problema

existente.

Por lo tanto se concluye que como parte de solucion al problema se realice la
recopilacién por medio de una Guia de juegos grupales para el desarrollo de la
inteligencia linguistica verbal en los nifios/as, recomendando su utilizacion tanto a
docentes como a padres de familia. Asi se complementara la ensefianza a los nifios/as de

este periodo académico y de los que vendran a futuro a este Centro Educativo.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion trata sobre los juegos grupales y el desarrollo
de la inteligencia linguistica verbal como un excelente método de ensefianza-
aprendizaje para los Nifios/as mas ain en aquellos de Educacion Inicial ya que, a
estas edades lo Unico interesante y divertido para ellos es jugar, y si lo hacen en
grupo a mas de divertirse les ayudard a fortalecer su inteligencia linglistica
verbal, es decir; su capacidad para crear, su imaginacion y su facilidad al explicar
lo que piensan y sienten de manera clara y comprensible, a mas de un vocabulario
fluido.

Antes de definir el tema se hizo un seguimiento a los nifios/as con ayuda de las
docentes, de esta manera se logro ubicar el déficit en lo que es la inteligencia
linguistica verbal en nifios/as de educacion inicial; partiendo de esto se formulo el
tema “El juego grupal y su influencia en el desarrollo de la inteligencia lingiistica

verbal”.

La tesis cuenta con 6 capitulos los dos primeros en el que se incluye el problemay
el marco teoérico respectivamente, los mismos que se hardn referencia
constantemente en el transcurso del desarrollo de este trabajo, los capitulos 3 'y 4
se centran en la metodologia donde se reconoce la poblacién y muestra con la que
se lleva a cabo la investigacion y se estructura el método con el que se recoge la
informacién en este caso son las encuestas que se aplican a padres y docentes
como poblacion participante y el otro capitulo es el andlisis e interpretacion de
resultados que se lleva a cabo con las encuestas realizadas y la aplicacion del
estadistico chi cuadrado con el que se establece la hipotesis alterna quedando
como el juego grupal Si influye en el desarrollo de la inteligencia linglistica

verbal en los nifios/as de 3 a 4 afios.



Es en el capitulo 6 en el que se define la solucion al problema para lo cual se
realiza una guia con la compilacion de juegos grupales como actividades que
ayuden a fortalecer el desarrollo de la inteligencia linguistica verbal en los
nifios/as de 3 a 4 afios, es decir que se ayudara a que los pequefios desarrollen la
facilidad para hablar, expresar, crear, analizar, atender y entender lo que observan
o0 escuchan y logren comunicarlo a los demés de tal manera que lo comprenden y

pueden interpretarlo.

En la guia se presenta una gran variedad de actividades de juegos grupales para
que facilitaran el aprendizaje de los Nifios/as méas aun en su vocabulario, algunos
de ellos son: rondas, trabalenguas, adivinanzas, rompecabezas, narracién de
cuentos personales mediante pictogramas, juegos de roles, dramatizaciones,

canciones en coros y muchos mas.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1 TEMA DE LA INVESTIGACION.

“EL JUEGO GRUPAL Y SU INFLUENCIA EN EL DESARROLLO DE LA
INTELIGENCIA LINGUISTICA VERBAL EN NINOS/AS DE 3 A 4 ANOS
DEL CENTRO DE EDUCACION BASICA E INICIAL “VICENTE FLOR” DE
LA PARROQUIA HUACHI GRANDE DEL CANTON AMBATO,
PROVINCIA DE TUNGURAHUA, EN EL PERIODO NOVIEMBRE 2010 —
MARZO 2011

1.2 PLANTEAMIENTO DE PROBLEMA

1.2.1 CONTEXTUALIZACION

En Latinoamérica el sistema educativo a lo largo de la historia ha sido
objeto de varias transformaciones, en cuanto a la organizacion del curriculo,
estrategias metodologicas y la utilizacion correcta de las técnicas activas que

promueven el desarrollo de: valores, destrezas y habilidades de los nifio/as.



Es importante conocer el &mbito, costumbres, tradiciones y el medio en que se
desenvuelve el educando, por lo tanto es de gran importancia la utilizacion de
técnicas activas, que permitan desarrollar en lo nifio/as actitudes criticas, creativas

y de participacion.

El hogar fomenta valores humanos para proteger a los hijos de las influencias
exteriores, la escuela debe continuar fortaleciendo no sélo el conocimiento si no
las normas de buena conducta y los valores humanos para tener una personalidad
positiva que impulse al nifio por el camino del bien. EI maestro practica lo que
dice para que el nifio o joven desarrollen un espiritu de amor, afecto y aprendan a
diferenciar lo correcto e incorrecto, los valores: solidaridad, respeto, autoestima,

identidad, honestidad, criticidad, responsabilidad, justicia, amistad y sinceridad.

Segun la reunion realizada en la ciudad de Santiago de Chile en el afio de 1995,
con el tema de debate sobre la Educacion Inicial y el Desarrollo de la Inteligencia

Linguistica Verbal.

La educacién en el Ecuador para nifios en edad inicial era solo el cuidado de los
padres o de una persona que se quedaba a su cuidado, hoy en dia con la nueva
Constitucidn los nifios de esta edad tienen una prioridad en su educacion; es decir
el cuidado el buen trato y sobre todo la estimulacion temprana.

En cuanto al desarrollo del lenguaje en los nifios a nivel de nuestro pais esta el
previo estudio de nuestro cerebro ya que ahi estd el centro de la inteligencia
lingliistica, sabemos que las adaptaciones anatémicas y de comportamiento
asociadas al lenguaje se ubican en diferentes partes del cerebro y del cuerpo (por
ejemplo, se registran cambios en la posicion de la laringe) y que estan
perfectamente integradas para llevar a cabo una optimizacion funcional. Es por
ello que resulta dificil imaginar que hubieran podido ser debidas a algo distinto
del proceso evolutivo.

A nivel de la provincia de Tungurahua se ha detectado problemas en el lenguaje

de los nifios, es decir que hay nifios con poca expresion linguistica; una causa de



este problema es que muchos nifios pasan la mayor parte del tiempo solos ya que
sus padres trabajan, otros al cuidado de una empleada o de otras personas por lo
tanto su lenguaje es limitado, tienen baja autoestima, no pueden expresarse con

facilidad y empieza el titubeo.

Un &mbito en que su aporte es particularmente significativo es el de la relacion
profesor-alumno, en cuya dinamica son aplicables algunos de los ‘mecanismos de
defensa’ tales como identificacion, transferencia, proyeccion. En algin sentido,
Freud y los psicoanalistas atribuyen al rol docente algunos de los rasgos con que
tipifican al ‘terapeuta’, en la perspectiva, ademas, de que terapia y educacion
tienen motivaciones y finalidades, en algin grado, comunes. En el campo de la

dinamica del aprendiz se releva el sentido ludico, la curiosidad y la creatividad.

En la Institucion Centro de Educacion Basica e Inicial “Vicente Flor” la mayoria
de los nifios/as son de clase media, en su aprendizaje es notable la falta de
atencion de los padres en el control de las tareas, ya que ellos trabajan fuera de
casa y no tienen tiempo para estar con sus hijos, otro problema también es la
deficiente alimentacion. En lo que es Educacion Inicial hay un total de 60 nifios/as
de edades entre 3 y 4 afios se puede notar en ellos dificultad al expresarse y al
pronunciar ciertas palabras, las causas baja autoestima, inseguridad en si mismos,
que se atribuye al pasar mucho tiempo solos en casa, no socializar en la escuela;
es por esto que se propone el juego grupal que les ayudara a conocer y descubrir
mas palabras para que pueda expresar ideas y sentimientos. Muchas veces la falta
de interés de los padres y docentes hace que el nifio/a no desarrollen la
inteligencia linguistica verbal; en clase la lectura por medio de pictogramas e
ideogramas hace que el nifio desarrolle su inteligencia linguistica verbal, asi como
la narracion de cuentos, las canciones, poemas, trabalenguas son buenas

alternativas.



1.2.2 ANALISIS CRITICO

Grafico N.- 1 Andlisis Critico
Elaborado por: Dolores Ulloa
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El deficiente desarrollo de la Inteligencia Linguistica verbal en los
nifios/as: el leguaje, la expresion oral y la imaginacion; cuando un nifio/a vive en
un ambiente donde puede expresar sentimientos e ideas con libertad, este nifio no
sufre de baja autoestima por lo tanto no es timido, también un nifios que pasan
mucho tiempo solos en casa o al cuidado de personas mayores tienen un lenguaje
limitado no logran expresarse con facilidad y su dialogo contiene pocas palabras.

Por lo tanto al realizar en la escuela juegos grupales ayudamos a que el nifio/a
aprenda y se exprese con mas palabras y con claridad, pierda el miedo y la

timidez.



1.2.3 PROGNOSIS

Para tener una visibn mas clara del problema, no solo basta
contextualizarlo y analizarlo en la realidad de las personas a investigar, Sino
pensar en que podria suceder a futuro en la Institucion si inmediatamente no se
toman medidas pertinentes, de solucion al problema decir; una implementacion
adecuada de juegos que ayuden significativamente en el problema del desarrollo
del lenguaje.

De no solucionarse este problema de manera inmediata a futuro nos
encontraremos que estos nifios seran jovenes que presentes severos problemas de
adaptacion en la sociedad, carentes de afecto imposibilidad de dar y recibir carifio
y comprension, que a lo mejor tomaron el desarrollo de la inteligencia linglistica
como algo no importante para su vida social y para la comunicacién en su hogar o
trabajo, que es una causa de baja autoestima. Por lo que seran personas que no

tengan un futuro seguro y no podran desenvolverse en esta sociedad.

1.2.4 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Cémo influye el Juego Grupal en el Desarrollo de la Inteligencia
Linguistica Verbal en nifios de 3 a 4 afios del Centro de Educacion Basica e
Inicial “Vicente Flor” de la Parroquia Huachi Grande del Canton Ambato

Provincia de Tungurahua, en el periodo Noviembre 2010- Marzo 2011?
Donde se establece como:
Variable Independiente: Juego Grupal

Variable Dependiente: Inteligencia Linguistica Verbal



1.2.5 PREGUNTAS DIRECTRICES

- ¢Considera que los juegos grupales tienen influencia en el desarrollo de la

inteligencia linglistica verbal?

- ;Qué consecuencias existen a largo plazo si no se aplican juegos grupales en los

nifos/as de Educacion Inicial?

- ;De qué manera influye el Desarrollo de la Inteligencia Linguistica Verbal en

Nifios/as de Educacién Inicial?

- ¢Cudles son los factores importantes en el desarrollo de la Inteligencia

Linguistica Verbal?

- ¢Es necesario implementar una guia de juegos grupales para el desarrollo de la

Inteligencia Linguistica Verbal en Nifios/as de 3 a 4 afios?

1.2.6 DELIMITACION:
El problema planteado es:

De contenido: Campo: Educativo
Area: Juego grupal

Aspecto: Desarrollo de la Inteligencia Linguistica Verbal

Delimitacion Espacial:
Esta investigacion se va a realizar en el Cantdbn Ambato Provincia de
Tungurahua en el Centro de Educacion Basica e Inicial “Vicente Flor” ubicado en

la Parroquia Huachi Grande, via a Riobamba. (Anexo 6).

Delimitacion Temporal:
La investigacion se va a realizar en el periodo Noviembre 2010 — Marzo 2011.



Unidades de observacion:
Esta investigacion se realizara con Nifios/as de 3 a 4 afios de Educacion Inicial,

padres de familia y docentes.

1.3.1 JUSTIFICACION

El interés por investigar el juego grupal y su influencia en el desarrollo de la
Inteligencia linglistica verbal es porque existen problemas de lenguaje y
expresion oral en los nifios de educacion inicial del Centro de Educacion “Vicente
flor”, es decir que el lenguaje en los nifios de 3 a 4 afios tiene falencias, los nifios
no hablan claro, les falta expresion, carecen de un Iéxico fluido, para el desarrollo
de la inteligencia linguistica verbal falta motivacién para que en los nifios haya

seguridad al expresar sus ideas.

La importancia de esta investigacion es porque se ha identificado un déficit en el
desarrollo linguistico verbal en los nifios/as de 3 a 4 afios, ya que el nifio habla
poco usa un lenguaje limitado, muchas utiliza siempre solo cierto tipo de palabras
0 a su vez no tiene fluidez en expresar sus ideas frente a comparieros y maestras.
Por lo que el juego grupal es una excelente manera de poner integrar al nifio y

hacer de su lenguaje la fuente de aprender a socializar.

Tiene como utilidad ayudar al desarrollo del lenguaje verbal y los beneficiados de
esta investigacion son los nifios de educacién inicial, padres y maestros; a nifios
porque les ayuda a su desarrollo social y expresion oral. A padres porque tendran
niflos con mejor desarrollo de lenguaje verbal. A maestros porque nifios con
buena expresion y lenguaje verbal fluido dardn paso a una educacion mas

avanzada.

El impacto que provoque este trabajo investigativo se vera reflejado en la calidad
de Educacion, impulsando la concrecion de la vision y mision Institucional

considerando que las técnicas de aprendizaje son importantes como el juego



grupal que en un método de ensefianza adecuado para el desarrollo de la

inteligencia lingistica verbal.

Como factibilidad en esta investigacion esta el contar con la autorizacion legal en
primer lugar del Ministerio de Educacién porque tiene sus leyes y reglamentos en
lo que se refiere a la Educacion Inicial de nifios menores de 6 afios y también con
la autorizacion de la principal autoridad de la Institucion como es el Director Lic.
Byron Lema, a mas de ello las maestras de los nifios de Inicial que dan la apertura

para encontrar soluciones al problema del desarrollo del lenguaje y expresion oral.

Una Educacion con contenidos trascendentes para el ser humano en una
concepcién dinamica de la inteligencia en el que intervengan factores internos y
externos a partir de un potencial, debe ser el objetivo primero y ultimo de
cualquier proyecto educativo que postule el desarrollo fisico, psiquico y social

infantil.

Nadie dudaria, a estas alturas, que los nifios y nifias son felices jugando, s6lo esta
afirmacion justificaria la inclusiéon del juego en la elaboracién de un proyecto

educativo y el papel relevante que debe tener en éste.

Jugar es participar de una situacion interpersonal en la que estan presentes la
emocidn, la expresion, la comunicacion, el movimiento y la actividad inteligente.
Por lo que el juego pasa a ser un instrumento esencial en el desarrollo y
potenciacion de las diferentes capacidades infantiles, que es el objeto ultimo de la

intervencion educativa.
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1.3 OBJETIVOS:

131

1.3.2

Objetivo General:

Establecer como los juegos grupales fortalecen el desarrollo de la
inteligencia linguistica verbal en los Nifios/as de 3 a 4 afios del Centro de

Educacién Bésica e Inicial “Vicente Flor”.

Objetivos Especificos:

Diagnosticar el Desarrollo de la Inteligencia Linguistica Verbal actual de
los nifios/as del Centro de Educacion Basica e Inicial “Vicente Flor”.
Fundamentar cientificamente la influencia de los juegos grupales en los
nifios de Educacion Inicial en las edades de 3 a 4 afios.

Proponer la utilizacion de una guia de juegos grupales para el desarrollo de

la Inteligencia Linguistica Verbal.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1 ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS

En la Universidad Técnica de Ambato revisadas las tesis de grado que reposan
en la biblioteca de la Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion se han
encontrado los siguientes temas: El juego como técnica de aprendizaje autora
Jarrin Bayas Monica Lorena. El Juego Infantil y el Desarrollo Socio afectivo
autora Medina Jiménez Gabriela Alexandra. Los juegos recreativos y su influencia
en el desarrollo psicomotor autora Aman Torres Libia Cristina. Los juegos
dirigidos y su incidencia en la integracién social autora Bonilla Pérez Natalia
Carolina. El juego como estrategia didactica en la construccion del aprendizaje
autora Diaz Andachi Cinthia Elizabeth. El juego como herramienta para el
desarrollo de la inteligencia autora Punina Cadena Jenny Patricia. Estas tesis

fueron realizadas en el periodo 2008 - 2009

Estas tesis de grado tienen algo de similitud en los temas pero su aplicacion se lo
realizo en distintos niveles, es decir; con nifios/as de Primero de Bésica a nivel
Urbano, mientras el tema que yo propongo es a nivel Rural y con nifios/as de Pre

Basica 3 a 4 anos.
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2.2 FUNDAMENTACION FILOSOFICA

Esta investigacion se ubica en el paradigma critico-Propositivo, porque
analiza el problema planteado a la vez que propone soluciones. Tiene un enfoque
humanista, ya que se preocupa del nifio como el punto principal para el desarrollo
de los pueblos, ya que su educacion debe ir orientada a la formacién integral del
hombre.

Este paradigma se fundamenta ontolégicamente porque sostiene que la educacion
en base a la inteligencia linguistica verbal esta en constante evolucion y que la
ciencia aunque esté sujeta a la investigacion continua, nunca tendrd la Gltima
palabra porque siempre existiran hipotesis acerca de cada nuevo descubrimiento

cientifico.

Epistemoldgicamente se dice que la ciencia es un conjunto de conocimientos
comprobados por lo que cada vez mas estudios se basan en descubrir los misterios
de la inteligencia humana y su relacién con el pensamiento y la utilizacion de la
lingliistica verbal para expresarse mediante palabras, con el fin de conseguir
cambios sociales y educativos para mejorar la calidad de vida de cada uno de los

seres humanos.

Axiolégicamente se compromete en colaborar con elementos que ayuden a
comprender de mejor manera hechos trascendentales para mejorar la inteligencia
linglistica verbal, poniendo en practica los juegos grupales y la integracion de los

ninos/as.

En lo Socidlogo los maestros tienen la obligacion de educar nifios/as competitivos
para construir una sociedad equilibrada, pluralista y critica a un futuro con
jévenes capaces de dirigir una comunidad o institucion de manera segura por
medio de su inteligencia y facilidad al expresar ideas y criterios con fundamento.
La educacion ecuatoriana tiene la obligacion de formar nifios y nifias competitivos

para su desarrollo académico y profesional en el futuro.
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En cuanto a lo Pisco-Pedagdgico se basa en desarrollar la inteligencia linguistica
verbal para que se logre nifios/as seguros de lo que quieren logren defender sus
ideas, dar sus opiniones con seguridad y correctamente fundamentadas dentro y

fuera de la institucion educativa que los esta formando.

2.3 FUNDAMENTACION LEGAL
CONSTITUCION DEL ECUADOR.
Capitulo segundo.

Del buen vivir
En la seccion quinta de educacion cita:

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida
y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la
politica pablica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusién social
y condicién indispensable para el buen vivir.
Art. 46.- El Estado adoptard, entre otras, las siguientes medidas que aseguren a
las nifias, nifios y adolescentes:
1. Atencidn a menores de seis afios, que garantice su nutricion, salud, educacion y
cuidado diario en un marco de proteccion integral de sus derechos.
2. Proteccidn especial contra cualquier tipo de explotacion laboral o econémica.
Se prohibe el trabajo de menores de quince afios, y se implementaran politicas de
erradicacion progresiva del trabajo infantil. El trabajo de las adolescentes y los
adolescentes serd excepcional, y no podra conculcar su derecho a la educacion ni
realizarse en situaciones nocivas 0 peligrosas para su salud o su desarrollo
personal.
3. Atencion preferente para la plena integracion social de quienes tengan
discapacidad. El Estado garantizara su incorporacion en el sistema de educacion

regular y en la sociedad.
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4. Proteccién y atencion contra todo tipo de violencia, maltrato, explotacion
sexual o de cualquier otra indole, o contra la negligencia que provoque tales

situaciones™>.

En el Art. 348 cita.- “La educacion publica sera gratuita y el Estado la
financiard de manera oportuna, regular y suficiente. La distribucion de los
recursos destinados a la educacion se regird por criterios de equidad social,
poblacional y territorial, entre otros. El Estado financiara la educacion especial y
podra apoyar financieramente a la educacion fisco misional, artesanal y
comunitario, siempre que cumplan con los principios de gratuidad, obligatoriedad
e igualdad de oportunidades, rindan cuentas de sus resultados educativos y del
manejo de los recursos publicos, y estén debidamente calificadas, de acuerdo con
la ley.

DERECHOS Y DEBERES DE LOS NINOS Y NINAS DEL ECUADOR

El Estado Ecuatoriano debera adoptar las medidas que sean necesarias para:

e “La atencion prioritaria a las nifias/os menores de seis afios, garantizando
su nutricion, salud educacion y cuidado.

e Proteccién contra la explotacién laboral, prohibiéndose el trabajo a
menores de quince afios, promoviendo la erradicacion del trabajo infantil,
en los y las adolescentes el trabajo sera de forma excepcional, siempre que
éste, no comprometa su educacién ni ponga en riesgo su integridad fisica,
siquica, emocional.

e En el caso de nifias, nifios y adolescentes con discapacidad recibiran una
atencion preferencial para una integracion social e incorporacion en el

sistema regular de educacion.
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PLAN DECENAL.

Politicas del Plan Decenal.

a. Universalizacion de la Educacion Inicial de 0 a 5 afios.

b. Universalizacion de la Educacion General Basica de primero a décimo.

c. Incremento de la poblacion estudiantil del Bachillerato hasta alcanzar al menos

el 75% de los jovenes en la edad correspondiente.
d. Erradicacion del analfabetismo y fortalecimiento de la educacion de adultos.

e. Mejoramiento de la infraestructura y el equipamiento de las Instituciones

Educativas.

“! http://mww.educacion.gov.ec/_upload/PlanDecenaldeEducacion.pdf
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2.4 CATEGORIAS FUNDAMENTALES
Con el fin de buscar la pertenencia de de la fundamentacion tedrica de esta investigacion conviene estructurar una

red de las principales categorias que intervienen en la explicacion y comprension cientifica del tema, objeto de estudio.

Grafico 2 Categorias fundamentales
Elaborado por: Dolores Ulloa

Influye

VARIABLE INDEPENDIENTE VARIABLE DEPENDIENTE
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RED CONCEPTUAL

Variable Independiente

Gréfico 3 Red conceptual variable independiente
Elaborado por: Dolores Ulloa
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Variable Dependiente
Gréfico 4 Red conceptual variable dependiente

Elaborado por: Dolores Ulloa
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EL JUEGO GRUPAL
Concepto: El juego grupal es una actividad esencial entre los seres humanos, donde
se combinan cuerpo y mente para promover su desarrollo integral; disefiando

estrategias en busca de entretenimiento, diversion y conocimiento.

Se utiliza para la diversion y el disfrute de los participantes, en muchas ocasiones,

incluso como herramienta educativa.

Se trata de una competencia con picardia, entre distintos equipos, en donde el premio

es solo simbolico y lo importante es divertirse.

Los juegos normalmente se diferencian del trabajo y del arte, pero en muchos casos

estos no tienen una diferenciacién demasiado clara.

Normalmente requieren de uso mental o fisico, y a menudo ambos. Muchos de los
juegos ayudan a desarrollar determinadas habilidades o destrezas y sirven para
desempefiar una serie de ejercicios que tienen un rol de tipo educacional, psicologico

de simulacion.

Las técnicas grupales no deben ser consideradas como fines en si mismas, sino como
instrumentos 0 medios para el logro de la verdadera finalidad grupal. Si te estas
iniciando en el trabajo grupal, comienza con dirigir dindmicas sencillas y con

objetivos faciles de conseguir, y aumenta la dificultad de forma gradual.

El juego grupal es también considerado un conjunto de actividades agradables, cortas,
divertidas, con reglas que permiten el fortalecimiento de los valores: respeto,
tolerancia grupal e intergrupal, responsabilidad, solidaridad, confianza en si mismo,
seguridad, amor al prdjimo, fomenta el compafierismo para compartir ideas,
conocimientos, inquietudes, todos los valores que facilitan el esfuerzo para
internalizar los conocimientos de manera significativa. Como elemento primordial en

las estrategias para facilitar el aprendizaje.
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Conocimientos que aunque inherentes a una o varias areas favorecen el crecimiento
biologico, mental, emocional individual y social sanos de los participantes con la
unica finalidad de propiciarles un desarrollo integral significativo y al docente,
hacerle la tarea frente a su compromiso mas amena, eficiente y eficaz, donde su
ingenio se extralimita conscientemente.

El juego grupal como estrategia de aprendizaje ayuda al estudiante a resolver sus
conflictos internos y a enfrentar las situaciones posteriores con decision y sabiduria,
toda vez que el facilitador ha transitado junto con él ese camino tan dificil como es el
aprendizaje que fue conducido por otros medios represivos, tradicionales, y con una

gran obsolescencia y desconocimiento de los aportes tecnolégicos y didacticos.

Importancia del juego grupal en el aprendizaje.- Los juegos deben considerarse
como una actividad importante en el aula de clase, puesto que aportan una forma
diferente de adquirir el aprendizaje, aportan descanso y recreacion al estudiante. Los
juegos permiten orientar el interés del participante hacia las areas que se involucren
en la actividad lddica. El docente habil y con iniciativa inventa juegos que se acoplen
a los intereses, a las necesidades, a las expectativas, a la edad y al ritmo de
aprendizaje. Los juegos complicados le restan interés a su realizacion. En la primera
etapa se recomiendan juegos simples, donde la motricidad esté por delante. Los
juegos de imitacion y caceria y persecucion deben predominar en esta etapa. En la

segunda, deben incluirse las competencias y los deportes.

En la primera etapa sobre todo en primero y segundo grados es inhumano hacer que
los nifios permanezcan sentados largo tiempo. Es aconsejable que cada cierto tiempo
se levanten de sus asientos y que den una vuelta alrededor del circulo que tienen para
atender al docente, que den pequefios saltos, que levanten las manos, que imiten

algun animal y luego vuelvan a sus puestos de trabajo.
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Los juegos de los nifios deben adaptarse a su naturaleza y a que propicien la higiene
personal. Por este motivo, el juego constituye una situacion ideal para | formacién de
habitos higiénicos.

La experiencia ensefia que en la segunda etapa también son importantes esos ratos de
ocio bien dirigidos en los cuales se pueden incluir juegos, canciones, cuentos,
retahilas, adivinanzas, fabulas, trabalenguas, jitanjaforas, cuentos crecientes, cuentos
minimos, descifrar cédigos ¢A qué se parece?, anagramas, entre otros. Si las
actividades se combinan el resultado tiene que ser halagador. Estos periodos de
descanso benefician el desenvolvimiento del estudiante y le permiten al docente
controlar para orientar el proceso de aprendizaje en forma individual y colectiva.
También le permiten conocer quién produce y como lo hace, bajo qué procedimientos
se orienta y qué actitudes involucra. Esas manifestaciones espontaneas que propician

los juegos sirven de pauta para las evaluaciones conscientes y justas.

El juego, como elemento esencial en la vida del ser humano, afecta de manera
diferente cada periodo de la vida: juego libre para el nifio y juego sistematizado para
el adolescente. Todo esto lleva a considerar el gran valor que tiene el juego para la
educacién, por eso han sido inventados los Ilamados juegos didacticos o educativos,
los cuales estan elaborados de tal modo que provocan el ejercicio de funciones
mentales en general o de manera particular.

Desde este punto de vista, el juego es una combinacion entre aprendizaje serio y
diversion. No hay acontecimientos de mas valor que descubrir que el juego puede ser
creativo y el aprendizaje divertido. Si las actividades del aula se planifican

conscientemente, el docente aprende y se divierte a la par que cumple con su trabajo.

A través del uso de los juegos didacticos, en el proceso de aprendizaje es posible
lograr en los alumnos la creacion de habitos de trabajo y orden, de limpieza e interés
por las tareas escolares las realizadas en el aula no las asignadas para el hogar por los

docentes, de respeto y cooperacion para con sus compafieros y mayores, de
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socializacion, para la mejor comprension y convivencia social dentro del marco del
espiritu de la Educacion Bésica. Desde esta perspectiva, el trabajo pasa a ser una
actividad ludica que refuerza las obligaciones de los estudiantes sin mediatizar su
aprendizaje.

Ausubel y otros, afirman que “El aprendizaje significativo comprende la adquisicion
de nuevos significados y, a la inversa, éstos son producto del aprendizaje
significativo. Esto es, el surgimiento de nuevos significados en el alumno refleja la
consumacién de un proceso de aprendizaje significativo”.

El tipo basico de aprendizaje significativo es el aprendizaje de representaciones. De él
dependen todos los demés. Este aprendizaje consiste en hacerse del significado de
simbolos solos (Generalmente palabras) o de lo que esos simbolos representan. El
aprendizaje significativo por recepcion, involucra la adquisicion de significados
nuevos. Para el caso se requiere tanto de una actitud de aprendizaje significativo
como de la presentacion de material significativo para el alumno.

En ese orden de ideas las estrategias tienen el proposito de estimular y promover el
aprendizaje mediante una serie de actividades sistematicas basadas en el disefio, la
planificacion y la ejecucion.

En su disefio, planificacién y ejecucidn tiene que anticiparse un conjunto de
actividades que le daran vida en el proceso de aprendizaje.

Su vinculacion con el ambiente donde se desenvuelve el nifio o de la nifia es
fundamental.

Para disefiar una estrategia es menester conocer:

1. ¢ Qué se quiere fomentar en el estudiante, es decir, qué competencias desarrollar?

2. ,Como se va a desarrollar el proceso?

3. ¢Con queé recursos se cuenta?

4. ;Por que ese aprendizaje? ¢Para qué le sirve?

Un juego bien planificado facilmente cubre la integracion de los contenidos de las

diversas areas y entrelaza los ejes transversales de una manera armoniosa Yy
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placentera. Esta integracion que se exige en el nuevo disefio curricular estd presente
en el juego como estrategia de aprendizaje en el aula, lo importante alli fue que el
docente visualizd y amplio sus horizontes cognitivos para que los pusiese en practica
sin mucho esfuerzo, pero si con bastantes ganas de querer hacerlo con y por amor al
trabajo.

Al incluirse el juego en las actividades diarias de los alumnos se les va ensefiando que
aprender es facil y divertido y que se pueden generar cualidades como la creatividad,
el deseo y el interés por participar, el respeto por los demas, atender y cumplir reglas,
ser valorado por el grupo, actuar con mas seguridad y comunicarse mejor, es decir,

expresar su pensamiento sin obstaculos.
Tipos de juegos grupales
Juegos populares

Los juegos populares estan muy ligados a las actividades del pueblo Ilano, y a
lo largo del tiempo han pasado de padres a hijos. De la mayoria de ellos no se conoce
el origen: simplemente nacieron de la necesidad que tiene el hombre de jugar, es

decir, se trata de actividades espontaneas, creativas y muy motivadoras.

Su reglamento es muy variable, y puede cambiar de una zona geografica a otra con
facilidad; incluso pueden ser conocidos con nombres diferentes segin donde se

practique.

Los juegos populares suelen tener pocas reglas, y en ellos se utiliza todo tipo de
materiales, sin que tengan que ser especificos del propio juego. Todos ellos tienen sus
objetivos y un modo determinado de llevarlos a cabo: perseguir, lanzar un objeto a un
sitio determinado, conquistar un territorio, conservar 0 ganar un objeto, etc. Su
practica no tiene una trascendencia mas alla del propio juego, no esta

institucionalizado, y el gran objetivo del mismo es divertirse.
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Los juegos populares pueden servir como herramienta educativa en el aula en
diversas materias ya que en sus retahilas, canciones o letras se observa caracteristicas
de cada una de las épocas. Esta tipologia puede ser una estrategia divertida en la que

las personas que los realizan aprenden al mismo tiempo que se divierten.

Juegos tradicionales

Son juegos mas solemnes que también han sido transmitidos de generacion en

generacion, pero su origen se remonta a tiempos muy lejanos.

No solamente han pasado de padres a hijos, sino que en su conservacion y
divulgacion han tenido que ver mucho las instituciones y entidades que se han
preocupado de que no se perdieran con el paso del tiempo. Estan muy ligados a la
historia, cultura y tradiciones de un pais, un territorio o una nacion. Sus reglamentos

son similares, independientemente de donde se desarrollen.

El material de los juegos es especifico de los mismos, y esta muy ligado a la zona, a

las costumbres e incluso a las clases de trabajo que se desarrollaban en el lugar.

Sus practicantes suelen estar organizados en clubes, asociaciones y federaciones.

Existen campeonatos oficiales y competiciones mas o menos regladas.

Algunos de éstos juegos tradicionales con el tiempo se convirtieron en deportes,
denominados tradicionales, de modo que la popularidad que tienen entre los
habitantes de un territorio o pais compite con la popularidad de otros deportes

convencionales. Algunos ejemplos: la petanca, el chito, los bolos, la rana, etc.”

http://www.nlm.nih.gov/medlineplus/spanish/ency/article/002013.htm
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Juegos que ayudan al desarrollo de la inteligencia lingiistica verbal

El juego Linguistico verbal en grupos como instrumento didactico es un medio

privilegiado para el desarrollo de la comunicacion oral.

Mediante los juegos de lenguaje, la lengua se usa de una forma reflexiva, regulada y
desinhibida, permitiendo que el nifio o nifia, active una serie de conocimientos
previos que posee, relacionando contenidos entre si y facilitando los aprendizajes

significativos.

Juegos que favorecen el desarrollo de inteligencia lingiistica verbal
1.- Juegos de Observacion

2.- Juegos de Conversacion

3.- Juegos de Invencion o Imaginacion

4.- Juegos de Dramaticos

5.- Juegos Narrativos

1.- Juegos de Observacion.- Permite que el nifio desarrolle capacidades de
observacién, atencion, discriminacion e identificacion 'y se realizan

fundamentalmente a través de los érganos de los sentidos.

Existen muchas actividades donde se desarrollan como:

a) Observar y comentar directamente la realidad.
b) Observar y comentar laminas (observa el dibujo atentamente, luego se cubre

los ojos y menciona todo lo que viste).

2.- Juegos de Conversacion.- Ayudan al intercambio comunicativo entre dos 0 mas

personas, habituar al nifio a expresar ideas, lograr que hable con soltura, desarrollar y
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enriquecer su vocabulario, corregir defectos de la pronunciacion, es una de las

mejores actividades que se pueden trabajar con nifios y nifias.

Algunas posibilidades para trabajar pedagdgicamente la conversacion:

- Incentivar la conversacion a partir de un tema de interés.

- Iniciar una conversacion a partir de la observacion.

- Realizar conversaciones sobre hechos o sucesos que hayan acontecido en el entorno.
- Jugar al teléfono.

- Crear dialogos.

3.- Juegos de Invencién o Imaginacion, este tipo de juego le ayuda a resolver

situaciones nuevas mediante el uso de la imaginacion.
Ejemplo:

- Preguntas imaginarias:

¢Qué harias si te perdieras en una excursion?,

¢Qué harias si te regalan un avion?

¢ Qué crees que hay dentro de este baul?

¢ Quiénes son estos personajes?

4.- Juegos Dramaticos, este tipo de juego permite desarrollar la facultad de
imitacion, la memoriay experimentar con el propio cuerpo (movimientos, ruidos,

muecas, etc.)
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Ejemplo:
Juego dramatico esponténeo o libre.
- Imaginemos que volamos
- Jugar a vender y comprar
Juego de Roles: - La profesora
- El cartero
Teatro de Titeres.

5.- Juegos Narrativos, el material fundamental de este juego es el cuento, que es una
narracion oral o escrita que conjuga tiempo y espacio con elementos reales y
fantasticos. EI alumno podréa elegir, sugerir, crear, transformar, etc., con libertad para

que no sea un repetidor de un cuento.
- Qué final le pondrias al cuento escuchado.

- Relnete con cuatro compafieros y juntos inventen un cuento a partir de las

imagenes dadas. Luego narren el cuento al curso".
http://www.nlm.nih.gov/medlineplus/spanish/ency/article/002013.htm

Juego, Integracion y Pertenencia Grupal

El proposito de este trabajo es intentar pensar la integracion desde la posicion
nifio; posicion que implica una perspectiva que ya no es la nuestra. Por tal motivo es
necesario elegir un eje que oficie de ordenador para nosotros, los adultos, que nos
permita comprender observaciones, repensar conceptos, e imaginar propuestas

posibles. Tomo como eje al juego en su cardcter de actividad socializante.
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Para un nifio estar en un grupo y ser en ese grupo, implica también saber y poder
jugar los juegos que se juegan en ese grupo. De eso se trata la integraciéon desde su

perspectiva.

Todos hemos estado en la escuela y por lo tanto hemos formado parte de grupos
escolares. Recordamos con facilidad a nuestros compafieros y amigos, a traves de los
juegos que jugabamos con ellos, en el patio de la escuela, en casa, en la casa de otros,
en las vacaciones. Desde este recuerdo personal que creo compartido, y a traves de la
formacion tedrica y técnica, sostengo que el juego espontaneo de los grupos escolares

es otro item a analizar y evaluar en los procesos de integracion escolar.

Para jugar un juego con otros, hay que comparar acciones para disefiar estrategias, es
necesario mantener “en mente” las reglas y objetivos del juego que ofician de
parametro de las acciones, y es indispensable ponerse de acuerdo con respecto a las
reglas antes de empezar a jugar. Como sostiene Vygotski, en el juego el nifio hace lo
gue mas quiere: jugar, y al mismo tiempo se somete a ciertas reglas y renuncia a la
accion impulsiva, reconociendo que es esta sujecion lo que le permite sostener el

juego y el objetivo de ganarlo.

Si estamos en la escuela y estamos hablando de juego espontaneo, estamos
claramente ubicados en el recreo. Los patios y los recreos ain hoy, no forman parte
de los proyectos institucionales educativos, y por lo tanto no se consideran espacio de
observacién ni planificacién. Hasta hace algin tiempo, en los recreos los chicos
jugaban sin dificultad, sin mayores conflictos, pero en los Gltimos afios los recreos se

han ido convirtiendo, en algunas escuelas, en zonas tiempo espacio de riesgo.

Es en el tiempo del recreo cuando los chicos tienen que lidiar con su grupo, con los
otros chicos, presentarse, conocerse. ;Como lo hacen? Casi siempre a través del

juego. Quienes hemos estado en un patio observando, sabemos que los chicos no
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suelen sélo conversar, hablan, discuten pero por otro proposito, que generalmente es
jugar. Decidir a qué jugar, codmo, dénde, quiénes, con qué, reglas, puntajes, son los
ejes de estas conversaciones. Conversaciones cortas y rapidas, para aprovechar la
mayor parte del recreo jugando. Ese, es el espacio y el tiempo que los chicos sienten

propio.

El tejido social infantil se constituye principalmente a través de las actividades de
juego. Para poder entrar en ese tejido hay que saber jugar determinados juegos. Se
pueden proponer otros, pero los juegos que juega cada grupo, hay que jugarlos.
Podemos pensar entonces a los juegos como agentes de socializacion grupal. Lo son
en tanto estemos pensando en los juegos que juega cada grupo escolar en particular.
Son esos juegos que un nifio “necesita” saber jugar, para poder ser en el grupo escolar

del que forma parte.

Sin saber jugar ni conocer distintos juegos es muy dificil que un nifio pueda

integrarse. El juego es la actividad — llave, de la entrada al espacio social de los nifios.

La integracion social desde la perspectiva del nifio es tener amigos, compafieros de
actividades escolares, que se eligen para estar juntos y jugar en la escuela y en las
casas. El estar fisicamente juntos en un aula no implica amistad.
Ensefiar a jugar en grupo y ensefiar distintos tipos de juegos, es facilitador del
encuentro con otros, ya que permite contar con experiencias y recursos que seran
utiles a la hora de tener que aprender y ensefiar un juego. Sabiendo que integracion
implica reconocimiento, considero valioso ofrecer a los nifios un espacio sistematico
de aprendizaje de juegos colectivos, que lo habilitaran para los juegos grupales en
distintos contextos, desplegando capacidades y talentos disponibles y dispuestos, por

haber sido convocados y estimulados regularmente.

http://www.knowledgemanager.it/KM-Brainstorming-esp.htm
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EL JUEGO
Concepto de juego

La primera referencia sobre juegos que existe es del afio 3000 a. C. Los juegos
son considerados como parte de una experiencia humana y estan presentes en todas

las culturas.

El juego es una actividad inherente al ser humano. Todos nosotros hemos aprendido a
relacionarnos con nuestro &mbito familiar, material, social y cultural a través del
juego. Se trata de un concepto muy rico, amplio, versatil y ambivalente que implica
una dificil categorizacion. Etimoldgicamente, los investigadores refieren que la
palabra juego procede de dos vocablos en latin: "iocum y ludus-ludere” ambos hacen
referencia a broma, diversion, chiste, y se suelen usar indistintamente junto con la

expresion actividad ludica.

El diccionario de la Real Academia lo contempla como un ejercicio recreativo
sometido a reglas en el cual se gana o se pierde. Sin embargo la propia polisemia de
éste y la subjetividad de los diferentes autores implican que cualquier definicion no
sea mas que un acercamiento parcial al fendbmeno ludico. Se puede afirmar que el
juego, como cualquier realidad sociocultural, es imposible de definir en términos
absolutos, y por ello las definiciones describen algunas de sus caracteristicas. Entre

las conceptualizaciones mas conocidas apuntamos las siguientes:

e EIl juego es una actividad libre: es un acontecimiento voluntario, nadie esta
obligado a jugar.
e Se localiza en unas limitaciones espaciales y en unos imperativos temporales

establecidos de antemano o improvisados en el momento del juego.

31


http://es.wikipedia.org/wiki/DRAE

e Tiene un cardcter incierto. Al ser una actividad creativa, espontanea y
original, el resultado final del juego fluctia constantemente, lo que motiva la
presencia de una agradable incertidumbre que nos cautiva a todos.

e Es una manifestacion que tiene finalidad en si misma, es gratuita,
desinteresada e intrascendente. Esta caracteristica va a ser muy importante en
el juego infantil ya que no posibilita ningun fracaso.

e El juego se desarrolla en un mundo aparte, ficticio, es como un juego narrado
con acciones, alejado de la vida cotidiana, un continuo mensaje simbdlico.

e Es una actividad convencional, ya que todo juego es el resultado de un
acuerdo social establecido por los jugadores, quienes disefian el juego y

determinan su orden interno, sus limitaciones y sus reglas.

Diferencia entre juego y deporte

El deporte es un conjunto de situaciones motrices e intelectuales que se
diferencia del juego en que busca la competicion con los demas o consigo mismo, en

que precisa unas reglas concretas y en que esta institucionalizado.

El juego tiene caracter universal, es decir, que las personas de todas las culturas han

jugado siempre. Muchos juegos se repiten en la mayoria de las sociedades.

Funcion del juego en la infancia

El juego es Util y es necesario para el desarrollo del nifio en la medida en que

éste es el protagonista.

La importancia de la utilidad del juego puede llevar a los adultos a robar el
protagonismo al nifio, a querer dirigir el juego. La intervencion del adulto en los

juegos infantiles debe consistir en:

« Facilitar las condiciones que permitan el juego.
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o Estar a disposicion del nifio
e No dirigir ni imponer el juego. El juego dirigido no cumple con las

caracteristicas de juego, aunque el nifio puede acabar haciéndolo suyo.
El juego permite al nifio:

e Que se mantenga diferenciado de las exigencias y limitaciones de la realidad
externa.

o Explorar el mundo de los mayores sin estar ellos presentes.

e Interactuar con sus iguales.

e Funcionar de forma autébnoma.

El juego simbolico se hace sobre representaciones y no sobre cosas reales. Las
pinturas rupestres son el primer ejemplo de “juego” simbdlico. Los hombres
prehistoricos las utilizaban para actuar sobre los animales a través de sus
representaciones. El juego simbdlico estd claramente presente todos los nifios
normales a partir de los 2 afios de edad. El juego simbdlico estd presente cuando un
nifio toma una piedra y juega con ella como si fuera un carro. Este nifio esta jugando

con el carro, no con la piedra.
Composicion del juego

« Una meta u objetivo.

e Reglas.

e Herramientas o componentes.
e Reto o desafio.

e Interactividad.
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RELACION CON SUS PARES

“Entre los cuatro y siete afios, los nifilos empiezan a relacionarse entre ellos en
grupo y a compartir los juegos, aunque muchas veces estos acaban en discusiones y
peleas. Comienzan a aparecer las primeras reglas del juego, si bien muchas veces los

nifios no entienden quién gana o pierde, tal es su individualismo.

El desarrollo del lenguaje tiene una importancia capital en la evolucion de las

relaciones sociales. Una de las funciones del lenguaje es la comunicativa.
El Desarrollo del Autoestima en los Nifios

La autoestima surge de una sensacion de “encajar” y comprender las reglas y
expectativas de la sociedad, y esta ligada a un sentido de la autoconciencia del género

y las perspectivas personales en la vida.

Las personas con elevada autoestima tienden a no reflejar todo lo que suceda sobre si
mismos. No consideran los sucesos externos “culpa” suya, y tienen cierta confianza

en su habilidad para influir o controlar el desarrollo de los sucesos.

Si fomentas estas habilidades en tu hijo desde pequefio, sera mas probable que crezca
con un elevado sentido de la autoestima. Los nifios con un elevado sentido de la
autoestima poseen muchas expectativas sobre si mismos, y, por tanto, tienen mas

probabilidades de llegar alto, lo cual, a su vez, alimenta la autoestima.
Puedes fomentar la autoestima animando a tu hijo a tomar sus propias decisiones,

elogiandolo cuando se lo merezca y permitiéndole arreglar las cosas si has tenido que

criticar su comportamiento.
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Primeros dias de colegio

A pesar de las pataletas, los lloros y los gritos; es la hora de llevar a tus hijos
al colegio. Entre los 2 y los 4 afios, es la etapa méas suave de adaptacion en un entorno
educativo adecuado.

Cuando los mas pequefios se incorporan a las aulas, significa la entrada de los nifios
en un mundo completamente nuevo. Tras esos terribles dias de desconcierto, pronto
se encontraran a gusto en este nuevo lugar donde aprenderdn nuevas cosas, a la vez
que se divierten y juegan, la gran mayoria del tiempo. Sin embargo, otros nifios
pueden tardar mas en adaptarse y aislarse del resto de la clase o permanecer durante
todo el dia en un rincdn, sin hacer nada. Aunque estas situaciones son dificiles, sélo
pueden superarlas ellos mismos; con el paso del tiempo tendran mas interés por la

profesora y sus compafieros, que por no estar con vVosotros.
Algunos consejos:

« Actitud segura, tranquila, comprensiva y cercana de los padres. Explicadle muy bien
coémo es el lugar y lo que va hacer alli.

« El llanto es contagioso, asi que es mejor que os despidais con una sonrisa y lo mas
rapido posible.

* Interesarse por lo que hacen los nifios en clase, escucharles y alabarles sus trabajos”.

http://www.solohijos.com
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DESARROLLO SOCIAL

Alrededor de los cuatro afios, nuestro hijo inicia una nueva etapa vital en la
que va a descubrir el placer de vivir rodeado de gente. Abandona paulatinamente su
apego hacia nosotros, ya no siente la necesidad estar siempre tras nuestros pasos e
incluso experimenta la sensacién de que ya no le bastamos para divertirse: necesita
gente distinta y nuevos alicientes. Empieza a comprender lo divertido que resulta
relacionarse con otros nifios de su misma edad con quienes comparte intereses, y
pronto toma conciencia del inmenso placer que supone el ser independiente de los

mayores.

Aunque la familia sigue ejerciendo una gran influencia sobre él, y los padres
seguimos siendo las figuras mas importantes de su vida, necesita a sus amigos para
jugar, comienza a compartir y respetar algunas reglas, a imitar determinados
comportamientos de los adultos, a identificarse con los amigos de su mismo sexo...

Se esté socializando, estd aprendiendo nuevas pautas de conducta, estd madurando.

Los dos contextos educativos mas importantes para el desarrollo social de nuestro
hijo en torno a los 4 afios son la familia y la escuela. La escuela complementa al
hogar facilitando la progresiva integracion de nuestro hijo en la sociedad: se adaptara
a un ritmo de vida, actividades, horarios, normas y comportamientos diferentes a los

que ha seguido hasta ahora en casa.

Los sentimientos de afecto, amistad, compafierismo y ternura que se generan

contribuirdn a desarrollar en €l una mayor sensibilidad hacia los demaés.

A esta edad, le gusta relacionarse con otros nifios estableciendo una comunicacion
mas variada y mas rica en matices, ya que ha ampliado su vocabulario. Es en la
escuela donde el nifio realiza un mayor nimero de contactos sociales y puede dedicar

mas tiempo a la relacion social con el grupo de juego. Basicamente, todos sus amigos
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lo son porque participan de juegos comunes y sus intereses ladicos son parecidos.

El juego simbdlico o de imitacion adquiere mucha importancia a esta edad. A nuestro
hijo le gusta mucho adoptar el papel de otras personas (familia, profesor, personaje de
ficcion) e imitar las actividades que ven realizar. Nosotros seguimos siendo sus
modelos més influyentes y es nuestra responsabilidad mostrar patrones y valores
sociales valiosos. En sus juegos teatrales no mantiene mucho rato el mismo papel,
sino que cambia de un personaje a otro con la mayor facilidad. Por ejemplo, puede
simular que es Superman y acto seguido que conduce un coche como su madre. Esta
clase de juego también aparece cuando el nifio juega en grupo. Cada uno representa
un papel tras haber llegado a un acuerdo ("t haras de papa y yo de mama”, "ta seras
un elefante y yo un ledn™). Como el juego es colectivo cada nifio sabe que debe

desempefiar bien su papel para que el juego sea  coherente.

Debemos permitirle relacionarse con los demas con entera libertad, con nuestro
apoyo afectivo y nuestra confianza pero sin mediar en sus conflictos sociales,
potenciando asi su independencia y autonomia, la seguridad en si mismo y su

autoestima.
Desarrollo infantil: de 3 a 4 afios

Entramos en la etapa pre-escolar, donde los nifios querran hacerlo todo por si
mismos; estan ansiosos por aprender. Son independientes y querran establecerse
separados de sus padres. Surgiran los temores a lugares desconocidos y a
experiencias nuevas. Un periodo con numerosos cambios donde os pondran a prueba

unay otra vez.
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Desarrollo fisico

A los 3 afios de edad, ya pueden manejar con cierta soltura un triciclo y
pueden atrapar una pelota. Comienzan a pararse de pie, a caminar en puntillas y a
construir torres con 6 6 9 bloques. También descubriréis que pueden pintar y dibujar

en forma circular y horizontal. Hasta utilizaran tijeras especiales para nifios.

A los 4 afios, tienen mas control sobre los pequefios muasculos. Son muy activos, por
lo que se pasarén el dia yendo de un lado a otro, sin parar de jugar; sus juegos pueden

que se vuelvan un tanto agresivos.

Les divertird abrir y cerrar cremalleras, por lo que tratardn de vestirse ellos solitos.
Les gusta atarse los zapatos. Ya podran representar simbolos, personas, figuras...

realizar disefios y letras basicas.
Desarrollo social y emocional

Sus emociones seran, por lo general, mas profundas que en etapas anteriores
pero muy cortas. Necesitan que los estimulen para expresar sus sentimientos con
palabras; disfrutaran dramatizando con otros nifios. Es frecuente que durante estos
afios, los nifios tengan amigos imaginarios, ya que tienen una imaginacion muy activa
y no saben distinguir entre realidad y fantasia; no tiene porqué preocuparos, al ser tan
inquietos necesitan alguien con quien hablar y jugar todo el tiempo, pronto
desaparecera. Ademas querran sentirse importantes y queridos, se volveran

mandones.

A veces puede resultar un poco agresivo con otros nifios, aln asi querran tener
amigos Yy divertirse con ellos; aunque entre los nifios de esta edad prima un poco el
egocentrismo. Les encantara fingir que son personas importantes como mama, papa,

policias, bomberos, etc. Recuerda que necesitan sentirse libres e independientes,

38



siempre conociendo donde estan los limites y que si rompen las reglas, sepan cuéles

son las consecuencias.

Los pre-escolares aprenden mejor haciendo, necesitan variedad de actividades y los
juegos les ayudan mucho; por ejemplo a respetar los turnos, a compartir y a cumplir
las reglas del juego. Necesitaran un espacio tanto dentro como fuera de casa y un
equilibrio entre juegos mas activos y mas calmados, para fomentar su desarrollo

intelectual.

En esta etapa comienzan a hacer muchas preguntas, a expresar sus necesidades y sus
ideas. Hablan mucho y su lenguaje incluye palabras sin sentido; pero a esta edad
deben entender conceptos bésicos como numeros, tamafio, peso, color, distancia,
tiempo y posicion. Su habilidad para clasificar y la capacidad de razonar se estan

desarrollando.
La creatividad y los juegos en los nifios pre-escolares

El ser creativos ayuda a consolidar la salud emocional de tus hijos; puesto que
la creatividad es la forma mas libre de expresién. Los nifios necesitan comprometerse
con esa libertad; asi se esforzaran y convertirdn la actividad, en la que estén

trabajando, en algo propio.

Las actividades creativas ayudan a los nifios a expresar y enfrentar sus sentimientos.
Para satisfacer dicha necesidad, aseguraros de proporcionar a vuestros hijos
actividades segln sus intereses y sus ideas; cuantas mas experiencias con variedad
tengan, su expresion creativa serd mas amplia. También les ayudara el contacto con
otra gente y las situaciones fuera de su ambiente, les proporcionaran material para

incorporarlos a sus juegos.
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Una manera de fomentar el desarrollo son los juegos creativos; son aquellos donde
los nifios utilizan materiales que ya conocian, nuevas formas, poco usuales. O cuando
interpretan papeles imaginarios. Tenéis que darles tiempo para que disfruten del
juego, tiempo suficiente para que inventen sus propios juegos y den rienda suelta a su
imaginacion. Evitad dominar los juegos, no les impongais que jueguen a algo
determinado que tan so6lo estimule su aprendizaje mental. No olvidéis que la
creatividad les ayuda a expresarse. Intentad que los juegos sean inspiraciones de
ellos, no de los adultos. Es preferible evitar los juguetes que dan toda clase de

explicaciones y que no dejan nada a la imaginacion.

El vinculo afectivo

Uno de los aspectos que influye de forma decisiva en la capacidad de relacion
social del nifio es el establecimiento de solidos vinculos afectivos que suelen
desarrollarse en los primeros meses de vida. En todas las culturas humanas el nifio, en

la etapa que va de los tres a quince meses

Poco a poco el pequefio va ampliando su &mbito de relaciones sociales a los amigos
de la familia, hasta llegar a socializar con otros nifios de la misma edad cuando va a

estudiar”.

http://www.nlm.nih.gov/medlineplus/spanish/ency/article/002013.htm

“La socializacion es un proceso que llegara tarde o temprano al que se le ha otorgado
un valor exagerado en la actualidad, argumentandose incluso que es algo necesario

(casi obligatorio) en edades tempranas, digamos a partir de los 12 meses.

De la misma manera que se trivializa el tema del tiempo, ofreciendo la solucion
llamada “tiempo de calidad” ante la falta de cantidad, se ha generalizado en la
sociedad la vision benefactora de las guarderias como elemento eminentemente

socializador hasta el punto de verse como un ente necesario (avisadme cuando el
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gobierno deje de crear plazas de guarderia para empezar a alargar las bajas

maternales).

Con el fin de despojar a los padres de cualquier sentimiento de culpabilidad o
malestar se asocid en algin momento de la historia (desconozco quién lo hizo ni
cuando) el contacto con otros nifios a un progreso en la socializacion de los mismos,
y esta socializacion temprana fue definida como beneficiosa y necesaria para su
desarrollo y aprendizaje.

Asi, ademas de aquellas parejas que utilizan las guarderias por necesidad, es posible
encontrar muchos padres que apuntan a sus hijos de un afio (0 menos, 0 mas) a una
escuela infantil porque “tiene que aprender que no es el centro del universo”, porque
“necesita jugar con otros nifios”, para que se “independice”, porque “alli se espabilan
mucho” o porque sino sera “muy dependiente de su madre” (vamos, un mimado o

enmadrado, en el lenguaje coloquial).

Lo cierto es que los nifios necesitan el afecto, el contacto y la seguridad que les
proporciona su madre (en realidad se habla de la persona con la que mas vinculada
esté, que suele ser la madre, claro) para crecer fisica y emocionalmente estable, de

manera ideal, hasta al menos los 3 a 4 afos.

Esto no quiere decir que no pueda empezar a relacionarse con otros nifios antes, que
puede y sera, seguro, enriquecedor, pero no es estrictamente necesario y menos Si

para hacerlo tiene que separarse de su madre.

Por poner un ejemplo, pretender que un nifio socialice a edad temprana es querer que
un nifilo camine cien metros cuando acaba de echar dos pasos. En definitiva, es
pedirle que sepa que hay mas nifios, cuando ni siquiera sabe que €l es un nifio. Los
nifilos no empiezan a entender que son personas con un cuerpo que puede interactuar

con el entorno y con los demaés hasta los 18 meses.
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A partir de entonces (de esa etapa en que descubren que son personas) empieza un
complejo entramado de aprendizajes que les tiene que llevar a conocerse como

personas.
A partir de los 3-4 afios la cosa cambia

Hacia los 3-4 afios el lenguaje se ha ampliado considerablemente con respecto
a edades anteriores, los accesos de rabia (rabietas) son cada vez menos frecuentes
puesto que empieza a madurar el control de sus propias emociones pudiendo
expresar, a su manera, los sentimientos de amor, tristeza, celos, envidia, alegria,

curiosidad y orgullo.

Gracias a estas capacidades emocionales su vision egocentrica se empieza a ampliar a
otras realidades al comenzar a preocuparse por los demas (los nifios son
tremendamente empaticos, llegando incluso a llorar si ven que alguien esta llorando y

a ofrecer su bien mas preciado para consolarle).

Esta maduracion emocional es la que el nifio necesita para empezar a conocer otros
ambientes y aprender que existen otros nifios con semejantes inquietudes y deseos y

con capacidad para interaccionar con él de una manera diferente a la de papd y mama.

Es este el momento ideal de iniciar la socializacidon, que deberia ser siempre de
manera paulatina y respetando los ritmos de los pequefios. Es decir, ni siquiera
estamos diciendo que el colegio deberia empezar a los tres o cuatro afios, lo ideal
seria que a esa edad empezaran a tomar contacto con otros nifios en compafiia de su
madre (aungue sin prohibir contactos mas tempranos, evidentemente, pues muchos
son inevitables), siendo el nifio quien decidiera hasta donde separarse y hasta donde
llegar.
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Es facil entender por qué diversos paises europeos defienden la escolarizacion a partir
de los 6-7 afios. Su objetivo es tratar de que el proceso de socializacién sea
precisamente €so, un proceso en el tiempo y no un “mafiana empieza a socializarse, lo

dejo en la guarderia”.
Los menores de tres afios socializan poco o nada

Si nos detenemos a observar a nifios menores de 3 afios, ya sea en la guarderia, ya sea
en un parque, podemos observar que, generalmente, hay poca interaccién entre ellos.
Con esto quiero decir que se defiende un concepto de socializacion erroneo. El “en la
guarderia juegan todos y asi aprenden a jugar unos con otros” es una falacia. Los
nifios juegan unos junto a los otros, pero no con los otros, y menos por iniciativa

propia.

La escuela infantil se convierte entonces en un recurso (un gran recurso) para aquellas
personas que la necesiten, sin embargo no es necesaria para el correcto desarrollo de
los nifios ya que, como hemos comentado, es hacia los 3-4 afios cuando los nifios
deberian empezar a interaccionar con otros nifios y siempre, de momento, con la

presencia de los padres”.

http://www.waece.com

info@waece.com
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INTELIGENCIA LINGUISTICA VERBAL

Concepto.- La Inteligencia Lingtistica Verbal es la capacidad de entender con rapidez lo
que nos dicen ordenar y usar las palabras de manera efectiva y darles un sentido coherente
utilizando el lenguaje para comprender, expresar y apreciar significados complejos en forma

oral o escrita.

Se reconoce alto nivel de esta inteligencia en escritores, poetas, periodistas y
oradores, entre otros. Esta en los alumnos a los que les encanta redactar historias,
leer, jugar con rimas, trabalenguas y en los que aprenden con facilidad otros idiomas.
Destaca el gusto por aprender mejor la lectura, escritura, leer, escribir, contar
leyendo, escuchando y narracion de cuentos, hablar, viendo palabras, historias,
memorizar, hacer hablando, escribiendo, memorizacion de acertijos, discutiendo

fechas, piensa debatiendo palabras.

Desde que el ser humano cred el lenguaje hablado y escrito, a través de signos y
simbolos, este ha sido uno de los principales transmisores de cultura, la via para
expresion de pensamientos y sentimientos, la herramienta de las transacciones
sociales por excelencia y la estructura donde se inserta toda la comunicacion que
sostiene el hombre.

Por eso el lenguaje es una de las capacidades intelectuales que desde antafio se ha

tomado como medida de inteligencia.

El ser humano aprende a expresarse y comprender a los otros por medio de gestos y
comunicaciones no verbales y posteriormente con la palabra que, poco a poco, va
enriqueciendo sus posibilidades expresivas. La adquisicion de la palabra es el factor
de cambio en el proceso cognitivo de los nifios/as, cuando logran pasar de la accion
pura y directa a la medicion del lenguaje.

La palabra interiorizada se vuelve pensamiento: a través de éste, el nifio puede

resolver problemas, recordar, analizar, anticipar y crear.
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Por ello la inteligencia verbal-linguistica es una caracteristica humana indispensable
para la convivencia social y suele ser descrita como la sensibilidad a los sonidos,
ritmos y significado de las palabras, que en muchas ocasiones llegan a convertirse en
una pasion para aprender a expresarse tanto verbalmente como por escrito.

Tradicionalmente en la escuela se ha priorizado el lenguaje por encima de otros

recursos, como la expresion corporal, la actividad fisica y la expresion pléstica.

Mediante la lectura y la escritura se ha fomentado este tipo de inteligencia, que si
bien debe ser desarrollada por todos los nifios/as pues les permite tener acceso al
conocimiento a través de la lectura, es importante que no eclipse otras aptitudes,
especialmente la de aquellos nifios, que tienen una inclinacion especial hacia otro tipo

de actividades como la danza, las artes, el manejo con imagenes, entre otros.

La Inteligencia Linguistica verbal, se traduce en la capacidad para usar las palabras
de manera efectiva, sea en forma oral o escrita e incluso gestual y corporalmente. Se
fundamenta tanto en el tipo de comunicacion verbal y auto expresivo, como en la
capacidad escritural y creativa. Esta inteligencia incluye la habilidad para manipular
la sintaxis, los sonidos, los significados y los usos préacticos del lenguaje; algunos
usos incluyen la retorica (usar el lenguaje para convencer a otros de tomar un
determinado curso de accion), la mnemonica (usar el lenguaje para recordar
informacion), la explicacion (usar el lenguaje para informar) y el metalenguaje (usar

el lenguaje para pensar y hablar del lenguaje).

La Inteligencia Linguistica no es un todo acabado y privilegio de unos pocos, sino
una capacidad que se desarrolla paulatinamente (mediante actividades bien
estructuradas) y que es inherente a todo ser humano, que debe ser estimulada por el
educador y potenciada en cada sujeto. Asumiendo este enunciado como premisa, se

propone en esta elaboracion un analisis del concepto de inteligencia y de las
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diferentes teorias y posturas cientificas que al respecto han dado su opinién; ademas,
se analiza la relevancia de la Inteligencia Linguistica en el campo educativo y las
estrategias necesarias para desarrollar esta capacidad en la educacion primaria. En
este estudio, se da cuenta de un cuidadoso rastreo bibliografico que permite la
aproximacion al entendimiento, comprension e implicaciones de la capacidad
linguistica y de su consecuente desarrollo de las dimensiones humanas de la
poblacién en edad escolar. Todo ello se constituye en un significativo aporte
conceptual a educadores y educandos, en la medida en que transforma el viejo
esquema de concebir el lenguaje como una actividad cotidiana, llena de reglas y
preceptos tedricos pero, de poca funcionalidad en el diario vivir.

Hablar: La capacidad por expresarse correctamente debe ser fomentada en todas y
cada una de las personas; si bien algunas tienen mas facilidad que otras, en ello
intervienen factores como la timidez, la autoestima, el miedo al ridiculo, entre otros

aspectos.

Debate en clase: El aula es el lugar idoneo para fomentar esta capacidad, pues las
nuevas tendencias pedagogicas postulan un modelo comunicacional horizontal donde
se dé oportunidad de expresion y se permita el intercambio de opiniones, asi como
gjercicios de debate, que preparan a los sujetos cada vez mas en una sociedad
democrética donde la palabra debe ser expresada y respetada dentro de los limites de

la convivencia.

El nifilo como narrador: La narracion es una forma de comunicacion linglistica que
puede fomentarse en el aula y desde luego en el hogar, pues principalmente son los
padres los que ofrecen la disponibilidad de escuchar a los pequefios en sus
comentarios, historias, chistes, ya que éste es el primer espacio expresivo donde ellos
ejercitan su capacidad linguistica.

Padres y maestros son los modelos a seguir.
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Invitar al nifio a escuchar a personas con facilidad y gusto por la narracién, como son
los ““cuentacuentos”, expresiones culturales como obras de teatro, titeres, incluso
poner atencion a los dialogos de personajes de la television, son modelos donde el
nifio puede aprender la forma de acomodar las palabras y hacer coherente su

expresion verbal y no verbal.

La realizacion de entrevistas, puede ser una actividad divertida que promueve la
posibilidad de dialogo, ayudando al pequefio a prepararse con preguntas; si puede
grabarse le serd de mucha utilidad escuchar las respuestas, mantener el hilo de la
conversacion, agradecer la entrevista, etcétera, son aspectos diversos de un ejercicio
linglistico verbal que ayudan a un nifio o joven a entrenarse en el habla , ya que ellos
pondran su interés en el personaje, que puede ser un chico mayor o algin vecino o
comerciante de su colonia, pero en realidad lo que se fomenta en ellos son sus

posibilidades comunicativas.

La lectura requiere tiempo y ese no parece el recurso de nuestra sociedad, mucho
menos el de nifios que no tienen un especial interés por la palabra; sin embargo, al
pensar en los beneficios que la lectura ofrece para el desarrollo y disfrute del ser
humano, vale la pena que padres y maestros intenten encauzar a sus pequefios hijos y
alumnos que no tienen esta aficion a actividades que indirectamente los fuercen a

ello.

Las dramatizaciones son muy Utiles para inducir a temas que requieren de
investigacion en libros, Internet, cuentos y novelas, que posteriormente tengan que
escribir y reescribir los didlogos. El secreto es tocar temas afines a los intereses segun
la edad y aficiones de los nifios.

La utilizacion de los medios masivos de comunicacion, en este sentido el interés que
los pequefios tienen en la television, los videojuegos, el cine e Internet debe ser un

pretexto para inducirlos en actividades linglisticas, por ejemplo hacer guiones,
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consignas, canciones, grafitis, avisos publicitarios, boletines informativos y
noticiosos, afiches, tapas y solapas de libros, comentarios sobre programas preferidos
de la television, notas periodisticas, entre otros (ver actividades con medios Micro

sitio Alfabetizacion Audiovisual).

El lenguaje inventado puede ser de gran estimulo para nifios que tienen aversion por
la “palabra oficial”, por lo que se les pide que realicen una frase inventando nuevas
palabras y luego traten de traducirlo, con lo cual pueden ejercer su creatividad y ser

un gran estimulo para pensar y decir todo tipo de cosas.

La Inteligencia Verbal-Linguistica (palabras) esta relacionada con el uso del lenguaje
y las palabras incluyendo todas las posibilidades relacionadas con el pensamiento
complejo como son la lectura, escritura, razonamiento abstracto y habla simbolica. El
alumno con inteligencia verbal-linguistica generalmente escucha con atencion y se
divierte hablando en publico, leyendo, deletreando correctamente, escribiendo, tiene

buena memoria para nombres y fechas y tiene un fuerte vocabulario.

El Lenguaje.- La facultad de hablar es una caracteristica muy especial de la especie
humana. El lenguaje como toda realidad compleja, admite e incluso requiere ser
observado desde puntos de vista muy diferentes, sin que ninguna perspectiva pueda
agotar toda su esencia. La neuropsicologia rastreara procesos cerebrales que permiten
que los estimulos acusticos que llegan al oido interno se conviertan en impulsos
nerviosos y alcancen el cerebro para alli ser interpretados y traducidos, es decir,
descodificados en palabras comprensibles. Por su parte, la psicolingiistica se ocupara
de averiguar los procesos individuales y colectivos que hacen posible que las

personas se comuniquen y usen el lenguaje.

Lenguaje y comunicacion.- Las complejas necesidades de comunicacion entre los

seres humanos han dado lugar a la creacion de diferentes formas de lenguaje, como
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los sistemas de signos y sefiales visuales que, a diferencia del habla, tienen un campo

de significacion especifico y limitado.

El lenguaje sirve para la comunicacion, el lenguaje articulado humano esta al servicio
de la comunicacién pero no a la inversa, ya que podemos comunicarnos sin recurrir al
uso de la palabra; es facil comprender que existen muchos tipos de comunicacién que
no requieren el uso del lenguaje. Se utiliza el término lenguaje para designar una
actividad humana organizada como un sistema de signos de estructura compleja, que
tienen la propiedad de representar o sustituir la realidad y sirven para comunicar un

namero practicamente ilimitado de significados.

Uso del lenguaje o linglistica verbal

Se vuelve mas complejo. Son capaces de coordinar frases mediante
conjunciones. Utilizan una gramatica mas compleja con plurales y tiempos pasados;
entienden historias que narran experiencias pasadas. Usan pronombres personales,
preposiciones y adverbios. Entienden comparaciones de tamarios y siguen una serie
de dos a cuatro instrucciones relacionadas. Les gusta cantar canciones de todo tipo,
infantiles y las que ois vosotros. Hablan con todo el mundo sin parar, se esfuerzan
para que se les entienda; a pesar de cometer ciertos errores. Suelen prestar mas accién

al significado que a las formas de las emisiones orales.
Desarrollo del Lenguaje
El nifio de 3 afios utiliza:

o pronombres y preposiciones apropiadamente
o oraciones de tres palabras

o palabras en plural
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El niflo de 4 afios comienza a:

o entender las relaciones de tamafio
o sigue una orden de tres pasos

o Cuenta hasta cuatro

o nombra cuatro colores

o disfruta rimas y juegos de palabras

Desarrollo del Lenguaje en Nifios de 4 afios

Los especialistas han determinado que “a partir de los dieciocho meses el
desarrollo del vocabulario en los nifios se produce en forma acelerada, a razon
de 8 a 10 palabras por dia. A la edad de 3 afios el nifio puede tomar parte en
conversaciones y ser comprendido, pues ya tiene a su disposicion, aunque en
forma incompleta, las variadas herramientas que componen el sistema
linguistico. Aparte del léxico o vocabulario, dispone de un sistema
fonoldgico, de una sintaxis, es decir, de un conjunto de reglas que determinan
la forma correcta que deben tener las oraciones del espafiol, y de un sistema
morfoldgico, que determina la buena formacion de las palabras”.

El lenguaje es el principal medio de comunicacion de los seres humanos, a
través de él podemos intercambiar informacién, mensajes, ideas Yy
sentimientos. Se trata de un conjunto de signos, tanto orales como escritos,
qgue a través de su significado y su relacién permiten la expresion y la
comunicacion humana. Es una destreza que se aprende de manera natural en
los primeros afios de vida, pues el nifio empieza a hablar en interaccion con su

madre y con los adultos.

Se llama desarrollo del lenguaje al proceso por el cual los seres humanos

adquieren la capacidad de comunicarse verbalmente.
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o Para el desarrollo del lenguaje existen dos factores necesarios e importantes:
la maduracion biologica que esta referida a los 6rganos que intervienen en el
habla, que nos hacen capaces de emitir sonidos, palabras, frases y
comunicarnos oralmente; y las influencias ambientales, que se refieren a que
los nifios necesitan de oportunidades que brinda el entorno y de una
estimulacion adecuada, al utilizar el lenguaje oral, el nifio recibira el afecto y
la atencion de los padres y se dara cuenta que hablar es necesario para

comunicar sus necesidades y deseos.
Comportamiento

El nifio en edad preescolar aprende las habilidades sociales necesarias para
jugar y trabajar con otros nifios y, a medida que crece, su capacidad de cooperar con
muchos mas compafieros se incrementa. Aunque los nifios de 4 a 5 afios pueden ser
capaces de participar en juegos que tienen reglas, éstas pueden cambiar con la

frecuencia que imponga el nifio mas dominante.

Es comun, en grupo de nifios preescolares pequefios, ver surgir a un nifio dominante

que tiende a "mandar" a los demas sin mucha resistencia por parte de los otros nifios.

Es normal que los nifios en edad preescolar pongan a prueba sus limitaciones en
términos de habilidades fisicas, comportamientos y expresiones de emocion y
habilidades de pensamiento. Es importante tener un ambiente seguro y estructurado
dentro del cual explorar y enfrentar nuevos retos. Sin embargo, los nifios en edad

preescolar necesitan limites bien definidos.

El nifio debe demostrar iniciativa, curiosidad, deseo de explorar y gozo sin sentirse

culpable ni inhibido.
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Las primeras manifestaciones de moralidad se presentan a medida que los nifios

desarrollan el deseo de complacer a sus padres y a otras personas de importancia.

Esto se conoce comUnmente como la etapa del "nifio bueno” o la "nifia buena”.

La elaboracién de narraciones puede conducir a la mentira, un comportamiento que Si

no se aborda durante los afios de edad preescolar puede continuar probablemente

hasta la edad adulta. Cuando un nifio en edad preescolar vocifera o contesta suele

estar tratando de Ilamar la atencién y provocar una reaccion del adulto hacia el cual se

dirige.

Seguridad

La seguridad de los nifios en edad preescolar es de suma importancia.

El nifio en edad preescolar es altamente inquieto y cae en situaciones
peligrosas con rapidez. La supervision de los padres en esta etapa es esencial,
al igual que durante los primeros afios.

La seguridad en los vehiculos es primordial. El nifio de esta edad debe viajar
siempre con el cinturon de seguridad puesto y en un asiento apropiado cada
vez que se monte en un vehiculo. En esta etapa, los nifios pueden viajar con
los padres de otros nifios. Es importante revisar las reglas de seguridad en el
vehiculo con otras personas que puedan estar supervisando a su hijo.

Las caidas son la mayor causa de lesiones para un nifio en edad preescolar. Al
escalar nuevas y emocionantes alturas, el nifio puede caerse de los juegos en
un parque, de bicicletas, rodar por las escaleras, caerse de arboles, ventanas y
techos. Cierre las puertas de acceso a las areas peligrosas (como techos,
ventanas al atico y escaleras empinadas), ademas de establecer reglas estrictas

para que el nifio entienda que esas areas estan fuera de sus limites.
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Entre las tareas mas importantes de los primeros cinco afios de vida se encuentra el
desarrollo linguistico, el cual afecta el aprendizaje y el desarrollo en todas las demas
areas. Dicha habilidad es un gran pronosticador del éxito en aprender a leer y leer en
el futuro. Los nifios que son habiles en la comunicacion tienen mas probabilidad de

mostrar mayor competencia social y mejor preparacion para la escuela.

El desarrollo linguistico tiende a seguir un patron similar, comenzando con gorgoritos
y balbuceos y pasando a decir palabras y frases. Pero como en todas las areas de
desarrollo, aprender a comunicarse es fruto de experiencias acumulativas que
comienzan cuando nace el nifio. Los nifios aprenden gradualmente el lenguaje en el
transcurso de muchos afios de interaccion con adultos y otros nifios. Y lo que es mas,
los nifios en edad preescolar ya tienen experiencia con el idioma, de hecho, durante
los afios preescolares, la habilidad linguistica es lo que mas rapidamente se desarrolla
en esa etapa, mas que durante cualquier otra. Puesto que el lenguaje que usan los
nifios es adquirido en el contexto de su hogar y comunidad cultural, puede diferir del
que se usa en Head Start o en la guarderia. Por ultimo, aprender el idioma no es algo
que se completa antes de ingresar en kindergarten. Los seres humanos contindan

aprendiendo el lenguaje durante los afios escolares y en toda la vida.

Clases de Lenguaje

Los resultados del aprendizaje en Head Start del Dominio 1 incluyen dos clases de

lenguaje.

o Ellenguaje receptivo es entender lo que dicen los demas.
o El lenguaje expresivo es el que emplean los nifios y el que conocen del lenguaje

hablado, es decir, su habilidad para comunicarse.

El resultado deseado del aprendizaje es aumentar, tanto la cantidad, como la calidad,

del vocabulario receptivo y expresivo de los nifios. No es suficiente que los nifios
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hablen mucho. Debemos prestar atencion a la extension de las palabras que
comprenden vy utilizan el vocabulario, que es el nimero de palabras que la persona
conoce cuando escucha o habla, y el uso de pronombres, preposiciones, adverbios y
otras partes del habla. Otro Elemento importante del desarrollo linglistico es la
complejidad de la estructura de las frases en otras palabras, la sintaxis o la gramética
que usan los nifios. Un objetivo relacionado con el aprendizaje es que los nifios
comiencen a adquirir los guiones que las personas usan para comunicarse en distintos
entornos. Por ejemplo, lo que el médico dice es diferente a lo que dice un dependiente
de una tienda de comestibles, y a lo forma de hablar durante la hora del circulo es
diferente a la forma de hablar en el patio de recreo.

Los nifios desarrollan el lenguaje y las destrezas de lectoescritura temprana durante
aproximadamente la misma etapa, y los dos se relacionan entre si. Leerles a los nifios
acrecienta su desarrollo linguistico, especialmente el vocabulario, porque las
estructuras y las palabras que se emplean en los libros son mas variadas que las que
habitualmente se hablan. Conocer mas palabras, a su vez, ayuda a los nifios a
comprender la palabra escrita y a encontrar mas significativo e interesante lo que
leen. Y hablarles a los nifios de lo que se ha leido mejora ain mas su vocabulario y

comprension”.
http://www.nlm.nih.gov/medlineplus/spanish/ency/article/002013.htm

Entiende un vocabulario cada vez més complejo y variado.

Vocabulario receptivo el nimero de palabras que conocen y entienden los
nifilos es uno de los pronosticadores mas importantes del éxito de los nifios en
aprender a leer y escribir y, mas adelante, en la comprension de lo que leen. Cuantas
mas palabras entienden, mas facilmente pueden usar las pistas contextuales para
ayudarlos a leer palabras nuevas. El vocabulario receptivo se puede considerar como

si fueran etiquetas para los conceptos que aprendemos, asi como para los que ya
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conocemos Yy entendemos. Los nifios pequefios normalmente piensan en voz alta, y el
lenguaje social o interactivo aparece antes que el pensamiento interno (Vygotsky
1978). Asi pues, cuanto mas limitado sea el vocabulario del nifio, mas limitado es su
comprension conceptual del mundo.

El vocabulario no sélo afecta el aprendizaje y rendimiento de los nifios, sino que,
segln demuestran las investigaciones, antes de llegar a la edad preescolar, ya hay
diferencias importantes en el tamafio y alcance del vocabulario de los nifios,
especialmente cuando se comparan los que provienen de familias de bajos recursos
con sus compaiieros de la clase media. Estas diferencias deben abordarse y reducirse
temprano para mejorar el porvenir, dado que el lenguaje es sumamente indispensable

para el aprendizaje dentro y fuera de la escuela.
Nifios de tres afios de edad

A los tres afios se produce un incremento rapido del vocabulario, incremento
que es mucho mayor que lo que ocurrira posteriormente, llegando a tener un
promedio de 896 palabras y a los tres afios y medio 1222 palabras. El nifio en sus
expresiones verbales ya emplea verbos auxiliares "haber” y "ser" y da cierta
prevalencia al articulo determinado. En el curso de esta edad comienza a utilizar las
proposiciones y el nifio ya tiene un lenguaje comprensible, incluso para personas
ajenas a la familia, manifestando un dominio de la mayor parte de la gramética de su
lengua materna (sintaxis), por lo que los especialistas suelen denominarlo como el

periodo de la "competencia sintactica".
Nifios de cuatro a los cinco afios de edad

A los cuatro afios de edad el nifio domina virtualmente la gramatica, pero
comienza a expresarse de acuerdo a un estilo "retérico propio™, tal como Einsenson

sefiala.
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El nifio empieza a utilizar los pronombre en el siguiente orden: Yo, Tu, El, Ella,
Nosotros-as, Ustedes; contando con un vocabulario de 1 500 palabras y a los cinco

afios, 2 300 palabras aproximadamente.

Entre los 4 6 5 afios, el nifio suele estar ya capacitado para responder a preguntas de
comprension referentes al comportamiento social aprendido, dado que su lenguaje ya
se extiende mas alla de lo inmediato. Esto se debe a la capacidad simbolica del nifio
y, como tal, puede evocar y representarse mentalmente las cosas, acciones y

situaciones, trascendiendo la realidad y el presente.

Esa capacidad y la necesidad de comunicarse, hacen posible un mayor y rapido

desarrollo del lenguaje infantil, facilitando también el desarrollo de la inteligencia.
http://es.wikipedia.org/wiki/Inteligencia_linglistica
El primer lenguaje
“El primer lenguaje abarca dos aspectos distintos:
- la comprension pasiva,
- la expresion activa.

Es evidente que la comprension es anterior a la expresion. Precisamente la
comprension pasiva resulta mas dificilmente evaluable. Para conseguir su evaluacion,
siempre imprecisa, hemos de servirnos de conjeturas y de testimonios
extralinguisticos. Asi podemos observar que el nifio sonrie, palmea o se agita
alegremente ante determinadas palabras o frases. En consecuencia interpretamos estas
reacciones como que el nifio entiende, o tal vez recuerda, 0 quiza se le provoca un

reflejo condicionado.
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Para algunos, en estos contactos, el nifio capta un material sonoro que va acumulando
y que constituye sus futuras primeras palabras cuando pueda convertirlo en material

articulado. Sus emisiones no se producen inmediatamente.

Durante este periodo de mutismo el nifio reduce, con toda probabilidad, la amplisima
gama de sonidos propia del periodo de lalacion, para centrarse en sus esfuerzos en los

grupos fonematicos propios de la lengua materna.

Estos fendmenos se producen paralela y simultineamente a la aparicién de las

primeras palabras.

La sintesis entre el sonido y el significado de las palabras supone un fenémeno muy
complejo, y para PIAGET se realiza gracias a la facultad de representacion, inmersa

en el juego simbdlico.

A los 12 meses el nifio puede conocer de 5 a 10 palabras a las que atribuye un
sentido impreciso y global. A los 2 afios su vocabulario puede alcanzar ya 200
palabras. A los 2 afios y medio, unas 400; y a los 3, ya ronda el millar. Para poseer

entre 2.000 y 3.000 a los seis afos.

El nifio progresa en el desarrollo y adquisicion del lenguaje, no por simple
adquisicion de estructuras cada vez mas complejas, sino en virtud de la comprension

del medio.
Analisis de la adquisicion del lenguaje

Podemos decir que el lenguaje tal y como nosotros lo percibimos es el resultado
de la implicacion y simultaneidad de cuatro organizaciones distintas que

corresponden a otros tantos componentes del mismo.
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Segun esto podriamos hablar de:
- organizacién fonoldgica,
- organizacion léxico-semantica,
- organizacién morfosintactica,
- organizacion psico-afectiva.

Los componentes del lenguaje estdn en intima interdependencia y actlan
simultdneamente o por medio de procesos no bien definidos que los hacen
inseparables. Aqui, no obstante, se estudian separadamente tan sélo por razones de

claridad en la exposicion.
Organizacion fonoldgica

Para MONFORT y JUAREZ (1980), a quienes seguimos en parte, el
aprendizaje fonético esta marcado por tres caracteristicas fundamentales:

La globalidad del proceso, segun la cual el nifio adquiere los fonemas globalmente y
no como una serie de unidades que se agregan unas a otras analiticamente. Es decir,

el nifio no aprende a pronunciar letras, sino palabras y frases.

Esto tendra su importancia a la hora de aprender a leer también, de acuerdo con el uso

de los métodos analiticos y los sintéticos.

El desfase entre el sistema perceptivo y el reproductivo. Es decir, que hay que
distinguir entre lo que el nifio percibe, y que es motivado por las emisiones del

adulto, y lo que el nifio emite y nosotros percibimos.
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El nifio dice Tetesa en vez de Teresa, 0 paya, en vez de playa. Si nosotros le decimos

Tetesa y paya, lo desorientamos y no nos entiende.

Es importante, por consiguiente, que el adulto no incurra en la autocorreccion en

beneficio del nifo.

Por otra parte, el proceso productivo del nifio es mejor conocido, puesto que el adulto
lo puede analizar con facilidad; mientras que el perceptivo es peor conocido, porque

se resiste mas al analisis.

Existe un orden de aparicion y unas estructuras de desarrollo muy definido; casi igual

en todos los paises, aunque con rapidez variable entre los distintos nifios.

El nifio procede por oposiciones fundamentales. Y a través de ellas va afinando su

capacidad articulatoria.

Asi,
- a la apertura maxima /a/ se opone la apertura minima /b, p, m/,
- a la pronunciacién oral /p/, la pronunciacion nasal /m/,
- al punto de articulacion labial /p/, el punto de articulacién dental /t/.
Estas oposiciones basicas estan presentes ya en el balbuceo.
Conclusiones

a) La adquisicion de un fonema supone la adquisicion previa de otros que le son
anteriores. Es decir, que no se puede producir un fonema, si antes no se ha producido

otro.
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Esto lo confirma también ERVIN-TRIPP (1966):

- El primer contraste se da entre vocal y consonante.

- En posicion inicial la oclusiva /p/ preceden a la fricativa /f/.

- La dental /t/ precede a la sibilante /s/ y a la gutural /k/.

- La nasal /n/ precede a la dental /d/.

- Los grupos consonanticos o combinaciones generalmente aparecen tarde.

- Los contrastes consonanticos en posicion inicial aparecen antes que los

intermedios o finales.

b) El sistema productivo del nifio es un sistema cerrado y completo, aunque no

coincida con el del adulto.

En consecuencia el nifio atribuye, por ejemplo, a una letra dos sonidos distintos. La
It/, por ejemplo, le sirve para realizar la /t/ y la /s/. Asi el nifio dice pata,

correctamente y cata y meta, por casa y mesa.

c) Cada nueve adquisiciones del nifio modifica la totalidad del sistema fonoldgico
anterior, y, en consecuencia, se inicia un periodo de crisis en el que el nifio, para dar
cabida al nuevo fonema, incurre en una serie de fluctuaciones que puedan dar la
impresion de regresion, hasta que llega a la fijacion definitiva de las adquisiciones
precedentes y de las posteriores. El nifio fluctuara entre casa y cata; o entre pata y

pasa, para acabar diciendo casa y pata, formas correctas.
Desde el punto de vista didactico

Habida cuenta de que hay una adaptacion progresiva:
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1° Al hablar al nifio no debemos imitar su pronunciacion, porque lo desorientamos,

como hemos dicho antes. Lo mas adecuado es el uso del lenguaje bebé.

2° Hay que insistir en la repeticion, aunque para evitar la monotonia, haya que
introducir variaciones de palabras en las que aparezcan las mismas dificultades y

ademas echar mano de expansiones y extensiones.

3° Hay que tener presente que hasta los cinco afios, y a veces hasta los seis, el nifio
encontrard dificultades ante silabas complejas como pla, ter, gru... y ante el fonema

Irl. Asi seran palabras dificiles para él tigre, madrastra...

4° Es frecuente a esta edad la geminacion, llevallo, el cambio de liquidas, r y I, por

ejemplo almario, en vez de armario.

5° A menudo las dificultades articulatorias proceden méas de pereza, comodidad o
prisa que de deficiencias reales o articulatorias.

6° El contexto geografico y sociocultural a menudo es causa de dificultades y de su
pervivencia, aunque suelen desaparecer entre los 6 y 7 afios por influencia de la

escuela y del lenguaje escrito.

7° El hablar hacia adentro o el hablar mimoso suele tener causas psicoafectivas:

mimos, celos, vergiienza, habito...

8° El orden de produccion de los fonemas esta presidido por leyes relacionadas con
elementos portadores de significado. Por consiguiente el nifio puede incurrir en
errores, principalmente bajo la forma de metatesis, que en modo alguno tienen que
relacionarse con dislexias. Para el nifio, por ejemplo, es mas facil cerdito que crédito,

porque la primera de estas palabras tiene significado para él.
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Organizacion Iéxico-seméntica

El lenguaje es la expresion mas compleja y diferenciada de la funcion
simbdlica. Por ello la dimensién seméntica del aprendizaje de la lengua no puede
reducirse al ambito de la comunicacion. Participa también de la elaboracion de

conceptos y de la plasmacion en comportamientos.

La produccion de las primeras palabras por el nifio supone un logro muy interesante:
las palabras son el resultado de la fusion de secuencias fonéticas y de significados.

Es evidente que el nifio estructura la organizacion semantica a través de la
representacion del mundo que lo rodea y de la comunicacién que establece con dicho
mundo o sus intermediarios que son los adultos de su entorno. E, incluso, es idea
general que el nifio realiza la captacion del mundo a través de los modelos

linglisticos que le son transmitidos.

Por otro lado, desde que el nifio comprende y usa una palabra en un contexto dado,
hasta que es capaz de dominar los rasgos de esa palabra y usarla en otros contextos
existe una progresion léxico-semantica significativa del desarrollo linglistico del

nino».

El procedimiento que emplea el nifio para las adquisiciones léxico semanticas forma

parte del procedimiento general para todo el aprendizaje de la lengua:
- Su tendencia a imitar el vocabulario del adulto,

- Su capacidad para crear palabras y dotarlas de significado. Esta capacidad se logra

en gran parte por la asistencia de recursos morfoldgicos, como se vera luego.
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Caracteristicas

La inteligencia verbal-lingUistica tiene cuatro componentes: hablar, saber escuchar

para aprender, leer y escribir.

¢Como podemos distinguir a las personas que tienen tendencia a desarrollar este tipo

de inteligencia de forma mas alla de lo esperado y convencional?
Mencionaremos algunos de estos rasgos observables:

* Escucha con atencion y responde habilmente al sonido, ritmo y variedad de la

palabra hablada.

* Desde muy pequefio imita los sonidos y la forma de hablar de las personas que los

rodean.

 Aprende a leer y escribir con relativa facilidad.

« Aprende y disfruta el aprendizaje cuando lee, escribe y debate algin tema.

* Escucha con atencion, tiene facilidad para comprender lo que escucha o lee, aprende
pronto a resumir y repetir cuentos, historias de peliculas, programas de la television,
las lecciones escolares, conversaciones de los adultos y logra interpretar lo que ha

leido, visto u oido, recuerda con facilidad y logra explicar hechos, sucesos y suefios.

* Lee con eficacia, buen ritmo y un niumero de palabras esperado a su edad y, con
relacion al resto de sus compafieros, lo que lee logra sintetizarlo, comprenderlo y

explicarlo.

* Es capaz de hablar con personas diferentes, pedir lo que necesita, dar recados,

mostrar interés por otras personas e historias.
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+ Sabe preguntar lo que ignora o no entiende, se expresa y solicita o que necesita en
diferentes tonos y estados de &nimo, incluso emplea el idioma en forma diferente para
pedir o exigir y desde muy pequefia da entonaciones adecuadas a las palabras que

utiliza.
* Posee un vocabulario acorde o superior a los nifios de su edad.

* Escribe y comprende lo que escribe, tiene un buen uso de la gramatica, la ortografia,

puntuaciones y reglas gramaticales, su vocabulario es amplio y apropiado.

* Exhibe facilidad para aprender otras lenguas.

* Al crecer presenta gusto por debatir y cuestionar hechos referentes al uso del
lenguaje, por ejemplo el significado de ciertos vocablos o los diversos significados de

éstos.

* Trata de hablar cada vez mejor, en la adolescencia se adapta a los lenguajes de sus

pares, pero no pierde su interés por la lectura y el uso del lenguaje.

* Muestra interés acorde con sus compafieros e incluso superior, en actividades
periodisticas, escribe poemas, cuentos, obras de teatro, le gusta conversar y discutir
temas diversos, comienza a distinguir estilos literarios y de edicion y disfruta con

ello.

* Crea obras originales mediante la comunicacion oral y escrita. Hoy en dia, con el
acceso de la informatica, muchas de estas posibilidades linglisticas se estan
reforzando. Por ejemplo, los mensajes escritos a través del correo electrénico, que
estd proporcionando a los nifios y jovenes posibilidades de usar el lenguaje y

aprovecharlo en ese sentido.
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Actividades que reforzarian la inteligencia verbal-linguistica

Escuchar casetes y hacer actividades con ellos, trabajar con metaforas y similes,
juegos de palabras, instrumentos de memoria con palabras, situaciones y dialogos,
habilidades gramaticales, presentaciones orales, discusiones grupales, debates,
narraciones, lecturas de Literatura, periodicos y revistas, actividades de escritura,
escribir en sus diarios, programas de procesador de palabras y comunicacion en
linea. Algunos juegos para el desarrollo de su vocabulario son los crucigramas;
pictogramas, tres en raya, carreras en la pizarra de la clase, concentracion,
pensamiento, memoria, codigo secreto, la rueda de la fortuna, bingo. Ejemplos de
juegos que desarrollan la estructura de oraciones y verbos son guerra de barcos,
carreras en la pizarra de la clase, debates, juegos de mesa como monopolio, ¢adivina

quién?, etc.
http://es.wikipedia.org/wiki/Inteligencia_linglistica

Enciclopedia de la Psicologia Tomo Il Océano.

INTELIGENCIAS MULTIPLES

“La Teoria de las Inteligencias Mdltiples es la teoria de Howard Gardner
(académico de la Universidad de Harvard) que nos habla de una manera de entender

la(s) inteligencia(s).

Gardner propone una redefinicion de la inteligencia convirtiéndola en un potencial
psico-biologico, en donde es decisiva la influencia del ambiente en el que se
desarrolla el individuo, sus estilos cognitivos, la disposicion para resolver problemas

y crear productos.
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Gardner define en 1983 de la siguiente manera a una inteligencia: “Es la habilidad
para resolver problemas de la vida real, encontrar y crear nuevos problemas y ofrecer

un producto o servicio que sea valorado por lo menos por una cultura”.

Gardner replantea su definicion de inteligencia y la deja de la siguiente manera: “Es
un potencial psico-bioldgico para procesar informacion, que puede ser activado en un
entorno cultural, para resolver problemas o crear productos que son valorados en una

cultura.

De esta manera Gardner nos dice que: Las inteligencias no son cosas que pueden ser
vistas o cuantificadas y son potenciales que seran o no seran activados, dependiendo
de los valores de una determinada cultura, las oportunidades disponibles en dicha
cultura y las decisiones personales realizadas por individuos, y/o sus familias o
docentes.

Estas 8 inteligencias son:

Inteligencia lingulistica: Es la capacidad de pensar en palabras y de utilizar el
lenguaje para expresar y apreciar significados complejos. Los escritores, los poetas,

los periodistas, los oradores y locutores presentan niveles altos de esta inteligencia

Inteligencia loégico-matematica: Es la capacidad para calcular, medir, evaluar
hipbtesis y proposiciones, efectuar operaciones matematicas complejas. Los
cientificos, matematicos, contadores, ingenieros y analistas de sistemas, entre otros

presentan estas capacidades.

Inteligencia naturalista: Consiste en observar los modelos de la naturaleza,
identificar y clasificar objetos, establecer patrones y comprender los sistemas
naturales. Tienen estas capacidades: los botanicos, los agricultores, los ecologistas los

cazadores, los paisajistas.
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Inteligencia espacial: Proporciona la capacidad de pensar en tres dimensiones.
Permite a las personas percibir imégenes internas y externas, recrearlas,
transformarlas o modificarlas, recorrer el espacio o ubicar objetos, producir y
decodificar informacién grafica. Pilotos, marinos, artistas plasticos y arquitectos,

entre otros, tienen un alto desarrollo de esta capacidad.

Inteligencia musical: Es la inteligencia que poseen los compositores, criticos
musicales, oyentes sensibles, musicos en general, directores de orquestas. Es la
capacidad de ser sensible a las melodias, ritmo, armonia y tono. También esta

orientada a los distintos estados de animo que produce la musica.

Inteligencia cinético-corporal: Es la habilidad para controlar los movimientos de
todo el cuerpo para realizar actividades fisicas. Se usa para efectuar actividades como

deportes, que requiere coordinacion y ritmo controlado”.

http://es.wikipedia.org/wiki/Teoria_de_las_inteligencias_multiples

LA INTELIGENCIA

“ La inteligencia humana es la aptitud para establecer relaciones intelectuales
poniendo en juego el lenguaje y los conceptos, mientras que la llamada inteligencia
anima, de la que los primates son acaso los mejores representantes y los mas
proximos al hombre, no supera el estadio de las relaciones sensoriales y la formacion

de reflejos condicionados.

Inteligencia es la capacidad del sujeto para adaptarse a un ambiente 0 a varios para
realizar abstracciones, pensar racionalmente, solucionar problemas, aprende nuevas

estrategias por medio de la experiencia o llevar a cabo comportamientos dirigidos a
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metas. Algunos autores se centran en la inteligencia como habilidades especificas que

utilizan los individuos para manejarse en sus respectivos ambientes.

Capacidad de adaptacion.- En cierto grado al hablar de inteligencia nos referimos
al conjunto de capacidades, relacionadas con el procesamiento de la informacion, que
nos permiten desenvolvernos con exito en un determinado ambiente; si bien es cierto
se considera que las capacidades concretas que cada uno habra desarrollado para
favorecer la adaptacion a su medio serdn diferentes. Definirla supone conocer sus

componentes.

La inteligencia por tanto es una facultad que comprende varios tipos capacidades y
aptitudes, y que puede tomar diversas formas en diferentes culturas. La inteligencia
por tanto no puede separarse en el medio en el que se evalla, sin embargo, la
conducta inteligente tiene en cualquier cultura algunos factores en comun. Refleja la
capacidad para adaptarse aprendiendo de la experiencia, resolviendo problemas y
razonando con claridad. La inteligencia anticipa, adelanta las consecuencias de la
situacion actual construye, utiliza simbolos y relaciona. Es un rasgo del
comportamiento que esta inextricablemente entrelazado con todos los
comportamientos de interés para los psicologos personalidad, intereses, valores y

motivacion.

El desarrollo de la inteligencia se sustenta sobre la capacidad bioldgica del cerebro
humano. Es esta aptitud bioldgica la que marca la frontera con la inteligencia animal,
para lo cual el lenguaje y la capacidad de abstraccion estan fuera de su alcance. Es la
capacidad de poseer una conducta adaptativa y orientada hacia objetivos bien

definidos”.

http://es.wikipedia.org/wiki/Teoria_de_las_inteligencias_multiples
Enciclopedia de la Psicologia Tomo Il Océano
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DESARROLLO COGNITIVO

Orientar la bdsqueda y seleccién de material de desecho que se pueda
transformar.

Facilitar la agrupacion y clasificacion de objetos segln sus caracteristicas.
Favorecer el desarrollo de la capacidad creadora.

Favorecer la aplicacién y transferencia de conocimientos.

Facilitar un ambiente propicio para el descubrimiento y la experimentacién en
la aplicacion de diferentes técnicas de arte.

Facilitar el aprendizaje y aplicacion de diferentes técnicas para la

transformacion de material reciclable como papel, cartdn, plasticos y otros.

Desarrollo Socio Emocional:

Favorecer el proceso de socializacion a traves de las interacciones: nifio /nifio,
nifio / material, nifio/ maestra.

Promover el establecimiento e internalizacion de normas y habitos de higiene
y orden ambiental, partiendo de nuestro entorno inmediato.

Inducir a los nifios a reconocer las conductas ambientales inadecuadas y coémo
pueden contribuir a evitarlas y /o disminuir el impacto de los dafios causados.
Establecer relaciones entre el deterioro ambiental y las funciones vitales
(cémo se ven afectadas en el hombre, animales y plantas).

Establecer y aplicar normas para la prevencion de accidentes en la

manipulacion de ciertos objetos, herramientas, materiales.

Desarrollo del Lenguaje:

Favorecer el enriquecimiento del vocabulario a través de la adquisicion de

nuevos vocablos Y la utilizacion adecuada de los términos.
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e Indagar y comentar acerca de algunas de las fuentes de contaminacion en el
entorno en el cual vivimos a través de la observacion directa, recorridos y

di&logos con las personas del entorno.

Desarrollo Psicomotor (Fino):
e Favorecer el desarrollo de destrezas motoras finas a través del manejo de
diferentes herramientas (Tijeras, pinceles, esponjas, etc.)

e Desarrollo de destrezas 6culo — manuales.

Debido a sus limitadas experiencias que le impiden tener una estructura de
pensamiento completa, el nifio razona sobre las cosas y los acontecimientos de forma
distinta a la del adulto, no es capaz de prever situaciones ni de pensar mas alla de lo
que estd viendo. La evolucion de su pensamiento se realiza gracias a algunas
capacidades innatas que le permiten aumentar sus experiencias y por lo tanto cambiar

de estilo de razonamiento.

Como ser sociable, estd preparado para recibir influencias de las personas que lo
rodean, incorporar formas de razonamiento y de pensamiento de otros. Como
individuo con capacidad de observar a través de todos sus sentidos, obtendra la
posibilidad de pensar sobre las cosas y sobre los acontecimientos y méas delante de

pensar a partir de sus pensamientos.

Gracias a la capacidad de observacion, sociabilizacion y movimiento, el nifio
desarrolla su pensamiento. Uno de los investigadores que mas trabajo sobre el
desarrollo cognitivo del nifio fue Jean Piaget, investigador suizo que a partir de
numerosas y meticulosas observaciones de nifios (desde recién nacidos hasta

adolescentes) elaboro una teoria del desarrollo del pensamiento infantil.
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Teoria de Piaget

Piaget presenta al bebé recién nacido no como un ser pasivo que Unicamente
reacciona ante los estimulos externos, sino como un ser activo y curioso que busca
experiencias y modifica su medio ambiente. En este sentido, define el concepto de
adaptacion como la capacidad de modificar el medio ambiente segun nuestros fines,
es decir de organizar en nuestras estructuras mentales todas las experiencias y
sensaciones y de adaptarnos al medio que nos rodea. La adaptacion comprende dos
aspectos, la asimilacion, que es el proceso de incorporacion de sensaciones, y la
acomodacion, o proceso de ajuste al medio ambiente. Asimilacion y acomodacion
estan en constante equilibrio, ya que en la medida que el nifio asimila nuevas

sensaciones modifica sus formas de respuesta.
Periodo Sensorio-motriz

El individuo cuando nace no tiene capacidad para distinguir su propio ser del
mundo exterior, y la observacion visual del entorno genera una serie de movimientos
incoordinados e involuntarios que no tienen por tanto ningun objetivo y son una
simple respuesta refleja a los estimulos visuales. Poco a poco, a lo largo de este
periodo del desarrollo, el nifio serd capaz de repetir algunos movimientos cuando se

da cuenta de que estos le proporcionan nuevos estimulos.

La etapa pre conceptual es aquella en la que el nifio es incapaz de ejecutar
operaciones mentales, pero ya puede hacerse representaciones de la realidad, es decir,
conservar en la imaginacion algo que esta fuera de su campo de percepcién
inmediata, como cuando se dibuja con trazos rudimentarios a si mismo o dibuja a sus

padres. En la imagen, un dibujo hecho por un nifo de cuatro afios”.
http://www.nlm.nih.gov/medlineplus/spanish/ency/article/002013.htm

Enciclopedia de la Psicologia Tomo Il Océano
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2.4 HIPOTESIS

El juego grupal influye en el desarrollo de la inteligencia linguistica verbal de

los nifios/as del Centro de Educacion Basica e Inicial “Vicente Flor”

2.5 SENALAMIENTO DE VARIABLES DE LA HIPOTESIS

2.5.1 Variable Independiente (causa)

- El Juego grupal

2.5.2 Variable Dependiente (efecto)

- Inteligencia Linguistica verbal
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CAPITULO I

METODOLOGIA

3.1 ENFOQUE

Esta investigacion se basa en un enfoque critico; la metodologia tiene una
modalidad cuanticualitativa, porque requiere sustentar la comprobacion a través de la
interpretacion, los datos estadisticos; y porque el objeto de la investigacién se inserta
en la educacion del parvulo, como es el caso del juego grupal y el desarrollo de la

inteligencia linguistica verbal.

3.2 MODALIDAD BASICA DE LA INVESTIGACION

Teniendo en cuenta esta modalidad se utilizan modos de investigacion como:
1.- La investigacion Bibliografica, porque fue necesario documentarse para

contextualizar el problema y fundamentar cientificamente el Marco Teorico.
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2.- La investigacion de campo, porque se requirid la informacion de autoridades
docentes, padres de familia y estudiantes.

3.- Investigacion espacial, porque se procederd y se desarrollara sobre una
propuesta de modo viable para solucionar los problemas en el cual se
obtendra por medio de técnicas como lo son la observacion, la entrevista y la
encuesta, lo que ayudara a la recoleccion y registro ordenado de datos

relacionados con el problema objeto de estudio.

3.2 NIVEL O TIPO DE INVESTIGACION

El tipo de investigacion es descriptiva ya que permite predicciones rudimentarias
que se pueden medir, requiere de conocimiento suficiente para crear interés, esta
enfocada a una accién educativa innovadora, compara dos o0 mas fendmenos,
situaciones o estructuras, permite clasificar elementos, modelos de comportamiento

con cierto criterio.

El nivel de asociacion de variables, porque esta investigacion tiene que comprobar
una hipotesis a través de la influencia de la variable independiente de la variable

dependiente.
También se realizara una investigacion de campo ya que se realizo en el mismo lugar

donde sucede el fendmeno investigado, tomando contacto con la realidad para

obtener la informacion de acuerdo a los objetivos planteados.
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3.3 POBLACION Y MUESTRA

Esta investigacion se realizo en el Centro de Educacion Basica e Inicial “Vicente

Flor”, teniendo como sujetos de informacién a:

- Toda la poblacion estudiantil de Educacion Inicial paralelos Ay B

- A 2 Docentes
- A1l ayudante pedagbgica
- A 60 padres de familia.

Total de objetos de investigacion 123

Poblacion y muestra

Cuadro N.-1 Poblacién y muestra
Fuente: Archivos de la Institucion
Elaborado por: Dolores Ulloa

Composicion Poblacion Porcentaje
Docentes 2 1%
Ayudante 1 1%
pedagdgica
Estudiantes 60 49%
Padres de Familia 60 49%
Total 123 100%

Siendo que la poblacion es pequefia, no fue necesario calcular la muestra.
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3.4 OPERACIONALIZACION DE VARIABLES
3.4.1 Operacionalizacion de la Variable Independiente: Juego Grupal

Cuadro N.- 2 Operacionalizacién de Variable Independiente
Elaborado por: Dolores Ulloa
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3.4.2 Operacionalizacion de la VVariable Dependiente: Inteligencia Linguistica Verbal

Cuadro N.-3 Operacionalizacion de variable Dependiente
Elaborado por: Dolores Ulloa
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3.5 RECOLECCION DE INFORMACION
El proceso que se realizo es el siguiente:

1.- Se determino los sujetos de investigacion: en este caso, los informantes fueron los

docentes y padres de familia.
A los padres de familia se les aplico la encuesta
A los docentes se les aplico encuesta.

2.- Se elaboro los instrumentos de la encuesta: para la encuesta los contenidos de las
preguntas se tomaron de los items de la operacionalizacion de las variables de la
hipétesis, y fueron validadas a través de una prueba piloto con 2 padres de familia y

3 maestros de otro grado si entendieron y ahi aplico al grado.

3.- Las encuestas se aplicaron en el presente afio lectivo 2010-2011en las respectivas
aulas. Para la aplicacion de las encuestas se solicito el permiso de las autoridades de

la Institucion.
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3.5.1 Plan de recoleccion de la informacion

Cuadro N.- 4 Recoleccién de la informacién
Elaborado por: Dolores Ulloa
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3.6 PROCESAMIENTO DE ANALISIS

El proceso de informacion es el siguiente:

1.- Se realiza la limpieza de la informacion.

2.- Se procede a la codificacion de las respuestas.
3.- Se tabula las diferentes respuestas.

4.- Se presenta graficamente las tabulaciones.

5.- Con ese insumo se procede a elaborar resultados e interpretarlos teniendo en

cuenta el marco teorico.

6.- Se aplica el modelo estadistico chi cuadrado para la comprobacion

matematica de la hipotesis.

7.- Con el anélisis, la interpretacion de resultados y la aplicacion del estadistico

chi cuadrado se verifica la hipotesis.
8.- Se realizan las conclusiones generales y las recomendaciones.

9.- A partir de las conclusiones se formula una propuesta de solucion al problema

investigado.

80



CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Los resultados que se verdn a continuacion detallan de como las variables se
presentan en altos indices que reflejan “El Juego Grupal y el Desarrollo de la
Inteligencia Lingiiistica Verbal” en el Centro de Educacion Basica e Inicial “Vicente

Flor”.

4.1 ANALISIS DE DATOS

4.2 INTERPRETACION DE RESULTADOS
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ENCUESTA A DOCENTES
a) Pregunta 1

1.- (Cree Ud. que el Juego Grupal desarrolla en los Nifios/as su Inteligencia
Linguistica Verbal?

b) Cuadro de resultados

Cuadro N.-5 Pregunta 1 ¢El juego grupal desarrolla en los Nifios/as su inteligencia lingtistica verbal?
Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Dolores Ulloa

Total 3 100%

c) Gréfico de resultados

Grafico N.- 5 Pregunta 1 ¢El juego grupal desarrolla en los Nifios/as su inteligencia lingtiistica verbal?
Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Dolores Ulloa

d) Anélisis e Interpretacion

El 100% de Docentes afirman que siempre.

Todos los Docentes manifiestan que los juegos grupales ayudan en el desarrollo del
lenguaje en los nifios/as de esta edad, ya que al jugar conviven, conversan y escuchan
hablar asi aprenden mas palabras y tiene facilidad de expresan con seguridad y
fluidez.
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a) Pregunta 2

2.- ¢ Los Nifios/as son creativos al jugar en grupo, se inventan juegos nuevos?

b) Cuadro de resultados

Cuadro N.-6  Pregunta 2 ¢Los Nifios/as son creativos al jugar en grupo, se inventan juegos nuevos?
Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Dolores Ulloa

Total 3 100%

c¢) Grafico de resultados

GraficoN.-6 Pregunta 2 ¢Los Nifios/as son creativos al jugar en grupo, se inventan juegos nuevos?
Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Dolores Ulloa

d) Anélisis e Interpretacion

El 67% de maestras aseguran que siempre.
El 33% afirma que solo a veces.

La mayoria de Docentes aseguran que al momento de jugar los nifios/as se inventan
NUevos juegos o crean un juego suplantando el que estan realizando, lo que es bueno
porque asi se estd formando nifios/as creativos; seguido de un minimo de Docentes

que dicen que esto lo hacen solo a veces.
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a) Pregunta N.- 3

3.- (Al jugar en grupo los Nifios/as respetan las reglas del juego?

b) Cuadro de resultados

CuadroN.-7  Pregunta 3 ¢Aljugar en grupo los Nifios/as respetan las reglas del juego?
Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Dolores Ulloa

Total 3 100%

c) Gréfico de resultados

Grafico N.-7 Pregunta 3 ¢Al jugar en grupo los Nifios/as respetan las reglas del juego?
Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Dolores Ulloa

d) Anélisis e interpretacion
El 100% de Docentes afirman que solo a veces lo hacen.
Todos los Docentes manifiestan que solo a veces los nifios/as respetan las reglas del

juego aunque en su mayoria buscan jugar de diferente manera, ponen 0 quitan
detallen de los juegos comunes que se les ensefia.
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a) Pregunta N.- 4

4.- ¢En qué medida los Nifios/as planifican lo que van a jugar?

b) Cuadro de resultados

CuadroN.-8 Pregunta4 ¢En qué medida los Nifios/as planifican lo que van a jugar?
Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Dolores Ulloa

Total 3 100%

c¢) Grafico de resultados

GraficoN.-8  Pregunta4 ¢En qué medida los Nifios/as planifican lo que van a jugar?
Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Dolores Ulloa

d) Anélisis e Interpretacion
El 100% de Docentes aseguran que poco.
Los Docentes explican que los nifios en poca medida planifican lo que van a jugar

sino mas bien juegan lo que en ese momento se inventan o lo improvisan, sus juegos

son sin previa planificacion solo buscan divertirse.
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a) Pregunta N.- 5

5.- ¢ Los Nifos/as reconocen lo que hacen y logran explicarlo con facilidad?

b) Cuadro de resultados

CuadroN.-9 Pregunta 5 ¢Los Nifios/as reconocen lo que hacen y logran explicarlo con facilidad?
Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Dolores Ulloa

Total 3 100%

c¢) Grafico de resultados

GraficoN.-9 Pregunta 5 ¢Los Nifios/as reconocen lo que hacen y logran explicarlo con facilidad?
Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Dolores Ulloa

d) Anélisis e Interpretacion
El 100% explica que solo a veces lo hacen.
Las maestras aseguran que los nifios/as solo a veces logran reconocer lo que hacen y

lo explican; es decir que muchas veces hacen ciertas cosas y al momento que se les

pide una explicacion no tienen la facilidad de explicarlo.
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a) Pregunta N.- 6

6.- ¢ Los Nifios/as decodifican correctamente pictogramas?

b) Cuadro de resultados

Cuadro N.-10 Pregunta 6 ¢Los Nifios/as decodifican correctamente pictogramas?
Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Dolores Ulloa

Total 3 100%

c¢) Grafico de resultados

Gréfico N.- 10  Pregunta 6 ¢Los Nifios/as decodifican correctamente pictogramas?
Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Dolores Ulloa

d) Anélisis e Interpretacion
El 100% de los Docentes afirman que solo a veces lo hacen.
Las maestras manifiestan que los nifios/as a veces logran explicar lo que se les

presenta en imagenes o dibujos, otras veces solo explican parte de lo que observan sin
detalles y otros que se les hace dificil explicar.
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a) Pregunta N.- 7

7.- ¢ A los Nifios/as les gusta conversar y participar en clases?

b) Cuadro de resultados

Cuadro N.-11 Pregunta 7 ¢A los Nifios/as les gusta conversar y participar en clases?
Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Dolores Ulloa

Total 3 100%

c¢) Grafico de resultados

GréaficoN.- 11  Pregunta 7 ¢A los Nifios/as les gusta conversar y participar en clases?
Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Dolores Ulloa

d) Anélisis e Interpretacion
El 100% de Maestras aseguran que solo a veces lo hacen.
Las maestras manifiestan que a los nifios/as les gusta conversar pero a veces a Si

mismo participan en clases regularmente, nos preocupa saber esto ya que notamos
falta de seguridad y confianza para hacerlo sin problema.
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a) Pregunta N.- 8

8.- ¢ Los Nifios/as pronuncian con claridad letras, silabas y palabras?

b) Cuadro de resultados

Cuadro N.-12 Pregunta 8 ¢Los Nifios/as pronuncian con claridad letras, silabas y palabras?
Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Dolores Ulloa

Total 3 100%

c) Grafico de resultados

GréaficoN.- 12 Pregunta 8 ¢Los Nifios/as pronuncian con claridad letras, silabas y palabras?
Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Dolores Ulloa

d) Anélisis e Interpretacion
El 100% de Docentes afirman que solo a veces.
Todas las maestras encuestadas manifiestan que a veces y solo ciertas palabras los

nifios/as logran expresarlas con claridad, lo que es preocupante ya que un vocabulario
claro es el inicio de un lenguaje oral fluido.
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a) Pregunta N.- 9
9.- ¢Los Nifos/as demuestran inseguridad, desconfianza y dudan de lo que dicen?
b) Cuadro de resultados

Cuadro N.-13 Pregunta 9 ¢Los Nifios/as demuestran inseguridad, desconfianza y dudan de lo que
dicen?

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Dolores Ulloa

Total 3 100%

c¢) Grafico de resultados

Grafico N.- 13 Pregunta 9 ¢Los Nifios/as demuestran inseguridad, desconfianza y dudan de lo que
dicen?

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Dolores Ulloa

d) Anélisis e Interpretacion
El 100% de maestras afirman que solo a veces lo son.
Todos los docentes manifiestan que los nifios/as la mayoria son desconfiados e

inseguros al momento de hablar y expresarse; la mayoria de ellos dudan de lo que
dicen o lo piensan mucho antes de hablar.

90



a) Pregunta N.- 10

10.- {Cree Ud. que el utilizar una guia de juegos grupales seria una buena estrategia
para desarrollar la Inteligencia Linguistica Verbal en los Nifios/as?

b) Cuadro de resultados

Cuadro N.- 14 Preg 10 ¢Guia de juegos grupales para desarrollar la Inteligencia Linglistica Verbal?
Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Dolores Ulloa

Total 3 100%

c¢) Grafico de resultados

Grafico N.- 14 Preg 10 ¢Guia de juegos grupales para desarrollar la Inteligencia Linguistica Verbal?
Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Dolores Ulloa

d) Anélisis e Interpretacion
El 100% de maestras afirman que siempre.

Todas las maestras manifiestan y estan de acuerdo que seria una excelente solucion al
problema; sobre todo porque ayuda en el vocabulario y expresion de los nifios/as a
crear en ellos seguridad y confianza para hablar, y que mejor que hacerlo con lo que a
ellos les gusta jugar.
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ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA
a) Pregunta N.- 1

1.- ¢{Cree Ud. que cuando su Hijo/a juega con otros Nifios/as desarrolla su inteligencia

linguistica verbal?

b) Cuadro de resultados

Cuadro N.-15 Pregunta 1 ¢Al jugar con otros Nifios/as desarrolla su inteligencia linglistica verbal?
Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Dolores Ulloa

Categorias Frecuencia Porcentaje

c) Gréfico de resultados

Grafico N.- 15 Pregunta 1 ¢Al jugar con otros Nifios/as desarrolla su inteligencia linguistica verbal?
Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Dolores Ulloa

d) Anélisis e Interpretacion

El 90% de los padres de familia consideran que siempre.
El 7% de padres afirman que ayuda a veces.

El 3% considera que nunca ayuda.

La mayoria de padres afirman que si su hijo/a juega con otros nifios/as desarrolla su
inteligencia y lenguaje, esto lo ayudard a hablar con claridad; solo un pequefio

porcentaje afirman que no es necesario.
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a) Pregunta N.- 2

2.- ¢ Su Nifo/a es creativo al jugar en grupo, se inventa juegos nuevos?

b) Cuadro de resultados

Cuadro N.- 16 Pregunta N.-2 ¢Su Nifio/a es creativo al jugar en grupo, se inventa juegos nuevos?

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Dolores Ulloa

Categorias Frecuencia Porcentaje
Siempre 19 32%
A veces 35 58%
Nunca 6 10%
Total 60 100%

c) Gréfico de resultados

Gréfico N.- 16 Pregunta N.- 2 ¢Su Nifio/a es creativo al jugar en grupo, se inventa juegos nuevos?
Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Dolores Ulloa

6; 10%
- 19; 32%

m Siempre
1 A veces

Nunca

d) Analisis e Interpretacion
El 30% de los padres consideran que siempre lo son.
El 58% de los padres afirman que lo son a veces.

El 12% declara que nunca lo son.

La mayoria de padres manifiestan que la creatividad e imaginacion en sus hijos/as no
se esta desarrollando totalmente lo que preocupa mucho ya que de ello depende para
que su lenguaje sea claro y fluido; esto es mas de la mitad el resto esta entre un tanto

gue no es nada creativo y otro que lo es en su totalidad.
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a) Pregunta N.-3

3.- ¢Al jugar en grupo su Hijo/a respeta las reglas del juego?

b) Cuadro de resultados

Cuadro N.-17 Pregunta N.- 3 ¢Al jugar en grupo su Hijo/a respeta las reglas del juego?
Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Dolores Ulloa

Categorias Frecuencia Porcentaje

c) Gréfico de resultados

Gréfico N.- 17 Pregunta N.- 3 ¢Al jugar en grupo su Hijo/a respeta las reglas del juego?
Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Dolores Ulloa

d) Anélisis e Interpretacion
El 23% de los padres considera que siempre lo hacen.
El 47% afirma que lo hacen a veces.

El 30% declara que nunca las respetan.

Un porcentaje similar de padres reconocen que sus hijos/as las respetan a veces y
otros nunca lo que en realidad es preocupante ya que nos damos cuenta que
imaginacion y lenguaje en estos nifios/as no esta desarrollada lo que hace que acten
asi, por lo que son nifios/as con problemas.
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a) Pregunta N.-4
4.- ; En qué medida su Nifio/a planifica lo que va a jugar?

b) Cuadro de resultados

Cuadro N.- 18 Pregunta 4 ¢En qué medida su Nifio/a planifica lo que va a jugar?
Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Dolores Ulloa

Categorias Frecuencia Porcentaje
Mucho 12 20%
Poco 32 53%
Nada 16 271%
Total 60 100%

c¢) Grafico de resultados

Grafico N.- 18 Pregunta 4 ¢En qué medida su Nifio/a planifica lo que va a jugar?
Fuente: Encuesta a padres de familia

Elaborado por: Dolores Ulloa
16; 27% 12;20%

= Mucho
M Poco

Nada
32; 53%

d) Analisis e Interpretacion
El 20% de los padres consideran que mucho.
El 53% afirma que lo hacen poco.

El 27% considera que nada.

La mayoria de padres manifiestan que sus hijos/as planifican poco y nada lo que van

a jugar siendo preocupante ya que entendemos que la creatividad e imaginacion esta

en deficiencia es un problema porque de ello parte el desarrollar un lenguaje claro y

seguridad en lo que expresan; son pocos que los que lo planifican por lo que en el

aula de clase hay desbalance en su ensefianza.
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a) Pregunta N.-5

5.- ¢Su Hijo/a reconoce lo que hace y logra explicarlo con facilidad?

b) Cuadro de resultados

Cuadro N.-19  Pregunta 5 ¢Su Hijo/a reconoce lo que hace y logra explicarlo con facilidad?
Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Dolores Ulloa

Categorias Frecuencia Porcentaje
Siempre 11 18%
A veces 37 62%
Nunca 12 20%
Total 60 100%

c) Gréfico de resultados

Grafico N.- 19 Pregunta 5 ¢Su Hijo/a reconoce lo que hace y logra explicarlo con facilidad?
Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Dolores Ulloa

12;20% __ 11; 18%

m Siempre
1 A veces

Nunca

d) Analisis e Interpretacion
El 18% de padres aseguran que sus hijos/as siempre lo hacen.
El 62% dice que tienen cierta dificultad y solo lo hacen a veces.

El 20% que nunca logran hacerlo.

La mayoria de padres manifiestan que sus hijos/as presentan dificultad al reconocer y
expresar lo que realizan, algo que preocupa porque esta edad deben adquirir
seguridad y confianza para expresarse igual que un lenguaje claro utilizando palabras

y frases sin problemas; son muy pocos los que si logran esa facilidad al expresarse.
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a) Pregunta N.-6
6.- ¢Su Hijo/a explica correctamente imégenes o dibujos?

b) Cuadro de resultados

Cuadro N.- 20 Pregunta 6 ¢Su Hijo/a explica correctamente imagenes o dibujos?
Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Dolores Ulloa

Categorias Frecuencia Porcentaje
Siempre 13 22%
A veces 32 53%
Nunca 15 25%
Total 60 100%

c¢) Grafico de resultados

Grafico N.- 20  Pregunta 6 ¢Su Hijo/a explica correctamente imagenes o dibujos?
Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Dolores Ulloa

15; 25% 13; 22%

= Siempre
M A veces

Nunca

d) Andlisis e Interpretacion
El 22% de los padres consideran que siempre lo hacen.
El 53% afirma que solo a veces lo hacen.

El 25% manifiestan que nunca logran hacerlo.

La mayoria de padres manifiestan que sus hijos/as no logran explicar o interpretar con

facilidad lo que se les muestre graficamente lo cual es preocupante porgue no tiene

desarrollada su imaginacion o su lenguaje es deficiente, los dos son serios problemas

a esta edad deberian en su mayoria ser claros y tener facilidad para decir lo que ven y

como lo ven. Son muy pocos los que pueden hacerlo sin dificultad.
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a) Pregunta N.-7

7.- ¢ A su Nifio/a le gusta conversar en casa?

b) Cuadro de resultados

Cuadro N.-21 Pregunta 7 ¢A su Nifio/a le gusta conversar en casa?

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Dolores Ulloa

Categorias Frecuencia Porcentaje
Mucho 28 47%
Poco 30 50%
Nada 2 3%
Total 60 100%

c¢) Grafico de resultados

Grafico N.- 21

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Dolores Ulloa

d) Analisis e Interpretacion

El 47% de padres afirman que sus hijos/as conversan mucho.

Pregunta 7 ¢A su Nifio/a le gusta conversar en casa?

2; 3%

28;
47%

= Mucho
M Poco

Nada

El 50% considera que lo hacen pero poco.

El 3% considera que nada.

En su mayoria los padres aseguran que sus hijos/as conversan en casa poco esto
seguido de la otra parte que dice que lo hacen mucho, si es preocupante pero nos
damos cuenta que en casa los nifios/as tienen mas confianza para hacerlo también

debe ser el vinculo afectivo que en casa existe, hay que trabajar en la seguridad de

ellos para que logren expresarse en cualquier lugar con la misma facilidad.
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a) Pregunta N.-8

8.- ¢Su Hijo/a pronuncia con claridad letras, silabas y palabras?

b) Cuadro de resultados

Cuadro N.-22  Pregunta 8 ¢Su Hijo/a pronuncia con claridad letras, silabas y palabras?
Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Dolores Ulloa

Categorias Frecuencia Porcentaje
Siempre 10 17%
A veces 36 60%
Nunca 14 23%
Total 60 100%

c) Gréfico de resultados

Gréfico N.- 22 Pregunta 8 ¢Su Hijo/a pronuncia con claridad letras, silabas y palabras?
Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Dolores Ulloa

14; 23% 10; 17%

W Siempre
M A veces

Nunca

d) Analisis e Interpretacion
El 17% de los padres consideran que siempre lo hacen.
El 60% considera que solo a veces lo hacen.

El 23% dice que en lo absoluto nunca lo hacen.

La mayor parte de padres manifiestan que es dificil comprender el lenguaje de sus
nifios/as, esto es un problema ya que a esta edad deberia ser en su mayoria claro, por
el contrario tienen serios problemas al hablar, al expresar frases o palabras; un

namero menor afirma que si lo hacen con claridad y otros solo cierta parte.
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a) Pregunta 9

9.- ¢Su Nifio/a es inseguro, desconfiado y duda de lo que dice?

b) Cuadro de resultados

Cuadro N.-23  Pregunta N.-9 ¢Su Nifio/a es inseguro, desconfiado y duda de lo que dice?
Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Dolores Ulloa

Categorias Frecuencia Porcentaje
Siempre 22 37%
A veces 30 50%
Nunca 8 13%
Total 60 100%

c) Gréfico de resultados

Grafico N.- 23 Pregunta N.- 9 ¢Su Nifio/a es inseguro, desconfiado y duda de lo que dice?
Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Dolores Ulloa

. 0,
8 13%—~ 22;37%

m Siempre
M A veces

Nunca

d) Analisis e Interpretacion

El 37% de padres afirman que siempre lo hacen.
El 50% afirman que solo a veces.

El 13% afirma que nunca lo hacen.

La mayoria de padres aseguran que sus nifios/as a veces desconfian son inseguros y
dudan de lo que dicen, un considerable numero asegura que siempre son asi; lo que
preocupa ya que lo se quiere es formar nifios/as seguros de lo que dicen, que confien

en si mismos, pequefio porcentaje afirma que si cumplen con todos estos parametros.
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a) Pregunta 10

10.- ¢Cree Ud. que es conveniente que padres y maestras utilicen una guia de juegos

en grupo, que ayuden a los Nifios/as a desarrollar su inteligencia linguistica verbal?

b) Cuadro de resultados

Cuadro N.- 24 Preg 10 ¢Guia de juegos grupales, para desarrollar su inteligencia linglistica verbal?
Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Dolores Ulloa

Categorias Frecuencia Porcentaje
Siempre 47 78%
A veces 13 22%
Nunca 0 0%
Total 60 100%

c) Gréfico de resultados

Gréfico N.- 24 Preg 10 ¢Guia de juegos grupales, para desarrollar su inteligencia linglistica verbal?
Fuente: Encuesta a padres de familia

Elaborado por: Dolores Ulloa 0: 0%
13; 22% ! osi
iempre
W A veces
N
47; 78% Hnee

d) Andlisis e Interpretacion
El 78% de padres aseguran seria bueno siempre.
El 22% dice que solo a veces.

El 0% ninguno niega esta posibilidad.

La mayoria esta de acuerdo que una guia de juegos grupales seria una solucion para
gue los nifios/as desarrollen su inteligencia y lenguaje ya que el juego es la mejor
manera de aprender. Solo una minima parte manifiesta que este manual no seria la

solucion 0 mas que esto se desconoce como funcionaria en ayuda a su desarrollo.
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4.3 VERIFICACION DE LA HIPOTESIS

A través del analisis e interpretacién de la informacion obtenida y del sustento teérico

presentado en el presente trabajo investigativo permite aceptar la hip6tesis formulada:

“El juego grupal influye en el desarrollo de la inteligencia lingiiistica verbal de los nifios/as

del Centro de Educacion Basica e Inicial “Vicente Flor”

Para verificar la hipétesis se utiliza un estadigrafo en este caso hablaremos sobre el

chi cuadrado.

La prueba de independencia Chi-cuadrado, nos permite determinar si existe una
relacién entre dos variables categoricas. Es necesario resaltar que esta prueba nos

indica si existe o no una relacion entre las variables.

Para ello necesitamos trabajar con las preguntas mas relevantes de la encuesta que
nos permita verificar la hipdtesis, estas preguntas deben ser del mismo tipo, para
poder armar las tablas respectivas y necesitamos partir de la hipétesis de nuestra

investigacion.
Hipotesis:

El Juego Grupal y su influencia en el desarrollo de la Inteligencia Linguistica
Verbal en nifios/as de 3 a 4 afios del Centro de Educacion Bésica e Inicial “Vicente

Flor” de la Parroquia Huachi Grande del Canton Ambato.
Variable Independiente:

El Juego Grupal
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Variable Dependiente:
Inteligencia Linguistica Verbal
1.- Planteamiento de la Hipotesis
Se plantea la hipotesis HO (Nula) y la H1 (Hipdtesis Alterna).

HO: El Juego Grupal NO influye en el desarrollo de la Inteligencia Linguistica Verbal
en nifios/as de 3 a 4 afios del Centro de Educacion Bésica e Inicial “Vicente Flor” de

la Parroquia Huachi Grande del Canton Ambato.

H1: El Juego Grupal Sl influye en el desarrollo de la Inteligencia Linguistica Verbal
en nifios/as de 3 a 4 afios del Centro de Educacion Bésica e Inicial “Vicente Flor” de

la Parroquia Huachi Grande del Canton Ambato.

2.- Seleccidn del nivel de significacion (Segun la tabla)
Para la verificacion hipotética se utilizara el nivel de &=0.01
3.- Descripcion de la Poblacion

Tomamos como muestra aleatoria el total de la poblacién de los estudiantes de 3 a 4
anos de Educacion Inicial del Centro de Educacion Basica e Inicial “Vicente Flor” de

la Parroquia Huachi Grande del Cantén Ambato.
4.- Especificacion del Estadistico
Se trata de un cuadro de contingencia de 3 filas por 3 columnas con la aplicacion de

la siguiente férmula estadistica.
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Las filas hacen referencia a las preguntas en este caso se han tomado 3 preguntas del
total de la encuesta, y las columnas hace referencia a la alternativa de la pregunta en
este caso cada pregunta tiene 3 alternativas (SIEMPRE, A VECES, NUNCA)

(O-E)

2:2
x E

(Férmula del chi cuadrado)
5.- Especificacion de las regiones de aceptacion y rechazo

5.1. Se procede a determinar los grados de libertad considerando que el cuadro tiene 3

filas y 3 columnas por lo tanto sera:

Gl=(f-1)(c-1) Formula para obtener los grados de libertad
Para X't

gl= (f-1) (c-1)

gl= (3-1) (3-1)

gl=(2) 2)

gl=4

Por lo tanto con 4gl y un nivel de significancia del 0.01 la tabla del

x2t =13,276 Por lo tanto si x2t < x2c se acepta la hipdtesis HO caso contrario se

rechazara.

x2t =13,2767 la podemos graficar de la siguiente manera.
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Grafico N.- 25 Campana de Gauss
Fuente: Encuestas
Elaborado por: Dolores Ulloa

6.- Recoleccion de datos y calculo de los estadisticos

Frecuencias Observadas

Cuadro N.- 25 Frecuencias Observadas
Fuente: Encuestas
Elaborado por: Dolores Ulloa
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Frecuencias Esperadas

Cuadro N.- 26 Frecuencias Esperadas

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Dolores Ulloa

Frecuencias Calculadas

Cuadro N.- 27 Frecuencias Calculadas
Fuente: Encuestas
Elaborado por: Dolores Ulloa
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Con 4 gl con un nivel de 0,01 x? t = 13,2767

Mientras que x? ¢ = 52.3685, siendo este el valor mayor que el primero se rechaza

la hipdtesis nula y se acepta la hipotesis alterna que dice:

El juego grupal Sl influye en el desarrollo de la Inteligencia Linguistica Verbal en los
Nifios/as de 3 a 4 afios de Educacion Inicial del Centro de Educacion Bésica e Inicial
“Vicente Flor” de la Parroquia Huachi Grande del Canton Ambato Provincia de

Tungurahua.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

Después de realizadas las encuestas y su respectiva tabulacion he llegado a las

siguientes conclusiones:

- El juego grupal es un excelente método para la ensefianza-aprendizaje en Nifios/as
de todas las edades, de esta manera aprenden de la convivencia entre ellos asi se hara

seres humanos solidarios.

- El Desarrollo de la Inteligencia linguistica verbal es prioridad y responsabilidad de
padres y maestras, para hacer Nifios/as comunicativos y seguros de si mismos, que

puedan expresarse con facilidad y lograr su autonomia e independencia.

- Por todos los datos obtenidos a lo largo de esta investigacion se concluye que como

solucion a este problema se realizara una guia de juegos grupales para el desarrollo de
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la inteligencia linguistica verbal en los Nifios/as de 3 a 4 afios, para que asi tanto
maestras y padres tengan un apoyo y la vez una ayuda frente a este problema.

5.2 RECOMENDACIONES

Después de realizadas las encuestas y su respectiva tabulacion, puedo recomendar

lo siguiente:

- Se recomienda poner méas énfasis en la ensefianza a Nifios/as por medio de juegos
grupales ya que al socializar entre ellos se crea un ambiente de solidaridad, seguridad

y confianza.

- Se recomienda estimular la inteligencia linglistica verbal en los nifios/as a diario,
realizando conversaciones cada vez mas complejas con ellos, presentandoles
imagenes o videos para fortalecer su inteligencia y ampliar su vocabulario, asi tengan

facilidad al expresarse y puedan hablar con claridad.

- Se recomienda que la Educacion a los Nifios/as en lo que se refiere a inteligencia
linglistica verbal se la realice por medio de juegos en grupo de esta manera se crea
un ambiente en el que la comunicacion serd el eje fundamental al momento de

expresar ideas y sentimientos.

- Al impartir la ensefianza se recomienda a las maestras que para lograr una buena
comunicacion con los nifios/as lo hagan por medio de juegos grupales porque de esta
forma ellos tienen facilidad y seguridad para expresar ideas y sentimientos que
ayudan al desarrollo de su inteligencia e imaginacion, a mas de ampliar su

vocabulario.
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CAPITULO VI

LA PROPUESTA

TEMA:

“GUIA DE JUEGOS GRUPALES PARA EL DESARROLLO DE LA
INTELIGENCIA LINGUISTICA VERBAL EN LOS NINOS/AS DE 3 A 4 ANOS
DIRIGIDA A DOCENTES”.

6.1 DATOS INFORMATIVOS

e Institucion ejecutora:

Centro de Educacion Basica e Inicial “Vicente Flor”
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e Beneficiarios:

- Investigadora

- Docentes

- Autoridades

- Padres de Familia

- Estudiantes

e Ubicacion:

Ubicado en la Provincia de Tungurahua, Cantdn Ambato, Parroquia Huachi Grande,

via a Riobamba. (Anexo 6)

e Tiempo estimado para la ejecucion:
Inicio: 04 de Abril del 2011
Fin: 29 de Junio del 2011

e Equipo técnico responsable:
- Autoridades de la institucion
- Maestras

- Padres de Familia

- Investigadora

e Financiamiento:

Autofinanciamiento

e Costo:

$670.00 Son: Seiscientos setenta dolares
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6.2 ANTECEDENTES DE LA PROPUESTA

Luego de la investigacion realizada se determino implementar una guia con
actividades de juegos grupales para el desarrollo de la inteligencia linglistica verbal,
la misma que se fundamenta por los datos obtenidos en la aplicacion de las encuestas
a docentes y padres de familia, donde quedo demostrado que es necesario que ellos
conozcan y manejen esta guia con sus respectivas actividades de manera adecuada
para beneficio de los nifios/as con el Unico proposito de dar solucién al problema que
ellos presentan; facilitando el desarrollo de la inteligencia lingUistica verbal mediante
jugos grupales se lograra nifios/as creativos, con una buena autoestima, seguros de si
mismos, con facilidad para hablar y expresar sus ideas y sentimientos, con un
lenguaje claro y comprensible creando un ambiente afectivo y una educacion acorde a

las necesidades de los pequefios.

Sobre esta propuesta no se ha encontrado mayor informacion, sin embargo se
presenta como una excelente alternativa de solucion para nifios/as con problemas en
el desarrollo de la inteligencia linglistica verbal en edades de 3 a 4 afios
respectivamente; sin dejar de lado que el método utilizado en esta guia es sumamente
atractivo para los pequerfios ya que el juego grupal en si fortalece lazos de amistad
entre ellos, ayuda a mejorar su lingiistica verbal y fortalece la relacién interpersonal,

ademas esta guia servira tanto a docentes como a padres de familia.

112



6.3 JUSTIFICACION

De acuerdo a la investigacion realizada se considera importante la elaboracion
de una guia alternativa que servird como ayuda para el desarrollo de la inteligencia
linguistica verbal en los nifios/as de 3 a 4 afios, la misma que es una compilacion de
actividades dirigidas a los docentes, contiene una serie de juegos grupales

relacionados con el desarrollo de la inteligencia linguistica verbal.

Cabe destacar la importancia de esta guia como fuente de informacion escrita e
instrumento de accion para la labor educativa de los docentes de educacion inicial, ya
que desde el punto de vista pedagdgico cuenta con un conjunto de actividades

que le serén de gran utilidad en la ensefianza- aprendizaje de los nifios/as.

La implementacion de la guia y su ejecucion se la realizara de acuerdo al
requerimiento del docente esto segun lo que observe como problema en los
educandos, por otra parte la guia ofrece a los docentes una pauta que determina el
rol en el cumplimiento de sus labores, que resultara particularmente de gran utilidad
para evitar errores o pasar por alto aspectos fundamentales y elementos que deben
tomarse en cuenta de manera sistémica y sisteméatica al momento de impartir sus

clases.
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6.4 OBJETIVOS:
6.4.1 Objetivo General

e Diseflar una Guia de Juegos Grupales para el Desarrollo de la Inteligencia

Linguistica Verbal para Nifios/as de 3 a 4 afios, dirigida a Docentes.

6.4.2 Objetivos Especificos

e Estructurar las Guias para el desarrollo de la Inteligencia Linguistica Verbal
respetando los lineamientos técnicos para su aplicacion.
e Elaborar un plan de capacitacion sobre el Desarrollo de la Inteligencia

Linguistica Verbal.

6.5 ANALISIS DE FACTIBILIDAD

El presente trabajo de investigacion es factible ya que nace de la necesidad
sentida de los beneficiarios, como lo son docentes, padres de familia, nifios/as y en
general toda la comunidad educativa. Para la aplicacion de la propuesta se cumple
con los permisos necesarios de las autoridades y docentes de la institucion; asi mismo

con los recursos necesarios para su aplicacion.

Esta propuesta es factible pues cuenta con personal capacitado y recursos necesarios
para su ejecucion; de esta manera se busca dar solucion al problema que presentan los
nifios/as en lo que se refiere al desarrollo de la inteligencia linglistica verbal con
actividades basadas en juegos grupales en el que cada juego se direcciona a que el
nifilo/a a mas de mejorar desarrolle su inteligencia linglistica verbal en lo que se

refiere a la creatividad, imaginacion, facilidad de expresion y vocabulario fluido.
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6.6 FUNDAMENTACION CIENTIFICA
El Juego Grupal

El juego grupal es una actividad esencial entre los seres humanos, donde se
combinan cuerpo y mente para promover su desarrollo integral; disefiando estrategias
en busca de conocimiento.

Se utiliza para la diversion y el disfrute de los participantes, en muchas ocasiones,
incluso como herramienta educativa.

“El juego es una actividad que se utiliza para la diversion y el disfrute de los
participantes, en muchas ocasiones, incluso como herramienta educativa. Los juegos
normalmente se diferencian del trabajo y del arte, pero en muchos casos estos no

tienen una diferenciacién demasiado clara.

Normalmente requieren de uso mental o fisico, y a menudo ambos. Muchos de los
juegos ayudan a desarrollar determinadas habilidades o destrezas y sirven para
desempefiar una serie de ejercicios que tienen un rol de tipo educacional, psicoldgico

de simulacion.

Las técnicas grupales no deben ser consideradas como fines en si mismas, sino como
instrumentos o medios para el logro de la verdadera finalidad grupal. Si te estas
iniciando en el trabajo grupal, comienza con dirigir dindmicas sencillas y con

objetivos faciles de conseguir, y aumenta la dificultad de forma gradual.
Tipos de juegos grupales
Juegos populares

Los juegos populares estan muy ligados a las actividades del pueblo llano, y a
lo largo del tiempo han pasado de padres a hijos. De la mayoria de ellos no se conoce
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el origen: simplemente nacieron de la necesidad que tiene el hombre de jugar, es

decir, se trata de actividades espontaneas, creativas y muy motivadoras.

Su reglamento es muy variable, y puede cambiar de una zona geogréafica a otra con
facilidad; incluso pueden ser conocidos con nombres diferentes segin donde se

practique.

Los juegos populares suelen tener pocas reglas, y en ellos se utiliza todo tipo de
materiales, sin que tengan que ser especificos del propio juego. Todos ellos tienen sus
objetivos y un modo determinado de llevarlos a cabo: perseguir, lanzar un objeto a un
sitio determinado, conquistar un territorio, conservar o ganar un objeto, etc. Su
practica no tiene una trascendencia mas alld del propio juego, no estd

institucionalizado, y el gran objetivo del mismo es divertirse.

Los juegos populares pueden servir como herramienta educativa en el aula en
diversas materias ya que en sus retahilas, canciones o letras se observa caracteristicas
de cada una de las épocas. Esta tipologia puede ser una estrategia divertida en la que

las personas que los realizan aprenden al mismo tiempo que se divierten.
Juegos tradicionales

Son juegos mas solemnes que también han sido transmitidos de generacion en

generacion, pero su origen se remonta a tiempos muy lejanos.

No solamente han pasado de padres a hijos, sino que en su conservacion vy
divulgacion han tenido que ver mucho las instituciones y entidades que se han
preocupado de que no se perdieran con el paso del tiempo. Estan muy ligados a la
historia, cultura y tradiciones de un pais, un territorio 0 una nacion. Sus reglamentos

son similares, independientemente de donde se desarrollen.
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El material de los juegos es especifico de los mismos, y esta muy ligado a la zona, a
las costumbres e incluso a las clases de trabajo que se desarrollaban en el lugar.

Sus practicantes suelen estar organizados en clubes, asociaciones y federaciones.

Existen campeonatos oficiales y competiciones mas o menos regladas.

Algunos de éstos juegos tradicionales con el tiempo se convirtieron en deportes,
denominados tradicionales, de modo que la popularidad que tienen entre los
habitantes de un territorio o pais compite con la popularidad de otros deportes

convencionales. Algunos ejemplos: la petanca, el chito, los bolos, la rana, etc.”.

http://www.nlm.nih.gov/medlineplus/spanish/ency/article/002013.htm
Juegos para el desarrollo del lenguaje

El juego Linguistico en grupos como instrumento didactico es un medio privilegiado

para el desarrollo de la comunicacion oral.

Mediante los juegos de lenguaje, la lengua se usa de una forma reflexiva, regulada y
desinhibida, permitiendo que el nifio o nifia, active una serie de conocimientos
previos que posee, relacionando contenidos entre si y facilitando los aprendizajes

significativos.
Juegos que favorecen el desarrollo de inteligencia linglistica verbal

1.- Juegos de Observacion: Permite que el nifio desarrolle capacidades de
observacion, atencién, discriminacion e identificacion 'y se realizan

fundamentalmente a traves de los 6rganos de los sentidos.
Existen muchas actividades donde se desarrollan como:

a) Observar y comentar directamente la realidad.
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b) Observar y comentar ldminas (observa el dibujo atentamente, luego se cubre
los 0jos y menciona todo lo que viste).

2.- Juegos de Conversacion: Ayudan al intercambio comunicativo entre dos 0 mas
personas, habituar al nifio a expresar ideas, lograr que hable con soltura, desarrollar y
enriquecer su vocabulario, corregir defectos de la pronunciacion, es una de las

mejores actividades que se pueden trabajar con nifios y nifias.

Algunas posibilidades para trabajar pedagdgicamente la conversacion:

- Incentivar la conversacion a partir de un tema de interés.

- Iniciar una conversacion a partir de la observacion.

- Realizar conversaciones sobre hechos o sucesos que hayan acontecido en el entorno.

- Jugar al teléfono.

- Crear dialogos.

3.- Juegos de Invencion o Imaginacion: este tipo de juego le ayuda a resolver

situaciones nuevas mediante el uso de la imaginacion.
Ejemplo:

- Preguntas imaginarias:

¢Qué harias si te perdieras en una excursion?,

¢Qué harias si te regalan un avién?

¢ Qué crees que hay dentro de este baul?
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¢Quiénes son estos personajes?

4.- Juegos Dramaticos: este tipo de juego permite desarrollar la facultad de
imitacion, la memoriay experimentar con el propio cuerpo (movimientos, ruidos,

muecas, etc.)

Ejemplo:

Juego dramatico esponténeo o libre

- Imaginemos que volamos - Jugar a vender y comprar
Juego de Roles

- La profesora - El cartero

Teatro de Titeres

5.- Juegos Narrativos: el material fundamental de este juego es el cuento, que es una
narracion oral o escrita que conjuga tiempo y espacio con elementos reales y
fantasticos. EI alumno podra elegir, sugerir, crear, transformar, etc., con libertad para

que no sea un repetidor de un cuento.
- Qué final le pondrias al cuento escuchado.

- Relnete con cuatro compafieros y juntos inventen un cuento a partir de las

imagenes dadas. Luego narren el cuento al curso".

http://www.nlm.nih.gov/medlineplus/spanish/ency/article/002013.htm
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Inteligencia Linguistica Verbal

Es la capacidad de entender con rapidez lo que nos dicen ordenar y usar las palabras
de manera efectiva y darles un sentido coherente utilizando el lenguaje para comprender,

expresar y apreciar significados complejos en forma oral o escrita.

Incluye la habilidad en el uso de la sintaxis, la fonética, la semantica y los usos

pragmaticos del lenguaje (la retorica, la mnemonica y la explicacion).

Alto nivel de esta inteligencia se ve en escritores, poetas, periodistas y oradores, entre
otros. Estd en los alumnos a los que les encanta redactar historias, leer, jugar con
rimas, trabalenguas y en los que aprenden con facilidad otros idiomas. Destaca en le
gusta aprende mejor lectura, escritura, leer, escribir, contar leyendo, escuchando y
narracion de cuentos, hablar, viendo palabras, historias, memorizar, hacer hablando,
escribiendo, memorizacion de acertijos, discutiendo fechas, piensa debatiendo

palabras.

Por eso el lenguaje es una de las capacidades intelectuales que desde antafio se ha
tomado como medida de inteligencia.

El ser humano aprende a expresarse y comprender a los otros por medio de gestos y
comunicaciones no verbales y posteriormente con la palabra que, poco a poco, va
enriqueciendo sus posibilidades expresivas. La adquisicion de la palabra es el factor
de cambio en el proceso cognitivo de los nifios/as, cuando logran pasar de la accion

pura y directa a la medicion del lenguaje.

La palabra interiorizada se vuelve pensamiento: a través de éste, el nifio puede

resolver problemas, recordar, analizar, anticipar y crear.

Por ello la inteligencia verbal-linglistica es una caracteristica humana indispensable

para la convivencia social y suele ser descrita como la sensibilidad a los sonidos,
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ritmos y significado de las palabras, que en muchas ocasiones llegan a convertirse en

una pasion para aprender a expresarse tanto verbalmente como por escrito.

Mediante la lectura y la escritura se ha fomentado este tipo de inteligencia, que si
bien debe ser desarrollada por todos los nifios/as pues les permite tener acceso al
conocimiento a través de la lectura, es importante que no eclipse otras aptitudes,
especialmente la de aquellos nifios, que tienen una inclinacion especial hacia otro tipo

de actividades como la danza, las artes, el manejo con imagenes, entre otros.
Desarrollo del Lenguaje
El nifio de 3 afios utiliza:

o pronombres y preposiciones apropiadamente
o oraciones de tres palabras
o palabras en plural

El nifio de 4 afios comienza a:

o entender las relaciones de tamario
o sigue una orden de tres pasos

o cuenta hasta cuatro

o nombra cuatro colores

o disfruta rimas y juegos de palabras
Desarrollo del Lenguaje en Nifios de 4 afios

e Los especialistas han determinado que “a partir de los dieciocho meses el
desarrollo del vocabulario en los nifios se produce en forma acelerada, a razon de
8 a 10 palabras por dia. A la edad de 3 afios el nifio puede tomar parte en

conversaciones y ser comprendido, pues ya tiene a su disposicion, aunque en
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forma incompleta, las variadas herramientas que componen el sistema

linglistico.

e EIl lenguaje es el principal medio de comunicacién de los seres humanos, a
través de él podemos intercambiar informacion, mensajes, ideas Yy
sentimientos.

o Se llama desarrollo del lenguaje al proceso por el cual los seres humanos
adquieren la capacidad de comunicarse verbalmente.

o Para el desarrollo del lenguaje existen dos factores necesarios e importantes:
la maduracion bioldgica que esta referida a los 6rganos que intervienen en el
habla, que nos hacen capaces de emitir sonidos, palabras, frases y
comunicarnos oralmente; y las influencias ambientales, que se refieren a que
los nifios necesitan de oportunidades que brinda el entorno y de una
estimulacion adecuada, al utilizar el lenguaje oral, el nifio recibira el afecto y
la atencion de los padres y se dara cuenta que hablar es necesario para

comunicar sus necesidades y deseos.
Caracteristicas

La inteligencia verbal-linguistica tiene cuatro componentes: hablar, saber

escuchar para aprender, leer y escribir.

¢Como podemos distinguir a las personas que tienen tendencia a desarrollar este tipo

de inteligencia de forma mas alla de lo esperado y convencional?

» Escucha con atencion y responde habilmente al sonido, ritmo y variedad de la

palabra hablada

* Desde muy pequeno imita los sonidos y la forma de hablar de las personas que los

rodean.
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* Escucha con atencidn, tiene facilidad para comprender lo que escucha o lee, aprende
pronto a resumir y repetir cuentos, historias de peliculas, programas de la television,
las lecciones escolares, conversaciones de los adultos y logra interpretar lo que ha

leido, visto u oido, recuerda con facilidad y logra explicar hechos, sucesos y suefios.

» Es capaz de hablar con personas diferentes, pedir lo que necesita, dar recados,

mostrar interés por otras personas e historias.

* Sabe preguntar lo que ignora o no entiende, se expresa y solicita lo que necesita en
diferentes tonos y estados de animo, incluso emplea el idioma en forma diferente para
pedir o exigir y desde muy pequefia da entonaciones adecuadas a las palabras que

utiliza.

* Posee un vocabulario acorde o superior a los nifios de su edad.

* Exhibe facilidad para aprender otras lenguas.
* Al crecer presenta gusto por debatir y cuestionar hechos referentes al uso del
lenguaje, por ejemplo el significado de ciertos vocablos o los diversos significados de

éstos.

* Trata de hablar cada vez mejor, en la adolescencia se adapta a los lenguajes de sus

pares, pero no pierde su interés por la lectura y el uso del lenguaje.

* Muestra interés acorde con sus compafieros e incluso superior, en actividades
periodisticas, escribe poemas, cuentos, obras de teatro, le gusta conversar y discutir
temas diversos, comienza a distinguir estilos literarios y de edicion y disfruta con

ello.

* Crea obras originales mediante la comunicacion oral y escrita. Por ejemplo, los
mensajes escritos a través del correo electronico, que esta proporcionando a los nifios

y jovenes posibilidades de usar el lenguaje y aprovecharlo en ese sentido.
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6.6.1 FUNDAMENTACION LEGAL
CONSTITUCION DEL ECUADOR
Del buen vivir

Art. 46.- El Estado adoptara, entre otras, las siguientes medidas que aseguren

a las nifias, nifios y adolescentes:

1. Atencion a menores de seis afios, que garantice su nutricion, salud,
educaciéon y cuidado diario en un marco de proteccion integral de sus

derechos.
En el articulo 347 cita:
“Sera responsabilidad del Estado:

Literal 6. Erradicar todas las formas de violencia en el sistema educativo y velar por
la integridad fisica, psicolégica y sexual de las estudiantes y los estudiantes.
Garantizar la participacion activa de estudiantes, familias y docentes en los procesos

educativos”.
DERECHOS Y DEBERES DE LOS NINOS Y NINAS DEL ECUADOR
El Estado Ecuatoriano debera adoptar las medidas que sean necesarias para:

e “La atencion prioritaria a las nifias/os menores de seis afios, garantizando su

nutricion, salud educacion y cuidado.
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PLAN DECENAL.

e Politicas del Plan Decenal.

e a. Universalizacion de la Educacion Inicial de 0 a 5 afios.

e b. Universalizacion de la Educacion General Basica de primero a décimo.

e . Incremento de la poblacion estudiantil del Bachillerato hasta alcanzar al
menos el 75% de los jovenes en la edad correspondiente.

e d. Erradicacion del analfabetismo y fortalecimiento de la educacion de
adultos.

e e. Mejoramiento de la infraestructura y el equipamiento de las Instituciones
Educativas.

e f. Mejoramiento de la calidad y equidad de la educacién e implementacion de
un sistema nacional de evaluacion y rendicion social de cuentas del sistema

educativo.

6.6.2 A QUIEN VA DIRIGIDA LA PROPUESTA

Esta Propuesta va dirigida a los Docentes de Educacion Inicial del Centro de
Educacion Basica e Inicial “Vicente Flor” de la parroquia Huachi Grande del Cantén
Ambato. Especificamente para los Nifios/as de 3 a 4 afios que cursan este ciclo

académico.

6.6.3 BENEFICIOS DE LA PROPUESTA

Con la presente propuesta y su ejecucion se busca dar solucién al problema de
Desarrollo de la Inteligencia Linguistica Verbal en los nifios/as de 3 a 4 afios; con

prioridad en lo que se refiere a desarrollar la imaginacién, creatividad, facilidad para
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expresarse, vocabulario fluido, claro y correcto; con ello se lograra nifios/as seguros

de si mismos al momento de expresar ideas, sentimientos y opiniones.

6.6.4 FUNCIONALIDAD

La guia va dirigida a los Docentes de Educacion Basica, es decir para
Nifios/as de 3 a 4 afios la misma que contiene un gran nimero de juegos grupales que
tiene como prioridad ayudar a los Docentes a que sus educandos desarrollen la
inteligencia linglistica verbal en todas sus formas como imaginacion, creatividad,
facilidad para procesar la informacion que le llega por medio de la vista y oido y
poder expresarla, lograr un vocabulario claro, correcto y fluido. Funcionara de la
siguiente manera al contar con juegos grupales el Docente los utilizara de acuerdo a
lo que se necesite por ejemplo cuando los nifios/as tengan problema en el vocabulario
de ciertas palabras recurre a la guia y pone en practica lo que alli se sefiala para este
problema como son poemas, rimas, trabalenguas; esto se presenta en los juegos
vocélicos de la guia. Al momento de buscar el desarrollo de la imaginacion y
creatividad se presenta los cuentos, adivinanzas y lectura de pictogramas. El porqué
de la guia se da ya que todo Docente deberia buscar por todos los medios que sus
educandos terminen este periodo escolar con un correcto desarrollo de lo que se
refiere a inteligencia y linglistica verbal, ya que esto es la base para hacer nifios/as,
jévenes en si personas inteligentes para tomar decisiones de lo que serd su vida
personal y profesional. La guia en si tiene una presentacion que indica el porqué y
para que de la misma, un indice que facilita ir directo a lo que el Docente necesita,

también presenta graficos ilustrados que van de acuerdo al juego descrito.
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6.6.5 CONTENIDO

La guia contiene una portada o caratula en la que se describe el tema global de
la misma y el nombre de la autora, seguido de la presentacion es decir que es la guia,
introduccién de lo que se trata y para que es, un indice que facilitara al docente la
ubicacion rapida de la actividad que requiera, antes de las actividades tenemos los
objetivos generales de las actividades, que son el proposito de la guia asi mismo
tenemos el objetivo general de cada actividad, estas presentan juegos grupales para
desarrollar la inteligencia linguistica verbal en los nifios/as de 3 a 4 afios, con
prioridad en vocalizacion, creatividad , imaginacion, inteligencia, expresion oral,

facilidad para hablar con claridad y correctamente.

Los juegos grupales descritos en esta guia se pueden realizar en el patio y en el aula,
con los nifios/as sentados, formando pequefios grupos o a su vez un solo grupo, lo
importante es que el grupo desarrolle su inteligencia en todo momento asi mismo
desarrolle la linguistica verbal y logren seguridad, firmeza y confianza al momento de
hablar.

Asi mismo presentamos la bibliografia y linografia (internet) utilizada para la

compilacion de estos juegos grupales.

6.6.6 CARACTERISTICAS MAS DESTACABLES DE LA PROPUESTA

Lo caracteristico de la propuesta es la guia ya que presenta ilustraciones de
acuerdo al juego descrito lo que la hace mas llamativa, el tipo de letra sencillo pero

claro y comprensible, un indice para ubicarse rapidamente en lo que busca.
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En lo que se refiere a los juegos se detalla tema, objetivo especifico, destrezas que se
desarrollan, recursos a utilizarse, indicaciones de cdmo se lo va a desarrollar y en

donde, en caso de ser necesario se escribe la letra del juego.

Esta guia no es muy extensa pero es practica y util para cubrir ciertas necesidades de
los nifios/as en lo que es el desarrollo de la inteligencia y la linglistica verbal, las
actividades recompiladas en esta guia han sido puestas en practica con resultados

satisfactorios por lo que es una excelente alternativa para cubrir estalas necesidades.
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6.6.7 PLANIFICACION DE LA CAPACITACION DE LA PROPUESTA

Propuesta: Guia de juegos grupales para el desarrollo de la inteligencia linguistica verbal en Nifios/as de 3 a 4 afios.

Datos Informativos:

Institucion: Centro de Educacion Basica e Inicial “Vicente Flor”

Fecha: 04 de Abril al 29 de Junio del 2011

Participantes: Autoridades, Docentes, Investigadora.

Cuadro N.- 28
Planificacion de la capacitacion de la propuesta
Elaborado por: Dolores Ulloa

Objetivo General:

- Orientar a los Docentes sobre el uso correcto de la Guia de Juegos Grupales para el Desarrollo de la Inteligencia

Linguistica Verbal, para mejorar el desarrollo integral de los Nifios/as.

Objetivos Especificos:

- Establecer las ventajas que brinda la aplicacion de la Guia de Juegos Grupales para el Desarrollo de la Inteligencia

Linguistica Verbal.
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6.7 METODOLOGIA. MODELO OPERATIVO

Cuadro N.-29
Modelo Operativo
Elaborado por: Dolores Ulloa
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6.8 ADMINISTRACION

6.8.1 Recursos Institucionales

Institucion: Centro de Educacion Basica e Inicial “Vicente Flor”

6.8.2 Recursos Humanos

Autoridades

Docentes

Investigadora

6.8.3 Recursos Materiales

Computadora

Proyector

Fotocopias

Cd

6.8.4 Recursos Financieros

Propios de la investigadora
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PRESUPUESTO

6.8.5 Presupuesto de la Propuesta

Cuadro N.- 30
Presupuesto de la propuesta
Elaborado por: Dolores Ulloa
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6.9 CRONOGRAMA

Cuadro N.- 31
Cronograma
Elaborado por: Dolores Ulloa
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6.10 REVISION DE LA EVALUACION

Cuadro N.- 32
Revision de la evaluacidn
Elaborado por: Dolores Ulloa
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6.10.1 Toma de Decisiones

Una vez realizada la evaluacion los resultados que esta arroje nos permitiran una
toma de decisiones asertivas que nos permita alcanzar mejores logros una vez que

este proyecto se amplié hacia otras instituciones.

De acuerdo a la evaluacién reformularemos la capacitacion, la logistica, o la guia

acorde a las sugerencias de esta experiencia piloto.

Una vez realizado los ajustes correspondientes en cuanto a gestion y costos la guia

estard lista para su reproduccion y venta.
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C. MATERIALES DE REFERENCIA

Bibliografia:

Fuentes Bibliogréficas consultadas sobre el tema y metodologia
Texto:

Enciclopedia de la Psicologia Tomo |

Enciclopedia de la Psicologia Tomo 11

Autor: Océano

Lincografia:
http://www.nlm.nih.gov/medlineplus/spanish/ency/article/002013.htm
http://www.iespana.es/educacionsocial/dinamica.htm

http://www.waece.com
info@waece.com

http://orbita.starmedia.com/~acmg/dinamica.html técnicas y teoria

http://es.wikipedia.org/wiki/Inteligencia_linguistica

http://es.wikipedia.org/wiki/Teoria_de_las_inteligencias_mudltiples

http://www.knowledgemanager.it/KM-Brainstorming-esp.htm
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Anexol
UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCACION PARVULARIA
ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES

OBJETIVO: Recabar informacion necesaria sobre la influencia del Juego Grupal en el
Desarrollo de la Inteligencia Linguistica, con el fin de sustentar el proceso de investigacion.

INSTRUCCIONES: Compafiero Docente, lea con atencién y marque con una x la
alternativa que creyere conveniente de acuerdo a la realidad.

1.- ¢Cree Ud. qué el Juego Grupal desarrolla en los Nifios/as su Inteligencia Linguistica
Verbal?

a) Mucho () b) Poco () ¢) Nada ()

2.- ¢ Los Nifios/as son creativos al jugar en grupo, se inventan juegos nuevos?
a) Mucho () b) Poco () c) Nada ()

3.- ¢Al jugar en grupo los Nifos/as respetan las reglas del juego?

a) Mucho () b) Poco () c) Nada ()

4.- ¢En qué medida los Nifios/as planifican lo que van a jugar?

a) Mucho () b) Poco () ¢) Nada ()

5.- ¢Los Nifios/as reconocen lo que hacen y logran explicarlo con facilidad?
a) Mucho () b) Poco () c) Nada ()

6.- ¢Los Nifios/as decodifican correctamente pictogramas?

a) Mucho () b) Poco () ¢) Nada ()

7.- ¢ A los Nifios/as les gusta conversar y participar en clases?

a) Mucho () b) Poco () ¢) Nada ()

8.- ¢Los Nifios/as pronuncian con claridad letras, silabas y palabras?

a) Mucho () b) Poco () ¢) Nada ()

9.- ¢Los Nifios/as demuestran inseguridad, desconfianza y dudan de lo que dicen?
a) Mucho () b) Poco () ¢) Nada ()

10.- ¢(Cree Ud. qué el utilizar una guia de juegos grupales seria una buena estrategia para
desarrollar la Inteligencia Linguistica Verbal en los Nifios/as?
a) Mucho () b) Poco () ¢) Nada ()
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCACION PARVULARIA
ENCUESTA DIRIGIDA A PADRES DE FAMILIA

OBJETIVO: Recabar informacion necesaria sobre la influencia del Juego Grupal en el
Desarrollo de la Inteligencia Lingistica, con el fin de sustentar el proceso de investigacion.

INSTRUCCIONES: Sefior Padre de Familia, lea con atencién y margue con una X la
alternativa que creyere conveniente de acuerdo a la realidad.

1.- ¢(Cree Ud. que cuando su Hijo/a juega con otros Nifios/as desarrolla su inteligencia

linguistica verbal?

a) Mucho () b) Poco () ¢) Nada ()
2.- ¢Su Nifio/a es creativo al jugar en grupo, se inventa juegos nuevos?
a) Mucho () b) Poco () ¢) Nada ()
3.- ¢Al jugar en grupo su Hijo/a respeta las reglas del juego?

a) Mucho () b) Poco () ¢) Nada ()
4.- ;En qué medida su Nifio/a planifica lo que va a jugar?

a) Mucho () b) Poco () ¢) Nada ()
6.- ¢Su Hijo/a explica correctamente imagenes o dibujos?

a) Mucho () b) Poco () c) Nada ()
7.- ¢A su Nifio/a le gusta conversar en casa?

a) Mucho () b) Poco () ¢) Nada ()
8.- ¢Su Hijo/a pronuncia con claridad letras, silabas y palabras?

a) Mucho () b) Poco () ¢) Nada ()
9.- ¢Su Nifio/a es inseguro, desconfiado y duda de lo que dice?

a) Mucho () b) Poco () ¢) Nada ()

10.- ;Cree Ud. qué es conveniente que padres y maestras utilicen una guia de juegos en
grupo, que ayuden a los Nifios/as a desarrollar su inteligencia linguistica verbal?
a) Mucho () b) Poco () c) Nada ()
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Anexo 2

CENTRTO DE EDUCACION BASICA E INICIAL “VICENTE FLOR"

HUACHI GRANDE — AMBATO — TUNGURAHUA

CERTIFICADO

A peticién verbal de parte interesada CERTIFICO QUE: la Sefiorita DOLORES JANETH ULLOA
ROVALING portadora de ka cédusla de cudadania N© 180375058-5, Egresada de la Universidad
“Técnica de Ambato”, Carrera de Educacion Parvularia, realizd las encuestas sobre El Juego
Grupal y su influencia en el Desarrolio de k2 inteligencia Lingiistica, 2 los Padres de Famifia y
Maestras de Educacdn inicial de nuestra institucon.

Certifico en honor a la verdad, debiendo la interesada hacer uso del presente como a bien
tuviere.

Huachi Grande, febrero 3 del 2011

L gt e
Lic. Byron l.ema

DIRECTOR
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PRESENTACION

En el esfuerzo de autoridades, docentes y padres de familia por educar de manera
correcta y adecuada a los nifios/as de nuestra provincia, nace la iniciativa de mi
persona; en realizar una re compilacion de Juegos Grupales mediante una Guia la
misma que contiene actividades para el Desarrollo de la Inteligencia Linguistica

Verbal en los nifos/as de 3 a 4 aflos de Educacion Inicial.

Esta Guia cuenta con varios juegos grupales enfocados en el desarrollo de la
inteligencia; es decir creatividad, imaginacion y facilidad para razonar y responder a
la informacion recibida, en cuanto a lo que es la linguistica verbal se lograra en los
nifios/as vocabulario claro y correcto, facilidad para expresar ideas y sentimientos,

capacidad linguistica al momento de conversar.

La Guia consta de caratula, presentacién, indice general, conceptos vy
caracteristicas del Juego Grupal vy la Inteligencia Linguistica Verbal, se detallan
objetivos generales y especificos estos por cada actividad seguido de destrezas,
recursos e indicaciones; cada actividad de acuerdo al tema tiene sus respectivas
ilustraciones gréficas lo que la hace mas llamativas y entretenida, se ha utilizado un
tipo de letra clara, practica y comprensible resaltando aspectos importantes como
que es lo que se va a desarrollar con cada actividad por ejemplo tenemos: las
rondas, cuentos, lectura de pictogramas, juegos vocdlicos en los que estan rimas,
adivinanzas, etc., por ultimo tenemos la bibliografia en la que se desataca

especificamente lincografia de actividades e ilustraciones.



INTRODUCCION

En el transcurso del trabajo de investigacion en el Centro de Educacion Basica e
Inicial “Vicente Flor’ con los nifios/as de 3 a 4 afios de Educacion Inicial, se ha
notado que presentan problemas en el desarrollo de la inteligencia linguistica verbal
por lo que se realiza esta Guia; siendo los juegos grupales la herramienta principal
en la misma, un excelente método de ensefianza-aprendizaje para los Nifios/as mas
aun en edades iniciales como es el caso ya que, para estos pequefios lo Unico
interesante y divertido es jugar, y si lo hacen en grupo a mas de divertirse les
ayudara a fortalecer el desarrollo de su inteligencia linguistica verbal, es decir; su
inteligencia y lenguaje hablado, poder explicar lo que piensan y sienten de manera

clara 'y comprensible.

La inteligencia lingtistica es la facilidad que tiene una persona sin importar su edad
para hablar, expresar, crear, analizar, atender y entender lo que observa, escucha y
logra comunicar a los demas, de tal manera que ellos lo comprenden y pueden

interpretarlo.

Hay una gran variedad de juegos que facilitan el aprendizaje de los Nifios/as mas
aun en su vocabulario, algunos de ellos son: rondas, trabalenguas, adivinanzas,
rompecabezas, narracion de cuentos personales mediante pictogramas, juegos de

roles, dramatizaciones, canciones en coros, titeres y muchos mas.

Los juegos presentados en esta guia ayudaran a vocalizar mejor, conocer mas
palabras, expresar ideas y sentimientos con mucha facilidad, elevar su autoestima,

desarrollaran su creatividad y su capacidad de imaginacion, atencién y memoria.



EL JUEGO GRUPAL

El juego grupal es una actividad esencial entre los seres humanos, donde se
combinan cuerpo y mente para promover su desarrollo integral; disefiando

estrategias en busca de entretenimiento, diversion y conocimiento.

Se utiliza para la diversiéon y el disfrute de los participantes, en muchas ocasiones,

incluso como herramienta educativa.

Se trata de una competencia con picardia, entre distintos equipos, en donde el

premio es solo simbdlico y lo importante es divertirse.

Los juegos normalmente se diferencian del trabajo y del arte, pero en muchos casos

estos no tienen una diferenciacion demasiado clara.

Normalmente requieren de uso mental o fisico, y a menudo ambos. Muchos de los
juegos ayudan a desarrollar determinadas habilidades o destrezas y sirven para
desempenar una serie de ejercicios que tienen un rol de tipo educacional,

psicolégico de simulacion.

Las técnicas grupales no deben ser consideradas como fines en si mismas, sino
como instrumentos o medios para el logro de la verdadera finalidad grupal. Si te
estas iniciando en el trabajo grupal, comienza con dirigir dinamicas sencillas y con

objetivos faciles de conseguir, y aumenta la dificultad de forma gradual.

1.1 Tipos de juegos grupales

1.1.1 Juegos populares

Los juegos populares estdn muy ligados a las actividades del pueblo
llano, y a lo largo del tiempo han pasado de padres a hijos. De la mayoria de
ellos no se conoce el origen: simplemente nacieron de la necesidad que tiene
el hombre de jugar, es decir, se trata de actividades espontaneas, creativas y

muy motivadoras.



Su reglamento es muy variable, y puede cambiar de una zona geografica a
otra con facilidad; incluso pueden ser conocidos con nombres diferentes

segun donde se practique.

Los juegos populares suelen tener pocas reglas, y en ellos se utiliza todo tipo
de materiales, sin que tengan que ser especificos del propio juego. Todos
ellos tienen sus objetivos y un modo determinado de llevarlos a cabo:
perseguir, lanzar un objeto a un sitio determinado, conquistar un territorio,
conservar o ganar un objeto, etc. Su practica no tiene una trascendencia mas
alla del propio juego, no esta institucionalizado, y el gran objetivo del mismo

es divertirse.

Los juegos populares pueden servir como herramienta educativa en el aula
en diversas materias ya que en sus retahilas, canciones o letras se observa
caracteristicas de cada una de las épocas. Esta tipologia puede ser una
estrategia divertida en la que las personas que los realizan aprenden al

mismo tiempo que se divierten.
1.1.2 Juegos tradicionales

Son juegos mas solemnes que también han sido transmitidos de

generacion en generacion, pero su origen se remonta a tiempos muy lejanos.

No solamente han pasado de padres a hijos, sino que en su conservacion y
divulgacion han tenido que ver mucho las instituciones y entidades que se
han preocupado de que no se perdieran con el paso del tiempo. Estdn muy
ligados a la historia, cultura y tradiciones de un pais, un territorio 0 una
nacion. Sus reglamentos son similares, independientemente de donde se

desarrollen.



El material de los juegos es especifico de los mismos, y esta muy ligado a la
zona, a las costumbres e incluso a las clases de trabajo que se desarrollaban

en el lugar.

Sus practicantes suelen estar organizados en clubes, asociaciones y
federaciones. Existen campeonatos oficiales y competiciones mas o0 menos

regladas.

Algunos de éstos juegos tradicionales con el tiempo se convirtieron en
deportes, denominados tradicionales, de modo que la popularidad que tienen
entre los habitantes de un territorio o pais compite con la popularidad de
otros deportes convencionales. Algunos ejemplos: la petanca, el chito, los
bolos, la rana, etc.”

http://www.nIm.nih.gov/medlineplus/spanish/ency/article/002013.htm

Juegos para el Desarrollo del Lenguaje

El juego Linglistico en grupos como instrumento didactico es un medio privilegiado

para el desarrollo de la comunicacion oral.

Mediante los juegos de lenguaje, la lengua se usa de una forma reflexiva, regulada y
desinhibida, permitiendo que el nifio o nifia, active una serie de conocimientos
previos que posee, relacionando contenidos entre si y facilitando los aprendizajes

significativos.

Juegos que favorecen el desarrollo de inteligencia linguistica verbal
1.- Juegos de Observacién

2.- Juegos de Conversacion

3.- Juegos de Invenciéon o Imaginacion


http://www.nlm.nih.gov/medlineplus/spanish/ency/article/002013.htm

4.- Juegos de Dramaticos
5.- Juegos Narrativos

1.- Juegos de Observaciéon.- Permite que el nifio desarrolle capacidades de
observacion, atencion, discriminacibn e identificacion y se realizan

fundamentalmente a través de los 6rganos de los sentidos.
Existen muchas actividades donde se desarrollan como:

c) Observar y comentar directamente la realidad.
d) Observar y comentar laminas (observa el dibujo atentamente, luego se cubre
los ojos y menciona todo lo que viste).

2.- Juegos de Conversacion.- Ayudan al intercambio comunicativo entre dos o
mas personas, habituar al nifio a expresar ideas, lograr que hable con soltura,
desarrollar y enriquecer su vocabulario, corregir defectos de la pronunciacion, es

una de las mejores actividades que se pueden trabajar con nifios y nifias.

Algunas posibilidades para trabajar pedagogicamente la conversacion:

- Incentivar la conversacion a partir de un tema de interés.

- Iniciar una conversacion a partir de la observacion.

- Realizar conversaciones sobre hechos o sucesos que hayan acontecido en el

entorno.

- Jugar al teléfono.

- Crear dialogos.

3.- Juegos de Invencién o Imaginacién, este tipo de juego le ayuda a resolver

situaciones nuevas mediante el uso de la imaginacion.



Ejemplo:

- Preguntas imaginarias:

¢, Qué harias si te perdieras en una excursion?,

¢, Qué harias si te regalan un avion?

¢ Qué crees que hay dentro de este baul?

¢, Quiénes son estos personajes?

4.- Juegos Dramaticos, este tipo de juego permite desarrollar la facultad de
imitacioén, la memoriay experimentar con el propio cuerpo (movimientos, ruidos,

muecas, etc.)

Ejemplo:

- Juego dramético espontaneo o libre.- Imaginemos que volamos

- Jugar a vender y comprar

- Juego de Roles - La profesora

- El cartero

- Teatro de Titeres.

5.- Juegos Narrativos, el material fundamental de este juego es el cuento, que es
una narracion oral o escrita que conjuga tiempo y espacio con elementos reales y
fantasticos. El alumno podra elegir, sugerir, crear, transformar, etc., con libertad

para que no sea un repetidor de un cuento.

- Qué final le pondrias al cuento escuchado.

10



- Relnete con cuatro compafieros y juntos inventen un cuento a partir de las

imagenes dadas. Luego narren el cuento al curso".
http://www.nlm.nih.gov/medlineplus/spanish/ency/article/002013.htm
1.1.3 Funcién del juego en lainfancia

El juego es Util y es necesario para el desarrollo del nifio en la medida en que

éste es el protagonista.

La importancia de la utilidad del juego puede llevar a los adultos a robar el
protagonismo al nifio, a querer dirigir el juego. La intervencion del adulto en

los juegos infantiles debe consistir en:

e Facilitar las condiciones que permitan el juego.
e Estar a disposicion del nifio
e No dirigir ni imponer el juego. El juego dirigido no cumple con las

caracteristicas de juego, aunque el nifio puede acabar haciéndolo suyo.
El juego permite al nifio:

e Que se mantenga diferenciado de las exigencias y limitaciones de la realidad
externa.

e Explorar el mundo de los mayores sin estar ellos presentes.

e Interactuar con sus iguales.

e Funcionar de forma autbnoma.

El juego simbdlico se hace sobre representaciones y no sobre cosas reales.
Las pinturas rupestres son el primer ejemplo de “juego” simbdlico. Los
hombres prehistéricos las utilizaban para actuar sobre los animales a través

de sus representaciones.

11



1.1.4 Composicion del juego

e Una meta u objetivo.

e Reglas.

e Herramientas o componentes.
e Reto o desafio.

e Interactividad.
1.1.5 Conclusion

El juego es una actividad necesaria para los seres humanos teniendo suma
importancia en la esfera social, puesto que permite ensayar ciertas
conductas sociales; a su vez es herramienta util para adquirir y desarrollar
capacidades intelectuales, motoras, o afectivas y todo esto se debe realizar
de forma gustosa, sin sentir obligacion de ningun tipo y como todas las

actividades se requiere disponer de tiempo y espacio para poder realizarlo.
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INTELIGENCIA LINGUISTICA VERBAL

Concepto.- La Inteligencia Linguistica Verbal es la capacidad de entender con
rapidez lo que nos dicen ordenar y usar las palabras de manera efectiva y darles un
sentido coherente utilizando el lenguaje para comprender, expresar y apreciar
significados complejos en forma oral o escrita.

Incluye la habilidad en el uso de la sintaxis, la fonética, la semantica y los usos

pragméticos del lenguaje (la retdrica, la mneménica y la explicacion).

Utiliza ambos hemisferios. Alto nivel de esta inteligencia se ve en escritores, poetas,
periodistas y oradores, entre otros. Esta en los alumnos a los que les encanta
redactar historias, leer, jugar con rimas, trabalenguas y en los que aprenden con
facilidad otros idiomas. Destaca en le gusta aprende mejor lectura, escritura, leer,
escribir, contar leyendo, escuchando y narraciébn de cuentos, hablar, viendo
palabras, historias, memorizar, hacer hablando, escribiendo, memorizacién de

acertijos, discutiendo fechas, piensa debatiendo palabras.

El ser humano aprende a expresarse y comprender a los otros por medio de gestos
y comunicaciones no verbales y posteriormente con la palabra que, poco a poco, va
enriqueciendo sus posibilidades expresivas. La adquisicion de la palabra es el factor
de cambio en el proceso cognitivo de los nifios/as, cuando logran pasar de la accién
puray directa a la medicién del lenguaje.

La palabra interiorizada se vuelve pensamiento: a través de éste, el nifio puede

resolver problemas, recordar, analizar, anticipar y crear.

Por ello la inteligencia verbal-linglistica es una caracteristica humana indispensable
para la convivencia social y suele ser descrita como la sensibilidad a los sonidos,
ritmos y significado de las palabras, que en muchas ocasiones llegan a convertirse

en una pasion para aprender a expresarse tanto verbalmente como por escrito.

Mediante la lectura y la escritura se ha fomentado este tipo de inteligencia, que si

bien debe ser desarrollada por todos los nifios/as pues les permite tener acceso al
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conocimiento a través de la lectura, es importante que no eclipse otras aptitudes,
especialmente la de aquellos nifios, que tienen una inclinacion especial hacia otro

tipo de actividades como la danza, las artes, el manejo con imégenes, entre otros.

El lenguaje sirve para la comunicacion, el lenguaje articulado humano esta al
servicio de la comunicacion pero no a la inversa, ya que podemaos comunicarnos sin
recurrir al uso de la palabra; es facil comprender que existen muchos tipos de
comunicacion que no requieren el uso del lenguaje. Se utiliza el término lenguaje
para designar una actividad humana organizada como un sistema de signos de
estructura compleja, que tienen la propiedad de representar o sustituir la realidad y

sirven para comunicar un namero practicamente ilimitado de significados.
Desarrollo del Lenguaje
El nifio de 3 afios utiliza:

o pronombres y preposiciones apropiadamente
o oraciones de tres palabras

o palabras en plural
El nifio de 4 afios comienza a:

o entender las relaciones de tamafio
o sigue una orden de tres pasos

o cuenta hasta cuatro

o nhombra cuatro colores

o disfruta rimas y juegos de palabras

Desarrollo del Lenguaje en Niflos de 4 afios

e A la edad de 3 afios el niflo puede tomar parte en conversaciones y ser
comprendido, pues ya tiene a su disposicion, aunque en forma incompleta,

las variadas herramientas que componen el sistema linguistico. Aparte del
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léxico o vocabulario, dispone de un sistema fonolégico, de una sintaxis, es
decir, de un conjunto de reglas que determinan la forma correcta que deben
tener las oraciones del espafiol, y de un sistema morfoldgico, que determina
la buena formacion de las palabras”.

e El lenguaje es el principal medio de comunicacion de los seres humanos, a
través de él podemos intercambiar informacion, mensajes, ideas vy
sentimientos. Se trata de un conjunto de signos, tanto orales como escritos,
que a través de su significado y su relacibn permiten la expresién y la
comunicacion humana. Es una destreza que se aprende de manera natural
en los primeros afios de vida, pues el nifio empieza a hablar en interaccion
con su madre y con los adultos.

e Se llama desarrollo del lenguaje al proceso por el cual los seres humanos
adquieren la capacidad de comunicarse verbalmente.

e Para el desarrollo del lenguaje existen dos factores necesarios e
importantes: la maduracién biologica que esta referida a los érganos que
intervienen en el habla, que nos hacen capaces de emitir sonidos, palabras,
frases y comunicarnos oralmente; y las influencias ambientales, que se
refieren a que los nifios necesitan de oportunidades que brinda el entorno y
de una estimulacién adecuada, al utilizar el lenguaje oral, el nifio recibira el
afecto y la atencion de los padres y se dara cuenta que hablar es necesario

para comunicar sus necesidades y deseos.

Comportamiento

El nifio en edad preescolar aprende las habilidades sociales
necesarias para jugar y trabajar con otros nifios y, a medida que crece, su
capacidad de cooperar con muchos mas comparieros se incrementa. Aunque
los nifios de 4 a 5 afios pueden ser capaces de participar en juegos que
tienen reglas, éstas pueden cambiar con la frecuencia que imponga el nifio

mas dominante.
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Es comudn, en grupo de nifios preescolares pequefios, ver surgir a un nifio
dominante que tiende a "mandar" a los demas sin mucha resistencia por

parte de los otros nifos.

El nifio debe demostrar iniciativa, curiosidad, deseo de explorar y gozo sin

sentirse culpable ni inhibido.

Clases de Lenguaje

Los resultados del aprendizaje en Head Start del Dominio 1 incluyen dos clases

de lenguaje.

e Ellenguaje receptivo es entender lo que dicen los demas.

e El lenguaje expresivo es el que emplean los nifios y el que conocen del

lenguaje hablado, es decir, su habilidad para comunicarse.

El resultado deseado del aprendizaje es aumentar, tanto la cantidad, como la
calidad, del vocabulario receptivo y expresivo de los nifios. No es suficiente que los
nifios hablen mucho. Debemos prestar atencion a la extension de las palabras que
comprenden y utilizan el vocabulario, que es el nUmero de palabras que la persona
conoce cuando escucha o habla, y el uso de pronombres, preposiciones, adverbios

y otras partes del habla.

Otro elemento importante del desarrollo linglistico es la complejidad de la estructura
de las frases en otras palabras, la sintaxis o la gramatica que usan los nifios. Un
objetivo relacionado con el aprendizaje es que los nifios comiencen a adquirir los
guiones que las personas usan para comunicarse en distintos entornos. Por
ejemplo, lo que el médico dice es diferente a lo que dice un dependiente de una
tienda de comestibles, y a la forma de hablar durante la hora del circulo es diferente

a la forma de hablar en el patio de recreo.

http://www.nlm.nih.gov/medlineplus/spanish/ency/article/002013.ht
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Nifios de tres afios de edad

A los tres afios se produce un incremento rapido del vocabulario, incremento que es
mucho mayor que lo que ocurrir4 posteriormente, llegando a tener un promedio de
896 palabras y a los tres afios y medio 1222 palabras. El nifio en sus expresiones
verbales ya emplea verbos auxiliares "haber" y "ser" y da cierta prevalencia al
articulo determinado. En el curso de esta edad comienza a utilizar las proposiciones
y el nifio ya tiene un lenguaje comprensible, incluso para personas ajenas a la
familia, manifestando un dominio de la mayor parte de la gramatica de su lengua
materna (sintaxis), por lo que los especialistas suelen denominarlo como el periodo

de la "competencia sintactica".
Nifios de cuatro a los cinco afios de edad

A los cuatro afios de edad el nifio domina virtualmente la gramatica, pero comienza

a expresarse de acuerdo a un estilo "retérico propio", tal como Einsenson sefiala.

El nifio empieza a utilizar los pronombre en el siguiente orden: Yo, Ta, El, Ella,
Nosotros-as, Ustedes; contando con un vocabulario de 1 500 palabras y a los cinco

afos, 2 300 palabras aproximadamente.

Entre los 4 6 5 afios, el nifio suele estar ya capacitado para responder a preguntas
de comprension referentes al comportamiento social aprendido, dado que su
lenguaje ya se extiende mas alla de lo inmediato. Esto se debe a la capacidad
simbdlica del nifio y, como tal, puede evocar y representarse mentalmente las

cosas, acciones y situaciones, trascendiendo la realidad y el presente.

Esa capacidad y la necesidad de comunicarse, hacen posible un mayor y rapido

desarrollo del lenguaje infantil, facilitando también el desarrollo de la inteligencia.

http://es.wikipedia.org/wiki/Inteligencia_linguistica
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1.1.6 El primer lenguaje
“El primer lenguaje abarca dos aspectos distintos:
- la comprensién pasiva,
- la expresion activa.

Es evidente que la comprensién es anterior a la expresion. Precisamente la
comprension pasiva resulta mas dificilmente evaluable. Para conseguir su
evaluacion, siempre imprecisa, hemos de servirnos de conjeturas y de
testimonios extralingliisticos. Asi podemos observar que el nifio sonrie,
palmea o0 se agita alegremente ante determinadas palabras o frases. En
consecuencia interpretamos estas reacciones como que el nifio entiende, o

tal vez recuerda, o quiza se le provoca un reflejo condicionado.

La sintesis entre el sonido y el significado de las palabras supone un
fenbmeno muy complejo, y para PIAGET se realiza gracias a la facultad de

representacion, inmersa en el juego simbdlico.

A los 12 meses el nifio puede conocer de 5 a 10 palabras a las que
atribuye un sentido impreciso y global. A los 2 afios su vocabulario puede
alcanzar ya 200 palabras. A los 2 afios y medio, unas 400; y a los 3, ya ronda
el millar. Para poseer entre 2.000 y 3.000 a los seis afios.

1.2 Analisis de la adquisicion del lenguaje

Podemos decir que el lenguaje tal y como nosotros lo percibimos es el
resultado de la implicacién y simultaneidad de cuatro organizaciones distintas
que corresponden a otros tantos componentes del mismo. Segun esto

podriamos hablar de:
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1.2.1 Organizacion fonolégica

Para MONFORT y JUAREZ (1980), a quienes seguimos en parte, el
aprendizaje fonético estad marcado por tres caracteristicas fundamentales:

La globalidad del proceso, segun la cual el nifio adquiere los fonemas
globalmente y no como una serie de unidades que se agregan unas a otras
analiticamente. Es decir, el nifio no aprende a pronunciar letras, sino

palabras y frases.

Esto tendra su importancia a la hora de aprender a leer también, de acuerdo con el

uso de los métodos analiticos y los sintéticos.

El desfase entre el sistema perceptivo y el reproductivo. Es decir, que hay
que distinguir entre lo que el nifio percibe, y que es motivado por las

emisiones del adulto, y lo que el nifio emite y nosotros percibimos.

El nifio dice Tetesa en vez de Teresa, 0 paya, en vez de playa. Si nosotros le

decimos Tetesa y paya, lo desorientamos y no nos entiende.

Es importante, por consiguiente, que el adulto no incurra en la autocorreccion

en beneficio del nifio.

Por otra parte, el proceso productivo del nifio es mejor conocido, puesto que
el adulto lo puede analizar con facilidad; mientras que el perceptivo es peor

conocido, porque se resiste mas al analisis.

El nifio procede por oposiciones fundamentales. Y a través de ellas va

afinando su capacidad articulatoria. Asi,

- a la apertura maxima /a/ se opone la apertura minima /b, p, m/,
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- a la pronunciacién oral /p/, la pronunciacion nasal /m/,

- al punto de articulacion labial /p/, el punto de articulacion dental /t/.
Estas oposiciones basicas estan presentes ya en el balbuceo.
Conclusiones:

a) La adquisicién de un fonema supone la adquisicién previa de otros que le
son anteriores. Es decir, que no se puede producir un fonema, si antes no se

ha producido otro.

Esto lo confirma también ERVIN-TRIPP (1966):

- El primer contraste se da entre vocal y consonante.

- En posicion inicial la oclusiva /p/ preceden a la fricativa /f/.

- La dental /t/ precede a la sibilante /s/ y a la gutural /Kk/.

- La nasal /n/ precede a la dental /d/.

- Los grupos consonanticos o combinaciones generalmente aparecen

tarde.

- Los contrastes consonanticos en posicion inicial aparecen antes que los

intermedios o finales.

b) El sistema productivo del nifio es un sistema cerrado y completo, aunque

no coincida con el del adulto.
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En consecuencia el nifilo atribuye, por ejemplo, a una letra dos sonidos
distintos. La /t/, por ejemplo, le sirve para realizar la /t/ y la /s/. Asi el nifio dice

pata, correctamente y cata y meta, por casa y mesa.

c) Cada nueve adquisiciones del nifio modifica la totalidad del sistema
fonologico anterior, y, en consecuencia, se inicia un periodo de crisis en el
que el nifio, para dar cabida al nuevo fonema, incurre en una serie de
fluctuaciones que puedan dar la impresién de regresion, hasta que llega a la
fijacion definitiva de las adquisiciones precedentes y de las posteriores.

1° Al hablar al nifio no debemos imitar su pronunciacién, porque lo
desorientamos, como hemos dicho antes. Lo mas adecuado es el uso del
lenguaje bebé.

2° Hay que insistir en la repeticiobn, aunque para evitar la monotonia, haya
que introducir variaciones de palabras en las que aparezcan las mismas

dificultades y ademas echar mano de expansiones y extensiones.

3° Hay que tener presente que hasta los cinco afios, y a veces hasta los seis,
el nifio encontrara dificultades ante silabas complejas como pla, ter, gru... y
ante el fonema /r/. Asi seran palabras dificiles para €l tigre, madrastra...

4° Es frecuente a esta edad la geminacién, lleval.lo, el cambio de liquidas, ry

[, por ejemplo almario, en vez de armario.

5° A menudo las dificultades articulatorias proceden mas de pereza,

comodidad o prisa que de deficiencias reales o articulatorias.

6° El contexto geogréfico y sociocultural a menudo es causa de dificultades y
de su pervivencia, aunque suelen desaparecer entre los 6 y 7 afos por

influencia de la escuela y del lenguaje escrito.
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7° El hablar hacia adentro o el hablar mimoso suele tener causas

psicoafectivas: mimos, celos, vergienza, habito...
1.2.2 Organizacion Iéxico-semantica

El lenguaje es la expresion mas compleja y diferenciada de la funcion
simbdlica. Por ello la dimensién semantica del aprendizaje de la lengua no
puede reducirse al ambito de la comunicacion. Participa también de la
elaboracién de conceptos y de la plasmacion en comportamientos.

La produccion de las primeras palabras por el nifio supone un logro muy
interesante: las palabras son el resultado de la fusiébn de secuencias
fonéticas y de significados.

El procedimiento que emplea el nifio para las adquisiciones Iéxico
semanticas forma parte del procedimiento general para todo el aprendizaje
de la lengua:

- Su tendencia a imitar el vocabulario del adulto,
- Su capacidad para crear palabras y dotarlas de significado.
Caracteristicas

La inteligencia verbal-lingliistica tiene cuatro componentes: hablar, saber escuchar

para aprender, leer y escribir.
* Escucha con atencion y responde habilmente al sonido, ritmo y variedad.

* Desde muy pequenio imita los sonidos y la forma de hablar de las personas que los

rodean.
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* Escucha con atencion, tiene facilidad para comprender lo que escucha o lee,
aprende pronto a resumir y repetir cuentos, historias de peliculas, programas de la
television, las lecciones escolares, conversaciones de los adultos y logra interpretar
lo que ha leido, visto u oido, recuerda con facilidad y logra explicar hechos, sucesos

y suefos.

* Lee con eficacia, buen ritmo y un nimero de palabras esperado a su edad y, con
relacién al resto de sus compafieros, lo que lee logra sintetizarlo, comprenderlo y

explicarlo.

* Es capaz de hablar con personas diferentes, pedir lo que necesita, dar recados,

mostrar interés por otras personas e historias.

» Sabe preguntar lo que ignora o no entiende, se expresa y solicita lo que necesita
en diferentes tonos y estados de animo, incluso emplea el idioma en forma diferente
para pedir o exigir y desde muy pequefia da entonaciones adecuadas a las palabras

que utiliza.

» Posee un vocabulario acorde o superior a los nifios de su edad.

* Muestra interés acorde con sus compafieros e incluso superior, en actividades
periodisticas, escribe poemas, cuentos, obras de teatro, le gusta conversar y discutir
temas diversos, comienza a distinguir estilos literarios y de edicién y disfruta con

ello.

Debate en clase: El aula es el lugar idoneo para fomentar esta capacidad, pues las
nuevas tendencias pedagogicas postulan un modelo comunicacional horizontal
donde se dé oportunidad de expresion y se permita el intercambio de opiniones, asi
como ejercicios de debate, que preparan a los sujetos cada vez mas en una
sociedad democrética donde la palabra debe ser expresada y respetada dentro de

los limites de la convivencia.
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El nifo como narrador: La narracion es una forma de comunicacion
linguistica que puede fomentarse en el aula y desde luego en el hogar, pues
principalmente son los padres los que ofrecen la disponibilidad de escuchar a
los pequefios en sus comentarios, historias, chistes, ya que éste es el primer

espacio expresivo donde ellos ejercitan su capacidad linguistica.

Invitar al nifio a escuchar a personas con facilidad y gusto por la narracion,
como son los “cuentacuentos”, expresiones culturales como obras de teatro,
titeres, incluso poner atencion a los didlogos de personajes de la television,
son modelos donde el nifio puede aprender la forma de acomodar las

palabras y hacer coherente su expresion verbal y no verbal.

La realizacion de entrevistas, puede ser una actividad divertida que
promueve la posibilidad de didlogo, ayudando al pequefio a prepararse con
preguntas; si puede grabarse le sera de mucha utilidad escuchar las
respuestas, mantener el hilo de la conversacion, agradecer la entrevista,
etcétera, son aspectos diversos de un ejercicio linguistico verbal que ayudan
a un nifio o joven a entrenarse en el habla , ya que ellos pondran su interés
en el personaje, que puede ser un chico mayor o alguin vecino o comerciante
de su colonia, pero en realidad lo que se fomenta en ellos son sus

posibilidades comunicativas.

Las dramatizaciones son muy Uutiles para inducir a temas que requieren de
investigaciéon en libros, Internet, cuentos y novelas, que posteriormente

tengan que escribir y reescribir los dialogos.

La utilizacién de los medios masivos de comunicacion, en este sentido el
interés que los pequefios tienen en la television, los videojuegos, el cine e

Internet debe ser un pretexto para inducirlos en actividades linguisticas, por
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ejemplo hacer guiones, consignas, canciones, grafitis, avisos publicitarios,
boletines informativos y noticiosos, afiches, tapas y solapas de libros,
comentarios sobre programas preferidos de la television, notas periodisticas,

entre otros.
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ACTIVIDADES DE JUEGOS GRUPALES
PARA EL DESARROLLO DE LA
INTELIGENCIA LINGUISTICA VERBAL

Objetivos Generales:

e Incentivar mediante juegos grupales al desarrollo de la
inteligencia linglistica verbal en los nifios/as de 3 a 4 afios.

e Desarrollar la inteligencia en aspectos como imaginacion,
creatividad, facilidad para interpretar y expresar ideas.

e Desarrollar la linglistica verbal en lo que se refiere a
expresion oral, vocabulario fluido, pronunciacién clara y

correcta.
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RONDAS

ACTIVIDAD N.- 1
Tema: Ronda de los animales
Objetivo Especifico: Imitar sonidos y vocalizar palabras.
Destrezas:
- Escucha con atencion
- Respeta las reglas del juego
- Maneja y amplia su vocabulario
- Interpreta mensajes a través de movimientos y gestos
- Pronuncia con diferentes tonos de voz
- Imita sonidos y movimientos
Recursos: Nifios/as, musica de la cancién, grabadora, patio

Indicaciones: Formar un circulo cogido de las manos y dar vuelta cantando y
siguiendo todo lo que pide la cancion, es decir imitando los sonidos del lenguaje

animal.

Con todos mis amigos
Hacemos una ronda,
Que me da mucha risa

Porque es toda redonda.
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La ronda, la ronda
De los animales
La ronda, la ronda

Que me gusta a mi.

Como hace el perro M

Guagua — guagua,

Moviendo su colita . L

i ‘:‘ "',‘ ..
Guagua — guagua. L T
7\ Como hace el gato

Miau — miau — miau

Moviendo la colita

Miau — miau — miau

Como hace la vaca
Muuuu — muuuu — muuuu,

Moviendo la colita

Muuuu — muuuu —muuuu.
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Como hace la oveja
Meeee — meeee - meeee,
Moviendo la colita

Meeee — meeee —meeee.

Como hace el chancho
Oiii — oiii — oiii,
Moviendo la colita

Oiii —oiii —oiii.

Como hace la gallina
Corocoroco — corocoroco

Moviendo la colita

Corocoroco — corocoroco.
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Actividad N.- 2
Tema: Buenos dias mi sefioria

Objetivo Especifico: Ampliar la expresion verbal e incrementar la imaginacion y

creatividad.
Destrezas:

- Escucha y memoriza

- Pronuncia correctamente las palabras
- Utiliza el lenguaje paralingtistico

- Socializa con sus compafieros/as

- Expresa sus ideas
Recursos: Niflos/as, Cd con la musica de la cancién, patio

Indicaciones: Formar dos grupos entre nifios/as que iran los unos frente de los

otros, elegir quién empieza y comenzar el juego:

®,

«» Buenos dias mi sefioria

Mata un tirdn, un tirén la

Que desea mi sefioria

Mata un tirén, un tirén la

% A una de sus hijitas/os
Mata un tiron, un tirén la
A quién de ellas/os elegiria

Mata un tirén, un tirén la
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% Alanifia/o.... (se elige alguien del grupo)

Mata un tirdn, un tiron la

En que oficio le pondria

Mata un tirén, un tirén la

« En oficio de....... (oficio o profesion)
Ese oficio si le gusta
3 Mata un tirén, un tirén la

Todos: Arbolito de naranja, peinecito de marfil a la nifia/o mas

Mata un tiron, un tirén la

% Entonces hagamos la fiesta

Con la reina en la mitad

educadita/o de este lindo jardin.
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Actividad N.- 3
Tema: El gato y el raton

Objetivo Especifico: Incrementar en el nifio/a un vocabulario fluido utilizando

juegos de preguntas y respuestas, a la vez fortalece su creatividad y atencion.
Destrezas:

Escucha con atencién

Describe direcciones y posiciones de él o ella y de sus compafieros
- Aplica nociones de orientacion

- Entiende instrucciones sencillas

- Dialoga correctamente

- Respeta las reglas del juego

- Expresa oraciones sencillas, negativas, interrogativas y afirmativas

Indicaciones:

Formar un circulo con los nifios/as cogidos de las manos, eligiendo a dos para que
hagan el papel de gato y ratén respectivamente; luego se ubica al raton dentro y el
gato queda fuera del circulo. Y se empieza el juego con preguntas y respuestas
entre los dos, terminado esto el ratén corre para no dejarse atrapar del gato, su
recorrido es por los alrededores ayudado el ratén por los demas nifios/as para no

ser atrapado si ya lo es se cambia los papeles con los demas.
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El juego dice:

Empieza el gato y siguen alternandose con las preguntas y respuestas:

- Raton, raton
Que quieres gato ladrén

- Comerte quiero
Comeme si me puedes

- Estas gordito

Hasta la punta de mi rabito
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Actividad N.- 4
Tema: Baile de las frutas

Objetivo: Fortalecer por medio del baile la expresion oral y corporal, es decir

mientras va vocalizando la cancion realiza movimientos coordinados.
Destrezas:

Escucha con atencién

Describe direcciones y posiciones de él o ella y de sus compafieros
- Aplica nociones de orientacion

- Disfruta de jugar en grupo

- Canta con alegria

- Entiende instrucciones sencillas
Recursos: Nifios/as, patio, de ser posible Cd con la musica, grabadora.

Indicaciones: Formar un circulo e ir bailando dando vueltas e ir haciendo lo que la

cancion pide, integrar a todos los nifios/as a que realicen toda la mimica.

Vamos todos juntos, vamos a bailar

El baile de las frutas que a ti te gustara
Manzana, manzana,

Vamos todos juntos, vamos a bailar

El baile de las frutas que a ti te gustara

La pera, pera,
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DRAMATICOS Y NARRATIVOS: CUENTOS E HISTORIETAS

Actividad N.- 1

Tema: Blanca Nieves

Objetivo Especifico: Reconocer, explicar y dramatizar las escenas del cuento.
Destrezas:

- Desarrolla su imaginacion

- Pronuncia correctamente las palabras

- Utiliza el lenguaje paralingiistico

- Socializa con sus compafieros/as

- Reconoce ilustraciones o laminas del cuento

- Lee imagenes graficadas
Recursos: Laminas e ideogramas del cuento, lugar amplio y comodo.

Indicaciones: Ubicar a los nifios/as en un lugar cémodo y relatar el cuento solo
verbalmente, luego presentandoles las laminas hacer que ellos lo narren para sus
compafieros de ser posible uno por uno y las coloquen en secuencia; asi

desarrollaran la creatividad e imaginacion.

Dramatizar el cuento dando un personaje a cada nifio/a e indicandole como lo va a

interpretar de tal manera que ellos lo identifiquen y lo entiendan.

¢, Qué nomas observas? ¢Qué pasa aqui con blanca nieves?
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¢ Con quién esta blanca nieves?

BLANCA NIEVES
En un pais muy lejano vivia una bella princesita llamada Blanca nieves, que
tenia una madrastra, la reina, muy vanidosa.
La madrastra preguntaba a su espejo magico y éste
respondia:
- Tu eres, oh reina, la mas hermosa de todas las mujeres.

Y fueron pasando los afios.

Un dia la reina pregunté como siempre a su espejo magico:
- ¢, Quién es la mas bella?
Pero esta vez el espejo contesto:

- La mas bella es Blanca nieves.

Entonces la reina, llena de ira y de envidia, orden6 a un cazador:

- Llévate a Blanca nieves al bosque, matala y como prueba de haber
realizado mi encargo, trAeme en este cofre su corazén.

Pero cuando llegaron al bosque el cazador sinti6 lastima de la inocente joven
y dej6é que huyera, sustituyendo su corazén por el de un jabali.

Blanca nieves, al verse sola, sintié miedo y lloré. Llorando y andando pasé la
noche, hasta que, al amanecer llegé a un claro en el bosque y descubrié alli
una preciosa casita.

Entré sin dudarlo. Los muebles eran pequefiisimos y, sobre la mesa, habia
siete platitos y siete cubiertos diminutos. Subié a la alcoba, que estaba

ocupada por siete camitas. La pobre Blanca nieves, agotada tras caminar
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toda la noche por el bosque, junt6 todas las camitas y al momento se quedo
dormida.

Por la tarde llegaron los duefios de la casa: siete enanitos que trabajaban en
unas minas y se admiraron al descubrir a Blanca nieves.

Entonces ella les cont6é su triste historia. Los enanitos suplicaron a la nifia
que se quedase con ellos y Blanca nieves aceptd, se quedd a vivir con ellos
y todos estaban felices.

Mientras tanto, en el palacio, la reina volvié a preguntar al espejo:

- ¢, Quién es ahora la mas bella?

- Sigue siendo Blanca nieves, que ahora vive en el bosque en la casa de los
enanitos...

Furiosa y vengativa como era, la cruel madrastra se disfrazé de inocente
viejecita y partio hacia la casita del bosque.

Blanca nieves estaba sola, pues los enanitos estaban trabajando en la mina.
La malvada reina ofrecid a la nifla una manzana envenenada y cuando
Blanca nieves dio el primer bocado, cayé desmayada.

Al volver, ya de noche, los enanitos a la casa, encontraron a Blanca nieves
tendida en el suelo, pdalida y quieta, creyeron que habia muerto y le
construyeron una urna de cristal para que todos los animalitos del bosque
pudieran despedirse de ella.

En ese momento aparecié un principe a lomos de un brioso corcel y nada
mas contemplar a Blanca nieves qued6 prendado de ella. Quiso despedirse
besandola y de repente, Blanca nieves volvié a la vida, pues el beso de amor
que le habia dado el principe rompio el hechizo de la malvada reina.

Blanca nieves se caso con el principe y expulsaron a la cruel reina y desde

entonces todos vivieron felices.
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Actividad N.- 2
Tema: La granja de Don Mario
Objetivo Especifico: Vocalizar mejor y desarrollar la imaginacion.

Destrezas:

Identifica a los personajes del cuento

- Interpreta la informacion en forma verbal

- Maneja y amplia su vocabulario

- Formula y pronuncia adecuadamente oraciones y frases

- Entiende instrucciones sencillas
Recursos: Nifios/as, el cuento en ideogramas,

Indicaciones: Narrar la historia por medio de ideogramas y luego hacerlo contar a
los nifios/as y reconocer su creatividad.

tranquilos todos ellos.

En eso ramon el gatito que paseaba por el techo con gran agilidad;

De pronto dio un gran salto cayendo sobre pepito el caballo su

SN

Inseparable amigo, quien con un grito replico jQue te pasa, me

Asustaste! disculpame dijo gato ramén con una sonrisa; enseguida

Se escucho una fuerte carcajada ja,ja,ja,ja era scotty el perro a lo que

Pepito el caballo dijo jporque tanta risa!, casi sin poder hablar pe- pe- perdén




Ya basta dijo mimi la oveja no se peleen y mejor

Juguemos....si si dijo patty la gallina muy entusiasmada aprovechemos

g L

- Este hermoso dia...hola hola amiguitos que hacen pregunto

lupe la vaguita curiosa vamos a jugar le decia patty, ¢ puedo ir

Muy feliz comenzé a decir jque lindos amigos tengo, que feliz soy!

En esollego porky el chanchito que todos querian mucho. Y asi

Los granjeros de don Mario fueron rumbo al prado divertirse; al
llegar scotty el perro corrié delante de todos y dijo que buenos amigos tengo yo que
feliz soy, que feliz soy... y todos muy contentos jugaron hasta cansarse sin importar
sus diferencias, al final dijeron: tener amigos es mejor que vivir solos porque asi nos

podemos divertir.
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CONVERSACION: JUEGOS DE ROLES
Actividad N.- 1
Tema: La Familia

Objetivo Especifico: Imitar a otras personas utilizando frases con palabras

complejas. Familiarizar a los nifios/as con la realidad.
Destrezas:

- Reconoce cualidades de las personas
- ldentifica a los miembros de la familia
- Seinteresa por el rol de cada persona
- Recuerda hechos de la vida cotidiana
- Habilidad de representar a otra persona

- Dialoga mediante expresiones correctas
- Utiliza lenguaje paralingtiistico

Recursos: Nifios y nifias, implementos del hogar, de ser posible ropa adecuada a

cada personaje.

Indicaciones: Formar entre los nifilos/as una familia numerosa: papa, mama, hijos,
hijas, tios, tias, primos, primas; dar a conocer su rol y lo que va a hacer cada uno, la

creatividad responde a como defiende su personaje.
Representaran a papa, mama, hermanos/as, tios/as, primos/as, abuelitos/as.

Cada nifio/a sabe su papel, lo interesante esta en que cada uno lo defienda de la
mejor manera, la maestra sera la guia cuando alguno no logre desenvolverse con
facilidad, pero se debe permitir que desarrollen su imaginacién, recuerden hechos

de la vida cotidiana y se expresen con seguridad, facilidad y confianza.
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Actividad N.- 2
Tema: La Escuelita

Objetivo Especifico: Imitar a otras personas utilizando frases con palabras

complejas. Familiarizar a los nifios/as con la realidad.
Destrezas:

- Reconoce cualidades de las personas
- ldentifica a los miembros de la familia
- Se interesa por el rol de cada persona
- Recuerda hechos de la vida cotidiana
- Habilidad de representar a otra persona

- Dialoga mediante expresiones correctas

- Utiliza lenguaje paralinglistico

Recursos: Nifios y nifias, implementos de un aula de clases, de ser posible ropa

adecuada a cada personaje.

Indicaciones: Formar entre los nifios/as un grado de la escuela: la profesora, los
alumnos los mismos que representaran a nifios/as con diferentes caracteristicas y
comportamientos, cada uno debera personificar su papel existira nifios/as inquietos,
tranquilos, molestosos, educados, de buen genio, de mal genio, carifiosos, rebeldes;
se dara a conocer su rol y lo que cada uno hard, la creatividad responde a como

defiende su personaje.
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Actividad N.- 4

Tema: La Gallinita

Objetivo Especifico: Incrementar el vocabulario y desarrollar la atencion,
Destrezas:

- Habilidad para escuchar y memorizar
- Vocaliza palabras nuevas
- Pronuncia correctamente

- Atencién y concentracion
Recursos: Una zapatilla, espacio grande.

Indicaciones: Todos los nifios/as se colocan alrededor menos uno que tiene un

zapato o zapatilla en la mano. Cantan la siguiente cancion y la escenifican:
A la gallinita por detras, tris, tras,
Ni la ves, ni la veras, tris, tras,

Mirar para arriba, que caen judias;

Mirar para abajo, que caen garbanzos.

S

A dormir a dormir, que lo magos van a venir (cierran los 0jos)

w ¥
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En ese momento, el que tiene la zapatilla la coloca detras de uno de los nifios/as y
sigue dando vueltas alrededor para despistarlos hasta que dice jya! Y abren los
0jos, y el que se encuentra las zapatillas detrds de él sale corriendo detras del que
se la puso. Si lo alcanza antes de que ocupe el lugar vacio, no ocurre nada, pero si

no lo hace, se la queda él.

43



CONVERSACION: JUEGO DE DIALOGOS

Actividad N.- 1

Tema: El Teléfono Descompuesto

Objetivo Especifico: Desarrollar la linglistica verbal y la memoria.
Destrezas:

- Interpreta la informacion en forma verbal )
- Maneja su vocabulario f*h
- Pronuncia adecuadamente la oracion

- Habilidad para memorizar y repetir una frase.

Recursos: Nifios/as, una frase, se puede utilizar tubo de papel higiénico como

bocina del teléfono.

Indicaciones: Ubicar a los Nifios/as en un circulo y decir al oido una frase al
primero a su vez este repite la repite al siguiente, asi sucesivamente hasta el tltimo
él debe repetir la frase tal como lo dijo el primero; la habilidad estd en saber
escuchar y repetir correctamente la frase unos a otros y que llega al final tal y como

es. Se puede utilizar frases sencillas. £y

Por ejemplo:
Tocando el tambor los soldaditos van, y el que va primero es el capitan.
Ayer caminando por la plaza, me encontré a Juanito fuera de su casa.
Mis papitos me quieren mucho y yo los quiero igual.

Mi escuela es muy bonita cada dia la quiero mas.

44



NARRATIVOS: CANCIONES Y POEMAS

ACTIVIDAD N.-1

Tema: En la granja de mi tio

Objetivo Especifico: Reconocer, vocalizar e imitar sonidos de los animales.
Destrezas:

- Cante la cancion
- Repita la cancién varias veces hasta que los nifios aprendan la melodia y
ritmo de la cancion.

- Reconoce ilustraciones o laminas de los animales

Recursos: Laminas de los animales

Indicaciones: Ubique a los nifios/as en circulo y cante la cancién pronunciando y
presentando con claridad luego ir presentando las laminas de los animales de
acuerdo a lo que dice la cancién y dejar que ellos imiten el sonido que cada uno

hace.

En la granja de mi tio,

la - ia oooo

Hay 10 vacas que hacen muuu
la - ia 0000,

Una vaca aqui, una vaca alla

Un muu aqui, un muu alla

Muuu, muuu, muuu, muuu.
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En la granja de mi tio

la — ia 0000

Hay 10 de gatos que hacen miau
la — ia 0000

Con un gato aqui, con un gato all4
Una vaca aqui, una vaca alla

Miau miau; muu muu.

En la granja de mi tio

ila — ia 0000

Hay 10 patos que hacen cua

ia — ia 0000

Con un pato aqui, con un pato all4
Con un gato aqui, con un gato all4
Una vaca aqui, una vaca alla

Miau miau; muu muu; cua cua.

En la granja de mi tio

ia —ia 0000

Hay 10 cabras que hacen mee

ila — ia 0000

Una cabra aqui, una cabra alla
Con un pato aqui, con un pato alla
Con un gato aqui, con un gato alla

Una vaca aqui, una vaca alla

Miau miau; muu muu; cua cua;, mee, mee.
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En la granja de mi tio
la — ia 0000
Hay 10 perros que hace guagua

ia — ia 0000

Con un perro aqui, con un perro alla
Una cabra aqui, una cabra alla

Con un pato aqui, con un pato alla
Con un gato aqui, con un gato alla
Una vaca aqui, una vaca alla

Miau miau; muu muu; cua cua; mee, mee; guagua guagua.
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Actividad N.- 2

Tema: Poemas
Objetivo Especifico: Interpretar los poemas vocalizando con claridad cada palabra.
Destrezas:

- Expresa oraciones sencillas, negativas, interrogativas y afirmativas
- Pronuncia con diferentes tonalidades de voz
- Amplia su vocabulario

- Memoriza parrafos complejas, frase por frase
Recursos: Niflos/as

Indicaciones: Repetir varias veces los poemas vocalizando palabra por palabra
correctamente, luego hacer repetir a los nifios/as una y otra vez hasta que se lo

aprendan.
Un dia en la cocina

Un dia en la cocina un plato resbald, rodé sobre una olla y el ruido comenzé. La
tapa de la olla de un brinco se zaf6, cay6 sobre los vasos y a todos los rompi6. Y
clink, que los cristales volaron al mesén, y clink, las
cacerolas siguieron la funcién. Y zas, que se
encontraron cuchillo y tenedor, y zas, que se
enredaron con un gran cucharén. Y swing, la licuadora
de pronto se encendid, lanzé un cortocircuito con
chispas de neon. La salsa de tomate del frasco se
salio y dio a los condimentos su toque de sabor. Y el
horno microondas también se conectd, quemo mil

calorias bailando rock and roll. Silencio en la cocina la

fiesta se acabg, la duefia entra en escena por poco le
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da un shock. Catéstrofe en el piso termina la funcién, la escoba se desliza con un
suave rumor. La esponja y el cepillo susurran su cancién, no vuela ni una mosca no

se oye ni el jabdn.

La pulga

A donde vas, paloma, cuello verde vy violeta, ojos

anaranjados, misteriosa y coqueta...

Alas grises y blancas y negras y azuladas, pico oscuro y
brillante, patitas coloradas...

Cuando emprendas tu vuelo, llévame en una plumay

Suéltame en el mar donde haya mucha espuma.

El Caracol
Despacio, despacio, que nadie me apura.
El junco se hamaca, el rio murmura.
Despacio, despacio, sin ninguna prisa.

Viene olor a rosas si sopla la brisa.

Despacio, despacio, sin desesperar:

Manteniendo el ritmo, siempre he de llegar.
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Un paisaje de colores

Un paisaje que tenga de todo, se dibuja de este modo: Unas montafias, un pino,
arriba el sol, abajo un camino, una vaca, un campesino, unas flores, un molino, la

gallina y un conejo, y cerca un lago como un espejo.

Ahora ta pon los colores; la montafia de marrédn, el astro sol amarillo, colorado el
campesino, el pino verde, el lago azul porque es espejo del cielo como tu, la vaca de

color vaca, de color gris el conejo, las flores... como ta quieras.

De tu caja de pinturas jusa todos los colores!
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CREATIVIDAD E IMAGINACION
Actividad N.- 1
Tema: Rompecabezas

Objetivo: Serd significativo para los nifios/as porque les ayuda a desarrollar
su imaginacién, memoria e inteligencia, al mismo tiempo que se le da
nociones de logica matematica al ordenar por secuencias el rompecabezas,
estos pueden ser de un solo dibujo (simples) o parte de una historia
(complejos) para los nifios/as.

Destrezas:
- Amplia su vocabulario
- Atribuye detalles para identificar el dibujo
- Reconoce las partes de un todo
- Intercambio de ideas
- Construye series
- Aplica nociones de orientacion

- Lee imagenes graficadas

Recursos: Rompecabezas elaborados o a su vez hechos en carton o
madera, deben ser recortes sencillos o partes de una historia con cortes

claros y detallados.

Indicaciones: Indicar el rompecabezas armado para que los nifios/as
conozcan lo que van a armar luego sacar las piezas un lado, mezclarlas y
ordenar que lo armen guiandose en el dibujo que observaron, puede decir

gue lo armen entre dos o mas dependiendo de las piezas que se hicieron.
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Rompecabezas de:

Cuentos clasicos

Pictogramas

Ideogramas
Historietas
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Actividad N.- 2
Tema: Album de fotos

Objetivo Especifico: Crear historias mediante las fotografias con un principio y un

fin.
Destrezas:

- Inventa historias

- Crea cuentos por medio de graficos

- Pronuncia con diferente tonalidad de voz
- Amplia su vocabulario

- Expresa con facilidad sus ideas

- Relata hechos cotidianos

- Lee imagenes graficadas

Indicaciones: Se le presenta diferentes ideogramas, los mismos que deben
contener partes de historias o situaciones cotidianas con lo que el nifio/a se

identifique, luego contarles una historia con esto animarlos a que ellos creen otra

basandose en los graficos.
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JUEGOS VOCALICOS
Actividad N.- 1
Tema: Trabalenguas

Objetivo Especifico: Practicar la pronunciacion de grupos vocalicos para mejorar el

vocabulario, hablar con claridad y tener facilidad al expresar.
Destrezas:

- Escucha con atencién
- Pronuncia con diferentes tonalidades de voz
- Amplia su vocabulario

Mejora la pronunciacion

- Memoriza y repite con facilidad

Recursos: Frases cortas y poco complejas de ser posible representadas con
graficos para mejor memorizacion.

Indicaciones: Dar a conocer la frase en este caso el trabalenguas, repetirlo cuantas
veces sea necesario para que lo memoricen los nifios/as y que lo repitan dominando

las palabras y expresandolas cada vez con mas claridad.

TRABALENGUAS:

Tres tristes tigres, comen trigo en un trigal.

]
e

5
i

R

Sy,

Pablito clavé un clavito, que clase de clavo clavé Pabilito.
I! N
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Como poco coco como, poco COCo COMpro.

El perro de San Roque no tiene rabo,

Porque Ramon Ramirez se lo ha robado.
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Actividad N.- 2
Tema: Rimas

Objetivo Especifico: Practicar la pronunciacion de grupos vocalicos para mejorar el

vocabulario, hablar con claridad y tener facilidad al expresar.
Destrezas:

- Escucha con atencion

- Pronuncia con diferentes tonalidades de voz
- Amplia su vocabulario

- Mejora la pronunciacion

- Memoriza y repite con facilidad

Recursos: Frases cortas y poco complejas de ser posible representadas con

gréficos para mejor memorizacion.

Indicaciones: Dar a conocer la frase en este caso el trabalenguas, repetirlo cuantas
veces sea necesario para que lo memoricen los nifios/as y que lo repitan dominando

las palabras y expresandolas cada vez con mas claridad.

I |l |III|

La IIulviﬂ, BRIy

Me empieza a mojar

Y el viento que pasa

Me quiere empujar
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Abriendo el paraguas
No me moja mas

Y el viento travieso

Jugando se va.

- Dia de sol

_A Dia de sol

Hay una mariposa

En cada flor.

Sapito, sapon, ponte calzén;
No puedo ponerme
Porque soy pipon.

El cielo es de cielo, la nube es de tiza.
La cara del sapo me da mucha risa.

La luna es de queso y el sol es de sol.

La cara del sapo me da mucha tos.
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Actividad N.- 3
Tema: Versos

Objetivo Especifico: Vocalizar correctamente e incrementar el vocabulario en los

ninos/as.

Destrezas:

- Interpreta canciones v

- Pronuncia con diferentes tonalidades de voz

- Amplia su vocabulario

- Habilidad para hacer dos cosas al mismo tiempo como seguir la letra de la
cancion y hacer su mimica.

- Expresa oraciones sencillas, negativas, interrogativas y afirmativas
Recursos: Niflos/as

Indicaciones: Primero canta la maestra vocalizando correctamente y luego en coro

cantan los nifios/as, repiten varias veces hasta memorizarla.

De colores
De colores se visten los campos

En la primavera.

De colores son

Los pajarillos

Que vemos afuera.
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De colores, de colores
Es el arco iris

Que vemos lucir.

£

Y por eso,
P
[P oL
R Los grandes amores

7 ""3::“': ‘{ r -,
TR £ . q B
: 5{5".' @& Jp2Zrr De muchos colores
¥

Ve Me gustan a mi.

Cinco Pollitos

Cinco pollitos
(T ]
Tiene mi tia,
Uno le canta,
L ]
':"|E' Otro le pia,
(1] _
n.@”o le baila
s .Otro le brinca
G-E' El otro le toca
(1]

La sinfonia.
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Tengo, tengo, tengo

Tengo, tengo, tengo
TU no tienes nada
Tengo tres ovejas
En una cabafia.
Una me da leche,
Otra me da lana,
Otra mantequilla

Para la semana.

Los Trencitos
Los trencitos van y vienen,
Recorriendo sin cesar.
Saltan, corren, se detienen,
Luego vuelven a arrancar.

Chiqui — chiqui chiqui — cha.
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Del Cielo

Del cielo cay6 una rosa,
Mi mamita la cogio,

Se puso en su cabecita

iQué bonita que quedd!
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Actividad N.- 4

Tema: Adivinanzas

Objetivo Especifico: Desarrollar la memoria y ampliar la expresion verbal mediante
las adivinanzas.

Destrezas:

- Identifica cualidades y caracteristicas
- Interpreta mensajes
- Expresa lo que piensa, ideas

- Amplia su vocabulario

Recursos: Laminas representando por medio de dibujos las respuestas a cada

adivinanzas.

Indicaciones: Decir la adivinanza y repetirla las veces necesarias hasta recibir
respuestas de parte de los niflos/as, se recomienda dar ideas concisas para que los
pequefios acierten con la respuesta correcta a través solo de palabras, de no ser asi

presentarles el dibujo y hacer que lo reconozcan.
Cinco hermanos muy unidos

Que no se pueden mirar,

Cuando rifien aunque quieras;

No los puedes separar. Los dedos
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Si los abro veo,
Si los cierro suefio.
Los ojos
En lo alto vive,
En lo alto mora

En lo alto teje,

La tejedera.

La arafia

Somos verdes y amarillas
También somos coloradas;
Es famosa nuestra tarta

Y también puedes comernos,

Sin que estemos cocinadas.

Las manzanas

Verde por fuera

Roja por dentro

Y con bailarinas en el centro.

La sandia
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Orono es

Plata no es;

Abre la cortina

Y veras lo que es.
El platano
Orejas largas

Rabo cortito

Corro y salto muy ligerito.
El conejo
Canta cuando amanece

Y vuelve a cantar

Cuando el dia desaparece.

El gallo
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OBSERVACION Y CONVERSACION
Actividad N.- 1

Lectura de pictogramas

Tema: Animales y objetos

Objetivo Especifico: Reconocer algo por medio de un pictograma (dibujo o grafico)

y explicarlo correctamente.
Destrezas:

- Describe lo que observa

- Vocaliza correctamente

- Amplia su vocabulario

- Reconoce algo mediante un gréfico

- Utiliza lenguaje verbal
Recursos: Tarjetas, marcadores, laminas de animales y objetos

Indicaciones: Presentarle laminas con dibujos de objetos, animales, etc., hacer que

lo observa detenidamente y luego preguntarle el nombre.

Flor

Avién Mariposa Teléfono
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Anexo 5
Fotografias: Nifios/as de Educacion Inicial




Anexo 6

Croquis: Centro de Educacion Basica e Inicial “Vicente Flor”
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