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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA
RESUMEN EJECUTIVO

TEMA: “El software interactivo y su incidencia en el proceso de ensefianza —
aprendizaje de la ortografia en los estudiantes del quinto Afio de Educacion
Béasica de la Escuela “Fray Vicente Solano" del Canton Pelileo, Provincia de

Tungurahua durante el periodo lectivo 2009- 2010.

AUTORA: Diana Victoria Villafuerte Morales
TUTORA: Ing. Msc. Ivonne Beatriz Freire Llerena

Resumen Ejecutivo

Para los estudiantes y todos los que conforman la Escuela “Fray Vicente Solano”
el actualizarnos es para su buen desenvolvimiento en su labor debe ser un medio
atractivo fundamentado en procedimientos, estrategias creativas y espontaneas, en
donde los nifios y niflas puedan desarrollar y desenvolver sus habilidades y
destrezas con el software y al mismo tiempo mediante sus clases esta nueva
metodologia ofrece un buen servicio a los estudiantes, docentes y autoridades.

De esta manera se investigo las causas y efectos mediante la aplicacion de la
ortografia. A través de encuestas aplicadas al personal docente, directivo, padres
de familia y estudiantes, asi como del andlisis estadistico de las encuestas
recolectadas se pudo establecer que el desconocimiento de las tics como también
del software interactivo y el escaso tiempo de establecer en el laboratorio de
computacion y desmotivacion son una de las principales causas de un buen
desempefio.
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La escuela Fray Vicente Solano considera que la implementacién del software
interactivo en las clases de lengua y literatura facilitara el aprendizaje los chicos
con nuevas metodologias, atractivas y dindmicas, para la formacién de un
estudiantado emprendedor, Util y creativo.
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INTRODUCCION

La ortografia hoy en dia no tiene mucha importancia en los estudiantes por la falta
de control de los maestros por la monotonia de las clases, razon por la cual se
plantea un software interactivo que evoluciona el aprendizaje y la informatica, de

esta forma facilitando la labor educativa.

Sus objetivos estdnencaminados a la incidencia del software interactivo en el
proceso de ensefianza — aprendizaje de la ortografia de los estudiantes del quinto
Afo de Educacion Basica de la Escuela “Fray Vicente Solano” en el periodo 2009

- 2010.

Se inicia con el planteamiento del problema partiendo desde una visién nacional,
provincial e institucional, para posteriormente analizar las posibles causas del
problema y efectos delas mismas; como las diferentes interrogantes que nos
ayudaran a dar una amplia vision para desarrollar cada uno de los pasos a

investigar.

Se presenta una sintesis que los antecede al problema fundamentado en la filosofia
y categorizando la variable independiente en : Software interactivo, el software,
NTIC y la variable dependiente en: El proceso de ensefianza — aprendizaje,

modelos pedagogicos, la pedagogia .
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Y planteando la hipotesis en forma positiva es decir que el empleo del software

interactivo mejorara el proceso de ensefianza aprendizaje de la ortografia.

Se pretende reforzar las clases dictadas en el aula, con la ayuda de la tecnologia
por lo cual se realiz6 una encuesta a 51 personas involucradas entre ellos estan:
estudiantes, padres de familia , maestros, director de la Escuela “ Fray Vicente
Solano” con sus respectivos anélisis e interpretacion de los datos obtenidos y
comprobacion de hipdtesis aplicada el Chi — cuadrado.

También se concreta una propuesta acorde a las necesidades de la institucion
conjuntamente con los objetivos que se desea cumplir con éxito en la ejecucién de

la misma.

En un manual de usuario por la utilizacion del software interactivo acentuacion,

en el cual presenta paso a paso y de forma préctica, sencilla su manejo y uso.

Se plantea un modelo operativo distribuido en cuatro fases: sensibilizacion,

capacitacion, ejecucion y evaluacion.

En vista de mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de la ortografia en los

nifios del quinto Afio de Educacion Basica.
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CAPITULO I

EL PROBLEMA

1.1 . Tema

El software interactivo y su incidencia en el proceso de ensefianza —
aprendizaje de la ortografia en los estudiantes del quinto Afio de Educacion
Basica de la Escuela “Fray Vicente Solano™ del Cantdn Pelileo, Provincia de

Tungurahua durante el periodo lectivo 2009- 2010.

1.2. Planteamiento del problema

1.2.1. Contextualizacion

La ortografia es reconocida en el &mbito educativo a nivel nacional y mundial
en las que utilizamos el lenguaje espariol esto es en la primaria y por ende sigue
afectando en la secundaria por lo que ha sido temas de preocupacion en unas
instituciones educativas desde muchas décadas es asi cuando luego de haber
investigado en distintas paginas de internet sobre la influencia del software
educativo evidenciado que el mencionado programa fue creado en el afio 2002 en

Uruguay Yy aplicado en el portal Educativo de Uruguay teniendo magnificos
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resultados en la aplicacion de estas reglas de acentuacion através de las diversas
actividades obtenidas por el nifio /a y la oportunidad de poder repasar conceptos

acordados en el aula.

Como también ofrece los siguientes apartados como son palabras agudas,
graves o llanas, esdrGjulas, diptongos y hiatos lo que facilita al usuario la

seleccidn de acuerdo a la necesidad educativa y la informatica.

En fuentes de consulta me he dado cuenta que en el Ecuador y en la Provincia
de Tungurahua no es mucho que se ha dado inicio con la utilizacion del software
educativo, pero como la educacién ecuatoriana esta al tanto de las necesidades que
presenta en la sociedad, lo cual el gobierno esta buscando nuevas alternativas para
tratar de mejorar la calidad de la educacion por esta razon esta incrementando

sistemas informaticos en las instituciones educativas.

Por lo que actualmente no existen trabajos de investigacion en las que se haya
utilizado el software educativo con la aplicacion en la ortografia en algunas

instituciones educativas.

Esta es la razén por lo que no se encuentra datos de la utilidad o los beneficios
que brindan a los estudiantes en el aprendizaje y en la practica de este programa

informatico acerca de la acentuacion.

En la Escuela " Fray Vicente Solano” el aprendizaje de la ortografia es un
problema que asecha a la mayoria de los estudiantes de la institucion educativa
afectando en el desarrollo de los contenidos en el area de Lenguaje y
Comunicacion, siendo mas afectada en el proceso de aprendizaje de la

acentuacion, ya que no se ha realizado ningun trabajo de investigacion en relacion
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al tema, mucho menos se aplicado ningun programa de software educativo en
relacion a buscar métodos y técnicas para mejorar el aprendizaje de contenidos, la
misma que esta atentando a los estudiantes ya que es de mucha importancia para

el conocimiento e intervencion en las que se presenten.

1.2.2 Analisis critico

Figura N° 1: Arbol de Problemas
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El problema se acarrea de generacion en generacion, pues poco han hecho las
autoridades de la educacidn en no buscar nuevas alternativas, de soluciéon como:
nuevos métodos, técnicas para tratar de corregir los errores que con el pasar del

tiempo sigue causando problemas en la actualidad.

Los maestros quemeimportistas y poco dinamicos deberian tratar de
actualizarse méas para mejorar el aprendizaje de los nifios y nifias de esta sociedad
ya que son el futuro de nuestra patria, las consecuencias se ve reflejada en los

estudiantes sin conocimientos basicos, en un ambiente de desinterés.

De igual manera existen docentes prepotentes con algunos estudiantes lo cual

los chicos no pueden rendir bien en sus estudios por temor y nerviosismo.

También existe falta de desenvolvimiento de los estudiantes en la aplicacion de
las destrezas individuales por ende existe lagunas de conocimientos en la

aplicacion de las reglas ortograficas.

Ademas debemos tomar en cuenta la imposicion de las autoridades para
cumplir con las planificaciones, por ende los maestros no pueden desenvolverse

libremente.

Hay falta de recursos didacticos por consiguiente los nifios y nifias tienen

dificultad en la lectura y escritura y las clases se vuelven monétonas.
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Los problemas familiares acarrean un gran problema de dificultad de

aprendizaje.

El poco interés por parte de los padres de familia en el desenvolvimiento

escolar de sus hijos provoca que no cumplan sus tareas a cabalidad.

Hay escaso apoyo del gobierno en infraestructura tecnoldgica por lo que se

evidencia que no pueden aplicar las tics de acuerdo a los avances tecnologicos.

1.2.3.- Prognosis

Es notable que la escritura hoy por hoy se encuentra en niveles bajos por
distintas causas como la television y los juegos electronicos que hacen que los
estudiantes dejen de leer y por ende tengan una mala ortografia razon por la cual
se debe incrementar proyectos que eviten una incorrecta escritura, mala
acentuacion en las palabras, confusion de significados, un léxico pobre que se ve
reflejado en textos escritos, mallas publicitarias, prensa y hasta el momento de

expresarse, que ponen en riesgo su desempefio estudiantil.

Por lo tanto en este tiempo que estamos las computadoras son de gran ayuda
para los chicos ya que para hacer algin trabajo o alguna consulta solo van, copian,
pegan y ponen el nombre pero no se dan el trabajo de por lo menos leer y
transcribir ya que existen muchas faltas ortograficas y si lo corrigen en el
diccionario de las computadoras estan con diferentes acentuacion lo que se
interpreta a la palabra con diferente significado esto es lo que esta pasando con los
estudiantes de este tiempo y si no hacemos algo sera igual o tal vez peor con el

pasar del tiempo.
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1.2.4.- Formulacion del problema

¢De qué manera el software interactivo incide en el proceso de ensefianza —
aprendizaje de la ortografia en los estudiantes del quinto Afio de Educacion
Basica de la Escuela “Fray Vicente Solano” del Cantén Pelileo de la Provincia de

Tungurahua en el periodo lectivo 2009 — 2010.

1.2.5.- Interrogantes (Subproblemas).

¢Porque los nifios / as no practican la lectura y escritura?

¢ Qué habitos de estudio practica?

¢Qué pueden hacer los nifios y nifias para mejorar su ortografia?

¢ Cudles son los motivos para que los estudiantes cometan faltas ortograficas?

¢De qué manera los padres de familia pueden ayudar a sus hijos a escribir

correctamente?
¢Sera posible que las Tics sean de ayuda para los chicos?

¢Cémo pueden los maestros incentivar a los estudiantes para que cometan menos

faltas ortogréficas?

1.2.6.- Determinacion del objeto de investigacion.

De contenido:

e Campo: Educacién

e Area: Lenguaje y Comunicacion

22



e Aspecto: Ortografia

La presente investigacion se realizara en el Canton Pelileo, en la Escuela “Fray
Vicente Solano” con los estudiantes del quinto Afio de Educacion Basica, durante
el periodo lectivo 2009 — 2010.

1.3.-Justificacion

El interés del proyecto ha realizarse, se basa en la investigacion y ejecucion del
tema en una forma bien detallada y oportuna; especialmente para los nifios,
jévenes, y demas personas vinculadas en el manejo del habla espafiol en la que
radica la tematica de la ortografia en todos los niveles educativos, como es la

primaria, secundaria y superior.

Este proyecto sera desarrollado de acuerdo a los intereses de los educandos,
mediante el uso adecuado y el manejo de materiales didacticos conjuntamente con
la nueva tecnologia relacionada con el area de investigacion debido al poco
conocimiento y difusion de los programas informaticos que ayudan en el
aprendizaje de la ortografia en donde radica la importancia de la socializacion, uso
y manejo adecuado de la tecnologia para beneficio de todo la comunidad

educativa.

Los programas entrenadores en el aprendizaje de la ortografia servira de ayuda

para que los conocimientos sean mas atractivos y dinamicos.

El tema propuesto es y seréd de gran importancia para la sociedad, ya sea a nivel

de Cantdn, Provincia y porque no decir a nivel nacional.
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La investigacion se ird ejecutando de la manera mas Optima y precisa, de
acuerdo a las necesidades de los centros educativos de la localidad, todo esto de
acuerdo a la cantidad de informacion necesaria relacionada con el tema ya sea en
el internet o en libros, también se cuenta con la aprobacién y apoyo de
autoridades, padres de familia, estudiantes antes mencionados por lo tanto la
gjecucion y puesta en practica podra ser verificada en el desarrollo y
cumplimiento de los objetivos propuestos en el area de consulta, la misma que

sera aprobada y expuesta.

Logrando asi beneficiar a cada miembro e integrante de la Escuela “Fray
Vicente Solano” y en especial a los nifios y nifias del quinto afio de educacion

basica.

1.4.- Objetivos

1.4.1.- Objetivo General

Determinar el software interactivo que incide en el proceso de ensefianza
aprendizaje de la ortografia en los estudiantes del Quinto Afio de Educacion

Basica de la Escuela “Fray Vicente Solano”.
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1.4.2.- Objetivos Especificos

1.5.2.1.- Diagnosticar una nueva técnica en la aplicacion de la ortografia, dentro

del proceso ensefianza aprendizaje.

1.5.2.2.- Analizar la metodologia adecuada para mejorar el proceso de ensefianza

de la Ortografia.

1.5.2.3.- Aplicar un tutorial interactivo en PowerPoint para mejorar la ortografia

en los nifios y nifias del Quinto Afio de Educacion Bésica.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes Investigativos.

La educacién en la ortografia no asido investigada pero si es de gran
importancia que esté radica en el mundo actual, desde otros puntos de vista, pero
en el presente trabajo se ha tratado de ver el lado de los nifios para que de esta
forma sea un aprendizaje significativo y puedan desenvolverse correctamente en

cualquier &mbito ya sea social, econdémico, politico y religioso.

Ademas por la gran necesidad de ayudar a los chicos a sobre salir en la vida
futura para que poco a poco vaya disminuyendo la mala acentuacion en las

palabras.

2.2. Fundamentaciones

2.2.1. Fundamentacion Filoséfica

26



La situacion actual de los estudiantes esta provocando la mala comunicacion
ya sea oral o0 escrita, con todas las personas que les rodean como son: docentes,
padres de familia o terceras personas, para estar acorde a la nueva pedagogia en
este sentido filos6fico mi proyecto quiere plantear nuevas propuestas basadas en
la teoria cognitiva de Ausbel con el aprendizaje significativo surge cuando el
estudiante , como constructor de su propio conocimiento relaciona los conceptos a
aprender y les da sentido a partir de la estructura conceptual que ya posee; es decir

construye nuevos conocimientos a partir de los que ha adquirido anteriormente.

2.2.2. Fundamentacion Ontologica

En el aspecto ontoldgico se trata de nuestra verdadera realidad, y como es la
presente investigacion se relaciona con varias realidades ya que el proceso
evolutivo que experimentan los diferentes centros de educacion basica, dan como
resultado que la realidad de la escuela “Fray Vicente Solano” sea distinto a la de

otras instituciones educativas del pais.

Ademas como se experimenta una evolucion tecnoldgica muy acelerada y en
especial con la utilizaciéon de software entrenador, en la ensefianza aprendizaje se
podria manifestar que la realidad en la que estamos inmersos esta en constante

evolucion basandose en hechos anteriores.
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2.2.3. Fundamentacion Epistemoldgica

Es de vital importancia que los conocimientos sobre la ortografia estan basados
en realidades, hechos reales, verdades para que los estudiantes reconozcan las

falencias que existen en la actualidad.

La manera de comunicarse y de escribir conlleva a tergiversar la informacion o

a cometer errores que molestan a las personas que le rodean.

2.4. Categorias

Grafico N° 2 : Red de Inclusiones

Pedagogia

Modelos

Proceso de
Software

ensefanza -

Interactivo aprendizaje

v

Variable Independiente Variable Dependiente
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2.4.1.-Las NTIC

1-¢QUE ESUNTIC?

Segln GALVIS P. Alvaro H. son tecnologias de la informacion y de
comunicaciones, constan de equipos de programas informaticos y medios de
comunicacion para reunir, almacenar, procesar, transmitir y presentar informacion

en cualquier formato es decir voz, datos, textos e imagenes.

2-¢Qué aspecto de la vida humana pueden estar vinculados a las Tic?

En todos los &mbitos en que se desarrolla el hombre, especialmente en los

entornos estudiantiles, laborales, instituciones y empresas.

3-¢Pueden las Tic estar vinculadas al comercio? ¢De qué forma?

Si, se realizan operaciones de compra-venta realizadas por medios electrénicos
como por teléfono, fax, cajeros automaticos. etc. y desde luego computadoras.
Gracias a la tecnologia de informacion, las transacciones son mas rapidas,

aplicadas al comercio.
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4-;Pueden las Tic's estar vinculadas a la salud? ¢ De qué forma?

No existe suficiente evaluacion de resultados y evidencia del impacto en salud
en el uso de la Tic's. Los proyectos son de salud y no Tecnoldgicos se requieren
nuevos modelos de atencién y de servicios a la salud incorporando los diversos

puntos de vista.

Con la implementacion del Nodo Tecnoldgico TIC'S en la medicina se estan
fortaleciendo las capacidades del sector a través de la promocion y difusion de las

tic's como un elemento articulador enfocado a las Pymes del sector.

5-¢Pueden las Tic's estar vinculadas a la educacion? ¢ De qué forma?

Si, en la Era Internet exige cambios en el mundo educativo. Si constituyen
poderosas razones para aprovechar las posibilidades de innovacion metodolégica

que ofrecen las Tic para lograr una escuela mas eficaz e inclusiva.

Tres Razones para usar Tic en educacion:

1-Razén Alfabetizaciéon digital de los Alumnos: Todos deben adquirir las

competencias basicas en el uso del tic.
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2-Raz6n Productividad: Aprovechar las ventajas que proporcionan al realizar
actividades como preparar apuntes y ejercicios, buscar informacion comunicarnos

(e-mail), difundir informacion, gestion de biblioteca.

3-Razo6n Innovar en las Practicas docentes:

Aprovechar las nuevas posibilidades didacticas que ofrecen las Tic para lograr

que los alumnos realicen mejores aprendizajes y reducir el fracaso escolar.

En las instituciones educativas formales van incluyendo la alfabetizacion
digital en sus programas, ademas de utilizar los recursos del Tic para su gestion y

como instrumento didactico.

Las Tic, son tecnologias de informacién y comunicacion que se dan en el
transcurso de la vida humana, especialmente en los entornos estudiantiles,
laborales, instituciones, empresas que se encuentran vinculadas con el comercio
como es teléfonos, fax, cajeros automaticos, etc.; salud, en cuanto a la atencion y
servicios; educacion, mediante la alfabetizacion a los estudiantes, productividad y
practicas docentes. Para de esta manera mejorar el aprendizaje y reducir el fracaso

escolar.
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2.4.2.-El software

El software segiin Angélica de Antonio Jiménez es una produccion inmaterial
del cerebro humano y tal vez una de las estructuras mas complicadas que la
humanidad conoce. De hecho, los expertos en computacion ain no entienden del
todo como funciona, su comportamiento, sus paradojas y sus limites.
Basicamente, el software es un plan de funcionamiento para un tipo especial de
maquina, una maquina virtual o abstracta. Una vez escrito mediante algun
lenguaje de programacion, el software se hace funcionar en ordenadores, que
temporalmente se convierten en esa maquina para la que el programa sirve de
plan. El software permite poner en relacion al ser humano y a la maquina y
también a las maquinas entre si. Sin ese conjunto de instrucciones programadas,
los ordenadores serian objetos inertes, como cajas de zapatos, sin capacidad
siquiera para mostrar algo en la pantalla.

Los ordenadores sélo procesan lenguaje binario, pero para las personas este no
es un modo valido de comunicarse. Si bien en los tiempos heroicos de los
primeros ordenadores no les quedaba otro remedio que hacerlo, los
programadores hace mucho que no escriben su codigo en lenguaje binario, pues es
terriblemente tedioso, improductivo y muy sujeto a errores. Hace tiempo que los
programadores escriben las instrucciones que ha de ejecutar el procesador de la
maquina mediante lenguajes formales, Ilamados "“de alto nivel", bastante cercanos
al inglés, si bien con rigidas reglas sintacticas que lo asemejan a los lenguajes
l6gico-formales. Esto facilita enormemente la tarea de escribir programas pero,
para que esas instrucciones sean comprensibles para el procesador, deben ser
convertidas antes a cddigo-maquina. Esa conversion se realiza comodamente con
programas especiales, llamados compiladores. A lo que escribe el programador se
le denomina cddigo-fuente. Al resultado de la conversion (compilacion) en

lenguaje-maquina, se le denomina codigo-objeto, binarios o ficheros ejecutables.
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En principio, al usuario comun sélo le importa este Gltimo nivel, los binarios, pero
conviene tener clara la distincién entre fuentes y binarios pues es clave para

entender el empefio de los partidarios del software libre en disponer de las fuentes.

Pero el software libre es mucho mas que el derecho de los programadores y de
los hackers a disponer de las fuentes del codigo: significa también la libertad de
copiar y redistribuir esos programas. Esos derechos, o su ausencia, condicionan a
cualquiera que use un ordenador y han configurado la industria del software y de
la informatica tal y como la conocemos hoy dia. También ha dado lugar a un
movimiento social el del software libre cuya historia reconstruiremos brevemente

en las proximas lineas.

Definicion de software

Probablemente la definicion méas formal de software segin el Ms. Jorge
Herrera Quintana sea la siguiente:

Es el conjunto de los programas de cdmputo, procedimientos, reglas,
documentacién y datos asociados que forman parte de las operaciones de un

sistema de computacion.

Considerando esta definicion, el concepto de software va mas alla de los
programas de coémputo en sus distintos estados: codigo fuente, binario o

ejecutable; también su documentacion, datos a procesar e informacion de usuario
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forman parte del software: es decir, abarca todo lo intangible, todo lo "no fisico"

relacionado.

El software es un plan de funcionamiento para una maquina especial “virtual”

funciona en ordenadores. Permite poner relacion al ser humano y a la maquina.

Significa la libertad de copiar y redistribuir programas.

Se define como el conjunto de programas de computo, procedimientos, reglas,
documentacién y datos asociados que forman parte de las operaciones de un
sistema de computacion. Abarca todo lo intangible, todo lo “no fisico”

relacionado.

2.4.3.- Software interactivo

Segun el autor Pedro Berro son interactivos.

Por que contestan inmediatamente las acciones de los estudiantes y permiten
un dialogo y un intercambio de informaciones entre el computador y los

estudiantes.

Individualizan el trabajo de los estudiantes.

Ya que se adaptan al ritmo de trabajo de cada uno y pueden adaptar sus

actividades segun las actuaciones de los alumnos.
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El entorno de comunicacion o interfaz.

La interfaz es el entorno a través del cual los programas establecen el didlogo
con sus usuarios, y es la que posibilita la interactividad caracteristica de estos
materiales. Esta integrada por dos sistemas:

Categorizacion de los Programas Didacticos

Segun su naturaleza informaética, los podemos categorizar como:

-De consulta: Como por ejemplo los atlas geogréficos y los atlas bioldgicos
-Tutoriales: Son aquellos que transmiten conocimiento al estudiante a través de
pantallas que le permiten aprender a su propio ritmo, pudiendo volver sobre cada

concepto cuantas veces lo desee.

-Ejercitacion: Permiten al estudiante reforzar conocimientos adquiridos con
anterioridad, llevando el control de los errores y llevando una retroalimentacion

positiva. Proponen diversos tipos de ejercicios tales como “completar”, “unir con

flechas”, “seleccion multiple” entre otros.

-Simulacion: Simulan hechos y/o procesos en su entorno interactivo,
permitiendo al usuario modificar parametros y ver como reacciona el sistema ante

el cambio producido.

-Ludicos: Proponen a través de un ambiente ludico interactivo, el aprendizaje,
obteniendo el usuario puntaje por cada logro o desacierto. Crean una base de datos

con los puntajes para conformar un “cuadro de honor”.

35



-Micro mundos: ambiente donde el usuario, explora alternativas, puede probar

hipdtesis y descubrir hechos verdaderos.

DESARROLLO DE SOFTWARE EDUCATIVO INTERACTIVO

Nuestro Software Educativo es una herramienta que favorece la educacion a
distancia. En este tipo de educacion, a través del uso de un conjunto de medios
didacticos los estudiantes prescinden de la asistencia a clases regulares, pero a su
vez hace al individuo responsable de su propio aprendizaje.

Nos referiremos a software para tres tipos de escenarios de aprendizaje a
distancia:

e Sincronico, a traves de cursos dictados en Internet

e Asincronico con software en Internet

e Asincronico con el uso de CD ROM.

Estos "paquetes” pretenden facilitar al alumno el auto aprendizaje y el
aprendizaje independiente. El software educativo supera las barreras de la
distancia: elimina la dificultad de traslado por falta de tiempo o condiciones
fisicas. Supera la barrera del tiempo: el estudiante no tiene que abandonar su
hogar ni su lugar de empleo, puede estudiar en horario libre. Supera la barrera de

los costos: un buen paquete de software educativo es mucho mas barato que todo
el costo que implica tomar un curso presencial.

VENTAJAS DEL SOFTWARE EDUCATIVO INTERACTIVO

e Da oportunidad a personas que de otro modo no les seria posible estudiar.
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Facilita la ensefianza individualizada. EI alumno no se inhibe de preguntar
o0 de repetir varias veces la misma leccion.

Aumenta la motivacion y el gusto por aprender. Promueve la ensefianza y
aprendizaje activos, se estimula a buscar el conocimiento.

Proporcionan una ensefianza modular y muy adaptable.

Reduce el tiempo de aprendizaje, cada uno va a su ritmo.

Mejora el aprendizaje, el alumno avanza hacia nuevos temas unicamente
cuando domina los que deben precederle.

Incrementa la retencion por la combinacién de iméagenes, gréaficos, etc., asi
como la presentacion de situaciones de la vida real. Consistencia
pedagogica, la calidad de la instruccién no varia de un momento a otro.

Facilitan la evaluacion.

El software interactivo, permite contestar inmediatamente las acciones de los
estudiantes y permite un dialogo e intercambio de informacion del computador y
estudiante, esto es individualizando el trabajo, en entorno de interfaz, integrada
por los sistemas de categorizacion de programas didacticos, que podemos
categorizar como: de consulta, ej. Atlas geografico y bioldgico; - Tutoriales;

transmiten conocimiento al estudiante através de pantallas.
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- Ejercitacion, refuerzan conocimientos adquiridos con anterioridad,

controlando los errores y Illevando una retroalimentacion positiva.

- Simulacion; permite al usuario modificar parametros y la reaccion del sistema

ante el cambio.

- Ladico.- Crean una base de datos con puntajes para formar un “cuadro de

honor”

2.4.2.- Pedagogia

Martha Souto, didactica argentina manifiesta que la Pedagogia esta
relacionada con el arte o ciencia de ensefiar. La palabra proviene del griego
antiguo paidagogos, el esclavo que traia y llevaba chicos a la escuela. La palabra
paida o paidos se refiere a chicos, ese es el motivo por el que algunos distinguen
entre "Pedagogia" (ensefiar a chicos) y andragogia (ensefiar a adultos). La palabra
latina para referirse a la pedagogia, educacion, es mucho mas utilizada y a

menudo ambas se utilizan de forma indistinta.

Pedagogia tambien se refiere al correcto uso de estrategias de ensefianza. Por
ejemplo, el brasilefio Paulo Freire, uno de los educadores mas significativos del
siglo XX, se refiere a su método de ensefianza para adultos como "pedagogia

critica".

Actualmente la Pedagogia ha evolucionado mucho desde su origen etimoldgico

que significaba conducir o llevar a un nifio en el sentido espiritual o ensefarlo.
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Hoy, la Pedagogia no es la ciencia que se ocupa de la ensefianza, esto es tarea de
otra ciencia pedagogica llamada Didactica. La Pedagogia es un conjunto de
saberes que se ocupan de la educacion como fendmeno tipicamente social y
especificamente humano. Es por tanto una ciencia de caracter psicosocial que
tiene por objeto el estudio de la educacion con objeto de conocerlo y
perfeccionarlo. También es una ciencia de caracter normativo porque no se dedica
a describir el fendmeno educacional sino a establecer las pautas 0 normas que

hemos de seguir para llevar a buen término dicho fenémeno.

La pedagogia es un conjunto de saberes que buscan tener impacto en el
proceso educativo, en cualquiera de las dimensiones que este tenga, asi como en
la comprension y organizacion de la cultura y la construccion del sujeto. A pesar
de gue se piensa que es una ciencia de caracter psicosocial que tiene por objeto el
estudio de la educacion con el fin de conocerla, analizarla y perfeccionarla, y a
pesar de que la pedagogia es una ciencia que se nutre de disciplinas como la
sociologia, la economia, la antropologia, la psicologia, la historia, la medicina,
etc., es preciso sefialar que es fundamentalmente filosofica y que su objeto de
estudio es la Formacién, es decir en palabras de Hegel, de aquel proceso en donde
el sujeto pasa de una «conciencia en si» a una «conciencia para si» y donde el
sujeto reconoce el lugar que ocupa en el mundo y se reconoce como constructor y

transformador de éste.

Es importante tomar en cuenta que a pesar de que la conceptualizacion de la
pedagogia como ciencia es un debate que actualmente tiene ain vigencia y que se
centra en los criterios de cientificidad que se aplican a las demas ciencias y que no
aplican directamente a la pedagogia, es por ello que referirse a la pedagogia como
ciencia puede ser un tanto ambiguo, incorrecto, o por lo menos debatible (depende

del punto de vista con el que se defina ciencia). Existen autores, pues, que definen
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a la pedagogia como un saber, otros como un arte, y otros mas como una ciencia o

disciplina de naturaleza propia y objeto especifico de estudio.

Hay que distinguir que la pedagogia es la ciencia que estudia la educacion,
mientras que la didactica es la disciplina o conjunto de técnicas que facilitan el

aprendizaje. Es una disciplina de la pedagogia.

2.4.3-Modelos Pedagogicos

A lo largo de la historia de la pedagogia se han desarrollado diferentes modelos
que dieron lugar a diversas miradas o maneras de entender la ensefianza, el

aprendizaje y por consiguiente, la evaluacion.

Estos modelos orientan y han orientado las précticas de todo el proceso

educativo.

El propdsito de este apartado no es estudio exhaustivo de los modelos
pedagdgicos que fueron desarrollandose en el tiempo. Nos limitamos Unicamente
a describir los aspectos méas generales y esenciales de cada uno de ellos. Por lo
tanto, serd necesario resaltar los rasgos que lo identifican y los diferencien entre

s

Sl

Modelo pedagogico naturalista
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Este modelo se fundamenta por los tedricos Rousseau, Ilich y Neil quienes
afirman en las potencialidades que posee internamente el sujeto. Esta fuerza, que
emana del interior, es la que permite al alumno asimilar el conocimiento. Se
respeta y se valora el desarrollo espontaneo del alumno a través de sus
experiencias vitales y su deseo de aprender. Para este modelo pedagdgico, los
conocimientos impuestos desde el exterior en los planes y programas definidos sin
consultar a los estudiantes, atenta contra su libertad y su individualidad — dos
valores fundamentales para este modelo.- A diferencia del modelo anterior, el

centro atencion es la persona la Gnica evaluacion posible es la autoevaluacion.

Esta habilidad meta cognitiva, siempre referida a los asuntos que el alumno
requiere evaluar, es la que permitira analizar, valorar y asumir decisiones sobre
sus avances Y falencias. Entre los tedricos mas importantes de siete modelos se

encuentran: Rousseau, Ilich y Neil — el pedagogo de Summerhill.

Modelo conductista

La base que sustenta a este modelo es la concepcion del aprendizaje como
cambio de conducta observable, segun Jean Pierre esta basada en los estudios de
B.F. Skinner e Ivan Pavlov. El aprendizaje, que sobreviene como consecuencia de
la ensefianza es la consecucion de objetivos instruccionales que previamente ha
disefiado y definido detalladamente el docente. Estos objetivos deben estar
redactados con precision y contener la conducta observable que exhibird el
alumno como demostracion de su aprendizaje. El objeto de ensefianza sigue
siendo la transmision de los contenidos cientifico — técnicos, organizados en
materias esquematizadas. El objeto de la evaluacidén son las conductas de los
alumnos y evaluar consistente en medir tales conductas que se expresan en

comportamientos observables.
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La tendencia de la evaluacion en el modelo constructivista es el control
periddico de los cambios de conducta especificados en los objetivos, mediante la
aplicacion de pruebas objetivas. EI dominio de estas conductas por parte de los
estudiantes determina su promocion al aprendizaje de una nueva conducta. En este
sentido, el desarrollo del sujeto de la educacion es entendido como la acumulacion
de saberes o conocimientos atomizados de la ciencia, que deben ser

periddicamente controlados con fines de aprobacion o reprobacion.

Modelo cognitivo — constructivista

Esta teoria estd fundamentada por tres autores: Lev Vygotski, Jean Piaget y
David P. Ausubel. En esta perspectiva pedagdgica se incluyen varias corrientes,

entre las cuales podemos mencionar:

a) Los trabajos de J. Dewey y Piaget — entre otros, quienes sostienen que el
propdsito de la educacion es gque los estudiantes accedan al nivel superior
de desarrollo intelectual. EI alumno como sujeto que aprende ocupa un
lugar central en el proceso de ensefianza y aprendizaje, mientras que el
maestro es un facilitador. Son los sujetos quienes construyen el
conocimiento, desarrollan la curiosidad para investigar la capacidad de
pensar, de reflexionar y adquirir experiencias que posibiliten el acceso a
estructuras cognitivas cada vez mas complejas, propias de etapas

superiores.

b) La corriente del modelo cognitivo que destaca el contenido de la

ensefianza, como parte fundamental en el proceso de ensefianza y de

42


http://es.wikipedia.org/wiki/Lev_Vygotski
http://es.wikipedia.org/wiki/Jean_Piaget
http://es.wikipedia.org/wiki/David_P._Ausubel

aprendizaje. Ensefiar consiste en apuntar al logro de un aprendizaje
productivo. Aprender implica el desarrollo de las estructuras, esquemas y
operaciones mentales del sujeto que les permite pensar, resolver y decidir

con éxito diversas situaciones académicas y cotidianas.

En este modelo, el profesor evalla continuamente que no es sindénimo de
“todo el tiempo”) el aprendizaje alcanzado por los alumnos que consiste en la

comprension de los contenidos desarrollados.

Modelo pedagdgico social-cognitivo

En este modelo el trabajo productivo y la educacion estan intimamente
relacionados. Su proposito es el desarrollo de las capacidades fundamentales en
los procesos de interaccion y comunicacion desplegados durante la ensefianza, el
debate, la critica razonada del grupo, la vinculacién entre la teoria y la practica y

la solucion de problemas reales que interesan a la comunidad.

En la pedagogia social la motivacion se vincula con el interés que genera la
solucion de los problemas que por lo general no son ficticios sino tomados de la
realidad, por lo tanto no forman parte del curriculo (escrito). La comunidad es la
actora y la que es involucra con la situacion problematica y su tratamiento se
realiza através de una practica contextualizada. Se basa en el concepto de la Zona
del Desarrollo Proximo de Lev Vigotski. El profesor y los estudiantes tienen el
compromiso de participar con sus opiniones para explicar su acuerdo o
desacuerdo con la situacién o tematica estudiada. En esta pedagogia se concibe el
aprendizaje y el conocimiento como una construccion social, que se concreta a

través de la actividad del grupo.
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Es el arte de ensefiar, etimoldgicamente significa conducir a un nifio a
ensefiarlo, actualmente se llama didactica. Pedagogia es un conjunto de saberes
que ocupan la educacién y que se nutre de disciplina como son: la sociologia,
economia, antropologia, psicologia, historia, medicina, etc. La didactica es un
conjunto de técnicas que facilitan el aprendizaje, es una disciplina de la

pedagogia.
2.4.4.- Procesos de enseflanza- aprendizaje
Ensefnar

La ensefianza es la accion y efecto de ensefiar (instruir, adoctrinar y amaestrar
con reglas o preceptos). Se trata del sistema y método de dar instruccién, formado

por el conjunto de conocimientos, principios e ideas que se ensefian a alguien.

La ensefianza implica la interaccion de tres elementos: el profesor, docente o
maestro; el alumno o estudiante; y el objeto de conocimiento. La tradicion
enciclopedista supone que el profesor es la fuente del conocimiento y el alumno,
un simple receptor ilimitado del mismo. Bajo esta concepcion, el proceso de
ensefianza es la transmision de conocimientos del docente hacia el estudiante, a

través de diversos medios y técnicas.

Sin embargo, para las corrientes actuales como la cognitiva, el docente es un
facilitador del conocimiento, actia como nexo entre éste y el estudiante por medio
de un proceso de interaccion. Por lo tanto, el alumno se compromete con su

aprendizaje y toma la iniciativa en la basqueda del saber.

La ensefianza como transmision de conocimientos se basa en la percepcion,
principalmente a través de la oratoria y la escritura. La exposicion del docente, el
apoyo en textos y las técnicas de participacion y debate entre los estudiantes son

algunas de las formas en que se concreta el proceso de ensefianza.
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Con el avance cientifico, la ensefianza ha incorporado las nuevas tecnologias y
hace uso de otros canales para transmitir el conocimiento, como el video e
Internet. La tecnologia también ha potenciado el aprendizaje a distancia y la

interaccion mas alla del hecho de compartir un mismo espacio fisico.

Ensefianza la esencia de la ensefianza esta en la transmision de informacion
mediante la comunicacién directa o apoyada en la utilizacion de medios
auxiliares, de mayor o menor grado de complejidad y costo. Tiene como objetivo
lograr que en los individuos quede, como huella de tales acciones combinadas, un
reflejo de la realidad objetiva de su mundo circundante que, en forma de
conocimiento del mismo, habilidades y capacidades, lo faculten y, por lo tanto, le
permitan enfrentar situaciones nuevas de manera adaptativa, de apropiacion y
creadora de la situacion particular aparecida en su entorno. El proceso de
ensefianza consiste, fundamentalmente, en un conjunto de transformaciones
sistematicas de los fendmenos en general, sometidos éstos a una serie de cambios
graduales cuyas etapas se producen y suceden en orden ascendente, de aqui que se
la deba considerar como un proceso progresivo y en constante movimiento, con
un desarrollo dindmico en su transformacion continua. Como consecuencia del
proceso de ensefianza tiene lugar cambios sucesivos e ininterrumpidos en la
actividad cognoscitiva del individuo (alumno) con la participacion de la ayuda del
maestro o profesor en su labor conductora u orientadora hacia el dominio de los
conocimientos, de las habilidades, los habitos y conductas acordes con su
concepcién cientifica del mundo, que lo llevaran en su préactica existencia a un
enfoque consecuente de la realidad material y social, todo lo cual implica
necesariamente la transformacion escalonada, paso a paso, de los procesos y

caracteristicas psicoldgicas que identifican al individuo como personalidad.

En la ensefianza se sintetizan conocimientos. Se va desde el no saber hasta el
saber; desde el saber imperfecto, inacabado e insuficiente hasta el saber

perfeccionado, suficiente y que sin llegar a ser del todo perfecto se acerca bastante
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a la realidad objetiva de la representacion que con la misma se persigue
la ensefianza persigue agrupar a los hechos, clasificarlos, comparéndolos y
descubriendo sus regularidades, sus necesarias interdependencias tanto aquellas
de carécter general como las internas. Cuando se recorre el camino de la
ensefianza, al final, como una consecuencia obligada, el neuroreflejo de la
realidad habrd cambiado, tendra caracteristicas cuanti-cualitativas diferentes, no
se limita al plano de lo abstracto solamente sino que continda elevandose mas y
mas hacia lo concreto intelectual, o lo que es lo mismo, hacia niveles mas altos de
concretizacion, donde sin dejar de incluirse lo tedrico se logra un mayor grado de
entendimiento del proceso real. Todo proceso de ensefianza cientifica serd como
un motor impulsor del desarrollo que, subsiguientemente, y en un mecanismo de

retroalimentacion positiva, favorecera su propio desarrollo futuro, en el instante

en que las exigencias aparecidas se encuentren en la Ilamada "zona de desarrollo
proximo" del individuo al cual se ensefianza, es decir, todo proceso de ensefianza

cientifica deviene en una poderosa fuerza desarrolladora, promotora de la

apropiacion del conocimiento necesario para asegurar la transformacion continua,
sostenible, del entorno del individuo en aras de su propio beneficio como ente
bioldgico y de la colectividad de la cual es él un componente inseparable. La
ensefianza se la ha de considerar estrecha e inseparablemente vinculada a la
educacion y, por lo tanto, a la formacién de una concepcion determinada del
mundo y también de la vida. No debe olvidarse que los contenidos de la propia
ensefianza determinan, en gran medida, su efecto educativo; que la ensefianza esta
de manera necesaria, sujeta a los cambios condicionados por el desarrollo
historico-social, de las necesidades materiales y espirituales de las colectividades;
que su objetivo supremo ha de ser siempre tratar de alcanzar el dominio de todos
los conocimientos acumulados por la experiencia cultural. La ensefianza existe
para el aprendizaje, sin ella no se alcanza el segundo en la medida y cualidad
requeridas; mediante la misma el aprendizaje estimula, lo que posibilita a su vez
que estos dos aspectos integrantes del proceso ensefianza-aprendizaje conserven,
cada uno por separado sus particularidades y peculiaridades y al mismo tiempo
conformen una unidad entre el papel orientador del maestro o profesor y la
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actividad del educando. La ensefianza es siempre un complejo proceso dialéctico
y su movimiento evolutivo esta condicionado por las contradicciones internas,, las
cuales constituyen y devienen indetenibles fuerzas motrices de su propio
desarrollo, regido por leyes objetivas ademés de las condiciones fundamentales
que hacen posible su concrecion. El proceso de ensefianza, de todos sus
componentes asociados se debe considerar como un sistema estrechamente
vinculado con la actividad practica del hombre la cual, en definitiva, condiciona
sus posibilidades de conocer, de comprender y transformar la realidad objetiva
que lo circunda. Este proceso se perfecciona constantemente como una
consecuencia obligada del quehacer cognoscitivo del hombre, respecto al cual el
mismo debe ser organizado y dirigido. En su esencia, tal quehacer consiste en la
actividad dirigida al proceso de obtencidn de los conocimientos y a su aplicacién
creadora en la préctica social. La ensefianza tiene un punto de partida y una gran
premisa pedagogica general en los objetivos de la misma. Estos desempefian la
importante funcion de determinar los contenidos, los métodos y las formas
organizativas de su desarrollo, en consecuencia con las transformaciones
planificadas que se desean alcanzar en el individuo al cual se ensefia. Tales
objetivos sirven ademas para orientar el trabajo tanto de los maestros como de los
educandos en el proceso de ensefianza, constituyendo, al mismo tiempo, un

indicador valorativo de primera clase de la eficacia de la ensefianza, medida esta

eficacia, a punto de partida de la evaluacion de los resultados alcanzados con su
desarrollo.

Cuéles son los tipos de ensefianza?

Son cuatro los tipos de ensefianza hablando pedagogicamente y estos son con
sus respectivas caracteristicas:

Formativa.- Enfasis en el desarrollo de capacidades intelectuales.
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Informativa.-Enfasis en la transmision de conocimientos.

General.- Predominio de herramientas fundamentales para abordar gran nimero y
variedad de problemas.

Especifica.- Orientada hacia temas especificos.

Ahora también existen las ensefianzas a distancia, presencial y virtual.

En la ensefianza intervienen tres elementos: el profesor, docente 0 maestro; el
estudiante o alumno; y el objeto de conocimiento. El proceso de ensefianza es la
transmision del conocimiento del docente hacia el estudiante a través de diversos
medios y técnicas. El docente es el facilitador de conocimientos y el estudiante el
receptor. Objetivo que en los individuos quede un reflejo de la realidad objetiva
de su mundo circundante. Sintetizan conocimientos que van desde el no saber

hasta el saber, desde lo imperfecto hasta el perfecto.

Aprendizaje

Al aprendizaje se le puede considerar como un proceso de naturaleza
extremadamente compleja caracterizado por la adquisicion de un nuevo
conocimiento, habilidad o capacidad, debiéndose aclarar que para que tal proceso
pueda ser considerado realmente como aprendizaje, en lugar de una simple huella
0 retencion pasajera de la misma, debe ser susceptible de manifestarse en un
tiempo futuro y contribuir, ademas, a la solucion de situaciones concretas, incluso
diferentes en su esencia a las que motivaron inicialmente el desarrollo del
conocimiento, habilidad o capacidad. El aprendizaje, si bien es un proceso,
también resulta un producto por cuanto son, precisamente, los productos los que

atestiguan, de manera concreta, los procesos. Aprender, para algunos, no es mas
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que concretar un proceso activo de construccion que lleva a cabo en su interior el
sujeto que aprende (teorias constructivistas) No debe olvidarse que la mente del
educando, su sustrato material neuronal, no se comporta solo como un sistema de
fotocopiado humano que solo reproduce en forma mecanica, mas 0 menos exacta
y de forma instantanea, los aspectos de la realidad objetiva que se introducen en el
referido soporte receptor neuronal. El individuo ante tal influjo del entorno, de la
realidad objetiva, no copia simplemente sino también transforma la realidad de lo
que refleja, o lo que es lo mismo, construye algo propio y personal con los datos
que la antes mencionada realidad objetiva le entrega, debiéndose advertir sobre la
posibilidad de que si la forma en que se produce la transmision de las
esencialidades reales resultan interferidas de manera adversa o debido al hecho de
que el propio educando no pone, por parte de si, interés o voluntad, que equivale a
decir la atencién y concentracién necesarias, s6lo se alcanzaran aprendizajes
fragiles y de corta duracién. Asimismo, en el aprendizaje de algo influye, de
manera importante, el significado que lo que se aprende tiene para el individuo en
cuestion, pudiéndose hacer una distincion entre el llamado significado légico y el
significado psicoldgico de los aprendizajes; por muy relevante que sea en si
mismo un contenido de aprendizaje, es necesario que la persona lo trabaje, lo
construya y, al mismo tiempo, le asigne un determinado grado de significacion
subjetiva para que se plasme o concrete, un aprendizaje significativo que equivale
a decir, se produzca una real asimilaciéon, adquisicion y retencién del
conocimiento ofrecido. El aprendizaje se puede considerar igualmente como el
producto o fruto de una interaccién social y desde este punto de vista es,
intrinsecamente, un proceso social, tanto por sus contenidos como por las formas
en que se genera. El sujeto aprende de los otros y con los otros; en esa interaccion
desarrolla su inteligencia practica y la de tipo reflexivo, construyendo e
internalizando nuevos conocimientos o representaciones mentales a lo largo de
toda su vida, de manera tal que los primeros favorecen la adquisicion de otros y
asi sucesivamente, de aqui que el aprendizaje pueda ser considerado como un
producto y resultado de la educacion y no un simple prerrequisito para que ella

pueda generar aprendizajes: la educacion devendrd, entonces, el hilo conductor, el
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comando del desarrollo. En palabras de Schmeck (1988a, p. 171): El aprendizaje,
por su esencia y naturaleza, no puede ser reducido y mucho menos explicarse en
base de lo planteado por las Ilamadas corrientes conductistas o asociacionistas y
las cognitivas. No puede ser concebido como un proceso de simple asociacion
mecénica entre los estimulos aplicados y las respuestas provocadas por estos,
determinadas tan solo por las condiciones externas imperantes, ignorandose todas
aquellas intervenciones, realmente mediadoras y moduladoras, de las numerosas
variables inherentes a la estructura interna, principalmente del subsistema
nervioso central del sujeto cognoscente, que aprende. No es simplemente la
conexidn entre el estimulo y la respuesta, la respuesta condicionada, el habito es,
ademas de esto, lo que resulta de la interaccién del propio individuo que se
apropia del conocimiento de determinado aspecto de la realidad objetiva, con su
entorno fisico, quimico, bioldgico y, de manera particularmente importante del

componente social de éste. No es s6lo el comportamiento y el aprendizaje una

mera consecuencia de los estimulos ambientales incidentes sino también el fruto
del reflejo de los mismos por una estructura material neuronal que resulta
preparada o pre acondicionada por factores tales como el estado emocional y los
intereses 0 motivaciones particulares. Se insiste, una vez mas, que el aprendizaje
emerge o resulta una consecuencia de la interaccion, en un tiempo y en un espacio
concretos, de todos los factores que muy bien pudiéramos llamar causales o
determinantes del mismo, de manera dialéctica y necesaria. La cognicion es una
condicién y consecuencia del aprendizaje: no se conoce la realidad objetiva ni se
puede influir sobre ella sin antes haberla aprendido, sobre todo, las leyes y
principios que mueven su transformacién evolutiva espacio-temporal. Es
importante recalcar o insistir en el hecho de que las caracteristicas y
particularidades perceptivas del problema enfrentado devienen condiciones
necesarias para su aprendizaje, recreacion y solucién; que en la adquisicion de
cualquier conocimiento, la organizacién de la estructura del sistema informativo
que conlleven a él, resulta igualmente de particular trascendencia para alcanzar tal
propésito u objetivo, a sabiendas de que todo aprendizaje que esta unido o

relacionado con una consciente y consecuente comprension sobre aquello que se
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aprende es mas duradero, maxime si en el proceso cognitivo también aparece, con
su funcion reguladora y facilitadora, una retroalimentacion correcta que, en
definitiva, va a influir en la determinacion de un aprendizaje también correcto en
un tiempo menor, sobre todo si se articula debidamente con los propdsitos,
objetivos y motivaciones propuestos por el individuo que aprende. En el
aprendizaje humano, en su favorecimiento cuanti-cualitativo, la interpretacion
holistica y sistémica de los factores conductuales y la justa consideracion
valorativa de las variables internas del sujeto como portadoras o contenedoras de
significacion, resultan incuestionablemente importantes tratandose de la
regulacion didactica del mismo, de aqui la necesidad de tomar en consideracion

estos aspectos a la hora de desarrollar procedimientos o modalidades de ensefianza

dirigidos a sujetos que no necesariamente se van a encontrar en una posicion tal
que permita una interaccion cara a cara con la persona responsabilizada con la
transmision de la informacion y el desarrollo de las habilidades y capacidades
correspondientes. En la misma medida en que se sea consecuente en la préctica
con las consideraciones referidas se podra llegar a influir sobre la eficiencia y
eficacia del proceso de aprendizaje segun el modelo de la ruta critica: la via mas
corta, recorrida en el menor tiempo, con los resultados mas ricos en cantidad,
calidad y duracion. Hay quienes consideran que cuando registramos nuestros
pensamientos en base de determinadas sensaciones, en el primer momento, no nos
detenemos en el analisis de los detalles pero que mas tarde los mismos resultan
ubicados en determinadas locaciones de la mente que, equivale a decir, en

diferentes fondos neuronales del subsistema nervioso central interrelacionados

funcionalmente, para formar o construir partes de entidades o patrones
organizados con determinada significacion para el individuo que aprende. De
igual manera, otros consideran que es en el pensamiento donde asienta el
aprendizaje, que este no es mas que la consecuencia de un conjunto de mecanismo
que el organismo pone en movimiento para adaptarse al entorno donde existe y se
mueve evolutivamente. El individuo primero asimila y luego acomoda lo
asimilado. Es como si el organismo explorara el ambiente, tomara algunas de sus

partes, las transformara y terminara luego incorporandolas a si mismo en base de
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la existencia de esquemas mentales de asimilacion o de acciones previamente
realizadas, conceptos aprendidos con anterioridad que configuran, todos ellos,
esquemas mentales que posibilitan subsiguientemente incorporar nuevos
conceptos y desarrollar nuevos esquemas. A su vez, mediante la acomodacién, el
organismo cambia su propia estructura, sobre todo a nivel del subsistema nervioso
central, para adaptarse debidamente a la naturaleza de los nuevos aspectos de la
realidad objetiva que seran aprendidos; que la mente, en Gltima instancia, acepta
como imposiciones de la referida realidad objetiva. Es valido identificar que es la

concepcion de aprendizaje de la psicologia genética de Jean Piaget.

Se denomina aprendizaje al proceso de adquisicién de conocimientos,
habilidades, valores y actitudes, posibilitado mediante el estudio, la ensefianza o la
experiencia. Este proceso puede ser analizado desde diversas perspectivas, por lo
que existen distintas teorias del aprendizaje. La psicologia conductista, por
ejemplo, describe el aprendizaje de acuerdo a los cambios que pueden observarse

en la conducta de un sujeto.

El proceso fundamental en el aprendizaje es la imitacion (la repeticién de un
proceso observado, que implica tiempo, espacio, habilidades y otros recursos). De

esta forma, los nifios aprenden las tareas basicas necesarias para subsistir.

El aprendizaje humano se define como el cambio relativamente estable de la
conducta de un individuo como resultado de la experiencia. Este cambio es
producido tras el establecimiento de asociaciones entre estimulos y respuestas.
Esta capacidad no es exclusiva de la especie humana, aunque en el ser humano el
aprendizaje se constituy6 como un factor que supera a la habilidad comin de las
mismas ramas evolutivas. Gracias al desarrollo del aprendizaje, los humanos han
logrado alcanzar una cierta independencia de su contexto ecoldgico y hasta

pueden modificarlo de acuerdo a sus necesidades.

Elementos de Aprendizaje
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En la mayoria de los casos es importante ofrecer al educando los objetivos de
aprendizaje y una guia u orientacion metodoldgica sobre como se debe realizar el
proceso de incorporacion de los aprendizajes, esta guia debe contener indicadores

de éxito y delimitar claramente los elementos de aprendizaje.

La ensefianza esta vinculada con la educacion. Esté vinculada con la actividad
practica del hombre. Tiene como meta alcanzar en el individuo al cual ensefia,
orienta el trabajo tanto en los maestros como en los educandos el proceso de

ensefar es interactivo.

2.5.- Hipotesis

El empleo del software interactivo mejorard el proceso de ensefianza
aprendizaje de la ortografia en los estudiantes del Quinto Afio de Educacion

Basica de la Escuela “Fray Vicente Solano” en el periodo lectivo 2009 — 2010.

2.6.- Sefalamiento de variables

Variable Independiente: Software interactivo.

Variable Dependiente: Proceso de ensefianza aprendizaje de la ortografia.
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CAPITULO 111

Marco Metodoldgico

3.1.- Modalidad basica de la investigacion

La investigacion se ha fundamentado en el paradigma Cuantitativo porque el
problema requiere de investigacion interna e interesa la interpretacion del efecto
qgue se consiga mediante la utilizacion del software interactivo, sus objetivos
plantean acciones inmediatas que se debe tomar para corregir lo mas pronto las
falencias en la ensefianza de la ortografia, determina una hipdtesis logica que
busca un fin especifico, la poblacion es pequefia ya que se va a realizarla en un
nivel constituido por veinte y dos estudiantes, requiere de un trabajo de campo

con todos los nifios y nifias del Quinto Afio de Educacion Basica, ademas los
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resultados no son generalizables ya que nuestro estudio va hacer particularizado
solo para la ensefianza de este grupo de chicos de la Escuela “Fray Vicente

Solano”.

3.2.- Tipo de investigacion

Esta investigacion esta respaldada bibliograficamente porque debemos conocer
las contribuciones cientificas relacionadas con el software entrenador y la
ortografia para podernos guiar en forma correcta a sus beneficiarios en todo lo
relacionado al tema, razon por la cual mi investigacion es de caracter bibliogréafica
y exploratoria porque permitira desarrollar una nueva metodologia para el empleo
de las Tics y mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de la ortografia.
Ademas permite sondear y consecuentemente dar el tratamiento necesario a un
problema que nos es muy considerado por varios docentes quienes no se

preocupan por el mejoramiento de la calidad de la ensefianza.

3.3.- Poblacion y muestra

La poblacion y muestra de estudio estara integrada por los estudiantes, padres

de familia, docentes y el Director de la Escuela “Fray Vicente Solano”.

Lo cual se detalla en el siguiente cuadro:

Cuadro N° 1: Cuadro de la Poblacion

Elaborado por: Diana Villafuerte
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Poblacion Frecuencia
Autoridades educativas 1

Docentes 6

Padres de familia 22
Estudiantes 22

Total 51

Considerando que la poblacion de estudio es pequefia se prevé realizar la

investigacion con el ciento por ciento de la poblacion, sin sacar muestra alguna.

56



3.4. Operacionalizacion de variables.

3.4.1. Variable Independiente

Cuadro N°2: Operacionalizacion de variable independiente

Elaborado por: Diana Villafuerte

El Software Interactivo

Conceptualizacion Categorias Indicadores Items Técnicas
Son interactivos aquellos que Programas Programas Conoce lo que es un Técnica:
contestan inmediatamente las Interactivo software?
acciones de los estudiantes y Encuesta
permiten un didlogo y un Acci Conoce el software
intercambio de informaciones _n(;f"éf‘ef Domini g interactivo en PowerPoint?
entre el computador y los Inmediatas ominio € Instrumento:
. destrezas :
estudiantes.
- . . i Cuestionario
Individualizando el trabajo de Cree que al aplicar un
los estudiantes software PowerPoint
Intercambio  de mejorara las destrezas
Ya que se adaptan al ritmo de informacion Buscar cognitivas

trabajo de cada uno y pueden
adaptar sus actividades segun

alternativas

de

57




las actuaciones
alumnos.

de

los

Ritmo
trabajo

de

solucion

Aptitudes

Ayudara a mejorar la
ortografia con la aplicacion
de un software?

Le gustaria trabajar con un
software en las clases de
Ortografia?
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3.4.2. Variable Dependiente

Cuadro N°3: Operacionalizacion de variable dependiente

Elaborado por: Diana Villafuerte

El Proceso de Ensefianza Aprendizaje

Conceptualizacion Categorias Indicadores items Técnicas
Es el conjunto de actividades Comunicacion Intercambio  de Al aplicar un software Técnica
y experiencias suscitadas por mensajes mejorara la
los actos de comunicacion comunicacion en el aula? Encuesta
que se llevan a cabo en
contextos culturales entre Contextos y Cree usted que el uso de
profesores y estudiantes, en Culturales Interaccion un software mejore el Instrumento
ambas direcciones (a través estudiante, trabajo en el aula?
de sus medios y utilizando maestro. . Cuestionario
contenidos especificos), de Construccion Considera que el uso de
los que resultan cambios un software_lntera,cpvo €s
cualitativos en los Recursos una herramienta atil para
participantes, manifestados Concienci Didacticos mejorar el proceso ,)de
por la adquisicion, onciencia ensefianza aprendizaje®
construccion de

conocimientos, el desarrollo
de destrezas y habilidades, la

Responsabilidad

Al utilizar un software
los docentes y
estudiantes asumiran
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asuncion de actitudes vy
valores y en general el
crecimiento de estudiantes en

su conciencia y
responsabilidad en la
sociedad.

Social

Razon

Compromiso

nuevas  actitudes vy
valores que le conduzcan
al crecimiento actitudinal
y cognitivo?

La Institucion
potencializara el nivel
académico mediante la
utilizacion de un nuevo
software?
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3.5.-Técnicas e Instrumentos de recoleccion de la informacién

Encuesta: Dirigida a los estudiantes, padres de familia, docentes y Director de

la Escuela “Fray Vicente Solano”.

Instrumento: Es el cuestionario elaborado con preguntas cerradas que

permitieron recabar informacion sobre las variables de estudio.

3.6.- Validez y Confiabilidad

Los expertos validaron los instrumentos, mientras que la confiabilidad se

realiz6 una prueba piloto antes de la aplicacion definitiva
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3.7 Plan de recoleccion de informacion

Cuadro N°4: Plan Recoleccion de Datos

Elaborado por: Diana Villafuerte

Preguntas Bésicas

Explicacion

¢Para que?

Para alcanzar los objetivos de

investigacion.

¢De qué personas u objetos?

Director, Docentes, Padres de Familia y
Estudiantes de la Escuela “Fray Vicente

Solano”

Sobre qué aspectos?

El software Interactivo en el proceso de

ensefianza - aprendizaje de la
ortografia.

¢Quién? Autora del proyecto.

¢Cuando? Octubre del 2010

Donde? Escuela “Fray Vicente Solano” del

Canton Pelileo.

¢ Qué técnicas de recoleccién?

Encuestas.

¢Con qué?

Instrumentos como cuestionarios.

¢En qué situacion?

de

investigativo y

Bajo condiciones respeto,
profesionalismo

absoluta reserva y confidencialidad.
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3.8. Plan de Procesamiento y Analisis de Informacién

Este plan contempla estrategias metodoldgicas requeridas por los objetivos e
hipotesis de investigacion, de acuerdo con el enfoque escogido, considerando los

siguientes elementos:

e Definicion de los sujetos: Personas u objetos que van a ser investigados.

e Seleccion de las técnicas a emplear en el proceso de recoleccion de

informacion.

La técnica utilizada en la presente investigacion es la Encuesta.

e Instrumentos seleccionados o disefiados de acuerdo con la técnica

escogida para la investigacion.

Segun la técnica de la Encuesta el Instrumento es el Cuestionario.

e Explicacion de procedimientos para la recoleccion de informacion, como

se va a aplicar los instrumentos, condiciones de tiempo y espacio, etc.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Encuesta aplicada al Director, Docentes, Padres de familia y estudiantes de la

Escuela “Fray Vicente Solano” del Canton Pelileo.

Cuestionario

Pregunta 1. ;Conoce lo que es un software?

Cuadro 5. Resumen datos de la Pregunta 1

ENCUESTADOS
ESTUDIANTE DOCENTE | DIRECTIV
S PPFF S O] TOTAL
OPCIONE N
S N° % ° % | N° % N° % N° %
Si 7 31,82 5[12273|6] 10000 |1 | 100,00 [19| 37,25
No 15 68,18 17| 77,27 |0 0,00 0,00 |32] 62,75
TOTAL 22 100 22| 100 | 6 100 100 51| 100
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GRAFICO PREGUNTA 1

20 17
15
5 M Estudiantes
10 7 e W PPFF
5
5 Docentes
1

00 M Directivo

0 i T 1
Si No

Fuente: Estudiantes, Padres de Familia, Docentes, Directivo de la Escuela “Fray

Vicente Solano”.

Autora: Diana Villafuerte

Andlisis e Interpretacion: De acuerdo con los datos del cuadro 1 el 37,25%
de los encuestados manifiestan conocer el significado de software, mientras que el

62,75% desconoce.

La gran mayoria de las personas desconocen este programa por no estar en
contacto con la nueva tecnologia, probablemente por no tener una computadora en
su hogar, falta de actualizacion en los conocimientos mientras que el 37,25% si
conocen de este programa por estar en contacto con las Tics y utilizan en su

trabajo las herramientas de la informacion y la comunicacion.
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Pregunta.2 ;Conoce el software interactivo PowerPoint?

Cuadro 6. Resumen datos de la Pregunta 2

TABLA PREGUNTA 2
ENCUESTADOS
ESTUDIANTE DOCENTE | DIRECTIV
S PPFF S O TOTAL
OPCIONE N
S No° % 0 % N° % Ne° % N° %
Si 2 9,09 4 118,18 | 6 | 100,00 | 1 100,00 |13 | 25,49
No 20 90,91 18| 81,82 0,00 0 0,00 38| 74,51
TOTAL 22 100 22| 100 6 100 1 100 51 100
GRAFICO PREGUNTA 2
30
20 20 18 B Estudiante
m PPFF
10 6
2 1 00 Docentes
0 - M Directivo
Si No

Fuente: Estudiantes, Padres de Familia, Docentes, Directivo de la Escuela “Fray

Vicente Solano”.

Autora: Diana Villafuerte
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Andlisis e Interpretacion: De los resultados obtenidos se establece que el

25,49% tiene conocimiento del software, el 74,51% responde que no tiene

conocimientos de este programa.

Las personas no utilizan con mas frecuencia el centro de computo por lo cual

no tienen conocimientos sobre la utilizacién de las tecnologias de la informacion y

no conocen de nuevos programas que sirven para todos.

e Pregunta.3 ;Cree que al aplicar un software PowerPoint mejorara las
destrezas cognitivas?

e Cuadro 7. Resumen datos de la Pregunta 3

TABLA PREGUNTA 3
ENCUESTADOS
ESTUDIANTES PPFF DOCENTES | DIRECTIVO | TOTAL

OPCIONES | N° % Ne| % |[N° % N° % Ne|l %
Mucho 20 90,91 17| 7727 | 6 | 100,00 | 1 | 100,00 |44 | 86,27
Poco 1 4,55 311364 |0 0,00 0 0,00 4| 784
Nada 1 4,55 21909 |0 0,00 0 0,00 3| 5,88
TOTAL 22 100 22| 100 | 6 100 1 100 51| 100
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GRAFICO PREGUNTA 3

30
M Estudiantes
20
m PPFF
10 3
100 Docentes
0
M Directivos

Mucho Poco Nada

Fuente: Estudiantes, Padres de Familia, Docentes, Directivo de la Escuela “Fray

Vicente Solano”.

Autora: Diana Villafuerte

Andlisis e Interpretacion: De los resultados obtenidos se establece que el
86,27% de los encuestados manifiestan que al aplicar el software mejore las
destrezas cognitivas en los educandos, mientras que el 7,84% responden que se

mejorara en una poca cantidad y el 5,88% expresa que no cambiara en nada.

Las tecnologias son herramientas que aportan al desempefio cognitivo de las

personas para que su trabajo sea mejor.

e Pregunta. 4 ;Ayudard a mejorar la ortografia con la aplicacion de un
software?

e Cuadro 8. Resumen datos de la Pregunta 4
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TABLA PREGUNTA 4

ENCUESTADOS
ESTUDIANTE DOCENTE | DIRECTIV
OPCIONE S PPFF S O TOTAL
S N° % N°| 9% |N° % N° % N° %
Mucho 18 81,82 17| 77,27 | 6 | 100,00 | 1 | 100,00 |42 | 82,35
Poco 2 9,09 411818 | 0 0,00 0 0,00 6 | 11,76
Nada 2 9,09 1| 455 |0 0,00 0 0,00 3| 5,88
TOTAL 22 100 22| 100 |6 100 1 100 51| 100

GRAFICO PREGUNTA 4

Mucho

Poco

Nada

B Estudiantes
W PPFF
Docentes

M Directivos

Fuente: Estudiantes, Padres de Familia, Docentes, Directivo de la Escuela “Fray

Vicente Solano”.

Autora: Diana Villafuerte
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Andlisis e Interpretacion: De los resultados obtenidos se establece que el

82,35% responde que mucho mejorara la ortografia con la tecnologia, el 11,76%

expresa que poco se ha de mejorar y el 5,88% manifiestan que nada se mejorara.

La mayoria de las personas manifiestan que si se tendra excelentes resultados

con la aplicacién de nuevos programas informaticos en la ortografia.

e Pregunta.5 ;Le gustaria trabajar con un software en las clases de ortografia?

e Cuadro 9. Resumen datos de la Pregunta 5

TABLA PREGUNTA 5

ENCUESTADOS
ESTUDIANTES PPFF DOCENTES | DIRECTIVO | TOTAL
OPCIONES | N° % No| % | N° % N° % N°| %
Mucho 18 81,82 17| 77,27 | 6 | 100,00 | 1 | 100,00 |42]| 82,35
Poco 2 9,09 411818 | 0 0,00 0 0,00 6 | 11,76
Nada 2 9,09 1145 |0 0,00 0 0,00 3| 588
TOTAL 22 100 22| 100 | 6 100 1 100 51| 100
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GRAFICO PREGUNTA 5

20 —1847
15 4 M Estudiantes
10 6 M PPFF
4

5 o o

1 4 00 21 00 Docentes
0 - o ' M Directivo

Mucho Poco Nada

Fuente: Estudiantes, Padres de Familia, Docentes, Directivo de la Escuela “Fray

Vicente Solano”.

Autora: Diana Villafuerte

Andlisis e Interpretacion: De los resultados obtenidos se establece que el
82,35% responde que les gustaria trabajar con un software en las clases de
ortografia, mientras que el 11,76% les llama un poco la atencién de este nuevo
programa y el 5,88% no les interesa conocer una técnica innovadora para aprender

la ortografia.

La mayoria de los individuos desean conocer nuevas formas de trabajar para
aplicar la ortografia y no estar con las formas tradicionalistas que no les llaman la

atencion para poder mejorar este problema.

e Pregunta.6 ¢;Al aplicar un software mejorara la comunicacion en el aula?
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e Cuadro 10. Resumen datos de la Pregunta 6

TABLA PREGUNTA 6
ENCUESTADOS
DIRECTIV
ESTUDIANTES PPFF DOCENTES O] TOTAL
OPCIONES | Ne° % No° % Ne° % N° % Ne° %
Si 19 86,36 17| 77,27 | 6 100,00 1 100,00 |43 | 84,31
No 3 13,64 512273 |0 0,00 0 0,00 8 15,69
TOTAL 22 100 22 100 6 100 1 100 51 100
GRAFICO PREGUNTA 6
20 19 17
15 - B Estudiantes
10 6 W PPFF
5 - 1 3
0. ‘ 0 0 Docentes
M Directivo

Si

No

Fuente: Estudiantes, Padres de Familia, Docentes, Directivo de la Escuela “Fray

Vicente Solano”.

Autora: Diana Villafuerte
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Andlisis e Interpretacion: De los resultados obtenidos se establece que la
gran mayoria de encuestados que representa el 84,31% piensan que si mejorara la

comunicacion en el aula, mientras que el 15,69% expresan gue no se tendra éxito.

La gran mayoria expresan que con la utilizacion de la informatica sera factible
para la comunicacion en el aula y se podran expresar de mejor manera

especialmente clara.

e Pregunta.7 ;Cree usted que el uso de un software mejorara el trabajo en el
aula?

Cuadro 11. Uso de un software mejora el trabajo en el aula.

TABLA PREGUNTA 7

ENCUESTADOS

ESTUDIANTES PPFF DOCENTES | DIRECTIVO TOTAL

OPCIONES| N° % N | % | N° % N° % N° %
Si 20 90,91 19 |86,36| 6 100,00 1 100,00 46| 90,20
No 2 9,09 3 |1364| 0 0,00 0 0,00 5 9,80
TOTAL 22 100 22 | 100 | 6 100 1 100 51 100
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GRAFICO PREGUNTA 7

B Estudiantes

m PPFF

Docentes

M Directivo

Si No

Fuente: Estudiantes, Padres de Familia, Docentes, Directivo de la Escuela “Fray

Vicente Solano”.

Autora: Diana Villafuerte

Analisis e Interpretacion: De los resultados obtenidos se establece que la
mayoria de los encuestados que es el 90,20% creen que mejoraré el trabajo en el
aula, mientras que el 9,80% expresan que no se facilitara el trabajo.

Las personas estdn gran motivacién en conocer por primera vez esta nueva
técnica van a disfrutar y van atrabajar con gran empefio y se formara una clase

dindmica y motivadora.

e Pregunta 8. ;Considera que el uso de un software es una herramienta Gtil para
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje?

74



Cuadro 11. Uso de un software mejora el trabajo en el aula.

TABLA PREGUNTA 8
ENCUESTADOS
ESTUDIANTES PPFF DOCENTES | DIRECTIVO | TOTAL
OPCIONES | N° % N°| 9% | N° % N° % N° %
Si 19 86,36 17(77,27| 6 100,00 1 100,00 |43 | 84,31
No 3 13,64 512273 0 0,00 0 0,00 8 | 15,69
TOTAL 22 100 22| 100 | 6 100 1 100 51| 100
GRAFICO PREGUNTA 8
20 19 47
15 B Estudiantes
10 - M PPFF
5 1 Docentes
0 O
0 - M Directivo
Si No

Fuente: Estudiantes, Padres de Familia, Docentes, Directivo de la Escuela “Fray

Vicente Solano”.

Autora: Diana Villafuerte
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Andlisis e Interpretacion: De acuerdo a los datos recopilados el 84,31% de

las personas encuestadas manifiestan que esta nueva técnica serd de una

herramienta Util para la ensefianza aprendizaje, mientras que el 15,69% expresan

que no.

Las personas que ponga dedicacion en el trabajo esta herramienta seran de gran

ayuda para poder utilizar en el proceso de ensefianza aprendizaje de la ortografia y

dara buenos resultados.

e Pregunta 9. ;Al utilizar un software los docentes y estudiantes asumiran
nuevas actitudes y valores que le conduzcan al crecimiento actitudinal y

cognitivo?

e Cuadro 11. Asumir nuevas actitudes y valores que le conduzcan al
crecimiento actitudinal y cognitivo.

TABLA PREGUNTA 9
ENCUESTADOS

ESTUDIANTES | PPFF | DOCENTES | DIRECTIVO | TOTAL
OPCIONES | N° % N°| % N° % N° % No| %
Mucho 16 72,73 1818182 | 5| 8333 |1 | 100,00 |40]| 78,43
Poco 22,73 1364 | 1 | 1667 | O 0,00 917,65
Nada 4,55 455 | 0 0,00 0 0,00 3| 5,88
TOTAL 22 100 22| 100 | 6 100 1 100 52| 102
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GRAFICO PREGUNTA

20 18
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0 - . . 000
Mucho Poco Nada

Fuente: Estudiantes, Padres de Familia, Docentes, Directivo de la Escuela “Fray

Vicente Solano”.

Autora: Diana Villafuerte

Andlisis e Interpretacion: De acuerdo a los resultados obtenidos se establece
que el 78,43% manifiestan que docentes y estudiantes asumiran nuevas actitudes y
valores mientras que 17,65% expresan que poco aplicaran y el 5,88% responden

gue no se tendra buenos resultados.

La mayoria piensan que si se tendra buenos resultados con las nuevas
tecnologias lo cual las personas que no estan de acuerdo al conocer y aplicar van a

cambiar de idea y van a conducir al crecimiento actitudinal y cognitivo de todos.
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e Pregunta 10. ¢La institucion potencializara el nivel académico mediante la
utilizacion de un nuevo software?

e Cuadro 11. Utilizacién de un nuevo software?

TABLA PREGUNTA 10
ENCUESTADOS
ESTUDIANTES PPFF DOCENTES |DIRECTIVO| TOTAL
OPCIONES | N° % Ne|l % |[N° % N° % N° %
Si 21 95,45 19| 86,36 | 6 | 100,00 | 1 | 100,00 |47 | 92,16
No 1 4,55 311364 |0 0,00 0 0,00 4| 784
TOTAL 22 100 22| 100 | 6 100 1 100 51| 100

GRAFICO PREGUNTA

Si

No

M Estudiantes
N PPFF
Docentes

M Directivo

Fuente: Estudiantes, Padres de Familia, Docentes, Directivo de la Escuela “Fray

Vicente Solano”.

Autora: Diana Villafuerte
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Andlisis e Interpretacion: Los resultados obtenidos se establece que el
92,16% responde que la institucion potencializara el nivel académico en la

utilizacion de un nuevo software, mientras que el 7,84% expresan que no.

La gran mayoria de las personas estdn de acuerdo con la utilizacion de un
nuevo software con la ayuda de la tecnologia para poder potencializar el nivel

académico en la institucion y en la poblacion.

4.2.- Verificacion de la hipotesis

H1: El empleo del software interactivo mejorard el proceso de ensefianza
aprendizaje de la ortografia en los estudiantes de quinto Afio de Educacién Bésica

de la Escuela “Fray Vicente Solano” en el periodo lectivo 2009 — 2010.

H2: El empleo del software interactivo no mejorard el proceso de ensefianza
aprendizaje de la ortografia en los estudiantes de quinto Afio de Educacion Bésica

de la Escuela “Fray Vicente Solano” en el periodo lectivo 2009 — 2010.
4.3.1.- Combinacion de Frecuencias

Para establecer la correspondencia de las variables se eligié dos preguntas de
las encuestas, una por cada variable de estudio, lo que permitié efectuar el proceso

de combinacion.
Pregunta 1
¢ Conoce lo que es un software?

Se eligid esta pregunta por cuanto hace referencia a la variable independiente
de estudio. Ver Cuadro N-5.
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Pregunta 7

¢Cree usted que el uso de un software mejore el trabajo en el aula?

Se eligio esta pregunta por cuanto hace referencia a la variable dependiente de
estudio. Ver Cuadro N-11

4.3.2.- Frecuencias Observadas

X=Y (Oi - Ei)
Ei

Oi = Frecuencias observadas
Ei = Frecuencias de eventos esperados si la hipotesis nula es correcta
Cuadro N- 15 “Tabla de Frecuencia Observadas”

Autora: Diana Villafuerte

Pregunta Pregunta # 1 Pregunta # 7

Variables Software Ensefianza — Aprendizaje
Observados Observados

Si 19 46 65

No 32 5 37

Total 51 51 102

Psip2= E total filas

Total filas y columnas
Psip2=65 = 0.6372

102
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Psip7 = E total filas

Total filas y columnas

Psip7 = 37 = 0.3627

102

Frecuencia esperada es = Tc VI/VD *Psi / P no
FE (SI) P2 = 51 * 0.6372 = 32.4972

FE (NO) P2 =51 * 0.3627 = 18.4977

FE (SI) P7 =51 * 0.6372 = 32.4972

FE (NO) P7 =51 * 0.3627 = 18.4977

Cuadro N- 16 “Calculo de Frecuencias”

Autora: Diana Villafuerte

OBSERVADO | ESPERADO | (Oi-Ei) (Oi-Ei)? (0i-Ei)?/Ei

19 32.4972 -13.4972 182.174 5.605

32 18.4977 13.5023 182.312 9.855

46 32.4972 13.5028 182.325 5.610

5 18.4977 -13.4977 182.187 9.849
30.919

GRADOS DE LIBERTAD

(F-1)*(2-1)
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(2-1)*(2-1)
G1=(1)*(1)

Gl=1

Nivel de confianza
X 3.84

Entonces:

Constatamos el valor del chi cuadrado (X?) calculado con el valor de chi

cuadrado tedrico o tabular y segun la regla de decision formulada que dice:

Se acepta la hipétesis nula (HO), si el valor calculado del x* es menor al valor

del x? tabulado o critico caso contrario se rechaza.

Chi cuadrado (x?) calculado mayor que chi cuadrado (x?) tabulado 30.919 es

mayor que 3.84.
Por tanto:

Se rechaza la hipoétesis nula (HO) y se ACEPTA la hipotesis alternativa (H1)

por lo que el software si influye en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Por los resultados obtenidos a través de las técnicas de investigacion y el
analisis realizados a los mismos, se considera que la hipotesis planteada se
comprueba por si misma, por lo que el nivel de conocimiento a mejorara
significativamente el rendimiento en los estudiantes del quinto afio de Educacion

Bésica.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Del presente trabajo de investigacion, se establecen las siguientes conclusiones

y recomendaciones:

5.1 Conclusiones:

El software interactivo es una herramienta de trabajo que no estan
conocida en las aulas de nuestra institucion, de acuerdo a las encuestas
aplicadas a los estudiantes, autoridades, docentes y padres de familia; se
puede palpar que en su mayoria desconocen su existencia y de la ayuda
que puede brindar para el desarrollo de las capacidades y destrezas.

El avance de la ciencia y la tecnologia es algo que estamos viviendo y
utilizando en nuestro diario vivir y mas en nuestra educacion razon por la
cual se puede concluir que hay una gran disposicion en la comunidad

educativa “Fray Vicente Solano “para aprender a utilizar un software
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interactivo acorde a las necesidad en la ortografia y a si poder mejorar el

rendimiento académico en la misma.

De acuerdo a los resultados de la encuesta y al respaldo obtenido de la
comunidad educativa para la ejecucion del proyecto se aplicara en
software interactivo que ayude a mejorar en el proceso de ensefianza —
aprendizaje de la ortografia acorde al nivel cognitivo y a las necesidades

pedagogicas de los todos los estudiantes.

5.2 Recomendaciones:

e Dar a conocer todo lo que se refiere al uso, manejo, ventajas y
desventajas de la utilizacion del software interactivo en cada una de las
aulas y en lo que se refiere al area de lenguaje y comunicacion
especialmente en lo que se refiere a la ortografia de las palabras y toda
la comunidad educativa tendra una amplia vision del tema y asi evitar

problemas en el futuro.

Aprovechar todas las disposiciones que nos ofrece nuestra institucion por
el bien de nuestros estudiantes para implantar en el centro de computo
programas educativos en el area de lenguaje y comunicacion y a demas en

otras asignaturas.

e Dar mayor utilizacién del software interactivo con el propdsito de

actualizar a los estudiantes y aprendan la ortografia con nuevas

84



técnicas innovadoras que son de beneficio personal para el desarrollo
de sus habilidades.
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CAPITULO VI

LA PROPUESTA

6.1 Titulo

Aplicar un software interactivo para mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje de la ortografia en los estudiantes del Quinto Afio de Educacion
Basica de la Escuela “Fray Vicente Solano™.

6.2 Datos informativos

Institucion: Escuela Fray Vicente Solano
Direccion: Huasimpamba

Parroquia: San Pedro de Pelileo
Canton: San Pedro de Pelileo
Provincia: Tungurahua
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Sostenimiento: Fiscal

6.3 Antecedentes de la propuesta

En la Escuela Fray Vicente Solano no existe un programa peor aun, un
conocimiento acerca de la aplicacion del software interactivo acentuacion para
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de la ortografia sin embargo hay un
gran entusiasmo en el personal docente, directivo, estudiantes y padres de familia
en conocer mas profundamente este nuevo sistema de ensefianza aprendizaje, con
la finalidad de que mejore sus conocimientos intelectuales en la rama en las que se
vaya a utilizar este método de estudio.

El progreso de las Tics en las Instituciones Educativas Primarias se esta
implementando esta nueva modalidad creando una experiencia en desarrollo y que
conforme se extienda su practica, se establecera como una posibilidad educativa
excelente ante las asignaturas a las cuales se integra.

El concepto del Software incluye una variedad de aspectos que en su
integracion causan un cambio para bien en el sector Educativo. Estos elementos
que intervienen son, el software y sus aplicaciones, el cambio de rol de los
docentes con los estudiantes en los distintos entornos de formacion, una
integracion mas amigable, entre otros.

La informatica es la que mejor se ajusta a la realidad de hoy en dia de las
educaciones publicas y la mas adecuada en la forma maés atractiva para los nifios y
nifias en comparacion a otras y el funcionamiento que ofrece para el primer caso
en la Escuela Fray Vicente Solano.
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6.4 Justificacion

Las Tecnologias de Comunicacion nos proporcionan en la actualidad un sin
numero de beneficios en la vida diaria de la sociedad, ya que vivimos inmersos en
una poblacién centrada cada vez méas en su uso. De forma paulatina las Tics estan
proporcionando cambios en la educacion, el trabajo y la sociedad en general
favoreciendo nuevas formas en la manera de recibir y procesar la informacion.

Hoy en dia, la formacién nos exige la utilizacién de diferentes recursos
tecnoldgicos através de los cuales transmitir mensajes. Si pretendemos un entorno
de aprendizaje que esté preparado de formar estudiantes de calidad basados en el
conocimiento ortografico es necesario usar diferentes medios de comunicacion
que superen el hecho de trasmitir informacion.

Disponemos de toda la informacidn disponible pero el reto consiste en que esta
se convierta en conocimiento que sirva de beneficio a la sociedad educativa.

Desde el punto de vista educativo, la tecnologia en la actualidad nos permiten
nuevas formas de comunicarnos, ya que se ponen en accion nuevas posibilidades
y estrategias educativas, entre las cuales debemos destacar el trabajo en un modelo
centrado en los estudiantes, potencializando de esta manera el aprendizaje
colaborativo por encima del individualista o de él cominmente grupal.

El conocimiento sobre la metodologia de la ortografia, la posibilidad de ser
transmisores 'y aprovechar los recursos humanos y técnicos, mas la
institucionalizacion de los procedimientos a seguir, hacen que las autoridades
educativas se involucren mas en las tecnologias de la informacion y asi brinden el
apoyo total para que se siga adelante en cualquier tipo de proyecto que permita el
vinculo tecnologico y el desarrollo social.
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6.5 Objetivos

6.5.1 Objetivo General

Aplicar un tutorial interactivo en PowerPoint para mejorar la ortografia
dirigido a los estudiantes del Quinto Afio de Educacion Basica de la Escuela Fray
Vicente Solano.

6.5.2 Objetivos Especificos

e Proporcionar el material didactico virtual necesario a utilizarse en la
implementacidn del software interactivo dirigido a los estudiantes.

e Establecer la utilizacion correcta de la ortografia bajo la modalidad del
software interactivo.

e Incentivar a todos los miembros de la comunidad educativa para que la
computacion sea inmersa en el proceso de ensefianza aprendizaje en la
ortografia, hacer de la misma muy agradable y atractiva.

6.6 Analisis de la Factibilidad

6.6.1 Factibilidad Operacional

La aplicacion del software acentuacion cuenta con el apoyo total de Sefior
Director Jaime Gallegos y todos los docentes de la Institucion Educativa que estan
prestos a colaborar en todo lo que sea necesario para el bien de los estudiantes que
acudan a ella, ademas se cuenta con todos los equipos adecuados y suficientes

para su aplicacion.
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El software acentuacion sera utilizado por los nifios y nifias del quinto Afio de
Educacion Basica de la Escuela Fray Vicente Solano y los profesores que realizan
sus labores diarias en esta institucion, los mismos que tienen la capacidad y los
conocimientos necesarios para el manejo de dicha herramienta, ademas se contara
con el apoyo y asesoria del Ing. Giovanni Vallejo que esta a cargo del laboratorio

de sistema informatico.

Por todo lo anterior mencionado consideramos que la aplicacion del software

acentuacion es muy factible desarrollarlo en el Area de Lengua y Literatura.

6.6.2.- Factibilidad econémica.

El software acentuacion es un programa gratuito el cual podemos bajar de
internet sin ningun costo por lo cual se puede accede sin ningin problema para
implementar en los laboratorios de las instituciones ya que la factibilidad

econdmica si existe.

6.6.3.-Factibilidad Técnica
Idioma:

Espafol (ES)

Requisitos Técnicos:
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Funciona en el entorno de Windows 95 o en versiones posteriores. Debe
descargarse el software y descomprimirse la carpeta que lo contiene, para luego

ejecutarlo.

Autor:

Juan José Mateo Molina

Fecha de publicacion:

2 de diciembre de 2009

La institucion cuenta con 20 computadoras las cuales tienen las siguientes

procesadores:

Sistema:

Microsoft Windows XP

Profesional

Version2002

Service Pack3

Equipo:

Intel( R ) Corel(TM )2 CPU

E7400@2.80GHz

2.80GHz,1,98GB de RAM

Extension de direccion fisica

Propiedades:
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mailto:E7400@2.80GHz

Capacidad:
148.8 GB

6.7.-Fundamentacion Cientifica — Técnica

Aplicacion educativa disefiada por Juan José Mateo Molina (2002),
recomendada para fortalecer el aprendizaje de las reglas de acentuacion. A través
de diversas actividades el nifio y la nifia tendrdn oportunidad de repasar los

conceptos abordados en el aula y de resolver consignas para afianzarlos.

Este software ofrece los siguientes apartados: “Palabras agudas”, “Palabras
llanas”, “Palabras esdrujulas”, “Diptongos”, y “Hiatos”. Los mismos se presentan
desde el indice por medio de enlaces, lo que facilitara al usuario la seleccién de

aquel que corresponda a su interés o necesidad educativa.

Las actividades propuestas se estructuran a partir de la presentacion de las
reglas de acentuacion para las palabras agudas, llanas, esdrujulas, los diptongos y
los hiatos. Es importante destacar que sera el estudiante quien debera explicitar las
reglas ortogréaficas, estimulandose la reflexién intencional y sistematica a través
de ejemplos. Posteriormente, se presentaran variadas consignas, en orden de
complejidad creciente, que permitiran: clasificar palabras (en base a distintos
criterios: la presencia de la tilde, las caracteristicas de sus terminaciones, etc.),
escribir palabras con tilde, identificar palabras con diptongo o hiato (con y sin

tilde), entre otras.

La aplicacion ofrece, asimismo, un mecanismo de control al usuario que le

permitird corroborar si sus intervenciones han sido correctas o incorrectas.
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Ademaés, se detallan la cantidad de intentos, los aciertos, y el tiempo de
realizacion de la actividad.

6.8.-Descripcion de la propuesta

La ejecucion de esta propuesta se aplicara en el periodo lectivo 2010 — 2011
con los estudiantes del Sexto Afio de Educacion Bésica. Para conocer los

contenidos del software interactivo acentuacion.

MANUAL DE FUNCIONES DEL SOFTWARE ACENTUACION

Para implantar el Software acentuacion se debe seguir los siguientes pasos:

1. Obtener el software educativo en un CD o en un flash memory.

2. Descargar en su computador el programa

3. Al realizar los pasos anteriores, esta listo el programa para ejecutarse.

4. Dar clic en inicio, programas y seleccionar el software ACENTUACION.

@) NeoBook 4
IE) Nero 7 Essentials
@) POF-XChange 3
1@ QuickTime

@) Radiotracker 6
(@) Realtek.

i@ SierraHome

[ UsSB Disk Security
i@ virtual DI

@ winzip

- Acrobat.com

esorios

o Asistencia remota
@ Internet Explorer

w0 s

) Outlook Express

® Reproductor de Windows Media
i windows Me:

1@ B5.Player

i@ CCleaner

I Colezk Media - Codec Pack
\'E Microsoft Office Word 2007 || (&) CorelDRAW Graphics Sute 12

1@ Cou
‘ virtual DI
) Cyberlink PowerDvD 8

f :E’ Microsoft Office PowerPoint | =
| L 2007 @ ECUAKARAOKE PROFESIONAL 2007

| G . @ Eset

Inicin

%3 Inicio croso ila Firefox » R OB 173

Al ejecutar el programa encontraremos las siguientes pantallas:
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Ea
libro de texto de la

sel SEln SE SRl
i

[SI=rruts v & shence

En este grafico se encuentra la portada del software o presentacion el boton
izquierdo de color azul es para salir del programa, la flecha azul del costado
derecho es para avanzar en la parte inferior esta un eslogan para motivar a las

personas que estan en el programa disfruta y aprende.

En esta pantalla se encuentra los temas que trata este software el cual el usuario
debe escoger la actividad que desea conocer en la parte inferior izquierda se

encuentra el boton salir y la flecha regresar.

94



La silaba tdnica de una palabra pueds sar la dlitima

silaba (par sjemplo, .0, tram-pe-ta

la pendltirma silaba (poar ejemplo, . ) tarn-kor

o |3 antspaendltima silaba (par sjsmislo, . ). si-lS-fo-ro

En la pantalla presentada se encuentra actividades en el cual el estudiante tiene

que ir relacionando pregunta y respuesta.

Cuanda la silaba tdnica de una palabra as la dltimas

p aesdrijula
silaba, esa palabra s 1

Cuando la silabkas tdnica de una palakbra es la

pendltirma silaba, esa palakbra es. .. Sgud=

Cuanda la silabs tdnica de una palabra es la

s B lanas
antepasndaltima silaka, esa palakra aes. ..
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pe-fla es. .

As-pe-ro s,

es-ca-lar es...

ma-to-rral es...

ci-ma 5.

clUs-pi-de e .

aesdrijula
(antepenldltima)

llana {(pendltirmal

aquda (dltirma)

Slpinista es...

descendeaer es.

arido es. ..

compafiero es. ..

Erdjula es. ..

almorzar es...

esdrijula

IE=1gk=]

Iaguda

== = = r i
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En esta pantalla se encuentra un cuadro en el centro con seis departamentos las

cuales existe palabras esdrijulas sin tilde, pero en la parte inferior esta un

rectangulo en el cual debe escribir correctamente y tener en cuenta que las

palabras esdrajulas llevan siempre tilde.

A B i C D E F G  H I J
K L Mo N N o A o R S
T iU v WX Y I G A B i C
E S iDIR U J u L A M
N N0 P:!Q IR D T U WV
VWV o X Y | Z L L A TN A F | v
G I H | J K L Mo N ] o

En la presente pantalla se encuentra una sopa de letra en el centro lo cual se

encuentra tres rectangulos en el lado derecho de los cuales se debe escribir las

palabras encontradas.

=

3. Pc:ldbrdéc:gudas, llanas y

Juan José Mo

esdrijulas

20 Molina - 1999

diptongos

nicas y dtonas

Las sil

(3 daF P

abas

1T 1 T | iy

1. Silabas y

2. Silabas té

En la pantalla se encuentra un puzzle (rompe cabezas) doble en el cual se debe

armar. Todo esto esta marcado por un reloj que se encuentra en todas las pantallas

en la esquina derecha junto a la flecha de continuar o avanzar de color azul.
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Palabras Agudas.- En esta pantalla se puede apreciar que existe ejercicios de
comprobacion. En este ejercicio da un clic en las flechas y se despliega varias

obsiones las cuales tiene que seleccionar la respuesta correcta.

1. Palabras agudas

+ Las palabras agudas son aquellas en las

que la silaba tonica es la | -..||

Ejemplos: - ~-| -

+ Las palabras agudas llevan tilde cuando
acabanen-_, en -_ o een

Ejemplos: - "’" - | "'"

Comprobacion

Selecciona la palabra correcta dando un clic.

- Selecciona las palabras que son agudas:

- casa — awion - lapi=z - calor
- cancidan - perro - vegetal - raton
- observar - wvaso - olvido - llorar
- ademas - diré - plato - Ccanon

Comprobacion
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Clasifica las palabras arrastrando la palabra dando un clic.

« Clasifica estas palabras agudas:

ilustracion, valor, cristal, ameé, quizas, dedal, diras,
relo], manton, papel, verdad, senti.

- Agudas con tilde:

1 2 a 2 a

- Agudas sin tilde:

) 2 ) 2 2

Comprobacion

Clasifica a las palabras dando un clic en la palabra y arrastrando al lugar correcto.

« Clasifica estas palabras agudas:

sancion, franceées, pedal, puntapié, cordobés, sartén,
veintidods, sali, bebé, primor, daran, velo=.

- Terminan en -n: |

Terminan en -s:

Terminan en vocal:

Terminan en otra consonante:

Comprobacion

Selecciona la palabra dando un clic en la flecha y escogiendo la palabra exacta.

« Pon tilde a las palabras agudas que lo necesiten:

Comprobacion ‘
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Palabras llanas o graves.- En esta pantalla se puede observar un ejercicio en el

cual tiene que completar.

2. Palabras llanas

= Las palabras llanas son aqueellas en las

aque la silaba tanica es la | v"

Ejemplos: - "|| - | j|

= Las palabras llanas llevan tilde cuando

acaban en -, en - O en B

Ejemplos: - "'" - | "’"

Comprobacion

En esta pantalla se encuentra un ejercicio de seleccion.

- Selecciona las palabras que son llanas:

- ambar - calor — examaen — Jowern
- caracter - futb ol — tempestad - pajaro
— album — luna - platano — lap=

- ademas - Sernor -—mesa - canon

Comprobaciaon

Se muestra un ejercicio de clasificacion.
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« Clasifica estas palabras:

también, débil, casual, mesa, huésped, cancidon,
bailar, después, futbol, grapa, escribir, coche.

- Agudas con tilde: |

a a

- Agudas sin tilde:

- Llanas con tilde:

- Llanas sin tilde:

Comprobacion

En esta pantalla también se encuentra otro ejercicio de clasificacion.

= Clasinica estas palabras llanas:

wolumen, casas, Pére=, canibal, arios,
caracter, calle, cantan, rojo, lapi=.

Terminan en -n: |

- Terminan en -s:

- Terminan en wvocal:

- Terminan en otra consonante:

Comprobacian

En esta pantalla se encuentra un ejercicio de clasificacion.

« Pon tilde a las palabras que lo necesiten ¥y clasificalas:

valor, comic, altitud, cesped, vendra, aqil,
debil, ibro, colchon, anis, papel, botella.

- Agudas:

- Llanas:

Comprobacion
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Palabras Esdrujulas.- En este ejercicio que se presenta en esta pantalla es de

completacion.

3. Palabras esdcdragjulas

- Las palabras esdrajulas sonn aquellas en las

que la silaba ténica es la | 1
Eiemplos - | =1 - =1

- Las palabras esdrajulas [ [ = newan tilde.
Ejemplos: - - | L"

Comprobacidan |

En este ejercicio tiene que seleccionar las palabras dando un clic en la palabra.

+ Selecciona las palabras que son esdrdjulas:

- lampara - camino - cuaderrmo - hdamedo
- domingo —armario - camisa - pajaro
- colegio - lunatico - examen - estrella
- siguiente - naranja - platano — Juventud

Comprobacion

En esta pantalla se encuentra diferente palabras las cuales tiene que clasificar en

cada una de las obsiones.
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« Clasifica estas palabras:

ordenador, facilisimo, vajilla, comodo, despertar,
man=zana, relampago, escribir, abuelo.

- Agudas: . X

- Llanas: . .

- Esdrojulas: . .

Comprobacion

En esta pantalla se da a conocer unos rectangulos en los cuales se encuentran unas
flechas, tiene que dar un clic en las mismas para observar las palabras que desean

seleccionar.

- Pon tilde a las palabras que lo necesiten:

Comprobacion

En esta pantalla se presenta ejercicio que tiene completar o escribir en los

rectangulos.
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+ Escribe el plural v pon tilde a las palabras que lo necesiten:

- carcel --= - arbol --=

- volumen ——= - album --=
- examen --> - polen —-=
- angel = - orden —-=

Comprobacidn

En este ejercicio tiene que completar en los rectangulos.

» Escribe las palabras que se forman vy ponles tilde si lo necesitan:

- dame + o —-= - presta + me ——=
- viste +te = -coge +lo =
- avisa +las = - llama +lo —=

Comprobacion

Diptongo.- En esta pantalla se encuentra los rectangulos con las flechas lo cual

permite seleccionar la obsion correcta para que pueda completar el ejercicio.

<4 Diptongos

- Los diptongos estan formados por dos
uUEe Se pronuncian en una misma

— Cuando los diptongos estan formados por una

wocal abierta (a, |, Yy W ouna cerrada (i, > w deben
Hewar tilde | la Hlevan sobre la wocal R
*Ejemplos:—l v|—| "l
— Cuando los diptongos estan formados por dos
wocales w deben llewvar tilde |, la llevan
sobre la wocal .
T EjemplosI — - | — | v"

Comprobacidan
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En esta pantalla tiene que seleccionar las palabras dando un clic.

- Selecciona las palabras con diptongo:

- cuerda - Maria - huida - koala
- decias - cantais - baudl - maullar
- suelo - oléis - Ccaos - creia

Comprobaciagn

En esta presentacion tiene que escoger la palabra dando un clic e ir arrastrando
hasta llegar al rectangulo escogido.

= Clasifica estas palabras con diptongo:

después, hielo, linguistica, piano, amais, acuérdate,
tenéis, suave, diciéndome, hablais, clausula, huella.

- Agudas:

- Llanas:

- Esdrajulas:

Comprobacidn |

En este ejercicio tiene que escoger las palabras e ir ubicando en su respectivo
lugar dar clic y arrastrar.

= Clasifica estas palabras segun el tipo de diptongo:

ciudad, cuidado, pendiente, cien, casuistica, astronauta,
consuelo, culinano, fui, peinado, destruir, huir.

- Vocal cerrada + vocal abierta:

-Vocal cerrada + vocal cerrada:

Comprobacion
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Seleccionar la palabra dando un clic en la flecha respectiva.

- Pon tilde a las palabras con diptongo que lo necesiten:

Comprobacion

Hiato.-En este ejercicio va completando al momento que va dando un clic en las

flechas y seleccionando la correcta.

<. Alialos

= Los hiatos estan formados por dos | que
o se pronuncian en la misma

* Ejemplos: — | ~ - 1

= Los hiatos formados por una vocal abierta , ., 3
w una cerrada | » siempre llevan tilde | la llevan
sobre la wvocal tonica.

* Ejomploa: - :

Comprobacian |

En este ejercicio va seleccionando en el momento que dan clic en la palabra

correcta.

- Selecciona las palabras con hiato:

- baudl — sustituir - héroe - alegria
- laad - linea - pies - cuerda
- ledn - aumento - audlla - area

Comprobacion

106



En este ejercicio tiene que ir clasificando las palabras dando un clic e ir

arrastrando la misma y ubicar el en sitio correcto.

= Clasifnica estas palabras con hiato:
reia, maclla, ahi, wvideo |, pais, oceanrno .

- Agudas: |

- Llanas:

- Esdrajulas:

Comprobacian

En esta pantalla se muestra un ejercicio en el cual tiene que clasificar dando un

clic e ir arrastrando la palabra al lugar correspondiente.

- Clasifica estas palabras seguan el tipo de hiato:

aldea, cacataa, rio, leo,
orfografia, océeano, tia, caoba.

- YWocal abierta + vocal cerrada:

- YWocal abierta + wvocal abierta:

Comprobacion

En esta pantalla se muestra un ejercicio en el cual da un clic en las flechas y se

despliega varias obsiones en la que puede escoger la palabra correcta.

- Pon tilde a las palabras con hiato que lo necesiten:

Comprobacion
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6.9.-Modelo operativo. Matriz de Plan de Accion

Cuadro N°.18: “Matriz de Plan de Accién”

Elaborado por: Diana Villafuerte

FASES METAS ACTIVIDADES RECURSOS RESPONSABLES | RESULTADOS

Sensibilizacion | Sensibilizar a los | Socializacion a los | Humanos Autoridades de la | Comunidad educativa
docentes sobre la | docentes sobre el area Institucion motivada para la
necesidad de | de lengua vy literatura | Materiales implementacién del
implementar el | y la computacion para software acentuacion para
software la integracion de la | Institucionales | Personal Docente mejorar la  ensefianza
acentuacion en la | tematica. aprendizaje de la
Institucion. ortografia

Capacitacion Entrenar al | Entrega, analisis y | Humanos Autora Personal docente,
personal docente , | sustentacion del Estudiantes, personas
estudiantes sobre el | material que | Materiales Personal Docente capacitadas para el manejo

manejo del
software
acentuacion  para

contendra el software

y su aplicacion.

Institucionales

Estudiantes

del software acentuacion
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mejorar su
rendimiento en el

Area de Lengua y

Literatura
Ejecucion Ejecutar los | La  ejecucion  se | Humanos Personal Docente | Los docentes y estudiantes
conocimientos realizara en el | Materiales de la Instituciéon y | de la Institucién pondran
adquiridos en el | laboratorio de | Institucionales | Docente de | en préactica el software
laboratorio de | computaciéon  dentro Computacion acentuacion en el proceso
computacion el uso | de las horas de lengua de ensefianza aprendizaje
y su ejecuciéon del |y literatura y las horas de la ortografia.
software de computacién para
acentuacion. mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje
de la ortografia.
Evaluacion Determinar el | Observacion y dialogo | Humanas Autoridades de la | El software acentuacion es
grado de interés y | permanente con las Institucion utilizado de  manera
utilizacion y uso | autoridades de la | Materiales correcta en base al

del software

acentuacién en el

institucién, docentes y

estudiantes.

Institucionales

Personal Docente

software presentado.
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transcurso del

lectivo.

afo

Autora
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6.10.-Administracion de la propuesta

La ejecucion serd posible si cada uno tiene claro los objetivos a alcanzar y
logra poner empefio y dedicacion, de esta manera la administracion de la
propuesta sera determinada en base a la ejecucion del plan de accion, en el cual la
planificacion docente integrara cada uno de los recursos institucionales partiendo
de una eficiente planificacion, organizacion, direccion y control en donde se vera
involucrados promoveran las actividades de la propuesta a partir de la realizacién

de eventos de sensibilizacion y capacitacion permanente de los docentes.

Por lo tanto el personal docente, nifios y nifias que es convierten en estudiantes
disfrutaran y aportaran en el desarrollo de las actividades, con los conocimientos
adquiridos que a la vez son conocimientos nuevos. Toda la informacién que los
estudiantes y directivo recibe debe ser unificada para que asimile, transforme,
reestructure y transfiera lo aprendido y ponga en préctica en la vida diaria ya que

es de mucha importancia.
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ANexos
Anexo N° 1
UNIVERSIDAD TECNICA AMBATO

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA
EDUCACION

Encuesta aplicada a los estudiantes, padres de familia, docentes y director de la
Escuela “Fray Vicente Solano”

Dignese en contestar con la mayor sinceridad posible.
Ubique una X en su respuesta.

1. Conoce lo que es un software?

SI( ) NO ()

2. Conoce el software interactivo en PowerPoint?

SI() NO ()

3. Cree que al aplicar un software PowerPoint mejorara las destrezas
cognitivas?

MUCHO () POCO( ) NADA ()

4. Ayudara a mejorar la ortografia con la aplicacion de un software?

MUCHO () POCO ( ) NADA ()

5. Le gustaria trabajar con un software en las clases de Ortografia?
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10.

SI( ) NO ()

Al aplicar un software mejoraré la comunicacion en el aula?

SIEMPRE ( ) AVECES ( ) NADA ()

Cree usted que el uso de un software mejore el trabajo en el aula?

SI( ) NO ()

Considera que el uso de un software interactivo es una herramienta Util
para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje?

SI( ) NO ()

Al utilizar un software los docentes y estudiantes asumiran nuevas
actitudes y valores que le conduzcan al crecimiento actitudinal y
cognitivo?

MUCHO () POCO () NADA ()

La Institucion potencializara el nivel académico mediante la utilizacion
de un nuevo software?

SI( ) NO ()
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