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RESUMEN EJECUTIVO

El trabajo de investigacion bajo el tema “La animacion infantil como estrategia
didactica durante las clases virtuales en educacion inicial” incentiva el quehacer
docente de manera eficiente con el empleo de estrategias innovadoras, creativas y
ludicas que incitan a los infantes hacia el aprendizaje en la modalidad virtual; para
contemplar el objetivo general, analizar la animacion infantil como estrategia didactica
durante las clases virtuales, se inicia con la revision exhaustiva de la literatura en
investigaciones actualizadas y con validez cientifica, teoria que se ajusta a la
argumentacion de antecedentes investigativos y el marco de referencia, se conecta con
la linea: Comportamiento social y educativo; en su metodologia aborda un enfoque
cualitativo que favorece la comprension profunda de la investigacion, cuenta con el
disefio de investigacion accion que hace énfasis en las fases de diagndstico y
proposicién, conlleva el alcance descriptivo al detallar rasgos fundamentales en el
proceso de indagacion, para la recogida de datos cualitativos se utiliz6 como técnica
la Entrevista Semiestructurada con su instrumento guion de preguntas abiertas,
validados a juicio de expertos en el area de educacidn infantil, dirigidas a docentes de
educacion inicial de la Unidad Educativa Hispano América, a la par la Observacion
No participativa con el registro documental para la revision minuciosa de las
planificaciones curriculares de las docentes, informacion que da paso a la elaboracién
de la triangulacion de datos para la obtencion de resultados y finalmente emitir
conclusiones y recomendaciones, con relacion a los objetivos especificos.

Palabras Claves: animacion infantil, estrategia didactica, clases virtuales, educacion
inicial.
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ABSTRACT

The research work under the theme "Children’s animation as a didactic strategy during
virtual classes in initial education™ encourages teaching work efficiently with the use
of innovative, creative and playful strategies that encourage infants to learn in the
virtual modality; to contemplate the general objective, to analyze children's animation
as a didactic strategy during virtual classes, it begins with the exhaustive review of the
literature in updated research and with scientific validity, a theory that conforms to the
argumentation of research background and the frame of reference, connects with the
line: Social and educational behavior; in its methodology it addresses a qualitative
approach that favors the deep understanding of the research, has the design of action
research that emphasizes the phases of diagnosis and proposition, entails the
descriptive scope by detailing fundamental features in the process of inquiry, for the
collection of qualitative data was used as a technigque the Semi-structured Interview
with its instrument script of open questions, validated in the opinion of experts in the
area of early childhood education, aimed at teachers of initial education of the
Hispanic American Educational Unit, at the same time the Non-participatory
Observation with the documentary record for the thorough review of the curricular
plans of the teachers, information that gives way to the elaboration of the triangulation
of data to obtain results and finally issue conclusions and recommendations, in relation
to specific objectives.

Key words: Children’s animation, didactic strategy, virtual classes, initial

education.
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B. CONTENIDOS

CAPITULO I. MARCO TEORICO

1.1 Antecedentes Investigativos

Es imprescindible la revision exhaustiva de la literatura, para el desarrollo de la
investigacion y el sustento tedrico de las variables: la animacion infantil y clases
virtuales; con los trabajos que anteceden a éste, para dar el soporte bibliografico al
proceso investigativo; segin (Orozo & Diaz, 2018) debe contener una revision
actualizada de la teoria existente sobre el tema planteado, los cuales estan sujetas a
resultados o conclusiones de estudios previamente realizados ya sean nacionales e

internacionales.

En Colombia, la investigacién efectuada por (Cortés & Garcia, 2017) sobre
“Estrategias pedagdgicas que favorecen el aprendizaje de nifias y nifios de 0 a 6 afios
de edad”, plantean como objetivo presentar las estrategias que las docentes pueden
utilizar en el aula para ejercer el aprendizaje significativo y el desarrollo integral en
los infantes; asi los resultados reflejan, la educacion en los primeros afios de vida
consiste en un proceso continuo e integral, por tal motivo se consideran como
estrategias didacticas para Educacion Inicial al juego, las artes escénicas, plasticas, las

canciones infantiles y la lectura.

De los resultados obtenidos, en el nivel de educacién inicial se requiere el empleo de
modelos pedagogicos que permita a los docentes innovar su método de ensefianza con
el uso de estrategias didacticas creativas y ludicas; y crear ambientes de aprendizaje
que estimulen la creatividad, imaginacion de los infantes con el fin de fomentar

aprendizajes fructiferos desde una perspectiva integradora y dinamica.

En la reciente investigacion publicada por (Unicef, 2020) en Norteamérica con el tema
“La educacion durante el COVID-19: Marco de planificacion de contingencia,
reduccion de riesgos, preparacion y respuesta” plantea como objetivo desarrollar

estrategias contextualizadas de educacion infantil; sefiala que al utilizar técnicas y



procedimientos idoneos, permite a estudiantes, educadores e instituciones educativas
aplicar métodos de ensefianza — aprendizaje que sean flexibles a distancia; esto
favorece al incremento del vocabulario mediante la comunicacion con su familia,
desarrollo de précticas pedagdgicas motivantes e estimuladoras, el uso de plataformas
educativas y recursos didacticos digitales que permita adquirir experiencias
significativas de aprendizaje.

En el contexto ecuatoriano, el trabajo investigativo elaborado por (Baque & Garcia,
2020) con el tema “las estrategias pedagdgicas que innovan la jornada escolar en
entornos virtuales de educacion inicial” plantearon como objetivo la descripcion de
técnicas, procedimientos organizados y planificados que se han utilizado
poderosamente en el ambito educativo, asi permitir un cambio significativo de la
didactica a partir de ideas creativas y practicas, para la interaccién y comunicacion a

través de una pantalla.

La fundamentacion teorica del tema previamente indicado orienta en la innovacion de
las estrategias que propende motivar a los infantes hacia el aprendizaje, asi mejorar la
calidad educativa, a la par el aula virtual es un nuevo escenario, identificada por ser
flexible, dindmico e interactivo, se sugiere emplear las estrategias didacticas con
caracteristicas accesibles y adecuadas enfocadas en la edad cronoldgica y mental de

los infantes.

La investigacion ejecutada en Ecuador por (Vélez, 2021) valora el empleo de la
animacion infantil y las estrategias didacticas creativas en el proceso de aprendizaje
en entornos virtuales, que beneficiay aporta en el desarrollo de destrezas y capacidades
de infantes de educacion inicial; aborda un enfoque integrador para ampliar la
posibilidad de captar el interés de los estudiantes por aprender, a través de actividades
libres que garantice el desarrollo verbal, sensorial e intelectual; por tal motivo, es
importante respetar el ritmo del aprendizaje, el tiempo que dura la atencién y

concentracion acorde a la edad.

De la misma manera, en el contexto nacional las estrategias didacticas se pueden

aplicar desde una perspectiva diferente, asi la investigacién elaborado por (Vialart,



2020) titulada “Estrategias didacticas para la virtualizacion del proceso de ensefianza
- aprendizaje en tiempos de COVID-19” parte de su objetivo proponer una orientacion
didactica hacia lo virtual; el estudio concluye que el docente debe implementar en la
modalidad virtual el modelo didactico enfocado en estimular la participacion de los

infantes en las actividades de aprendizaje.

El estudio efectuado en Ecuador por (Garrido y otros, 2021) acerca del impacto que
surge en la educacion inicial por el COVID-19; su objetivo contempla en proponer
actividades creativas en base al nuevo Plan Educativo Aprendemos Juntos en Casa;
esta plataforma es interactiva, favorece la continuidad en el desarrollo de aprendizajes
y viabiliza la educacion con el acceso libre y gratuito a docentes, estudiantes y padres

de familia.

El trabajo investigativo anteriormente mencionado se fundament6 desde el enfoque
cualitativo y holistico, los datos fueron extraidos a través de técnicas como la entrevista
y observacion, al realizar el anélisis y discusion de datos recolectados arribaron a los
resultados que aseveran el tiempo de pandemia permite a los docentes replantear sus
practicas pedagdgicas, generar nuevas formas de ensefianza, mediante el uso de
recursos didacticos que sean accesibles para sensibilizar también a los padres de

familia a participar en el desarrollo de actividades educativas junto con sus hijos.

De igual manera, en la provincia de Tungurahua el estudio realizado por (Guanin,
2020) con el tema “Estrategias didacticas utilizadas por las docentes del nivel inicial
en la comunicacion virtual”, plantea el objetivo identificar las estrategias didacticas
que se emplean en nivel inicial; a través de la revisidn exhaustiva de la literatura los
resultados aseveran que las maestras ensefian a través de diferentes estrategias
didacticas en las clases virtuales al utilizar los titeres, videos, canciones y cuentos en
el programa televisivo EDUCA, mismos que genera un cambio para el proceso de

ensefianza — aprendizaje de forma ludica, creativa e innovadora en el nivel inicial.



1.2 Objetivos

Objetivo General

o Analizar la animacién infantil como estrategia didactica durante las

clases virtuales en Educacién Inicial.

Primer Objetivo Especifico: Argumentar desde la teoria la animacién infantil

como estrategia didactica durante las clases virtuales.

Para dar cumplimiento al objetivo planteado se indagd tedricamente informacion
relevante y actualizada de investigaciones en base de datos, articulos y libros, que van
a sustentar las variables de estudio; variable independiente: la animacion infantil; y
variable dependiente: clases virtuales; asi (Navarro & Villalobos, 2015) expresan, la
revision exhaustiva de la literatura es considerada como un eje fundamental en la

investigacion.

En el Ecuador, se implementd el (Curriculo de Educacion Inicial, 2014) que hace
énfasis en el reconocimiento a los infantes como actores centrales del proceso de
ensefianza — aprendizaje; a la par, se efectud la metodologia juego — trabajo; para
teorizar y obtener una compresion profunda que aborda esta metodologia, es
fundamental puntualizar el aporte tedrico de varios autores que dan el realce sobre la

aplicacion de ésta, en el nivel inicial.

En educacidn inicial, segun (Mineduc, 2014) la Metodologia juego — trabajo se centra
en crear y organizar diferentes ambientes de aprendizaje designados rincones, lugar
que los infantes juegan en grupos reducidos ejecutando diferentes actividades, tiende
a ser flexible y es una gran alternativa para generar experiencias significativas a los
estudiantes, asi adquirir aprendizajes mediante el juego libre y espontaneo; brinda

ademas una valiosa oportunidad de jugar y al mismo tiempo aprender.

Desde la perspectiva de varios autores, (Villaroel y otros, 2021) esta metodologia es

el camino que brinda la oportunidad de mejorar el proceso de ensefianza - aprendizaje,
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por ende, involucra estrategias, técnicas y recursos especificos para cada subnivel, que
el educador puede hacer uso en su planificacion, con el fin de potenciar las

capacidades, habilidades afectivas, sensoriales, motrices y cognitivas de los infantes.

En misma direccion, (Gervilla, 2016) expresa la importancia del trabajo en rincones
se fundamenta en aportaciones de pedagogos como Dewey, Pestalozzi y Freinet con
la escuela Activa; hacen relevancia al aprendizaje del nifio de manera, autdbnoma con
interaccion social, desarrollo de capacidades creativas, libertad y responsabilidad,
responde a los ritmos y estilos de aprendizaje, diferencias e intereses con propuestas
concretas, desde una perspectiva funcional y ludica; motiva a tener una educacion
participativa, aprender haciendo, ademas el rol del docente es considerado

fundamental en este proceso.

Asi (Mineduc, 2014a) manifiesta las caracteristicas que posee esta metodologia hacen
relevancia en la implementacién de rincones y los materiales destinadas para cada uno,
deben ser estimulantes y guarden relacién con cada espacio, con el objetivo de
fortalecer habilidades de aprendizaje en los infantes; los rincones estan establecidos
para cada subnivel de educacion para infantes de tres a cuatro afios corresponde el

subnivel Inicial 1 y de cuatro a cinco afios, aborda el subnivel Inicial 11.

En tal sentido (Andrango, 2021) menciona que es conveniente crear un ambiente
afectuoso, agradable y motivador; estimular la intervencion de los infantes del nivel
inicial mediante el juego como estrategia ludica; generar en ellos la adquisicién de
experiencias significativas, para conseguir todo aquello, es ineludible que las maestras
utilicen y apliquen actividades, materiales, recursos y herramientas con fines
educativos, que se adapten a sus caracteristicas evolutivas, sean de interés e impulse

su imaginacion y creatividad.

En educacidn inicial, el rol del docente es mediador y facilitador de conocimientos, el
acompariamiento es significativo en el proceso educativo, por tal motivo, busca,
utiliza, selecciona y crea estrategas didacticas enfocadas a cumplir objetivos de

aprendizaje de los infantes.



Segln (Sanchez, 2018) las estrategias didacticas, son las técnicas, medios y recursos
que la maestra utiliza con el fin de potenciar las habilidades que el nifio posee, y
desarrollar las destrezas en su tiempo correcto; se plantea la pregunta, ;Qué pueden
hacer los docentes para ayudar a mejorar los resultados de aprendizaje?; para aprender,
los infantes deben estar en constante movimiento, asi incrementa su capacidad de
pensar y comunicar, al interactuar con el medio; las estrategias utilizadas fomentara

los métodos basados en creatividad, socializacién, comunicacion y descubrimiento.

Para complementar, la guia metodoldgica del curriculo de educacién inicial sugiere
algunas estrategias didacticas que el docente puede emplear para ofrecer oportunidad
de aprendizaje a los infantes; al considerar esta etapa inicial para el desarrollo de
habilidades fundamentales que potencian el desarrollo cognitivo, afectivo,

socioemocional y lenguaje.

En efecto, segin (Mineduc, 2015) se considera al juego como elemento primordial y
desarrollo de capacidades para conocer su entorno en este nivel; asimismo, el contacto
con la naturaleza para la adquisicion de valores ambientales, como el cuidado,
proteccion y respeto del mismo; igualmente la animacion a la lectura como fuente de
recreacion y aprendizaje para el desarrollo del lenguaje, pensamiento e imaginacion;
ademas el arte permite formar personas sensibles, perceptivos, afectivas y creativas;

en sus diversas manifestaciones; la musica, pintura, danza, teatro.

De la misma manera, (Palacios & Garcés, 2015b) enuncia que el docente utiliza
estrategias que permitan a los nifios participar, cooperar y realizar acciones practicas
y experimentales en busca de una respuesta de estimulos que enriquece el aprendizaje;
por esta razon, se aplica la animacién infantil como estrategia didactica poderosa,
ofrece conocimientos favorables para su desarrollo personal y social; desde edades
tempranas es primordial estimular sus sentidos, mediante actividades motivadoras e

interesantes que reconozca al nifio como un ser activo en los proceso de su formacion.

Por ello, los docentes utilizan varios recursos, materiales, métodos apropiados para
provocar aprendizajes en los infantes, en este apartado se considera a la animacion

infantil como una estrategia didactica, para esto algunos autores consideran.



Para comprender, (Cortés & Garcia, 2017) aseveran que las estrategias didacticas
utilizadas en el nivel inicial son el juego, las artes escénicas, la pinturay la lectura, que
favorece un dptimo progreso integral de los infantes. Por otro lado (Loyo & Toaquiza,
2016a) expresan la importancia de la animacion infantil en el desarrollo del
aprendizaje de los infantes, mediante la aplicacion del juego, mdsica, titeres y las
expresiones artisticas (bailar, cantar, pintar, dibujar y actuar). De acuerdo con la
similitud del aporte tedrico de los autores, se puede utilizar la animacion infantil como

estrategia didactica en el nivel inicial.

Con lo expuesto anteriormente, segun (Diaz & Campusano, 2017) la animacion
infantil es una estrategia didactica que abarca un conjunto de procedimientos, técnicas
e instrumentos innovadores, creativos y dinamicos que se utilizan para desarrollar
aprendizajes de los infantes, centradas en la motivacion del estado de &nimo de los
estudiantes para fortalecer su autoestima, con el fin de estimular la actividad general
del preescolar a partir del juego; por esta razon, el dinamismo interior del docente toma

el rol primordial en este proceso.

Asimismo, (Delgado, 2015a) afirma que la animacion infantil genera un conjunto de
acciones que conlleva hacia la aplicacion de nuevos métodos de ensefianza, anima a
los infantes a desarrollar actividades de forma lidica, a participar activamente en clase,
sin perder el interés, la atencion y concentracion; por lo tanto, se puede aplicar como
estrategia didactica que incita hacia el aprendizaje.

La maestra, investiga, seleccionay utiliza varias estrategias que le permita al educando
ser activo y construir su propio aprendizaje con la implementacién diversificada de

medios para motivar a aprender.

En este sentido, (Caraballo y otros, 2020) mencionan la teoria de Piaget refiriendose a
los infantes como actores y creadores activos de su propio mundo; el manejo de la
atencion facilita aprender y estimular en gran manera su inteligencia, es claro que el
infante prestara atencion por largo tiempo con aquellas actividades que mas le motivan

e interesen.



Por ello, (Abreu y otros, 2018) indican que emplear la animacion infantil en la primera
infancia permite a los estudiantes construir su propio conocimiento, ademas el rol del
docente es empatico y acompafiante en el transcurso escolar, su objetivo es suscitar
aprendizajes significativos y progreso integral infantil, el educador debe considerar el
contenido, la aplicacion de estrategias didacticas y motivacion para ensefiar a aprender
y la adquisicion de valores en el educando.

En misma direccion, (Fabuel y otros, 2015) afirman que existen tipos de animacion
infantil; la animacién a la lectura, el docente utiliza un conjunto de recursos y
estrategias que permiten a los infantes acercarse a los libros, a la literatura de una forma
creativa y placentera. Por otro lado (Delgado, 2015b) la animacion recreativa de ocio,
su objetivo es estimular la actividad ludica integral de los nifios, se fomenta la

convivencia entre sus pares, crear lazos afectivos e incrementa su desarrollo educativo.

Ademas, (Loyo & Toaquiza, 2016b) manifiestan que las técnicas de animacion infantil
brindan apoyo significativo en el proceso de ensefianza — aprendizaje, se considera al
juego como estrategia primordial en la didactica; los cuentacuentos, desarrolla la
creatividad e imaginacién y fantasia; titeres, incrementa el vocabulario, modulacion
de voz y practica la motricidad fina; caritas pintadas, fomenta la imaginacion y
concentracion; teatro, incentiva a la actuacion, comunicacion verbal y gestual,
reflexion e imaginacion; mimos, expresar y comunicar emociones con gestos y

acciones.

De la misma forma, la payasearia, estimula la creatividad, manipulacion, equilibrio
corporal; las artes plasticas, desarrolla sensibilidad estética, capacidad de observacion,
representacion y andlisis; juegos, potencia habilidades, capacidades y destrezas;
dibujo, medio de comunicacion y expresion; globoflexia, impulsa hacia la creatividad,
imaginacion, motricidad fina, atencién y concentracién, canciones infantiles,

promueve la expresion corporal, movimientos y coreografias.

En definitiva, segun (Velazquez, 2019, pag. 22) al utilizar estrategias de animacion
infantil se puede contrastar con opiniones de autores reconocidos por sus valiosos

aportes en la educacion; asi Piaget concibe al aprendizaje como la construccién del
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conocimiento a partir de las experiencias, la manipulacion de objetos, asi el proceso
de ensefianza se enfoca en ofrecer la calidad de materiales que los infantes puedan
aprender y descubrir nuevas perspectivas de manera natural y espontanea sobre su

entorno.

Por su parte, Vygotski expresa que el aprendizaje se genera a través de la interaccion
social, ellos son quienes impulsan el comportamiento del sujeto para desarrollar
habilidades mentales mediante el descubrimiento y el proceso de interiorizacion. En
este sentido, segin (Martinez L. G., 2017) la ensefianza prevalece la zona del
desarrollo préximo, sefiala las habilidades, capacidades y competencias que el nifio

logra alcanzar con el apoyo del cuidador y educador.

Bruner, destaca el aprendizaje por descubrimiento como un proceso activo donde los
infantes crean ideas y conceptos centrados en las experiencias pasadas y las que posee
actualmente (Céaceres & Munévar, 2017); el docente debe motivar a los estudiantes a
descubrir causas, efectos por ellos mismos, siendo el dialogo el eje central del

procesamiento de informacion.

En la actualidad, existe un cambio en el &mbito educativo, que permitié ejecutar el
proceso de ensefianza — aprendizaje bajo la modalidad de educacion virtual, algunos

autores opinan al respecto.

Segun (Céceres N. , 2021) las clases virtuales en educacion inicial incita a los docentes
a crear escenarios de aprendizaje, empleo de estrategias innovadoras de animacion y
organizacion para generar un ambiente ludico, llamativo y motivador, ademas crear
vinculos afectivos y prioriza la interaccion entre maestra e infantes, sostiene que a
través de las pantallas los infantes tienden a reflejar emociones y se puede manejarlas
con el uso de titeres, cuentos, teatros y canciones, a la par en la virtualidad se puede

grabar clases, utilizar iconos divertidos que facilita el aprendizaje de los infantes.

Para llevar a cabo una correcta organizacion en la aplicacion de animacion infantil
como estrategia didactica se requiere de una planificacion adaptada a la modalidad

virtual.



(Educacién 3.0, 2020) expresa que la calidad de los aprendizajes en los infantes
mediante esta modalidad surge la necesidad de seleccionar técnicas de animacion
infantil mas sobresalientes para la virtualidad, es imprescindible reflexionar algunas
consideraciones al momento de planificar bajo esta modalidad; el tiempo de clase, el
tiempo que dura la atencion de los nifios acorde a su edad, las circunstancias sociales
y familiares que les rodean, la diversidad del alumnado, a partir de aqui se puede
definir qué objetivos, habilidades, competencias, destrezas y contenidos se desea que

aprendan, desarrollen y trabajen cada semana.

Para (Santillana, 2020a) las fases de la planificacion en esta modalidad son momento
de inicio, se plantea los propositos de la clase, motivacion a los infantes, despertar el
interés, recordar saberes previos; desarrollo, elegir estrategias que permitan promover
el desarrollo de las capacidades, especificar que haré el docente y estudiantes; proceder
con laexploracion y experimentacion, los infantes construyan sus propios aprendizajes
y consolidar aquellos que estan en proceso de lograrlos; el Cierre permite reforzar lo

aprendido durante la jornada escolar.

En base a lo expuesto anteriormente, (Santillana, 2020b) menciona algunos aspectos
en la planificacion, se puede ejecutar dinamicas que involucre la participacion total de
los educandos, involucrar los sentidos, con algo que los nifios deban probar, oler, tocar,
realizar un juego que impliqgue movimiento, es imprescindible evitar situaciones en
que los estudiantes sean oyentes pasivos por largos periodos de tiempo; fomentar la
creatividad inicia por los propios maestros, utilizando técnicas y estrategias de

ensefianza para motivar, orientar y posicionar a los nifios para el aprendizaje creativo.

Debido a la situacién actual, en el contexto educativo; surge la necesidad de modificar
el empleo de métodos, didactica y contenidos basados en recursos tecnoldgicos, se
implementa las TIC'S en la educacion; su principal caracteristica es la interactividad,
como estrategia para fortalecer el contacto entre docente, estudiante y los materiales

de aprendizaje.

Segun (Maraza, 2016) entornos de aprendizaje en linea, es un ambiente disefiado por

el educador, es flexible y propicia el protagonismo a los infantes en su aprendizaje,
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permite desarrollar contenidos practicos con mayor apertura, mediante el uso de
medios y recursos materiales disponibles en el contexto que lo rodea, asi le facilita

aprender de forma autobnoma.

En el contexto de educacion inicial los entornos virtuales seguin (Hiraldo, 2016) es una
atmosfera interactiva que abarca un conjunto de medios y permite la interaccion
dindmica entre docente — estudiante; el aprendizaje se desarrolla durante las horas
sincronicas y asincronicas para desarrollar los contenidos planificados, a través de un

sistema tecnoldgico.

En este contexto, (Gago, 2021) expresa que la modalidad online genera beneficios en
el aprendizaje de los infantes porque les permite ser autbnomos y responsables; crear
vinculos afectivos con sus padres; mejor uso y manejo de las nuevas tecnologias,
ademéas las actividades desarrolladas por la tecnologia contiene caracteristicas
oportunas que propicien el juego, la recreacién, exploracion, interaccion social y
experimentacién, con el fin de ofrecer aprendizajes a los infantes similares a la

presencialidad.

Por otro lado, (Rodriguez, 2021) también detalla las desventajas, en el desarrollo
integral infantil, en todas sus areas; algunos infantes pierden la concentracion y se
sienten poco motivados; menos contacto humano, no tienen la interrelacion,

convivencia con sus pares y docente.

En misma direccion, (Perdomo & Perdomo, 2015) aseveran que el rol de la maestra
juega un papel primordial en el contexto virtual; modificaciones a su labor profesional
mediante el uso de las TICS, para enfrentarse a los retos que generan cambios
dindmicos en el qué, como y para qué ensefiar; estos aspectos acceden a un proceso de
aprendizaje personalizado y colaborativo, y una accién docente para satisfacer las
especificidades de los estudiantes a través de la interaccion virtual. Por otro lado, el
mundo digital enriquece el proceso educativo de calidad, desde una perspectiva

innovadora.
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En este sentido, (Moreno, 2016) menciona los elementos indispensables para la
educacién virtual se enfatizan en la exploracion, brindando un sinnimero de
informacién y recursos para docentes y estudiantes, con facilidad y utilidad; la
experiencia que permite a los infantes la comunicacion con el docente y comparieros,
favorece el aprender individualmente a su propio ritmo; la flexibilidad es la ensefianza
constructiva direccionada a la capacidad de seleccion y combinacién de estrategias,
métodos y herramientas virtuales y la planificacion es estructurada con respecto a los

estilos aprendizaje estudiantil.

Los entornos virtuales de aprendizaje son aspectos que desglosan de la Modalidad de
Educacidn, en este sentido varios autores hacen relevancia en el siguiente apartado.

La modalidad de educacién segun (Castillo & Salomdn, 2021) es una forma especifica
de ensefiar y aprender, ofreciendo la adquisicion de experiencias mediante
procedimientos organizados y planificados con el empleo de materiales didacticos de
casa y recursos digitales educativos; en relacion con lo anterior (Elkan, 2019)
manifiesta, una nueva modalidad educativa provoca cambios caracteristicos en la

forma de educar.

En definitiva, (Trujillo, 2020) menciona los tipos de modalidad educativa establecidos
por el Ministerio de Educacion: ensefiar en linea es través de una plataforma educativa
institucional, que cumple el curriculo nacional; se cuenta con clases en tiempo real de
forma presente y fuera de horario de clases; el plan educativo aprendamos juntos en
casa se implementd en educacion inicial; hace referencia a la continuidad de los
aprendizajes desde el hogar con el apoyo de los padres; modalidad presencial su visién

forma parte de una nuevo plan seguro de regreso progresivo a clases.

Segundo Objetivo Especifico: Describir las ventajas de la animacion infantil

como estrategia didactica durante las clases virtuales en Educacion Inicial.

La modalidad virtual es un espacio educativo, que favorece la interrelacion entre
profesores y estudiantes a través de una pantalla, lo cual implica el empleo de
estrategias didacticas creativas e innovadoras como las técnicas de animacion infantil,

favoreciendo el proceso de aprendizaje de los infantes de Educacion Inicial; segln
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(Loyo & Toaquiza, 2016) dentro de los beneficios de la aplicacién de animacion
infantil es la estimulacién de la participacion activa de los nifios en la ejecucién de

actividades, la creatividad y la imaginacion.

El impacto que surge al utilizar la animacion infantil como estrategia didactica en el
nivel inicial, permite motivar a los infantes a aprender desde una perspectiva ludica,
Ilamativa y diferente, brinda oportunidades de explorar, crear y experimentar por

medio del juego, favoreciendo su desarrollo integral (Torres M. , 2021).

Para alcanzar este objetivo, se elabor6 un guion de nueve preguntas abiertas como un
instrumento de recogida de datos cualitativos, el cual fue previamente validado a juicio
de expertos y aplicadas a docentes de Educacion Inicial de la Unidad Educativa
“Hispano América”, la entrevista permitio realizar el andlisis y determinar las ventajas
de la aplicacion de la animacion infantil como estrategia didactica durante las clases

virtuales en educacion inicial.

Las docentes consideran a la animacion infantil como estrategia didactica, al ser
empleadas durante las clases virtuales para facilitar el proceso de aprendizaje de los
infantes, con ideas creativas e innovadoras priorizando al juego en toda su expresion,
asi también es imprescindible crear ambientes estimulantes en la modalidad online que
genere motivacion y el disfrute por aprender; ademas el apoyo de la familia es

fundamental para el proceso educativo en la primera infancia.

Las maestras expresan que en las planificaciones curriculares incluyen técnicas de
animacion infantil como actividades creativas de forma dindmica y llamativa para que
el aprendizaje sea ameno, con el fin de captar la atencion de los infantes durante las

clases en la modalidad virtual, asi tambien para contemplar los objetivos planteados.

El manejo de la animacion infantil en la modalidad presencial fue mas personalizado
y directo, se aplicaban en rincones de juego trabajo; sin embargo, enmarcandose a la
actualidad, las educadoras dan mayor énfasis a los aspectos del desarrollo de los
infantes para impartir los contenidos, para lo cual se realizaron adaptaciones como el

empleo de recursos digitales para ensefiar: Youtube, Power Point, WhatsApp, etc., por
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medio de herramientas tecnoldgicas como Zoom y Microsoft Teams, para promover

aprendizajes fructiferos a los estudiantes.

Cabe sefalar que existen factores que dificulta la aplicacion de animacion infantil en
la modalidad virtual; es el limite del tiempo de atencidn y concentracién de los infantes
frente a una pantalla, el uso excesivo de recursos interactivos didacticos puede ser
adictivo para los menores; y en algunos casos los nifios no reciben el acompafiamiento
familiar en la ejecucion de actividades; estos aspectos resultan insuficiencias en la

adquisicién de aprendizaje de los infantes.

Igualmente, el analisis de la entrevista permitié evidenciar las técnicas de animacion
infantil que utilizan las maestras como estrategias didacticas en esta modalidad virtual
son: dramatizacion, juegos y titeres; a la par sustentando con la revision exhaustiva de
la literatura se presentan otras técnicas adicionales, cuenta cuentos, marionetas, arte,
disfraces canciones infantiles, talleres (plastilina, pintura, colores), magia infantil
dindmicas, teatro, pausas activas que perfeccionan el trabajo con los infantes para el

desarrollo integral y el proceso de ensefianza — aprendizaje en la modalidad virtual.

A continuacién, se presenta un cuadro resumen de las técnicas de animacion infantil

empleadas por las docentes durante las clases virtuales.
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Cuadro 1

Técnicas de Animacién Infantil

Adaptaciones a

Herramientas

Técnica Descripcion Procedimiento Recursos modalidad tecnoldgicas
virtual
Consiste en la interpretacion | Seleccionar una historia de | - Musica de fondo
teatral de una historia; sirve para | gran interés de los infantes. | - Prendas de vestir v En la
o . . . i : v Plataforma
Dramatizacion | dar soluciones a problemas | Se aplica para desarrollar los | - Objetos plasticos modalidad
vivenciales de los infantes. temas planificados para la | - Fondos virtuales virtual se Zoom
semana. - antifaces aplica )
) phic v" Microsoft
- pintura de rostro mediante la
- Mar adentro, mar afuera. Estos juegos se aplican en un | - sillas plataforma Teams
- Cielo, tierray mar lugar amplio en casa, con un | - objetos del hogar educativa, la| ,
. . Fondos
- El cuento a través del uso de | dia antes de las clases, se | - sombreros docente narra
Juegos titeres, seguimiento de | comunica a los padres de | - titeres la historia vy virtuales
(lenguaje, secuencias. familia los materiales que se | - canciones infantiles los nifios |
e Iy - . YouTube
tradicional, - El capitan manda va a utilizar. https://recursos2. actuan, 0
ludicos y - El baile de las sillas educacion.gob.ec/ viceversa; los | v WhatsApp
i - Simén di io/inici nifios  deben .
recreativos) Simén dlcg _ portfolloll_m(:lal e v Power Point
- El dado magico dado-magico/ utilizar los
- Trucos de magia recursos que | v' Liveworksheets
Como recurso de aprendizaje, | - La docente debe dar |- medias largas de tienenencasa. | Facebook
siendo el nifio quien le da vida a | instrucciones de manera clara | colores
un personaje para comprender el | y sencilla para la ejecucion de | - ojos movibles v’ Estos juegos | v Instagram
Titeres mundo desde la perspectiva | la actividad. - silicona se pueden
infantil. - Una vez explicado paso a | - lana de colores aplicar en la
paso, los infantes deberan | - fomix virtualidad
-CD con los
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aplicar la actividad junto con
la maestra.
- Es fundamental que las
docentes estén pendientes de
que todos sus estudiantes
participen.

- carton
- tijera
- titiritero

- musica de fondo

Cuenta
cuentos

Segln (Pasa la Voz, 2021) el
cuento es un recurso poderoso y
motivador en Educacion Inicial,
pues permite desarrollar la
imaginacion, creatividad y el
pensamiento abstracto.

El docente debe relatar el
cuento mediante expresiones
Ilamativas para los infantes.
El nifio es el protagonista del
cuento

Utilizan cbdigos de sefias
para comunicarse.

- Trajes

- cuentos infantiles
- Pinturas de caritas

- pictogramas
- Antifaces
- Sombreros

- cintas de colores

Arte

(CastilloP.,2016) menciona
que a través del arte los infantes
conocen y trabajan utilizando
diferentes materiales y recursos
que contienen variedad de
colores, texturas, formas y a su
vez favorece el disfrute del
tiempo para manipular, explorar
al momento de realizar diversas
actividades, asi se logra adquirir
aprendizajes significativos.

La maestra es quien plantea 'y
disefia  actividades  que
permita a los nifios colorear,
armar, construir, modelar y
dibujar con el empleo de
diferentes materiales
disponibles en el hogaroenel
aula de clases, cabe
mencionar que es importante
permitir la imaginacion y
creatividad de los infantes.

- cartulinas
- madera
- colores, papel

- carton, granos Secos

- témperas y pinceles
- arena, CDs, arcilla

- papel de diferentes

formas,
colores

texturas

y

recursos y
materiales que
los nifios
tienen en su
casa.

Se
implemento
utilizar
materiales que
tienen en casa.

Los cuartos
del hogar
tuvieron que
ser
transformados
en un aula
virtual
creativo y
dinamico

Para las
presentaciones
de clases de
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Segln (Diaz C. , 2019) es en | Esta técnica puede hacer uso | - tubos de papel debe  afiadir
objeto disefiado con materiales | para presentar historias, el | - carton animaciones
del medio o a su vez|docente utiliza para narrar | - pedazos de tela
confeccionado con el uso de | cuentos, permite el | - lana de colores v Se debe
Marionetas | maquinas, su cuerpo esta | movimiento de la mano para | - tapas de botella presentar el
articulado se mueve uUnicamente | facilitar el acercamiento | - paletas de helado video del
con la fuerza que realiza la | hacia la escritura, ademés se | - silicona cuento.
persona, se caracteriza por el | puede crear con materiales | - 0ojos movibles
movimiento. muy comunes que tienen en | - tijera v' El apoyo de
casa. los padres es
fundamental
en la ejecucion
(Tarrés, 2021) manifiesta que - La docente emplea un | -siliconas de actividades
al utilizar los  disfraces | cuento Illamativo en la que | - tijeras, fomix
directamente se relaciona con el | hace énfasis al desarrollo de | - cubetas de huevos v' Se trabaja bajo
juego simbdlico, porque los | la autonomia, por ejemplo, el | - tubos de papel el Plan
infantes juegan a ser, dan rienda | cuento de “Yo me visto solo”, | - lana, fieltros educativo
suelta a su imaginacién al crear | asi también cuentos que hace | - Prendas de vestir Aprendamos
Disfraces posturas que hace relacion con | relacion a las actividades | - cajas de carton juntos en Casa
su diario vivir y en el contexto | diarias 0 acciones que | - Sombreros https://recursos?.
que se desarrollan. permita al nifio una mejor | - ttmperas y pinceles | educacion.gob.ec
comprension de la realidad. | - objetos de plastico Jencasa-inicial/
Segin  Carrera (2015) “la | Vivir la musica como algo | - tubos de papel
musica, como medio de | magico, actividades con | - tarros de leche v' Estas técnicas
Canciones expresion contribuye al [ misica 'y movimientos, | - tarrinas se aplican en
infantiles desarrollo de sentimientos | cualidades  del  sonido, | - botellas pléasticas la virtualidad
estéticos y permite al nifio | audicion, ritmos. - piedritas para captar el
expresarse en forma espontanea | Se los puede aplicar para | - tapas de botellas interés de los
y original, en educacion infantil | comprender temas | - ttmperas

17



https://recursos2/

influye sobre el desarrollo de la | planificados, aprender | - pincel

imaginacion y al desarrollo de | canciones para  ejecutar | - cajas de carton

las capacidades abstractas” | actividades. - lana

(pag. 37).

(Jiménez, 2015) expresa los | Estos talleres se aplican | - plastilina

talleres de arte aplicadas en el | cuando son dias festivos, por | - colores
Talleres nivel inicial permite desarrollar | ejemplo, Dia del Nifio, La | - crayones
(plastilina, la motricidad fina como un | colada morada, Dia de la | - témperas
pintura, acercamiento a la lecto - | Madre, el Dia del Amor vy la | - hojas A3
colores) escritura, en este sentido la | Amistad, Navidad, etc., se | - hojas secas

pintura, el dibujo y el modelado | puede aplicar como un | - tizas

son maneras de expresion desde | concurso o también como | - pincel

el interior del ser humano como | actividades didacticas para | - granos secos

medio de comunicacion de sus | complementar  contenidos

sentimientos, ideas y | planificados.

emociones, a la par abre

caminos hacia la imaginacion y

creatividad.

Segun Lopez (2019) “la magia | La magia capta la atencion de | -globos

infantil como recurso educativo | los estudiantes, desarrolla | - objetos plasticos

Ilevado consigo una | habilidades  artisticas vy | - varita magica

Magia infantil | metodologia activa, | creativas y comunicativas;

participativa, y basada en la

creatividad” (pag. 146).

Las dinamicas suscitan la | Se pueden utilizar cuando se | -canciones infantiles

transformacion de un ambiente | cambia de actividad o de | - objetos plasticos
Dinamicas | amenoy fantastico, permite alos | contenidos de aprendizaje, | - cajas de carton

infantes a no perder la atencion,

también para mantener activo

- globos

infantes  por
aprender.

Las docentes
se apoyan en
prendas de
vestir que
tiene en casa,
también
materiales
concretos que
les  permite
elaboracién
ciertos
elementos
didacticos
durante la
modalidad
virtual.
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mantenerse activo y participar
activamente en la ejecucion de
diversas actividades.

a los nifios y no se aburran en
las clases, conlleva la
motivacion y deseos por
aprender.

Teatro

Para (Peret, 2016) el teatro se
infantil se fundamenta en la
figura de presentar historias o
cuentos mediante la actuacion
frente a un publico, se requiere
el empleo de la expresion
corporal, el habla, los
movimientos finos y gruesos,
los gestos, la danza, la mimica,
la mdsica, etc., adema forma
parte de las artes escénicas.

La maestra junto a los
infantes elige una historia que
deseen representar, dialogan
y concuerdan en qué recursos
y materiales van a utilizar, y
destinar para cada estudiante
un personaje y el guion de
texto que va a mencionar;
ademas con anterioridad debe
establecer un espacio fisico
adecuado para la
presentacion. Es importante
permitir en los nifios su libre
expresion corporal, la
creatividad e imaginacion.

- pictogramas

- antifaces

- prendas de vestir
- objetos pléasticos
- Utiles escolares

- antifaces

- melodias de fondo
- pictogramas

- pinturas de rostro
- pafitos hiumedos
- cajas de carton

- silicona

Pausas activas

Para (Ministerio de Educacion,
2020) es un espacio de
relajacion, ayuda a menorar el
estrés, mejora la concentraciony
posibilita un mejor desarrollo
cerebral, al realizar se reactiva
todos los movimientos del
cuerpo.

Se los puede aplicar cuando
se cambia de tema, se cambia
de  momentos en la
panificacion y las veces que
los nifios se sienten cansados.

- cuerdas para saltar
- ulas, témperas

- globos, peluches

- bufandas

- botellas platicas

- lana de colores,

- cinta adhesiva

- almohadas

Elaborado: Aucatoma Tatiana
Fuente: Entrevista a docentes — (Educacion 3.0, 2020) — (Castillo P. , 2016)
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En base al cuadro resumen de técnicas de animacion infantil se presentan las ventajas

acerca de la animacion infantil en educacién inicial durante la modalidad virtual:

e Mejora el proceso de aprendizaje en los infantes en entornos virtuales.

e Empleo de diversidad de materiales, recursos y herramientas tecnologicas.

e Facilidad de acceso a materiales que se encuentran en casa.

e Desarrolla la autonomia en los infantes para la ejecucion de actividades.

e Posibilita la seleccion de estrategias didacticas innovadoras para la modalidad
virtual.

e Favorece la motivacion por el aprendizaje.

e Promueve la innovacion en la aplicacion de animacion infantil como estrategia
didactica.

e Beneficia la participacion activa de los infantes en las actividades.

e Estimula las actividades individuales y grupales con el apoyo de la familia en
casa.

e Incentiva la capacitacion en técnicas de animacion infantil como estrategia

didactica.

Las ventajas establecidas permiten evidenciar la facilidad y el éxito en la aplicacion
de la animacion infantil, siendo éste estrategias didacticas que aportan
significativamente al quehacer docente de manera eficiente y al desarrollo del
aprendizaje de los infantes; es imprescindible destacar el tiempo estimado de atencion
de cada infante y de acuerdo con su edad; esto permite generar con efectividad

experiencias gratificantes en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Tercer Objetivo Especifico: Proponer una guia de actividades de animacion
infantil como estrategia didactica durante las clases virtuales en Educacion

Inicial.
La importancia de generar y aplicar actividades basadas en la animacién infantil

permite al docente innovar sus estrategias de ensefianza, brinda una valiosa

oportunidad de aprendizajes para los infantes a través del arte y motivacién, al
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considerar la etapa preescolar, como un espacio que permite potenciar al maximo las

habilidades cognitivas, motrices, afectivas y lenguaje de los infantes.

Las estrategias didacticas concebidas como la accion y técnicas organizadas y
planificadas por la maestra, tienen una clara intencion pedagdgica para el logro de
objetivos educativos; asi las técnicas de animacion infantil se basa en la participacion
y actuacion de los infantes para desarrollar el aprendizaje a través de actividades
creativas planteadas por la docente para aplicar durante la jornada escolar, deben
contener un orden y secuencia l6gica que se interrelacionen con los contenidos, para
lo cual se emplean recursos y materiales que facilitan su ejecucion (Ego-Aguirre,
2018).

Es imprescindible que las actividades de animacion infantil respondan a las
necesidades, intereses y potencialidades de los infantes, que sean disefiadas y
elaboradas en relacion a su diario vivir, en el contexto familiar y escolar; deben ser
planteadas desde diferentes aspectos para su aplicacion: por ejemplo grupos grandes y
pequerios, las que se pueden realizar independientemente y las que requieran de apoyo
y mediacion, las que impliquen refuerzo fisico y otras que necesiten relajacion y
descanso; dicho eso se pueden aplicar en la parte interior o exterior de la casa 0 escuela
(Ministerio del Poder Popular para la Educacion , 2016).

Para el desarrollo de este objetivo se baso en el analisis de las planificaciones de las
maestras a través de un instrumento de recogida de datos como el registro documental
con su técnica la Observacion No participativa, a partir de aquello se propone la guia
de actividades pedagdgicas que contiene técnicas de animacion infantil puntualizadas
correctamente con su descripcion tedrica, la edad, la frecuencia y temporalidad,
recursos y materiales para su aplicacion, contrastadas con los ambitos y destrezas del
Curriculo de Educacion Inicial; ademas cuenta con indicaciones generales para la

ejecucion de las actividades de manera eficiente.

La propuesta didactica innovadora orienta la planificacion para favorecer que los
infantes de tres a cinco afos ejecuten las actividades dentro de su proceso natural de

aprendizaje y desarrollo; a su vez para mejorar la praxis docente desde una perspectiva
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innovadora, con el fin de promover aprendizajes significativos cimentados desde la

creatividad de los infantes.

Estas actividades son factibles aplicarlas durante la jornada escolar en la modalidad
virtual para desarrollar contenidos planificados, se puede adaptarlas a cualquier

contexto.

A continuacion, se presenta la guia de actividades de animacion infantil.
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OBJETIVO GENERAL

Elaborar una guia de actividades ludicas,
motivadoras y creativas basadas en la
animacion infantil para su aplicacion durante

las clases virtuales en Educacion Inicial.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e ldentificar las técnicas de animacion
infantil utilizadas por las docentes segun
la revision de planificaciones.

e Seleccionar las técnicas de animacion
infantil como estrategia didactica durante
las clases virtuales para infantes del
subnivel inicial 1y II.

e Verificar la factibilidad de aplicar las
actividades durante la virtualidad en

educacion inicial

PARTICIPANTES

Docentes, infantes de 3 a 5 afios

Computadora, impresora, herramientas

RECURSOS . . .
tecnoldgicas, recursos y materiales para
desarrollar las actividades.

EVALUACION Se evaluard las actividades mediante el

Anecdotario, la docente detallard si las
técnicas de animacion infantil se pueden
aplicar bajo esta modalidad, las dificultades
que se presentd y la factibilidad de

realizarlos.
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(.‘ ¢Por qué lo hacemos?

IMPORTANCIA

El término de animacion infantil es concebido por varios autores como Recreacion
Infantil y programas de fiestas infantiles; sin embargo, existen aportes tedricos que dan
relevancia en la pedagogia a la animacion como estrategia didactica aplicable en el nivel
inicial, desde una perspectiva integradora y diferente adaptada a la modalidad virtual

para desarrollar el proceso de ensefianza - aprendizaje.

Aplicar actividades basadas en la animacion infantil, ofrece la innovacion en la
ensefianza, desde una vision creativa y dinamica que la docente implementa para

desarrollar contenidos de aprendizaje.

e Brinda caminos hacia la mejora de labor docente en el nivel inicial, mediante el
empleo de variedad de materiales y técnicas para ensefiar de manera ludica.

e Desarrolla la creatividad, imaginacion, destrezas, capacidades y habilidades que
los infantes poseen para ejecutar actividades.

e Fomenta la participacion activa, atencion, concentracion e interés de los infantes
por aprender.

e Aporta al desarrollo integral infantil, a partir del rol protagonico en la

construccion de su propio aprendizaje; al considerar la modalidad virtual.

Ensefiar desde la creatividad, innovacion y motivacion de la maestra, sin duda es formar
personas integras, con habilidades eficaces de enfrentarse al mundo; brindar experiencias
de aprendizaje significativos, mediante practicas de actividades, que involucren
movimiento. En este sentido, la importancia que promueve la animacion infantil se basa
en el rol que cumple la maestra en el proceso escolar, su dinamismo interior suscita el
interés de los infantes por trabajar y aprender; asi se evita el modelo pedagdgico
tradicional; de la misma manera esta relacionada con el arte, la imaginacion y la
creatividad, les permite expresarse, ser ellos y demostrar los grandes talentos que poseen

en su interior.
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VALORES Y COMPROMISOS

VALORES

COMPROMISOS

e Respeto

e Responsabilidad
e Honestidad

e Participacion
e Convivencia

e Creatividad

e Paciencia

e Atencion

e Concentracion
e Perseverancia
e Libertad

e Valoracion

e Interaccion

e Motivacion

e Obediencia

e Motivar a los estudiantes
participar en las actividades
planificadas.

e Escuchar pacientemente las
instrucciones dadas por la
docente.

e Expresar emociones,
sentimientos con sinceridad
frente la maestra y compafieros
de clase.

e Respetar las opiniones de los
demés.

e Valorar el esfuerzo y dedicacion
que los infantes realizan durante
la en la ejecucion de trabajos.

e Las docentes deben generar un
ambiente calido y estimulador

durante las clases virtuales.

Elaborado por: Aucatoma Tatiana
Fuente: (Ministerio de Educacién, 2020)
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INDICACIONES PARA LA APLICACION DE ACTIVIDADES

Las indicaciones presentadas a continuacion son pautas que las docentes y estudiantes

deben seguir para la aplicacion de la guia de actividades.

e Para ejecutar las actividades, se debe comunicar a los padres de familia con
anterioridad acerca de los materiales que se van a utilizar; las actividades se los
puede adaptar segin las experiencias de aprendizaje establecidos en la

planificacion curricular.

e Se requiere de una explicacion clara y sencilla por parte de la maestra, para la

ejecucion de actividades; al considerar los subniveles de educacion inicial.

e Después de haber explicado, es importante verificar si los infantes
comprendieron correctamente las instrucciones; es necesario realizar una

demostracion de la actividad.

e Para la ejecucion de actividades, siempre es indispensable la guia, motivacién
y orientacion de la docente; y en algunas ocasiones se requiere la ayuda del
adulto, aunque el infante la mayoria de veces puede realizarlo

independientemente.

e Es necesario que padres y docentes implementen previamente en su hogar un
espacio adecuado y agradable para la ejecucion de actividades, para evitar

incomodidad o dificultad al realizarlas.

e Las actividades como dibujar, pintar y crear se los debe guardar en un
portafolio como evidencia de lo trabajado.

e Las actividades se los puede adaptar segun las necesidades e intereses de los
infantes, sin limitar el tiempo de su aplicacion, la creatividad e imaginacion

que ellos poseen.
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Actividad 1

Técnica
Teatro

Descripcion

Es un género literario que consiste en la representacion de historias frente a un
publico, se desarrolla mediante la expresion corporal con el empleo del habla,
gestos, danza y musica, etc. (Florian, 2016).

Ambitos y Destrezas

Edad: 4 a 5 afios

Comprension y expresion del lenguaje

Colaborar en la creacién de textos colectivos con la ayuda del docente.

Expresion Artistica

Participar en dramatizaciones, asumiendo roles de diferentes personas del
entorno y de personajes de cuentos e historietas.

Realizar actividades creativas utilizando las técnicas grafo plasticas con
variedad de materiales.

Discriminar sonidos onomatopéyicos y diferencia los sonidos naturales de los
artificiales.
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Cuadro 2

Técnicas de animacion infantil — Teatro — Los animales de la granja

Actividad Objetivo Desarrollo Edad | Frecuencia | Temporalidad Recursos
materiales
Reconocer el | o La docente proyectara el video sobre los Plataforma
nombre de los | Sonidos de los animales domésticos 4 a 5| Dos veces 25 minutos ZOOM
il https://www.youtube.com/watch?v=I7kOKWfn1HO | _
animales . afios or semana
o La educadora realizara preguntas en base al P Platos
domésticos Y | video observado. desechables
Los sus  sonidos | e Luego, junto con los nifios creardn una Lana
rfEles | crmsEETiens h!storla, mvolucrgndo nombres de animales a Paletas de
| ] | diferentes personajes.
dela |a taves del | Elaborar caretas o antifaz de animales helado
granja | teatro. segun la historia creada, con material del medio. Tijeras
o La maestra debe establecer nombre de los
. . Crayones
animales a cada infante.
o La docente debe narrar la historia de forma Temperas
creativa. Cartulinas
o Inician con la presentacion del teatro de la .
. . Papel crepé
historia creada conjuntamente.
. Realizar actividades de cierre, como Tubos de papel
preguntas para reforzar lo que aprendieron y Paletas de
conocer sus emociones y sentimientos al participar. helado

Elaborado por: Aucatoma Tatiana
Fuente: (Ministerio de Educacién, 2020)
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https://www.youtube.com/watch?v=l7k0kWfn1H0

Actividad 2

e Técnica

Mimo

e Descripcién
Es el arte de expresar y comunicar emociones, ideas, situaciones reales o ficticias
mediante gestos, actitudes y movimientos, prescindiendo del lenguaje verbal, con
el fin de transmitir informacion deseada a las personas que los observan
(Martinez E. , 2017).

e Ambitos y Destrezas

e Edad: 3 a5 afos

Expresion corporal y motricidad
e Colaborar en la creacion de textos colectivos con la ayuda del docente.

e Realizar actividades intentando controlar su fuerza y tonicidad muscular como:

lanzar, atrapar y patear objetos y pelotas, entre otros.

e Realizar ejercicios que involucran movimientos segmentados de partes gruesas

del cuerpo.

e Ejecutar actividades coordinadamente y con un control adecuado de fuerzay

tonicidad muscular como: lanzar, atrapar y patear objetos y pelotas

e Realizar ejercicios que involucren movimientos segmentados de partes gruesas y

finas del cuerpo.
Identidad y Autonomia

e Practicar con autonomia habitos de higiene personal como lavarse las manos, 1os

dientes y la cara.
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Cuadro 3

Técnicas de animacion infantil - Mimo — Imito mis rutinas diarias

Actividad Objetivo Desarrollo Edad | Frecuencia | Temporalidad | Recursos materiales
Reconocer las [ e La docente les permitira visualizar el video. e Plataforma
Imito mis | partes del | https://www.youtube.com/watch?v=7Nt4--9eJv0 |3 a 5| Dos veces 15a 20 ZOOM
rutinas | cuerpo y el |e La maestra realizara preguntas a los nifios | afios | alasemana minutos e Pinturas
diarias con | funcionamiento sobre las rutinas diarias que ellos realizan “deditos” (blanco,
emociones | de cada una de durante el dia. negro, rojo)

sus partes, a
través de la
representacion
de historias con
expresiones,

gestos y

movimientos

La maestra debe dar instrucciones de como
van a pintarse el rostro.

Entre todos elegirdn libremente las
actividades que desean ejecutar mediante el
mimo.

Realizan las imitaciones solo con gestos y
mimicas, evitar el uso de las palabras.
Realizar preguntas motivadoras y abiertas
para conocer las emociones y sentimientos de

cada uno de los infantes.

Plato y vaso
desechable

Pincel redondo
Paletas de helados
Botella con agua
Pafiitos humedos
Camiseta negra o
blanca

Guantes blancos

Elaborado por: Aucatoma Tatiana

Fuente: (Ministerio de Educacién, 2020)
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https://www.youtube.com/watch?v=7Nt4--9eJv0

Actividad 3

e Técnica

Payaseria

e Descripcion
Naranjo (2020) expresa “es un protagonista comico distinguido por su
maquillaje y vestuario diferente; enlaza con acciones diarias y entusiastas del
ser humano: larisa, el gesto e imitacion vinculada con la etapa méas apasionante
de la vida, la infancia, que estd llena de afecto, pureza, aprendizaje,

descubrimiento y juego” (p. 23).

e Ambitos y Destrezas

e Edad: 3 a5 afos

Ambito Relaciones l6gico-matemaéticas

e Descubrir formas basicas circulares, triangulares, rectangulares cuadrangulares
en objetos del entorno.

e Identificar en los objetos las nociones de medida: largo/ corto, grueso/ delgado.

e Identificar figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y tridngulo en objetos
del entorno y en representaciones graficas.

e Identificar semejanzas y diferencias en objetos del entorno con criterios de

forma, color y tamafio.
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Cuadro 4

Técnicas de animacion infantil — Payaseria — El circo de Camila

Actividad Objetivo Desarrollo Edad | Frecuencia | Temporalidad | Recursos materiales
Reconocer | e Realizar preguntas a los infantes, si alguna vez e Plataforma
El circode | los colores asistieron a un circo o fiesta de cumpleafios. 3a5| Unaveza 15a20 ZOOM
. L e Observar el cuento del “payaso en el circo del | . .
Camila primarios y afos | lasemana minutos e Tubos de papel

secundarios,
tamarios,
formas,
texturas
mediante la
elaboracion
del traje de

payaso.

sol”

https://www.youtube.com/watch?v=4Avx IKD7n4

Los nifios deberan elaborar su traje de payaso de
forma creativa utilizando variedad de materiales
con la ayuda de un adulto, la maestra guiara el
proceso del mismo.

Elaborar y decorar entradas para el circo, en
cada entrada estara escrito una frase motivadora
y los nifios lo deben repetir. “Soy importante”,
“soy muy inteligente”, etc.

Pintarse las caritas de payaso

Deben usar el traje y la entrada para asistir al
circo

Presentarse en el circo y realizar actividades
segun lo planificado.

Realizar preguntas de lo que aprendieron y las
experiencias al elaborar el traje.

Cartulinas, fomix,
papel crepé
Silicona

Lana de colores
Tijera

Pinturas
“deditos” de
colores
Témperas,
crayones

Prendas de
colores

Trozos de tela

Elaborado por: Aucatoma Tatiana

Fuente: (Ministerio de Educacién, 2020)
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https://www.youtube.com/watch?v=4Avx_iKD7n4

Actividad 4

e Técnica

Titeres

e Descripcion
Son recursos didacticos que permite a los infantes desarrollar su creatividad,
imaginacion, vocabulario y coordinacion 6culo — manual. Ademas, es un
medio para expresar sentimientos y emociones, es decir se utiliza como

herramienta terapéutica.

e Ambitos y Destrezas

e Edad: 3 a5 afios

Ambito Comprension y expresion del lenguaje

e Comunicarse utilizando en su vocabulario palabras que nombran personas,
animales, objetos y acciones conocidas.

e Comunicarse incorporando palabras nuevas a su vocabulario en funcion de los

ambientes y experiencias en las que interactua.

Relaciones con el medio natural y cultural

e Apoyar en el cuidado de plantas y animales de su entorno.
e Realizar acciones de cuidado y proteccion de plantas y animales de su entorno

erradicando actitudes de maltrato.
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Cuadro 5

Técnicas de animacion infantil- Titeres— Yo cuido la naturaleza

Actividad Objetivo Desarrollo Edad | Frecuencia | Temporalidad | Recursos materiales
Sensibilizar a | e Observar el video e Plataforma
los https://www.youtube.com/watch?v=UorQi7gj8sk |3 5 5 | pos veces a 15 a 20 ZOOM
. e Elaborar el titere con materiales disponiblesen | . . i
Yo cuido la | espectadores casa afios | la semana minutos e Media de tobillo
naturaleza | sobre el | ¢ Ladocente debe guiar y dar instrucciones para e Ojos movibles
cuidado vy la elaboracion el mismo. e Lana
e Todos deben pensar oner un nombre
respeto de la : P y p ! e Silicona
I creativo a su titere y explicar el porqué de ese
L Rl nombre; €j: “Se llama Florcita porque le gusta e CD
regar agua a las plantas”. e Cartén

La maestra junto con los nifios debe construir
la historia sobre el cuidado de la naturaleza, con
el aporte de ideas de los infantes.

Presentar la funcidon de titeres utilizando la
modulacién de voz y movimiento de brazos y
mufieca.

Realizar preguntas sencillas para conocer sus
experticias de la participacion.

e Cartulina Roja

Elaborado por: Aucatoma Tatiana
Fuente: (Ministerio de Educacién, 2020)
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https://www.youtube.com/watch?v=UorQi7gj8sk

Actividad 5

e Técnica

Caritas Pintadas

e Descripcion
Es una actividad divertida, abre un camino hacia el arte, desarrollando su
imaginacion a través del dibujo que se encuentra plasmado en su rostro;
también tendran un aprendizaje significativo pues pueden diferenciar formas y

colores de los mismos (Pefiafiel & Vera, 2016).

e Ambitos y Destrezas

e Edad: 3 a5 afios

Relaciones ldgico-matematicas

e Reconocer los colores primarios, el blanco y el negro en objetos e imagenes del
entorno.

e Contar oralmente del 1 al 10 con secuencia numérico, en la mayoria de veces.

e Experimentar la mezcla de dos colores primarios para formar colores secundarios

e Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica.
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Cuadro 6

Técnicas de animacion infantil — Caritas pintadas — Mi mundo de fantasia, vamos a contar

Actividad Objetivo Desarrollo Edad | Frecuencia | Temporalidad | Recursos materiales
Desarrollar la Dialogar con los nifios sobre: quién es su héroe, e Plataforma
Mi mundo | creatividad animal, fruta u objeto favorito, ¢por que? 4 a 5| Dos veces 20 minutos ZOOM
- L Luego de saber cudl es su favorito, cada uno de | aios | a la semana e pintura “deditos”
de fantasia, | imaginacion - ) . i
los nifios van a realizar las caritas pintadas con de colores
vamos  a | plasmando un ayuda del adulto e delineador  en
contar. dibujo en el La maestra les designa un nimero especifico a lapiz

rostro sobre el
personaje,

animal que los
nifios suefian

Ser.

cada uno de ellos

Los nifios deberan decorar el nimero con
material del medio y aprender el nombre del
mismao.

Al momento de la exposicidn, cada uno debera
presentarse de acuerdo con el ndmero
seleccionado anteriormente

cuando se presenten, los infantes deben mostrar
el niumero que le toc6 y también el nombre de
su dibujo plasmado en su rostro y los colores
que utilizo.

- Retroalimentar los nimeros y las experiencias
de los infantes sobre su participacion.

pafiitos humedos,
paletas de helado

vaso plastico,
plato desechable
escarcha,
vaselina,
lentejuelas

pincel #11

redondo cerdas de
fibra

botella plastica
pliego de papel
craft

Elaborado por: Aucatoma Tatiana

Fuente: (Ministerio de Educacién, 2020)
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Actividad 6

e Técnica

Canciones Infantiles

e Descripcién
Es una estrategia didactica en educacion infantil, la musica beneficia en gran
manera al desarrollo integral de los infantes, se centra en aspectos auditivos,
intelectuales, linguisticos, sensoriales y motrices. Estas canciones son escritas
con letras sencillas y faciles de comprender, con el fin de promover el

aprendizaje a los infantes de forma divertida (Judith, 2021).

e Ambitos y Destrezas

e Edad: 4 a5 afios

Expresion artistica

e Imitar pasos de baile intentando reproducir los movimientos y seguir el ritmo.

e Cantar canciones cortas asociando la letra con expresiones de su cuerpo.

e Mantener el ritmo y las secuencias de pasos sencillos durante la ejecucion de
coreografias.

e Cantar canciones siguiendo el ritmo y coordinando con las expresiones de su

cuerpo.

Comprension y expresion del lenguaje

e Reproducir canciones y poemas cortos, incrementado su vocabulario y capacidad
retentiva.

¢ Reproducir trabalenguas sencillos, adivinanzas canciones y poemas cortos,

mejorando su pronunciacion y potenciando su capacidad imaginativa.

38



Cuadro 7

Técnicas de animacion infantil — Canciones infantiles — Vamos a cantar juntos

Actividad | Objetivo Desarrollo Edad | Frecuencia | Temporalidad | Recursos materiales
Desarrollar | e Para iniciar, la docente y los infantes van a e Plataforma
el lenguaje a realizar  ejercicios de calentamiento Y | 355 | Tres veces 15 a 20 ZOOM
) estiramiento, para introducir al canto y | _ . o
Vamos a | través  del coreografia afios | a la semana minutos e Botellas plésticas
cantar canto y el |e La docente debera elegir canciones que tenga e (Granos secos 0
juntos equilibrio relacién a la temaética a tratar, y que éste incluya piedras
movimiento para realizarlos.
del Cuerpo p . i i ° Témperas
_ e Se puede presentar las siguientes canciones:
mediante 1a | o /mww.youtube.com/watch?v=cgEnBkmepuQ e Pincel

coreografia

https://www.youtube.com/watch?v=vHc8ZYMGn7c

Elaborar instrumentos musicales con material del
medio, con la guia de la docente y ayuda del
adulto.

Decorar, pintar en libertad de los infantes.
Realizar una presentacion musical con los
instrumentos creados por los nifios.

Conocer experiencias del os nifios mediante
preguntas sencillas.

Tapas de metal

Elaborado por: Aucatoma Tatiana

Fuente: (Ministerio de Educacién, 2020)
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https://www.youtube.com/watch?v=cgEnBkmcpuQ
https://www.youtube.com/watch?v=vHc8ZYMGn7c

Actividad 7

Técnica

Artes Plasticas

Descripcion

El arte promueve el desarrollo de la sensibilidad, expresion, comunicacion y
creatividad; perceptivo como el espacio, los colores, las formas, las texturas, las
sensaciones kinestésicas, sonidos. Estimula el perfeccionamiento de la motricidad
fina y gruesa del infante al conservar mayor equilibrio corporal y elementos

indispensables para la adquisicién de la lecto escritura (Cueva, 2017).

Ambitos y Destrezas

Edad: 3 a 5 afios

Expresion Artistica

Imitar pasos de baile intentando reproducir los movimientos y seguir el ritmo.
Experimentar a través de la manipulacion de materiales y mezcla de colores la
realizacion de trabajos creativos utilizando las técnicas grafoplasticas.

Realizar actividades creativas utilizando las técnicas grafoplasticas con variedad

de materiales.
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Cuadro 8

Técnicas de animacion infantil — Artes plésticas — Somos grandes artistas

Actividad Objetivo Desarrollo Edad | Frecuencia | Temporalidad Recursos
materiales
Desarrollar e Ladocente presentara la siguiente cancion: Plataforma
- : V=
habilidades, https.//v_vww.vou_tu_be.c_o,mlwatch.v 1ut|oRmN7_S~kO 925 | Tres vEmes 15220 ZOOM
_ e Pedir con anticipacién a los padres que los nifios _
Somos | capacidades, tengan cerca de las diferentes frutas. afios | a la semana minutos Tizas
grandes | imaginaciony | ® Preparar ensalada dg frutas_, y servirse Tubos de papel
] o e La docente debera realizar preguntas, con
artistas | creatividad de relacion a los colores, texturas, sabores de las Crayones
los infantes, frutas
) e Seguidamente debe dar instrucciones a la Colores
mediante actividad Témperas
actividades e Dibujar, modelar, pintar, decorar libremente la ,
. - . Punzon
ladi fruta que maés les guste, utilizando el material
Colleels ) que ellos deseen. Plastilina
practicas e Permitir a los nifios dibujar en papelotes en el Hoi q
divertidas piso, utilizando crayones. 0jas secas 0Oe
Yie Pegar hoja de papel debajo de la mesa y los arboles
diferente. nifos puedan dibujar y pintar (refuerza los .
Esponjas

musculos de los brazos)

Permitir que los infantes realicen sus trabajos
sentados dentro de unas canastas o cajas de
carton.

Para realizar las actividades se puede cambiar
las sillas por unos cojines

Elaborado por: Aucatoma Tatiana
Fuente: (Ministerio de Educacién, 2020)
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https://www.youtube.com/watch?v=1utpRmN7Sk0

Actividad 8

e Técnica

Juego

e Descripcion
El juego es vital para que los nifios crezcan y se desarrollen, consideradas como
eje fundamental en la salud y bienestar fisico y mental de los infantes, a través
del juego los nifios se expresan libremente sus emociones y sentimientos,
conocen su mundo interior de manera natural y espontanea sin necesidad de

esforzarse, sino genera el disfrute y la diversion (Badilla, 2018).

e Ambitos y Destrezas

e Edad: 3 a5 afos

Relaciones ldgico-matematicas

e Identificar caracteristicas de mafiana, tarde y noche.

e Reconocer la ubicacion de objetos en relacion a si mismo y diferentes puntos de
referencia segun las nociones espaciales de: entre, adelante/ atras, junto a, cerca/
lejos.

e Identificar semejanzas y diferencias en objetos del entorno con criterios de

forma, color y tamafio.
Comprension y expresion del lenguaje

e Expresarse utilizando oraciones cortas y completas manteniendo el orden de las

palabras.
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Cuadro 9

Técnicas de animacion infantil - Juego — Campamento en casa

Actividad Objetivo Desarrollo Edad | Frecuencia | Temporalidad | Recursos materiales
Utilizar e La docente debera explicar con anterioridad el juego e Plataforma
. a los padres y nifios con un lenguaje muy claro .
Campamento | materiales y sencill%. y S d Y 4a5 | Unaveza 45 minutos Z0OOM
en casa recursos e Presentar la cancion “Vamos a Jugar” _ afios | la semana e Sillas
) ) https.//www.youtube.com/watch?v=F1nCvO_yW;jU
disponibles en |«  se debe buscar un espacio comodo en casa, lugar que e mesas
no sea muy ocupado. .
casa, para la i )

P e EIl nifio con ayuda del adulto puede construir una e sombrilla
implementacion casita con sillas, tablas, mesas, etc. e Sabanas
del e  Cubrir con sabanas, cobijas.

e Dentro de la casita el nifio podra colocar almohadas, e Cobijas
campamento; Yy juguetes, utiles escolares, radio, comida répida
(dulces, ensalada de frutas) y jugar e almohadas
el desarrollo de | o Ej infante podra realizar actividades, tareas escolares o Juguetes
la creatividad e dentro de la casita.
e Puede invitar a su familia a jugar con él/ella e linterna

imaginacion del

infante.

¢ Cuando hayan terminado deben presentar en la clase,
cada uno de ellos lo haran de forma creativa, ej: “les
presento mi campamento que se llama DULCE
AVENTURA”.

e Los nifios deberan describir los materiales que han
utilizado para su construccion.

e Como actividad de cierre, cantar la cancion
“Aguardar, a guardar”, para motivar al os niflos a
ubicar las cosas en su lugar y mantener ordenado.

e Utiles escolares
e cuentos

e Alimentos

Elaborado por: Aucatoma Tatiana
Fuente: (Ministerio de Educacién, 2020)
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https://www.youtube.com/watch?v=F1nCvO_yWjU

Actividad 9

e Técnica
Dibujo

e Descripcién
Segun (Di Claudio, 2015) el dibujo de los nifios manifiesta claramente los
sentimientos que trae, se representa graficamente aspectos que le atemoriza,
sus gustos y experiencias que ha adquirido en el transcurso de sus dias, ademas
favorece eficazmente el desarrollo de la imaginacion, creatividad, habilidades
basadas en la exploracion, observacion y lenguaje artistico, juntamente a
cualidades motrices como el equilibro corporal y fino, la lateralidad y
orientacion espacial, a mas de los beneficios mencionados permite la
construccion del conocimiento desde una perspectiva artistica ludica y

creativa.

e Ambitos y Destrezas

e Edad: 3 a5 afios

Expresion artistica

e Expresar sus vivencias y experiencias a través del dibujo libre.

Expresion corporal y motricidad

¢ Realizar movimientos de manos, dedos y mufiecas que le permiten coger objetos
utilizando la pinza tripode y digital.

¢ Representar la figura humana utilizando el monigote o renacuajo.

e Utilizar la pinza digital para coger lapices, marcadores, pinceles y diversos tipos
de materiales.

e Representar la figura humana utilizando el monigote e incorporando detalles

segun la interiorizacion de su imagen corporal.
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Cuadro 10

Técnicas de animacion infantil — Dibujo — Somos seres valiosos

Actividad Objetivo Desarrollo Edad | Frecuencia | Temporalidad Recursos
materiales
Estimular la | ¢ La docente debe presentar el video sobre “Me Plataforma
Somos | creatividad e SIS QD 37 il 3a5 | Unaveza 15a20
https://www.youtube.com/watch?v=tULz31S7gp0 400k
seres | imaginacion | e Utilizar papelotes y ubicarlas en el piso para | afios | lasemana minutos Hojas A3
: dibujar la silueta del esquema corporal del
valiosos | de los -
| i Colores
infantes, con | e Luego, dibujar los sentidos (0jos, nariz, boca, Crayones
la expresion y oidos), las extremidades superiores e I

representacion
mediante el

dibujo libre

inferiores dentro de la silueta.

e Una vez que hayan terminado, los infantes
deberan presentar su figura y explicar cada
una de sus partes.

e Ladocente debera explicar lo valioso que es
el ser humano.

e Luego, incluir a las personas quienes rodean
al nifio, asi la docente motiva a los infantes a
realizar cartas de amor a sus padres,
hermanos, maestra y amigos.

e Lamaestray padres deberian felicitar por el
esfuerzo, dedicacion en su trabajo
desarrollado.

Elaborado por: Aucatoma Tatiana
Fuente: (Ministerio de Educacién, 2020)
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https://www.youtube.com/watch?v=tULz31S7qp0

Actividad 10

e Técnica

Globoflexia

e Descripcion
La globoflexia, segun Cordova y Arias (2015) es una técnica de la
manipulacion y modelado de globo, que permite realizar un sin nimero de
actividades que ayudara a desarrollar la creatividad e imaginacién de cada uno
de los nifios, por medio de la utilizacion de esta técnica como un recurso
didactico del docente, se puede realizar acciones para el desarrollo del

aprendizaje (pag. 17).

e Ambitos y Destrezas

e Edad: 4 a5 afios

Relaciones ldgico-matematicas

e Experimentar la mezcla de dos colores primarios para formar colores secundarios.
e Reconocer los colores secundarios en objetos e imagenes del entorno.

o ldentificar semejanzas y diferencias en objetos del entorno con criterios de forma,

color y tamafio.

Expresion corporal y motricidad
e Utilizar la pinza digital para coger lapices, marcadores, pinceles y diversos tipos

de materiales.

Comprension y expresion del lenguaje

o Expresarse utilizando oraciones cortas y completas manteniendo el orden de las
palabras.

¢ Realizar movimientos articulatorios complejos: movimientos de los labios juntos
de izquierda a derecha, hacia adelante, movimiento de las mandibulas a los lados,

inflar las mejillas y movimiento de lengua de mayor dificultad.
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Cuadro 11
Técnicas de animacion infantil - Globoflexia — Creando figuras

Actividad Objetivo Desarrollo Edad | Frecuencia | Temporalidad Recursos
materiales
Desarrollar e La maestra presentara la cancion para motivar a Plataforma
Creando | habilidades los nifios a trabajar 4a5 | Unaveza | 25minutos ZOOM
fiquras | creativas con https://www.youtube.com/watch?v=kD83wATdgzI A0S I semana
igu iv . .
g _ e Ladocente debera explicar el proceso del soplo marcadores
los ninos paso a paso. cinta adhesiva
generando e Presentar a los infantes ideas de figuras y Lana de colores

aprendizajes

significativos.

pictogramas.

Elaborar creativamente diferentes figuras,
animales, frutas, utilizando los globos de
colores.

Luego de haber realizado varios disefios, los
infantes deberan decorarlos a su gusto.
Finalmente deberdn nombrarlos a las formas
que ellos han creado.

Realizar preguntas sencillas para retroalimentar
lo que han aprendido.

Pictogramas de
figuras,
animales y
frutas

Témperas

pincel

Elaborado por: Aucatoma Tatiana

Fuente: (Ministerio de Educacion, 2020)
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https://www.youtube.com/watch?v=kD83wATdgzI

CAPITULO Il

METODOLOGIA

2.1 Materiales

Para el desarrollo de la investigacion, se plante6 utilizar como técnica la entrevista
semiestructurada; con su instrumento guion de preguntas abiertas que se forman a
partir de las categorias desarrolladas en la operacionalizacion de variables; fueron
dirigidas a seis docentes de Educacion Inicial de la Unidad Educativa “Hispano

América”.

Posterior a la elaboracion del instrumento y para verificar su viabilidad, se procedié a
la validacion a juicio de expertos mismos que valoran las nueve preguntas presentadas
en la entrevista, si estan aptas para la recoleccion de informacién en referencia al tema
de estudio. El instrumento fue aplicado a la poblacion seleccionada en la investigacion
docentes del nivel inicial, para lo cual se realiz6 una carta de consentimiento informado
para invitar a las docentes y manifestar su participacion autbnoma y voluntaria en el
trabajo investigativo; el proceso de aplicacién de entrevista se desarrollara mediante
la plataforma Zoom en virtud de la situacion actual del pais, previamente establecido

un cronograma de horarios para cada maestra.

De la misma manera, se utilizé la técnica de la observacién no participativa con el
empleo de un muestreo de planificaciones curriculares de las docentes de educacion
inicial a ser analizados en el registro documental — bibliogréafico con relacion a las
variables de la investigacion; para concluir con una matriz de analisis de datos
cualitativos; de esta manera evidenciar la aproximacion que existe entre la
investigacion con las actividades ejecutadas por las docentes durante las clases

virtuales.
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2.2 Métodos

El trabajo de investigacion parte de un paradigma critico, segin (Aguilar, 2011) es un
proceso de analisis y reflexion que el individuo ejerce sobre la sociedad implicada y
existe la posibilidad de generar aportaciones para producir trasformaciones sociales en

los contextos que el sujeto interviene.

Aborda un enfoque cualitativo, segin (Hernandez, 2018a) éste orienta a comprender y
profundizar los fendmenos, al analizarlo desde la percepcion subjetiva de los

participantes en un estado natural y en relacion con los aspectos que los rodean.

De la misma manera, el tipo de investigacion que conlleva es bésica, permite
comprender la realidad de los fendmenos estudiados y ampliar el conocimiento teodrico
sobre las variables de estudio: animacion infantil y clases virtuales; es asi que
(Grajales, 2012) menciona, la finalidad de la investigacion basica es modificar teorias

existentes y generar nuevas aportaciones al conocimiento.

Ademas, cuenta con el disefio de investigacion — accion, se trabajara en dos fases:
diagndstico y proposicidén, igualmente segin (Colmenares & Rodriguez, 2008), este
disefio se enfoca, en plantear una solucion a la problematica del estudio; en este caso
proponer una guia de actividades de animacion infantil como estrategia didactica

durante las clases virtuales en educacion inicial.

Desde una perspectiva cualitativa se encuadra en el alcance descriptivo, pues detalla
caracteristicas y rasgos fundamentales en el proceso investigativo; con relacion a lo
mencionado por (Aguirre & Jaramillo, 2015) este alcance se centra en realizar estudios
que buscan describir aspectos desde el punto de vista del investigador y que surgen en

un grupo de individuos, sobre un determinado fendmeno.

La investigacion conserva la modalidad bibliografica — documental, segin (Navarro
& Villalobos, 2015) es un proceso de busqueda, seleccion, organizacion, andlisis e
interpretacion de datos extraidos de otros estudios, con una revision exhaustiva de la

literatura, que servira de soporte para el sustento tedrico de la tematica.
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Se utiliz6 como técnica, la entrevista semiestructurada; segin (Hernandez, 2018b)
define como una reunion para intercambiar ideas y opiniones entre el entrevistador y
el entrevistado, se considera como técnica cualitativa por ser flexible y abierta; con el
instrumento guion de preguntas abiertas, que fue aplicado a seis docentes de Educacion
Inicial; a la par la técnica de la observacion no participativa, con su instrumento
registro documental — bibliografico; que permitié la revisidbn minuciosa de las
actividades planteadas en las planificaciones de las maestras del nivel inicial; mismos

que permiten la recogida de datos para el andlisis y aporte a las variables en estudio

Poblacion y muestra

La poblacion fue conformada por docentes de la Unidad Educativa “Hispano
América”, la muestra de tipo no probabilistica por conveniencia, segun (Otzen &
Manterola, 2017) expresan, la seleccion de los sujetos a estudiar depende de las
caracteristicas y propdsitos de la investigacion; en este sentido, son las seis maestras

de Educacion Inicial.

50



CAPITULO 11l

RESULTADOS Y DISCUSION

3.1 Analisis y discusion de los resultados

El desarrollo de este capitulo se sustenta en el analisis de datos cualitativos recogidos
através de la aplicacion de técnicas: la entrevista semiestructurada, con su instrumento
guion de nueve preguntas abiertas aplicadas a docentes del nivel inicial de la Unidad
Educativa “Hispano América” a través de la plataforma virtual Zoom; ademas el
registro documental que permitié la revision de las planificaciones curriculares de las

maestras.

Consecutivamente se despliega cuadros estructurados por categorias que abren
caminos hacia la triangulacion de datos y posterior la obtencidn de resultados; este
cuadro permite unificar la informacion extraida a partir de la aplicacion de los dos
instrumentos elaborados anteriormente, a la par con el sustento tedrico segin autores,

todo esto con el fin de cumplir el objetivo planteado en la investigacion.

A continuacién, se presenta el analisis de resultados de la entrevista aplicada a

docentes de educacion inicial, como parte del proceso de triangulacion de datos.
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ANALISIS Y DISCUSION DE LA ENTREVISTA

Cuadro 12

Andlisis de datos obtenidos de la entrevista a docentes

Pregunta 1 Docente 1 Docente 2 Docente 3 Docente 4 Docente 5 Docente 6

1. ¢;Como define | La didactica es un | Las estrategias | Son todos aquellos | Son todas aquellas | Determinan la | Es la manera de
usted las | proceso, en que | didacticas se | recursos, medios y | actividades que | forma de un | cémo el docente
estrategias estan unidos todos | eligen a partir del | actividades  que | realiza el docente | proceso didactico, | puede llegar a los
didacticas los componentes | Curriculo de | nos permiten | para facilitar el | brindan la calidad | nifios para su
utilizadas para el | estructurales y | Educacién Inicial | especificar la | acercamiento de | de guiar el | ensefianza,  se
nivel inicial? dentro de ellos las | para dar mayor | secuencia del | los infantes hacia | desarrollo de las | puede  utilizar

técnicas, las | realce a  las | proceso de | el conocimiento, | acciones para | como una de las

secuencias, experiencias  de | aprendizaje y el | de maneraludicay | lograr los | estrategias:  los

procedimientos, aprendizaje, se | modo de conducir | participativa; objetivos; en el | videos,

actividades y | considera en la ensefianza, | sobre todo que | &mbito educativo | canciones y

métodos. Las | estrategia aqui se | resulte placentero | se considera como | juegos.

estrategias deben | pedagdgica al | implementa con la | para ellos. el procedimiento a

ser establecidas de | juego para el | motivacion, las orientar el

una manera | desarrollo de | técnicas aprendizaje, busca

secuencial, logica | aprendizaje en los | socioafectivas, explorar el

y ordenada; | nifios. comunicacion ambiente, los

respetando los creativa y objetos de su

intereses de los expresiva. alrededor y las

infantes, deben ser relaciones

flexibles de humanas;

acuerdo con los descubrir y que los

objetivos nifios hagan las

especificos dentro cosas por si

del proceso de mismos, elegir vy
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ensefianza -
aprendizaje, como
principal

estrategia se
considera al juego.

evaluar los
objetivos que se ha
planteado. Permite

al docente
proporcionar
ambientes de

aprendizaje
significativos para
los infantes, de
manera

interactiva, un
proceso de
aprendizaje
innovador y
activo, mediante la
creatividad,

vision,

innovacion,
iniciativa y
disposicién,
capacidad para
articular los
saberes,
habilidades
cognitivas,

procedimentales y
actitudinales. Una
Vez que se
desarrolla los
ambitos de manera
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reciproca entre el
maestro y
estudiante, las
estrategias brindan
ayuda a que la

ensefianza -
aprendizaje  sea
para los infantes

orientador, lo que
el docente desea
ensefiar y lo que el
nifio quiere
aprender.

Analisis: Las docentes consideran a las estrategias didacticas como los medios, recursos, técnicas, actividades y procedimientos ordenados y
secuenciales, que responden a las necesidades e intereses de los infantes y éstas se pueden utilizar para orientar y guiar hacia el logro de
aprendizajes de una manera ludica, creativa e innovadora mediante el juego, vinculados al desarrollo de la autonomia personal.

2. ¢Considera
usted que la
animacion infantil
es una estrategia
didactica? Si, no
Jpor quée?

Si, porque las
técnicas es un
conjunto de

procedimientos,
facilita el logro de

las estrategias
propuestas;
ademas con la

aplicacion de las
técnicas se logra el
aprendizaje

colaborativo y
autonomo. La
animacion infantil

Si, porque permite

a los infantes
estimular los
sentidos, son
actividades  que

estimulan hacia el
aprendizaje;  asi
también adaptarse

a diferentes
contextos; es
importante

mantener a los
infantes en el
desarrollo de

Si, porque se
considera al juego
en toda su
expresion, se
incluye varias
actividades de
animacion infantil,
ademas permite al
nifio  descubrir,
explorar y
divertirse.

Si, la animacién
infantil es una de
las preferidas de
los infantes porque
los transporta a un

mundo de
imaginacion,
fantasia mediante
el juego y las
actividades
creativas

planteadas por los
docentes.

Si, laanimacién en
el aula promueve
una mejor
comprension  de
materias, ambitos,
destrezas; esta
animacion en si es
un servicio, de uso
recurrente, se
utiliza mediante el
eje principal que

es el juego; se
puede realizar
bailes,

Si, porque los
nifos  siempre
aprenden

jugando,

mediante

cuentos,

imitaciones, y al
considerar a los
nifios en esta
edad como una
esponja que todo
lo que ve, hace y
siente absorbe en
su proceso
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es una herramienta

importante  para
trabajar en
rincones;  como

ejemplo ilustrativo
el rincon  de
dramatizacion
permite el juego
simbélico e
intercambio de
roles.

actividades
ludicas que
evidencien el

disfrute y logro de
conocimientos.

espectaculos; la
animacion mejora
el aprendizaje; aun
mas para los
infantes de 3 afos,
entonces si no hay
animacion la clase
no es divertida que
ellos necesitan vy
buscan; por lo
tanto, la animacion
es una estrategia
did4ctica.

cognitivo  para
generar el
aprendizaje.

Analisis: Todas las docentes conciben a la animacion infantil como una estrategia didactica porque se involucra al juego en toda su expresion,
promueve el logro de objetivos y mejora el aprendizaje, permite a los infantes adentrarse a un mundo de imaginacion, creatividad, fantasia a
través del desarrollo de actividades desde una perspectiva lidica y divertida.

3. ¢Por qué es
importante incluir
en las
planificaciones

técnicas de
animacion infantil
como  estrategia
didactica en la
modalidad virtual?

Porque es una
estrategia que
debe captar la
atencion de los
infantes, y deben
responder a un
objetivo; conocer
a profundidad las
actividades que se
va a planificar
considerando el
ndmero de
participantes, a
quiénes estan

Las técnicas
utilizadas en las
planificaciones

permiten que el
nifio vaya
desarrollando

parte de su
motricidad gruesa
y fina y sus areas
de aprendizaje.

Es muy importante
aplicar la
animacién infantil
como  estrategia
didactica porque
en la Educacién
Inicial es la mejor
etapa para infundir
el gusto por la
belleza de las
palabras mediante
el cuento, la poesia
las  adivinanzas.
Para los nifios la

Permite en primer
plano atraer la
atencion de los
nifios, luego se
promueve la
participacién, al
saber que son
actividades

interactivas y
divertidas; de la
misma manera
esta estrategia
favorece para que
los nifnos

La  importancia
radica en que el
docente debe
disponer recursos,
contenidos,

actividades,

tiempos, espacios,
dinamicas; por tal
motivo se debe
organizar de tal
manera que pueda
garantizar a los
estudiantes un
buen aprendizaje.

Es muy
importante
incluir estas

técnicas para que
los nifios no se
aburran, las
clases no sean
mondtonas, sino
al contrario sean
divertidas y
animadas,

porque con los
infantes siempre
el docente debe
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dirigidas y quién
es el responsable,
los recursos y la
duracion del
tiempo de los
nifios frente a las
pantallas; y lo que
se desea alcanzar
la aplicacion de las
técnicas. Muy
importante que la
animacion infantil
se puede aplicar al
inicio, en el
proceso y cierre de
una actividad.

palabra estrategia
didactica adquiere
un significado
afectivo debido a
la magia,
tonalidad y el
ritmo que brinda la
docente; es una
fuente inagotable

para la
imaginacion y la
fantasia. El

proceso de las
experiencias  se
realiza con todo el
proceso y el uso de
las estrategias
didacticas basadas
en la animacion
infantil hace que
capte la atencion
de los infantes
para el desarrollo
del aprendizaje.

demuestren todos
su potencial 'y
capacidades. Asi
por medio de la
animacion infantil
el nifio expresa sus
sentimientos y
emociones

Las técnicas
pueden ser
simples, coloridas
y en movimiento;
la animacion
permite transmitir
cualquier tipo de
mensaje de la
forma mas simple
a la méas compleja;
no existe
estereotipos,  se
debe buscar el
tiempo y espacio
para llevar la clase
a un buen
entendimiento.
Por tal motivo
como docentes al
realizar
planificaciones se
pueda optar por
integrar la
animacion infantil
como  estrategia
didactica.

estar motivado,

haciéndoles
jugar, saltar y
buscar las

maneras que
ellos brinden su
atencion a la
clase.

Anélisis: Desde la perspectiva de las docentes, la importancia de implementar técnicas de animacion infantil en las planificaciones curriculares
radica en captar la atencién de los infantes durante las clases virtuales, mediante la ejecucion de actividades interactivas y divertidas, para el
logro de objetivos de aprendizajes. Sin embargo, una docente recomienda conocer a profundidad los recursos que se va a utilizar antes de
planificar y la aplicacion de las técnicas deben responder a un objeto especifico.
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4. (Qué técnicas

de animacion
infantil  emplea
usted como

estrategias

didacticas durante
las clases virtuales
en el nivel inicial?

Primero se debe
definir las técnicas
de animacion
como los
procedimientos

didacticos que se
busca a través de
una secuencia para

llegar a  los
aprendizajes:  he
utilizado la
dramatizacion,
titeres,
marionetas,
disfraces,
intercambio de
roles, canciones
infantiles, bailes,
talleres de
plastilina,
pinturas, colores,
magia infantil vy
arte, juegos de
lenguaje,

tradicionales y
salon; ademas se
trabaja con la
plataforma
interactiva
Aprendamos

Para las clases
virtuales, he
utilizado las
actividades
lUdicas como
dinamicas, juego;
también
actividades de arte
y teatro, los
elementos

visuales, ejercicios

corporales 'y
cuento para
desarrollo de
oralidad,
vocabulario 'y
fluidez.

el
el
la
el
la

Las técnicas de
animacion infantil
son diversas, la
habilidad

investigadora del

ninio  por  los
objetos de su
entorno  permite
prevalecer la

curiosidad; se le
debe brindar la
oportunidad  de
involucrarse en la
aventura de
explorar, conocer
y descubrir; en las

clases  virtuales
utilizo actividades
ludicas de
expresion

corporal, lectura,
magia, talleres,

shock de titeres y
musica.

Las técnicas que
yo utilizo en las

clases  virtuales
con mis
estudiantes  son
juegos ludicos,
recreativos de
integracion-  por
ejemplo:

- Mar adentro, mar
afuera.

- Cielo, tierra y
mar

- El cuento a través
del uso de titeres,
seguimiento  de
secuencias.

- El capitan manda
- El baile de las
sillas

- Simon dice

- El  sombrero
maégico,
establecidos por el
Ministerio de
Educacién

- Trucos de magia,
despierta la

imaginacion y el

Mas que técnicas,

les considero
como objetivos, y
éstas al ser
aplicadas en el
nivel inicial
permite

desarrollar la

participacion,

crear un ambiente
afectivo; se puede
aplicar al inicio de
la jornada para

favorecer la
participacion  de
los infantes,
después de
momentos
intensos cuando el
nifio se siente
cansado,
detenemos la

actividad y se
realiza algun tipo

de juego,
ejercicios de
respiracion,

permitir descansar
a los infantes y

He utilizado los
titeres, expresion
corporal, baile,
cuentos, videos.
Algunas de las
veces tuve que
disfrazarme de
algun personaje
que a los nifios
les encanta,
utilizo teatrino e
idear la manera
para captar la
atencion de los
nifios.
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juntos en casa,
fichas con material
reciclado y
reusable
semanales, éstos
son establecidos
por el Ministerio
de Educacion

interés de los
infantes.

- Dramatizacion
cuando se ha

tratado los estados
de animo.

- Pausas activas
(bailes, dinamicas,
juegos populares)
Estos juegos se les
adapta de acuerdo
con las temaéticas y
experiencias de la
semana de clases.

continuar con la
clase.

Anélisis: Las técnicas de animacién infantil utilizadas por las docentes en la modalidad virtual se basan en: dramatizacion, titeres, marionetas,
disfraces, canciones infantiles, bailes, talleres de plastilina, pinturas, colores, magia infantil y arte, juegos de lenguaje, tradicionales y salon,

dinamicas, teatro, cuentos y pausas activas; con el fin de participar, saber, hacer, descubrir y explorar para logar el aprendizaj

e de los infantes.

5. Con relacion a
la aplicacion de
animacion infantil
como  estrategia
didactica ¢De qué
manera usted
realizaba en la
modalidad
presencial y qué
adaptaciones
implementd para
las clases
virtuales?

Modalidad

presencial
Se los aplicaba las
técnicas de
animacion en los
rincones
juntamente con el
uso de materiales,
se los distribuia en
grupos reducidos,

pero siempre
enfocados en el
tema; los nifios

Modalidad

presencial
Se utilizaba titeres
como recursos de
aprendizaje,
siendo el nifio
quien le da vida a
un personaje para
comprender el
mundo desde la
perspectiva
infantil.
infantes

Los

Modalidad
presencial
Trabajar  dentro
del aula de clases
es mucho mas
facil, se da
interaccion directa
con el nifio, el
docente puede
guiar, orientar y
ayudar de forma

personalizada.

Modalidad
presencial
Es en forma

directa,
personalizada el
trato con los nifios

y dar las
indicaciones; los
juegos se los
realizaba  dentro
del aula, en el
patio y  éareas

Modalidad
presencial
La aplicacion de la
animacion era
todo visual, en
contacto con los
infantes; sin
embargo, se

carecia de recursos
tecnoldgicos,

incluso no sabia
para que sirve y
cdmo se manejan.

Modalidad
presencial
En clases
presenciales los
infantes y
docentes se
podia disfrazar,
los infantes
observaban

como
docentes
actuaban, y luego
los nifios poco a

las
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tenian mayor | compartian los Modalidad verdes de la | Antes el escenario | poco iban
interaccion  con | materiales y los Virtual institucion. era en vivo Yy |creando su
sus  pares, la | juguetes para | Se trata de llegar a Modalidad directo. propia historia,
comunicacion era | trabajar en las | los nifios mediante Virtual Modalidad canciones y
primordial entre | actividades. Era | la aplicacion de | La adaptacion que Virtual sobre todo la
ellos. mas facil | animacion infantil | realicé es en usar | Lo que hoy se ha | imitacion
Modalidad dosificar, enfatizar | como la mdsica, | los recursos | realizado es buscar | prevalece en esta
Virtual y puntualizar las | los titeres y el | digitales de audios | mas informacién, | edad a partir del
Se ha | actividades que los | teatro y hacer el |y videos, buscar | nuevos métodos | juego simbolico.
implementado nifios debian ir | uso con materiales | informacion, tecnoldgicos, Modalidad
elementos desarrollando disponibles en el | recursos para | dispositivos Virtual
visuales, gréaficos, | juntamente  con | hogar. transmitir y | electrénicosy alos | Se debe
dibujos, sus pares en el aula proyectar a los | docentes les ha | aprovechar en
diagramas, de clases. nifios y expresar | tocado en primer | los primeros
peliculas; para Modalidad claramente cudl es | lugar adaptarse a | minutos de
captar la atencion Virtual la idea de la clase. | esta  modalidad | atencion de los
del os infantes y | Ahora los nifios Ademas, se tuvo | para  transmitir | infantes para
puedan deben grabarse un que grabar videos | ensefianza a los | aplicar las
comprender video de las y realizar | nifios, mediante el | técnicas de
conceptos con | actividades actividades  para | uso de dispositivos | animacion
mayor facilidad. | establecidas por la enviar a  los | electrénicos. Se ha | infantil ya sean
Sin embargo, se |docente y la infantes por | sustituido el | de cuentos,
debe respetar los | experiencia de WhatsApp y luego | escenario del aula | dramatizaciones,
tiempos de | aprendizaje de la ellos tenia que | en una virtual; se | titeres o realizar
atencion de los | semana y luego imitar o realizar | ha buscado | un  baile de
pequefios acordes | deben enviar por creativamente su | informacion, acuerdo al tema
a su edad; tambien | WhatsApp. Es propio video, | elementos en 3D, | que se vaatratar;
desarrollar fundamental el siempre audios, la manera | de esta manera se
actividades al [apoyo de los centrandose en la | de llegar a un | puede captar la
vivenciar el | padres para el punto concreto | atencion y
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aprendizaje en los
mas pequefios con
recursos y
materiales
disponibles en el
hogar.

desarrollo de todas
las actividades.

tematica de
semana.

la

con los infantes,
aungue no es nada
real, esta
modalidad nos ha
permitido

redisefiar el
trabajo educativo
para los padres y
docentes; ademas,

llevar una
educacion desde
casa es  muy
dificil, por tal
motivo como

docentes se ha
buscado  nuevas
estrategias que
sean mas faciles y
divertidas y
novedosas para los
nifos.

desarrollar
aprendizajes en
los infantes.

Analisis: Todas las docentes manifiestan que se aplicaban las técnicas de animacion infantil en la modalidad presencial de forma directa y
personalizada entre el docente y estudiantes, se aplicaban en los diferentes rincones, dentro y fuera del aula. Sin embargo, en la modalidad virtual,
las docentes implementaron adaptaciones como grabaciones de videos, considerar importante el limite del tiempo de atencion de infantes frente
a una pantalla, buscar nuevos métodos, recursos interactivos, didacticos digitales, que sean llamativos y novedosos que despierte la curiosidad
por descubrir y adquirir aprendizajes.

6. ¢En qué tipo de | Plataforma Lo que se ha|BITS para | Uso del | Recibi Se utiliza
herramientas Microsoft Teams | utilizado en esta | estimular los | computador, capacitaciones YouTube para
tecnologicas y | establecida por la | modalidad virtual | sentidos; celular para | sobre el | los videos,
recursos Institucién es YouTube, | programas transmitir las | conocimiento de | recursos
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didacticos se
apoya usted para
desarrollar la
animacion infantil
en las clases
virtuales del nivel
inicial?

Educativa; apoyos
multimedia  que
integren  audios,
imagenes, texto y

sean interactivos;
diapositivas
Power Point vy
YouTube,
Implementar
actividades  que
promuevan el

aprendizaje
colaborativo y

mediante las
herramientas
ludicas; asi
permite el
desarrollo del
pensamiento
critico.

Excel, Power
Point, Zoom vy
Plataforma
Microsoft Teams
para las clases,
ademas utilizar
paginas didacticas
establecidas y
creadas para los
nifios de acuerdo a
la edad; y los
rompecabezas
digitales que son
divertidos para los
infantes.

interactivos;

WhatsApp, Zoom,
pizarras digitales,
Microsoft Teams,
Power Point,
manejo de videos
que son realizados
docentes y que en
ellos estan los por
dibujos animados.

clases, plataforma
Zoom y
plataforma Teams
con la autorizacién
del Ministerio de
Educacién. Y para
la aplicacion de la
animacion se
utiliza  Youtube
para cuentos,
canciones, videos
para juegos de
psicomotricidad,;
las  Plataformas
digitales como
Liveworksheets
hojas de trabajo en
forma digital,
juegos con Quizzy
Educaplay; es un
poco complicado,
pero con la ayuda
de los padres se
logra el
aprendizaje
interactivo.

las maneras de
cémo llegar a los
nifos y las

actividades de aula
virtual son a través
de Zoom, pero
existe cierto limite
de tiempo para
clases, lo cual
perjudica tanto a
los estudiantes y
docente; se ha
trabajo mediante

WhastsApp para el
envio de tareas y
desarrollo de
actividades; pero
un tiempo
después, la
institucion

educativa

implemento la
plataforma

Microsoft Teams,
que es de facil
acceso,

satisfactorio y el
tiempo es extenso.
Los nifios tuvieron
que adaptarse a

didacticos
interactivos
digitales se
puede encontrar
en las redes
sociales como
Facebook,
Instagram,
Power Point para
realizar
animaciones para
los nifios.
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esta  plataforma
mediante el juego,
descubrimiento 'y
experimentacion.
Se ha utilizado el
Google Clasroom
y Liveworksheets

para realizar
actividades sin
necesidad de

imprimir o disefiar
hojas de trabajos.

Anélisis: Para las clases virtuales, todas las docentes utilizan la plataforma Microsoft Teams como un espacio de aprendizaje flexible, establecida
por la Institucion Educativa; y apoyos multimedia que integren audios, imagenes, texto y sean interactivos; diapositivas en Power Point y
YouTube para videos y canciones infantiles, WhatsApp, Liveworksheets hojas de trabajo en forma digital, juegos con Quizz

Educaplay.

7. Desde su
experiencia como
docente ¢De qué
modo usted utiliza
la animacion
infantil como
estrategia

didactica para
fortalecer el
proceso de
ensefianza —
aprendizaje en la
modalidad virtual?

A través de la
planificacion  de
actividades como
un  componente
pedagdgico y
educativo; la
animacion infantil
debe responder a
las experiencias de
aprendizaje,
primero se
considera un
objetivo,
implementar todos
los

La docente anima
al nifio a realizar
ejercicios de
vocalizacion  de
palabras, aqui se
incluye el actuar
del docente porque
el nifio  esta
pendiente a los
detalles de las
acciones de la
maestra  durante
las clases, el nifio
imita y reproduce;
desde esta idea se

Es importante en
todo sentido,
desde la parte
inicial hasta el
cierre de una clase.
La aplicacion de
técnicas de
animacion infantil
brinda
experiencias
significativas de
aprendizaje a los
infantes mediante
dinamicas,
actividades

Se ha utilizado la
animacién infantil
a manera de juegos
y dindmicas que se
puede adaptarse y
modificar de
acuerdo con el
tema que se va a
tratar y las
experiencias que
queremos llegar a
realizar con los
nifos, de esta
manera he tratado
de fortalecer el

Los nuevos
sistemas de
ensefianza y
aprendizaje
incrementados
sobre las TICS
requieren de un
nuevo modelo
didactico que
contenga aspectos
de flexibilidad a
los nifios que no
pueden  conectar
por internet a las
clases. Sin

La animacion
infantil lo utilizo
para captar la
atencion de los
nifios, para que
ellos puedan
comprender de
mejor manera el
tema que se va a
tratar, y también
realizar  pausas
activas para
durante la hora
de clase; de esta
manera se puede
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procedimientos
hasta llegar a la
matriz de los
indicadores de
logro.

puede mejorar el
proceso de
ensefianza-
aprendizaje.

practicas y es
considerada como
una fuente
enriquecedora en
el proceso de
ensefianza —
aprendizaje.

proceso
aprendizaje.

de

embargo, hoy en
dia es complicado
querer que los
nifios puedan
prestar atencion a
la  maestra en
clases; el modo
que he realizado es
implementar  en
clase la animacion
con juegos, videos
que permitan a los
nifios permanecer
en constante
movimiento; por
lo tanto al unirse
todos estos
componentes, la
ensefianza

aprendizaje  para
los nifios es lo que
mas les ha gustado
y se ha logrado
captar la atencion;
asi también juega
un papel
importante la
motivacién que le
brinda el docente
al estudiante, al

fortalecer
proceso
aprendizaje.

este
de
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saber que sus
clases seran
divertidos y

dinamicos y se
puede evidenciar

el interés de los
infante por
ingresar a las
clases.

Analisis: Se puede evidenciar, el rol del docente es primordial como mediador de aprendizajes, es quien motiva y anima a los infantes a realizar
actividades practicas, creativas y dindmicas para adquirir experiencias significativas de conocimiento, se aplica la animacidn infantil para captar
la atencion de los estudiantes mediante el juego, y como fuente enriquecedora en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

8. ¢De qué manera
usted promueve el
aprendizaje

dindmico,

innovador y
participativo de los
infantes con
respecto a las
técnicas de

animacion infantil
como estrategias
didacticas en el
nivel inicial?

La participacion
de los infantes en
las actividades
ludicas y
pedagogicas
deben responder a
inquietudes como
explorar el
ambiente,
interaccién social,
descubrir las cosas
por si mismo, sean
mas  auténomos.
La estrategia
innovadora se
sujeta a cambios
que aplica el
docente, debe

A través de la
aplicacion de las
técnicas de
animacion infantil
despierta el interés
de los infantes, la
creatividad y la

imaginacion,
desarrollan el area
cognitiva,
socioemocional se
siente en
confianza

La manera inicial
de las estrategias
didacticas es llegar
directamente  al
nifio con el tema,
se incluye la
experiencia y la

motivacion, las
actividades, la
interaccion
docente,
estudiante y
medio. Cada
momento incluir
las diversas
estrategias y
formas de
ensefianza. El

Para lograr la
participacion  de
los infantes, he

utilizado algunas
dinamicas al inicio
para favorecer
llamar la atencion
e integrarlos al
tema de las clases;
otras  ocasiones
cuando

cambiamos de
didlogo y ellos se
sienten un poco
tensos; para relajar
el estado de animo
de los nifios y al
cambiar de un

Las claves para
que la ensefianza —
aprendizaje sea un
éxito y se pueda

cubrir todas las
lecciones

contenidas en el
curriculo es
intentar que éstas
sean las mas

sencillas de seguir
para los nifios vy
muy  divertidas.
Por parte del
docente se
requiere en la clase
virtual: paciencia
y tranquilidad,;

Les comunico a
los padres de
familia que
siempre después
de cada tema,

cancion, que
aprendemos los
repitan en casa,
permitir al

infante que relate
un cuento, hacer
practicas
mediante las
actividades y que
ellos repliquen lo
que aprendid en
clase.
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ayudar a docente debe [tema a  otro | buscar
desenvolverse al propiciar reforzando lo que | herramientas que
infante en este ambientes se ha aprendido. | se pueden
proceso, estimulantes y | Es importante | adaptarse a los
incorporarse  al agradables de | mantener el orden, | infantes y
juego siendo eéste aprendizaje en la | control 'y un | finalmente captar
una actividad virtualidad, con | tiempo la atencion de los
natural. Contacto elementos determinado para | nifios de diferentes
de una manera méas visuales, su aplicacion. edades mediante
facil en el mundo atractivos para los grabacion de
que le rodea con infantes. clases, contar
experiencias cuentos,
significativas, disfrazarnos e
pero siempre inventar un cddigo
dentro de un de seflas para
contexto de comunicarse.
libertad y respeto.

Analisis: La mayoria de las docentes coinciden que se deben implementar estrategias didacticas creativas basadas en la animacion infantil, que
permitan la integracion y participacion de los infantes en las actividades, asi también el docente debe crear ambientes estimulantes de aprendizaje
en la virtualidad; una maestra indica claves para un aprendizaje exitoso en esta modalidad: paciencia, tranquilidad, y busqueda de recursos
interactivos que capten la atencién de los estudiantes, ademas en este proceso la participacion de la familia es fundamental para la construccion
del aprendizaje de los infantes.

9. Describa Ventajas Ventajas Ventajas Ventajas Ventajas Ventajas
¢Cuéles son las|- Permite al |- Diversidad de |-Elroldeldocente |- Al utilizar | -La ensefianza | - Se promueve la
ventajas y | docente materiales, juega un papel | recursos digitales | virtual nos obligaa | participacion de
desventajas de la | enfrentarse  con | recursos y | importante, es | de audio y video, | formarnos  para | los padres en las
aplicacion de la | profesionalismo herramientas quién elige y|me ha permitido | conocer distintos | actividades de
animacion infantil | este reto. tecnoldgicas que | aplica las | proporcionar softwares, sus hijos.
como  estrategia la docente puede | estrategias informacion a los | plataformas y |- Se los puede
aplicar. didacticas para las | niflos, motivarles | otras herramientas | aplicar mediante
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didactica en
clases virtuales?

las

- Mejora la calidad
educativa en los
entornos virtuales.

- Desarrolla las
inteligencias
multiples de los
infantes.

- Plataformas
virtuales es un

espacio atractivo
de aprendizaje.
Desventajas
-Desconocimiento
sobre el manejo de
recursos
didacticos
tecnoldgicos para
presentar en clase.
- La virtualidad no
supera a la
modalidad
presencial.

- Los infantes
tienen facilidad de
acceso a
diversidad de
materiales en casa.
- Desarrolla la
autonomia en las

actividades.
Desventajas

- El corto tiempo
de conexion a
clases.

- No todos los
nifios cuentan con
dispositivos

tecnoldgicos para
ingresar a clases.

- Internet inestable
- No recibir
acompariamiento
familiar

- No es lo mismo

ensefiar en la
virtualidad que en
lo presencial.

clases, y depende
de aquello para
motivar a los nifios
a aprender.

- La virtualidad
permite  a las
docentes innovar
la forma de
ensefianza, utilizar
nuevas estrategias,
seleccionar
métodos
Ilamativos que
sean practicos y
permitan al nifio
involucrarse en el

desarrollo de las

actividades

diarias.
Desventajas

- En su totalidad

los padres de

familia no brindan
el
acompafiamiento a
sus hijos.

- La conexion de
internet es
inestable en
algunos hogares.

el interés por
aprender los
contenidos y
temas a tratar.

- Orientar los

aprendizajes
mediante dibujos
animados, graficos

llamativos y
simulaciones de
movimientos éstos
ayudan al

aprendizaje de los
nifios.
- Hay posibilidad
de realizar trabajos
individuales y
grupales con la
aplicacion de la
animacion infantil.
Desventajas
- El uso excesivo
de multimedia y
juegos interactivos
puede ser adictivo
para los nifios.
- Se convierte en

un motivo de
distraccion, esta
propensos a los

que se pueden
utilizar en clases.
- Aplicar la

animacion infantil
en clases virtuales
es uno de los
recursos que los
docentes mas
utilizan para
motivar y animar a
los infantes a
aprender.
Desventajas

- Es complicado
saber a través de
una pantalla si el
nifio o nifia presta
atencion a lo que
la maestra estd
diciendo.

- Existe en los
infantes  mayor
pérdida de
atencion y
concentracion,
nifos

desmotivados y
buscan el minimo
detalle para
distraerse.

la proyeccion de
videos y
canciones de
fondo para las
dramatizaciones.
Desventajas
- Es un poco
complicado que
los nifios presten
atencion, se
distraen por todo
y el tiempo de

ellos es de
maximo 15
minutos.

- Las
computadoras,
celulares y
tablets no
funcionan
correctamente.
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- Insuficiencia de
herramientas
tecnoldgicas.

juegos y no prestar
atencion a los que
la maestra les esta
ensefiando.

- Provoca
cansancio visual y
problema fisico al
utilizar  equipos
tecnoldgicos en la
modalidad virtual.

- Menos contacto
humano, lo que
repercute
deficiencia en el
vinculo con el
maestro y
comparieros  de
clases.

- Existe ausencia
de contacto
humano y
abandono en casa.
- Es un reto captar
la atencion de los
nifios menores de
4 afos.

Anélisis: Las maestras consideran a la aplicacién de animacion infantil en la virtualidad como un gran reto, describen las ventajas de aplicar la
animacion infantil en esta modalidad, en primer plano permite a las docentes la busqueda de herramientas tecnoldgicas recursos y estrategias
didacticas interactivas en la virtualidad para proporcionar mayor informacion de manera creativa e innovadora con variedad de plataformas
digitales en actividades préacticas y ludicas; sin embargo, existen desventajas al conocer insuficientes herramientas tecnologicas para el ingreso
a clases, no contar con el apoyo de los padres; al permanecer un largo tiempo en internet puede convertirse en adictivo para los infantes.

Elaborado por: Aucatoma Tatiana
Fuente: Entrevista a Docentes
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DISCUSION DE LA ENTREVISTA

En base al analisis de las entrevistas aplicadas a docentes de educacién inicial, se

puede evidenciar.

Las estrategias didacticas son los medios, recursos, técnicas, actividades vy
procedimientos ordenados y secuenciales, que responden a las necesidades e intereses
de los infantes y éstas se pueden utilizar para orientar y guiar hacia el logro de objetivos
de aprendizajes de una manera ltdica, creativa e innovadora. En este sentido, conciben
a la animacion infantil como una estrategia didactica, que promueve a mejorar el
aprendizaje, permite adentrarse a un mundo de imaginacion, creatividad, fantasia
mediante la integracion del juego en toda su expresion; de acuerdo con (Pasa la Voz,
2017b) mediante el juego, los infantes desarrollan su imaginacion, aprenden a resolver
problemas sencillos y brinda una valiosa oportunidad de tomar decisiones

proporcionado placer y diversion.

Desde la perspectiva de las docentes, la importancia de implementar técnicas de
animacion infantil en planificaciones curriculares, radica en captar la atencion de los
infantes durante las clases virtuales, mediante la ejecucion de actividades interactivas
y juegos, para el logro de objetivos; (Pasa la Voz, 2017a) manifiesta que en Educacion
Inicial se debe realizar una planificacion con actividades cotidianas que permita el
empleo de materiales y recursos que disponen en casa, que sean sencillas y ludicas de
ejecutar, que no contenga en su mayoria la digitalizacion o internet para permitir que

todos los infantes puedan participar en estas acciones educativas.

Entre las técnicas de animacidn infantil como estrategias didacticas que se aplican en
la modalidad virtual son: dramatizacion, titeres, marionetas, disfraces, canciones
infantiles, bailes, talleres de plastilina, pinturas, colores, magia infantil y arte, juegos
de lenguaje, tradicionales y saldn, dinamicas, teatro, cuentos y pausas activas; con el
fin de participar, saber, hacer, descubrir y explorar para logar el aprendizaje de los
infantes; (Jara, 2019) manifiesta que para desarrollar un aprendizaje profundo y
significativo en los infantes, es primordial trabajar las actividades en compafiia de

varias técnicas que brinden oportunidades de compartir contenidos de forma ladica.
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Las docentes expresan, en la modalidad presencial la animacion infantil, se aplicaban
en los diferentes rincones, dentro y fuera del aula de manera directa y personalizada
entre el educador y estudiantes. Sin embargo, en el contexto virtual se adaptaron a
grabaciones de videos, considerar el tiempo de atencion de infantes frente a una
pantalla, buscar nuevos métodos, recursos interactivos, didacticos digitales, que sean
Ilamativos y novedosos; todas las maestras utilizan la plataforma Microsoft Teams
como espacio flexible, presentaciones en Power Point que integren audios, imagenes

y texto; YouTube, WhatsApp, Liveworksheets y juegos en Quizz y Educaplay.

En este sentido, la aplicacion de animacion infantil se centra en captar la atencion de
los estudiantes, con la implementacion de estrategias didacticas creativas que permitan
la integracidn y participacion de los infantes en las actividades mediante el juego, y
como fuente enriquecedora en el proceso de ensefianza — aprendizaje; asi también el
docente debe crear ambientes estimulantes en la virtualidad; ademas el apoyo de la
familia es fundamental en la formacion de los nifios; para sustentar (Pasa la Voz,
2021c) afirma que los entornos virtuales de aprendizaje brindan oportunidades para
desarrollar el proceso de ensefianza mediante la integracion de elementos del juego,
cautivan la curiosidad de los escolares, los motivan para alcanzar objetivos y demostrar

sus potencialidades y capacidades.

Las maestras consideran a las clases virtuales como un gran reto, describen las ventajas
de aplicar la animacién infantil en esta modalidad; en primer plano permite la
busqueda de herramientas tecnolégicas, recursos y estrategias didacticas interactivas,
creativas e innovadoras con variedad de plataformas digitales en actividades préacticas;
para la aplicacion de éstas (Pasa la Voz, 2021d) sugiere notificar a los padres de familia
con un dia de anticipacion los materiales que van a utilizar durante la clase y desarrollar
los contenidos planificados, éstos materiales son los que tienen en casa, y es necesario
explicar a los padres de familia la actividad que se va a ejecutar para que pueda
comprender y acomparniar a su hijo en este proceso; sin embargo, existen desventajas
al contar con insuficientes herramientas tecnologicas para el ingreso a clases, no tener
el apoyo de los padres y al permanecer un largo tiempo en internet puede convertirse

en adictivo para los infantes.
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ANALISIS DE DATOS CUALITATIVOS

Una vez presentado el cuadro de resultados del andlisis de la entrevista con su
respectiva discusion, en este apartado se refleja la matriz de triangulacién de datos de
las variables de la investigacion; variable independiente: animacion infantil y variable
dependiente: clases virtuales; mismo que permiten profundizar en el tema y enlazar
toda la informacion obtenida en la entrevista, el registro documental y la

fundamentacioén teérica.
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Cuadro 13

Triangulacién de datos de la Variable Independiente

CATEGORIA/
DIMENSION

ITEMS

RESPUESTAS
EXTRAIDAS DE LA
ENTREVISTA A
DOCENTES

RESPUESTAS
EXTRAIDAS DEL
REGISTRO
DOCUMENTAL

ARGUMENTO
TEORICO DE
AUTORES A LAS
CATEGORIAS

RESULTADOS
POR
CATEGORIAS

Variable Independiente: Animacion Infantil

Estrategia
didéactica

1.- ¢Cémo define
usted las estrategias
didacticas  utilizadas
para el nivel inicial?

Las docentes
consideran a las
estrategias  didacticas
como los medios,
recursos, técnicas,
actividades y
procedimientos

ordenados y
secuenciales, que
responden a las
necesidades e intereses
de los infantes; sirven
para orientar y guiar
hacia el logro de
aprendizajes de una
manera ludica, creativa
e innovadora mediante

Las actividades
propuestas se ajustan a
las estrategias didacticas,
para favorecer el
aprendizaje  en  los
infantes y el desarrollo
integral, en un ambiente
armoénico, de manera
participativa y
cooperativa en la
gjecucion de actividades
con el acompafiamiento
de la familia en casa; se
integra actividades
basadas en animacion
infantil, como vinculo
que genera interés por

Segun (Mariotti &
Cruz, 2021) el
docente en quien guia
y orienta el
aprendizaje de los
infantes, a través de
métodos, estrategias
y actividades que
estimulan el interés
por aprender, asi
también para
demostrar las
capacidades, y
destrezas ya
desarrolladas y los
que aun les falta por
lograrlos. Por otro

En base a la
entrevista,  registro
documental y soporte
de autores coinciden
que: las estrategias
didacticas son un
conjunto de técnicasy
actividades

orientadas a favorecer
el aprendizaje
fructifero en los
infantes basados en la
creatividad,

imaginacion,

motivacion y
participacion activa a
través de  ideas

71




el juego, a la par|aprender a través de | lado, el (Ministeriode | innovadoras y
vinculados al | acciones creativas Yy | Educacion, 2016) | ludicas; con la
desarrollo  de la | dindmicas para | menciona, es | aplicacion de la
autonomia personal. desarrollar destrezas; | primordial presentar | imitacion, el arte, el
2.- ¢(Considera usted | Todas las docentes | potenciar habilidades vy | actividades que | juego, rimas,
que la animacién | conciben a la | capacidades de los | contemplen  varias | actividades de
infantil es una | animacion infantil | infantes; utilizan como | posibilidades de | experimentacion,
estrategia  didactica? | como una estrategia | eje transversal al juego; | soluciones, que sean | observacion, juegos
Si, no ¢por qué? didactica porque se | las estrategias didacticas | creativas y ludicas; | de desplazamiento, y
involucra al juego en | aplicadas son: la | brindar valiosas | el dialogo, todos éstos
toda su expresion, | imitacion, el arte, el | oportunidades para | como fuentes
permite a los infantes | juego, rimas, | que los infantes | inagotables de
adentrarse a un mundo | experimentacion, puedan dibujar, | experiencias
de imaginacion, | observacion, construir, armar e | enriquecedoras en los
creatividad, fantasia a | desplazamiento 'y el | inventar cosas. infantes.
través del desarrollo de | dialogo; los cuales se
actividades desde una | adaptan a las
perspectiva lGdica vy | caracteristicas de los
divertida. nifios acorde a su edad.
Técnicasde |3.- ¢Por qué es|La importancia radica | La aplicacion de las | (Cérdoba y otros, |En base a |la
animacion importante incluir en | en captar la atencion de | técnicas de animacion | 2017) fundamentan | entrevista,  registro
infantil las planificaciones la | los infantes durante las | infantil genera | que en la etapa | documental y
animacion infantil | clases virtuales, | aprendizajes desde una | preescolar los pilares | opiniones de autores,
como estrategia | mediante la ejecucion | perspectiva innovadora | de la  educacion | sefialan  que: la
didactica en la | de actividades | al considerar actividades | inicial conforman el | aplicacion de técnicas
modalidad virtual? interactivas y | ludicas, Ilamativas e | arte, el juego, la | de animacion infantil
divertidas, parael logro | interesantes que | literatura y la | como: la
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de objetivos de

4.- ¢Qué técnicas de
animacion infantil
emplea usted como
estrategias didacticas
durante las clases
virtuales en el nivel
inicial?

aprendizajes.

Las técnicas de
animacion infantil
utilizadas  por las
docentes en la
modalidad virtual se
basan en:
dramatizacién, titeres,
marionetas, disfraces,
canciones infantiles,
bailes, talleres de
plastilina, pinturas,
colores, magia infantil
y arte, juegos de
lenguaje, tradicionales
y salon, dindmicas,

teatro, cuentos y pausas
activas; con el fin de
participar, saber, hacer,
descubrir 'y explorar

para logar el
aprendizaje de los
infantes.

despiertan el interés de
los estudiantes  por
aprender 'y descubrir;
favorece a la atencion y
concentracion del
infante; las docentes
aplican técnicas como:
dramatizacién, teatro,
titeres, dibujo y pintura,

cuentos, canciones
infantiles y uso del
material reciclable,
permitiendo desarrollar
su creatividad e
imaginacion.

exploracién del
medio, éstas  son
actividades

primordiales que

dirigen y orientan el
aprendizaje en la
primera infancia, de
cara a promover un
desarrollo integral a
partir de acciones: el
juego de roles, la
dramatizacion, la
lectura de cuentos con
pictogramas,  entre
otros.

dramatizacion,

titeres,  marionetas,
disfraces, canciones
infantiles, bailes,
talleres de plastilina,
pinturas, colores,
magia infantil, arte,
teatro, narracion de

cuentos; ademas
dindmicas,  juegos
tradicionales y de

lenguaje, todas éstas
permite sembrar
conocimientos de una
forma ladica y amena
a los infantes y su fin
es captar la atenciony

concentracion en
clases, es asi que abre
puertas a la
expresion,

imaginacion y
creatividad,

fundamentandose en
que éstas impulsan
hacia el logro de

aprendizajes

significativos;  para
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ello se debe elaborar
una planificacién con
actividades creativas,
que se vean reflejadas
estas técnicas.

Aprendizaje

8.- ¢De qué manera
usted promueve el
aprendizaje dinamico,
innovador y
participativo de los
infantes con respecto a
las técnicas de
animacion infantil
como estrategias
didacticas en el nivel
inicial?

La mayoria de las
docentes coinciden que
se deben implementar
estrategias  didacticas
creativas basadas en la
animacion infantil, que
permitan la integracion
y participacion de los
infantes en las
actividades, asi
también el docente
debe crear ambientes
estimulantes de
aprendizaje en la
virtualidad; una
maestra indica claves
para un aprendizaje
exitoso en esta
modalidad: paciencia,
tranquilidad, y
busqueda de recursos
interactivos que capten
la atencién de los

Estas actividades
conllevan  hacia la
aplicacion de animacion
infantil, convirtiéndose
en un eje central en el
proceso de aprendizaje
en los infantes, donde
puntualiza la préctica de
actividades para una
mejor comprension de la

tematica. Las
actividades estan
planteadas desde la
perspectiva ludica,
creativa, innovadora,

interesante y desafiante
para los infantes, pues de
esta manera estimula la
curiosidad por aprender.

Segun (Ministerio de
Educacion, 2016) es
importante aumentar

el tiempo en que los
infantes aprenden
haciendo, cuando
emplean y trabajan
con materiales
concretos que les
permita la
manipulacion; al

mismo tiempo ofrecer
oportunidades  para
que los nifios puedan
explorar,
experimentar, jugar y
crear, mientras lo
hacen, el maestro
establece un diélogo
con ellos para
promover el
aprendizaje.

De acuerdo a la

entrevista,  registro
documental y
sustento tedrico se
concluye que: el
tiempo, espacio vy
organizacion son
aspectos

fundamentales para
generar aprendizajes

en los infantes, al
mismo tiempo
ejecutar actividades

desafiantes que
despierte el interés y
curiosidad por
descubrir, favorece el
desarrollo de
destrezas, habilidades
y capacidades, porque
al hacerlo dan rienda
suelta a su
imaginacion, asi la
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estudiantes, ademas en
este proceso la
participaciéon de la
familia es fundamental
para la construccion del

construccién del
conocimiento sera de
manera espontanea y
natural. Por lo tanto,
los infantes aprenden

aprendizaje de los mejor cuando hacen,
infantes. experimentan y
juegan.
Elaborado por: Aucatoma Tatiana
Fuente: Entrevista — Registro Documental
Cuadro 14
Triangulacion de datos de la Variable Dependiente
CATEGORIA/ ITEMS RESPUESTAS RESPUESTAS ARGUMENTO RESULTADOS
DIMENSION EXTRAIDAS DE LA | EXTRAIDAS DEL TEORICO DE POR
ENTREVISTA A REGISTRO AUTORES A LAS CATEGORIAS
DOCENTES DOCUMENTAL CATEGORIAS

Variable Dependiente: Clases Virtuales

Ensefianza en
linea

5.- Con relacién a la
aplicacién de
animacion infantil
como estrategia
didactica ¢De queé
manera usted realizaba

Todas las docentes
manifiestan que se
aplicaban las técnicas
de animacion infantil
en la  modalidad
presencial de forma

Las actividades
establecidas contribuyen
a la ensefianza en linea y

representa el quehacer
docente de  manera
eficiente, buscando la

(Rueda y otros, 2017)
puntualizan que el
docente en su rol de

mediador y
facilitador de
aprendizajes bajo la

En concordancia con
la entrevista, registro
documental y soporte
de autores, se
evidencia que: el
desarrollo de la
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en la  modalidad
presencial 'y qué
adaptaciones
implemento para las
clases virtuales?

directa y personalizada

entre el docente vy
estudiantes, se
aplicaban  en  los
diferentes rincones,

dentro y fuera del aula.
Sin embargo, en la
modalidad virtual, las
docentes
implementaron
adaptaciones como
grabaciones de videos,
considerar importante
el limite del tiempo de
atencion de infantes
frente a una pantalla,

buscar nuevos
métodos, recursos
interactivos, didacticos
digitales, que sean

Ilamativos y novedosos

que  despierte la
curiosidad por
descubrir 'y adquirir

aprendizajes.

manera de llegar a los
nifios mediante el dialogo
y el juego como forma
ludica en educacion
inicial, asi  favorecer
aprendizajes Optimos y
que aportan a su
desarrollo integral. Las
docentes en su rol de
mediador buscan medios
digitales enriquecedores
para instruir de manera
creativa y lldica, brinda
oportunidades de
afectividad mediante la
comunicacion,

intercambio de ideas y
opiniones, de esta manera
las clases virtuales se
vuelven mas interesantes
para los nifios.

modalidad virtual
debe  motivar e
incentivar a la
participacion activa
en la ejecucion de
acciones previamente
planificadas y centrar
en el aprendizaje de
los estudiantes; asi
también su postura
actitudinal demanda
la adquisicion de
nuevas competencias
como la
responsabilidad y
compromiso para
favorecer el proceso
de construccion de
conocimientos de los
infantes.

animacion  infantil
durante las clases
virtuales, ha
resultado una
posibilidad de

busqueda de nuevas
herramientas,
recursos  didacticos
interactivos digitales,
éstas deben abordar
aspectos como
interesantes, ludicos
y pertinentes para la
edad de los infantes;
y ademas la
implementacion  de
materiales y recursos
disponibles en el
hogar; con el fin de
brindar un
aprendizaje lleno de
experiencias
motivadoras y
significativas para los
infantes.

Proceso de
ensefanza —
aprendizaje

7.- Desde su
experiencia como
docente ¢De qué modo

Se puede evidenciar, el
rol del docente es
primordial como

Las actividades
planteadas son esenciales
para el desarrollo de

(Cérdoba & Arrieta,
2017) expresan que el
proceso de ensefianza

En relacion con la
entrevista,  registro
documental y opinién
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usted utiliza la | mediador de | destrezas y habilidades | - aprendizaje aplicado | de autores, se deduce
animacion infantil | aprendizajes, es quien | de los infantes; ladocente | en el nivel inicial | que: las actividades
como estrategia | motiva y anima a los | guia, orienta y refuerza | debe contener una | basadas en la
didactica para | infantes a realizar | actividades para que el | vision a una | animacién  infantil
fortalecer el proceso | actividades practicas, | aprendizaje del infante | educacion integral, | brindan una
de ensefianza  — | creativas y dinamicas | sea efectivo; asi también | que favorezca el | oportunidad valiosa
aprendizaje en la | para adquirir | mantienen un orden en la | apoyo en la|de formacion del
modalidad virtual? experiencias ejecucion de actividades | formacion de | infante, al ser los
significativas de | y establece la secuencia | personas con un | actores y
conocimiento, se aplica | de pasos para lograr el | pensamiento critico y | protagonistas de su
la animacién infantil | objetivo; al considerar | reflexivo, que | propio aprendizaje, al
para captar la atencion | primordial el | participen con | participar, actuar y
de los estudiantes | acompafiamiento del | autonomia y | jugar; asi también el
mediante el juego, Yy | docente y familia en este | responsabilidad; rol del docente es
como fuente | proceso educativo. | estos procesos deben | empatico y mediador,
enriquecedora en el | Ademaés, utiliza métodos | posibilitar el | para guiar y
proceso de ensefianza — | interactivos con | desarrollo de | transmitir
aprendizaje. preguntas y respuestas, | capacidades y | contendidos de forma
experimentacion y | permitir que ellos | ordenada y
elaboracion de | sean como autores | secuencial,
actividades practicas que | centrales de su propio | considerando varios
generan interés y | aprendizaje en los | aspectos que le
curiosidad de los infantes | infantes. rodean al estudiante
por adquirir en su contexto.
conocimientos.
Interaccion | 9.- Describa (Cuéles | Las maestras | Las actividades | (Lopez & Avila, |En  base a la
entornos son las ventajas y consideran que aplicar | planteadas  por  las | 2021) manifiestan, | entrevista,  registro
virtuales desventajas de la la animacion infantil en | maestras, permite la | cuando se utiliza la | documental y aporte
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aplicacion de la
animacion infantil
como estrategia
didactica en las clases
virtuales?

esta modalidad, en
primer plano permite la
busqueda de
herramientas

tecnoldgicas recursos y
estrategias  didacticas
interactivas en la
virtualidad para
proporcionar  mayor
informacion de manera
creativa e innovadora
con variedad de
plataformas  digitales
en actividades practicas
y ladicas; sin embargo,
existen desventajas al
conocer insuficientes
herramientas

tecnolégicas para el
ingreso a clases, no
contar con el apoyo de

los padres; al
permanecer un largo
tiempo en internet

puede convertirse en
adictivo  para  los
infantes.

interaccion en entornos

virtuales, haciendo
énfasis en actividades
Ilamativas que favorece
al aprendizaje
significativo del
estudiante, propicia el

didlogo y la creatividad
de los infantes para crear
nuevas cosas, generando
asi  un  aprendizaje
ameno. De la misma
manera, se evidencia la

comunicacion entre
docente y estudiante,
fortaleciendo lazos

afectivos de confianza e
integracion al contexto
educativo para ejecutar
acciones que conllevan a
la formacion del infante
de forma dindmica;
dichas actividades atrae
la atencion de los infantes
y su participacion activa
en la construccion del
conocimiento, las tareas
escolares estan enfocadas

tecnologia con los
infantes se logra
captar la atencion
siempre y cuando se
realice un manejo
adecuado de
estrategias didacticas

acorde como recursos

audiovisuales con
caracteristicas  que
posibilite el interés

por descubrir; asi el

docente como
mediador y
facilitador de
aprendizajes debe

brindar un escenario
ludico y Ilamativo,
por ejemplo juegos
que permita la
participacién de todos
los estudiantes, un
espacio que priorice
la comunicacion oral
y Ccreativa, en un
ambiente de

confianza y libertad
que favorezca la

de autores, se resume

que: Al aplicar la
animacion infantil
como actividades

creativas, favorece la

interaccion entre
estudiantes y
docente, al compartir
el  didlogo, las
opiniones,
experiencias,
sentimientos y
emociones al ejecutar
aquellas  acciones,
dicho esto se debe
brindar un espacio
que les  permita
expresarse
espontaneamente,
demostrar sus
habilidades y

capacidades,

valorarlos como un
ser valioso; aun en la
virtualidad, todo esto
crea un ambiente
estimulante y
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en la ejecucion mediante
el juego, éstas se aplica
en plataformas virtuales
como Zoom o Microsoft
Teams establecidas por la
institucion.

imaginacion y
creatividad de los
infantes al realizar

diferentes acciones.

generador de lazos de
confianza.

TICS

6.- ¢En qué tipo de
herramientas
tecnoldgicas y
recursos didacticos se
apoya usted para
desarrollar la
animacion infantil en
las clases virtuales del
nivel inicial?

Para las clases
virtuales, todas las
docentes utilizan la
plataforma Microsoft
Teams como un
espacio de aprendizaje
flexible, establecida
por la Institucion
Educativa; y apoyos
multimedia que
integren audios,
imagenes, texto y sean
interactivos;
diapositivas en Power
Point y YouTube para
videos y canciones
infantiles, WhatsApp,
Liveworksheets hojas
de trabajo en forma
digital, juegos con
Quizz y Educaplay.

Las actividades
enunciadas en la
planificacion aportan al
desarrollo integral del

estudiante con el empleo
de las TICS como medio
interactivo  para la
observacion de videos,
canciones, cuentos; Yy
segun la realidad actual
las evidencias de los
trabajos realizados por
los infantes en casa, se
los envia a las docentes
plataformas  digitales;
esto permite controlar el

proceso académico
durante las  clases
virtuales.

Para (Borjas y otros,
2015) las TICS son
instrumentos

fundamentales  que
favorecen la calidad
en el proceso de
ensefianza —
aprendizaje, ésta se
visualiza como un
medio interactivo que
facilita la busqueda
de recursos digitales

como mediadores
pedagdgicos para
desarrollar en
procesos de

aprendizaje
significativos,
pertinentes,
interesantes, ladicos
y participativos; en
este contexto las

En coherencia con la
entrevista,  registro
documental y opinién
de autores,
manifiestan que: el
empleo de las TICS,
como  herramientas
digitales, la
plataforma Microsoft
Teams, Power Point,
YouTube WhatsApp
y Liveworksheets son
primordiales para
desarrollar

actividades creativas
basadas en la
animacién infantil y a
su vez el desarrollo
de habilidades vy
destrezas de los
infantes, con el
propdsito de generar
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docentes del nivel
inicial utilizan
videollamadas,
mensajes de voz,
proyeccion de texto
con letras de tamafio
grande, imagenes
coloridas y llamativas
con un tamafio
estimado a la edad de
los infantes,
canciones infantiles,
videos y mas;
desarrollando asi una
didactica creativa e
innovadora.

aprendizajes 6ptimos,
de cara a mejorar el
proceso de ensefianza
— aprendizaje.

Elaborado por: Aucatoma Tatiana
Fuente: Entrevista — Registro Documental
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DISCUSION GENERAL DE RESULTADOS

Mediante la informacion recabada a partir de la aplicacion de instrumentos cualitativos
como la entrevista a docentes, y el registro documental, se elabor6 una triangulacién
de datos, donde se relaciona las categorias, respuestas de las docentes, actividades
planificadas y sustento tedrico, para ahondar el tema de estudio y en funcion de aquello

se obtuvo los siguientes resultados.

En lo que concierne a la variable independiente que hace referencia a la animacion
infantil, se logr6 el siguiente analisis: Las estrategias didacticas empleadas por las
docentes en el nivel inicial son creativas, dinamicas y ludicas, al trabajar con las fichas
de actividades establecidos en el plan Educativo Aprendemos Juntos en Casa y hacen
referencia a la animacion infantil en la cual se integra al juego en toda su expresion, al
considerar actividades basadas en la experimentacion, observacion, dialogo,
creatividad, imaginacion, arte y motivacion, orientadas a favorecer el aprendizaje

fructifero en los infantes.

Ademas, las técnicas de animacion infantil que se vieron plasmadas en las
planificaciones de las maestras bajo la modalidad virtual son: la dramatizacion, titeres,
marionetas y disfraces, éstas son empleadas ocasionalmente, mientras que las
canciones infantiles, bailes, talleres de plastilina, pinturas, colores, magia infantil, arte,
teatro, narraciéon de cuentos, dindmicas, juegos tradicionales y de lenguaje; éstas lo
aplican continuamente, segin los contenidos a tratar y las posibilidades de su
ejecucion; también su propdésito conlleva a captar la atencion, el interés, los deseos por
conocer y descubrir nuevas cosas en el mundo del aprendizaje en la primera infancia,
las docentes aseveran que a los nifios siempre se les debe motivar y que ellos se sientan

coémodos en realizar cualquier actividad, que disfruten y jueguen.

Por ende, la aplicacion de animacion infantil es primordial en el nivel inicial puesto
que favorece al quehacer docente de manera eficiente con ideas innovadoras y
creativas; asi también a los infantes en su desarrollo integral al brindar un espacio de
ser ellos mismos, expresarse sin temor, su integracién y participacién en actividades

sin sentir timidez y obligacion por hacerlo, mas bien adquirir aprendizajes de manera
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espontanea y natural respetando su ritmo de aprendizaje; por eso se considera que los
infantes aprenden mejor cuando hacen, experimentan y juegan; por lo tanto, siempre
es primordial considerar aspectos como el tiempo, espacio y organizacion para

alcanzar la formacion adecuada de los infantes en Educacién Inicial.

En concordancia con el resultado, existe la similitud a lo que expresa (Medina Sanchez
y otros, 2015), ensefiar desde la creatividad en educacion inicial, trae consigo potenciar
las habilidades, destrezas, capacidades y fomentar valores; considerando que los
infantes se expresan artistica y creativamente; por tal motivo se debe estimular la
creatividad de ellos en un lugar de afecto, libertad de expresion, arménico y de
confianza, para lograr aquello el docente debe establecer las estrategias adecuadas para

conseguir tales propositos.

En lo que corresponde a la variable dependiente: clases virtuales, se alcanzd los
siguientes analisis: En la modalidad virtual, en primer lugar lo que hacen las docentes
es llegar a los nifios y nifias mediante el dialogo, crear lazos de amistad y confianza a
través de las pantallas, permitir que ellos sean los actores centrales y protagonistas de
su propio aprendizaje, su rol es empatico y mediador; para lo cual las maestras disefian
un escenario educativo agradable y estimulante para llevar a cabo la aplicacién de la
animacion infantil como estrategia didactica en el nivel inicial, también consideran

fundamental la participacion de la familia en todo este proceso.

Asimismo, las docentes expresaron que la aplicacion de animacion infantil en la
modalidad presencial fue mas directa y personalizada, se los ejecutaba en los diferentes
rincones de juego — trabajo dentro y fuera del aula, el contacto con el docente y
comparieros era primordial para su desarrollo evolutivo; en cambio, las adaptaciones
que realizaron a la virtualidad fue crear un espacio comodo y adecuado en casa para la
aplicacion de actividades de animacion infantil, también el empleo total de materiales
disponibles en el hogar hacen mayor énfasis en el uso de materiales concretos, los
cuales permiten la manipulacion y observacion como resultado adquieren mayor

efectividad en su aprendizaje.
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En misma linea, las docentes expresan que la modalidad virtual ofrece una innovacion,
y busqueda de nuevas estrategias de animacion infantil y recursos didacticos
interactivos digitales, utiles para ofrecer oportunidades de aprendizaje a los infantes;
sin embargo éstas deben contener caracteristicas acorde a la edad mental y cronologica
de los infantes, el tiempo de atencion frente al computador, los materiales disponibles
en el hogar; ademéas que sean divertidos, llamativos y ludicos, que responda a las

necesidades e intereses de los estudiantes en esta etapa escolar.

En definitiva, las clases virtuales permitio a las docentes el empleo de las TICS, como
herramientas digitales, la plataforma Microsoft Teams, Power Point para
presentaciones ludicas y animadas, YouTube para proyectar canciones, videos,
cuentos, WhatsApp para enviar audios, tareas, videos y mas; y Liveworksheets como
hojas interactivas de trabajo online; todos éstos son primordiales para desarrollar
actividades creativas basadas en la animacién infantil y el logro de habilidades y

destrezas de los infantes, con el proposito de generar aprendizajes 6ptimos.

En relacion a lo expuesto anteriormente, las clases virtuales en educacion inicial
conlleva a un cambio en el &ambito educativo, en este sentido (Paz & Jaunarena, 2020)
aseveran que, el uso de las TIC por parte de docentes y estudiantes, surge la necesidad
de reflexionar sobre los métodos de ensefianza-aprendizaje, crear e implementar
estrategias didacticas digitales flexibles y adaptables al contexto de los infantes; asi
también cambiar la préctica tradicional por procedimientos creativos, innovadores y
flexibles que garantice un aprendizaje significativo, relevante, eficaz y de calidad, esto
implica dar mayor énfasis al proceso de autonomia y descubrimiento en el aprendizaje

de los estudiantes.

Por otro lado, existen factores que determinan las deficiencias en la ejecucion de
actividades de animacion infantil para el desarrollo de aprendizaje de los infantes,
como la conexidn inestable del internet, no recibir el acompafiamiento familiar y falta
de accesibilidad a herramientas y recursos digitales, todo esto repercute en la

construccion del conocimiento del preescolar.
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3.2 Idea a defender

Posterior al anélisis de la informacidn obtenida, se mantiene la postura de que la
animacion infantil se puede aplicar como estrategia didactica durante las clases
virtuales en educacion inicial y son de gran relevancia para generar una ensefianza
inspirada en la motivacién, creatividad, imaginacién y arte, que produce un cambio
significativo en el proceso de aprendizaje; asi también las técnicas de animacién
infantil que dan mayor realce en la modalidad virtual son los titeres, teatro, canciones
infantiles, narracion de cuentos, dindmicas, talleres de arte y juegos; todos éstos como
fuentes inagotables de experiencias enriquecedoras para lograr aprendizajes fructiferos

en los infantes.

La situacion actual del pais gener6 el cambio de métodos de ensefianza y aprendizaje
en el &mbito educativo, sobre todo en educacién inicial, afectando a los nifios y nifias
menores de seis afios, por tal motivo se ha realizado adaptaciones en planificaciones
curriculares, horarios, adecuaciones en el hogar, etc.; en este sentido, la presente
investigacion busco conocer los beneficios de la animacion infantil como estrategia
didactica durante las clases virtuales con el propésito de brindar oportunidades de
aprendizaje a los infantes al considerar todos los aspectos que le rodean, crear un
ambiente estimulante, agradable y afectivo, esto se logré abordar con la revisién
exhaustiva de las literatura a lo largo de la investigacion, la entrevista aplicada a

docentes y el registro documental del analisis de las planificaciones de las docentes.

Cabe mencionar que las maestras buscan la manera de llegar a los nifios mediante el
dialogo, ademas con actividades creativas y ludicas basadas en la animacion infantil
para captar la atencién e interés de los infantes frente al computador, y es
imprescindible considerar el tiempo estimado de su atencion en cada subnivel de
educacion. Es necesario dar a conocer que la paciencia, la tranquilidad y la basqueda
de nuevos recursos interactivos digitales, favorece el éxito del proceso de ensefianza —

aprendizaje en la modalidad virtual.
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CAPITULO IV

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1 Conclusiones

Por medio de la revision tedrica en articulos, libros, revistas y repositorios, se
concibe a la animacion infantil como estrategia didactica que se puede aplicar
durante las clases virtuales y aporta de manera significativa en el proceso de
ensefianza — aprendizaje en educacion inicial; permite a los infantes construir su
conocimiento mediante el juego y también favorece al quehacer docente de manera
eficiente para impartir contenidos desde una perspectiva innovadora y ladica al
desarrollar la creatividad, participacion activa, motivacién, atencion e interés de
los estudiantes por aprender, asi (Lopez & Avila, 2021) afirman que el educador
debe brindar un escenario atractivo, donde plantea juegos y sean participes los
infantes, un espacio que priorice el dialogo, la expresion oral y creativa, un
ambiente que genere lazos de confianza y la creacién en los nifios, con el fin de

favorecer aprendizajes fructiferos.

De acuerdo a los datos recolectados por medio del instrumento cualitativo la
entrevista, se presentan las ventajas de la animacion infantil como estrategia
didactica durante las clases virtuales, en sintesis se afirma que mejora el proceso
de aprendizaje de los infantes, tienen facilidad de acceso a materiales y recursos
que se encuentran en casa, desarrolla la autonomia, favorece la motivacion y la
participacion activa en la ejecucion de actividades, estimula las actividades
individuales y grupales con el apoyo de la familia en casa; a las docentes permite
el empleo de diversidad de materiales, recursos y herramientas tecnoldgicas,
posibilita la seleccion de estrategias didacticas innovadoras para la modalidad
virtual, promueve la innovacion y capacitacion en la aplicacion de animacion

infantil como estrategia didactica.

Conforme a la informacion analizada en el registro documental, se propone una

guia de actividades de animacion infantil para ser empleadas como estrategias
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didacticas, cuenta con actividades donde se enfatiza al juego, estan basadas en la
creatividad y arte, son novedosas, ludicas y divertidas que favorecen la expresion
con libertad y autonomia, priorizan la participacion activa e imaginacion, de cara
a fortalecer habilidades, capacidades y destrezas de los infantes en todas sus areas
de desarrollo; éstas se pueden aplicar con facilidad en la modalidad virtual y son
adaptables a cualquier contexto, estdn dirigidas a docentes y nifios de los
subniveles 1 y Il de educacién inicial, con el fin de brindar aprendizajes

significativos y experiencias enriquecedoras durante la primera infancia.

4.2 Recomendaciones

Ampliar el conocimiento sobre la animacion infantil como estrategia didactica para
ser aplicadas durante las clases virtuales, centradas en teorias existentes por
opiniones de autores, que dan énfasis en sus aportes para mejorar la calidad
educativa en el nivel inicial, igualmente, permite a las docentes adentrarse en una
nueva perspectiva de ver la educacién inicial, como oportunidad valiosa y
aprovechar al madximo compartiendo y transmitiendo experiencias significativas
para la vida y que desde ya sirve para la formacién de los infantes como seres

humanos integros.

Considerar importante el sentido de aplicar la animacion infantil, éstas vistas como
estrategia didactica, puesto que trae consigo ventajas que dan paso a un cambio en
la manera de ensefianza en el nivel inicial, asi también genera aspectos en los
infantes en su forma de aprender, a la par se involucra la participacion de la familia

en todo este proceso.

Al ejecutar una guia de actividades de animacion infantil, se recomienda a las
docentes reflexionar sobre las caracteristicas y aspectos de cada infante de acuerdo
al subnivel que pertenece, preparar los materiales, recursos con anterioridad para

que su aplicacion sea exitosa.
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Anexo 1: Red de Inclusion

Clases virtuales

e ——

Elaborado por: Aucatoma Tatiana
Afio: 2021

95



Anexo 2: Operacionalizacion de Variables

Cuadro 15

Operacionalizacion de la Variable Independiente

V.l. Animacion infantil

CONCEPTUALIZACION | DIMENSIONES/CATEGORIAS | INDICADORES ITEMS/PREGUNTAS TECNICASE
INSTRUMENTQOS

La animacion infantil es una ¢Colmo  define usted las

estrategia  didactica que estrategias didacticas utilizadas

abarca un conjunto de | Estrategia didactica actividades para el nivel inicial?

procedimientos, técnicas e

instrumentos  innovadores, . .

creativos y dinamicos; que (,C_onsn_i,era _usteo_l que la

se emplean para mejorar el animacion infantil es  una TECNICA

aprendizaje de los infantes
(Diaz & Campusano, 2017).

Técnicas de animacion infantil

Desarrollo de
habilidades y
destrezas
Aprendizaje
Recreacion
Entretenimiento

Habilidades
cognoscitivas
Conductas

estrategia didactica? Si, no ¢por
qué?

¢Por qué es importante incluir en
las planificaciones la animacion
infantil como estrategia didactica
en la modalidad virtual?

¢Qué técnicas de animacion
infantil emplea usted como
estrategias didacticas durante las
clases virtuales en el nivel
inicial?

¢De qué manera usted promueve
el aprendizaje dindmico,
innovador y participativo de los

e Entrevista
e Observacion no
participativa

INSTRUMENTO

e Guionde
preguntas
abiertas

e Registro
Documental

96




Aprendizaje

Valores
Interaccion Social

infantes con
técnicas de animacién infantil
como estrategias didacticas en el
nivel inicial?

respecto a las

Elaborado por: Aucatoma Tatiana

Cuadro 16

Operacionalizacion de la Variable Dependiente

V.D. Clases Virtuales

CONCEPTUALIZACION | DIMENSIONES/CATEGORIAS | INDICADORES ITEMS/PREGUNTAS TECNICASE
INSTRUMENTQOS

Ensefianza en linea, hace Modalidad de Con relacién a la aplicacion de

referencia al desarrollo de la educacion animacion  infantil  como

dindmica de ensefianza — Participaciones estrategia didactica ¢De qué

aprendizaje que es realizado | Ensefianza en linea docentes — manera usted realizaba en la

de forma virtual, donde los estudiantes modalidad presencial y qué
docentes y estudiantes puede Herramientas adaptaciones implement6é para TECNICA

interactuar, se apoya en las

Tecnologias de la
Informacion y
Comunicacion, para
proporcionar ambientes

educativos adecuados y de
calidad (Céceres B. N.,
2021).

Proceso de ensefianza - aprendizaje

tecnoldgicas
Entorno digital

Entorno educativo
Adquisicién de
conocimientos
Desarrollo de
habilidades,
destrezas
Estrategias
didacticas

las clases virtuales?

Desde su experiencia como
docente ;De qué modo usted
utiliza la animacion infantil
como estrategia didactica para
fortalecer el proceso de
ensefianza — aprendizaje en la
modalidad virtual?

e Entrevista
e Observacion no
participativa

INSTRUMENTO

e Guionde
preguntas
abiertas

e Registro
Documental
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Interaccion entornos virtuales

TICS

Recursos
didacticos

Espacios y
ambientes
Socializacién
Comunicacion
Construccion
colectiva de
conocimiento y
aprendizaje

Herramientas
tecnoldgicas
educativas

Recursos
educativos digitales

Describa ¢Cuales son las
ventajas y desventajas de la
aplicacion de la animacion

infantil como estrategia
didactica en las clases
virtuales?

¢En qué tipo de herramientas
tecnoldgicas y recursos
didacticos se apoya usted para
desarrollar la animacion infantil
en las clases virtuales del nivel
inicial?

Elaborado por: Aucatoma Tatiana
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Anexo 3: Carta de Compromiso

CARTA DE COMPROMISO

Ambato, 28/Octubre/2021

Doctor

Marcelo Nuiiez Espinoza Mg.

Presidente

Unidad de Integracion Curricular

Carrera de Educacion Inicial

Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion

Mg. Franklin Flores en mi calidad de Rector de la Unidad Educativa Hispano América,
me permito poner en su conocimiento la aceptacién y respaldo para el desarrollo del
Trabajo de Integracion Curricular bajo el Tema: “LA ANIMACION INFANTIL
COMO ESTRATEGIA DIDACTICA DURANTE LAS CLASES VIRTUALES EN
EDUCACION INICIAL” propuesto por la estudiante Mirian Tatiana Aucatoma
Santillan, portadora de la Cédula de Ciudadanfa , 0202494464 estudiante de la Carrera de
Educaci6n Inicial Faculiad de Ciencias Humanas y de la Educacién de la Universidad
Técnica de Ambato.

A nombre de la Institucion a la cual represento, me comprometo a apoyar en el desarrollo
del proyecto.
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Atentamente.
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032513394
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Anexo 4: Consentimientos Informados

Link Docentes

https://utaedu-
my.sharepoint.com/:b:/g/personal/jimenapmantilla_uta_edu_ec/EdE_5YYIQKRLIEV
fBNA63BABsP3RctFm2ca_fckCel6gLA?e=F8Vm77

Anexo 5: Instrumentos validados a juicio de expertos

https://utaedu-
my.sharepoint.com/:b:/g/personal/jimenapmantilla uta edu ec/Eaxno6P9HA5L|ThJ
Uzo4FHMBTUUmMErM1-rCOP QYPg-5Ng?e=jGDVQd
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https://utaedu-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/jimenapmantilla_uta_edu_ec/EdE_5YyIQKRLiEVfBNA63BABsP3RctFm2ca_fckCeI6gLA?e=F8Vm77
https://utaedu-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/jimenapmantilla_uta_edu_ec/EdE_5YyIQKRLiEVfBNA63BABsP3RctFm2ca_fckCeI6gLA?e=F8Vm77
https://utaedu-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/jimenapmantilla_uta_edu_ec/Eaxno6P9Hd5LjTbJUzo4FHMBTUumErM1-rC0P_QYPg-5Ng?e=jGDVQd
https://utaedu-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/jimenapmantilla_uta_edu_ec/Eaxno6P9Hd5LjTbJUzo4FHMBTUumErM1-rC0P_QYPg-5Ng?e=jGDVQd
https://utaedu-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/jimenapmantilla_uta_edu_ec/Eaxno6P9Hd5LjTbJUzo4FHMBTUumErM1-rC0P_QYPg-5Ng?e=jGDVQd

Anexo 6: Cronograma de aplicacion de Entrevista

) UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
7y | | FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
24 CARRERA DE EDUCACION INICIAL

Cronograma para la aplicacion de entrevistas

CRONOGRAMA PARA ENTREVISTAS
Docentes Horarios
Fecha Hora
Mg. Anita Moreta — Inicial |1B Martes 7/Dic/2021 | De 7:00 a 7:20
Mg. Yolanda Pomboza — Inicial 1A | Martes 7/Dic/2021 | De 7:25a 7:45
Lic. Elsa Analuisa — Inicial IB Jueves 9/Dic/2021 | De 7:00 a 7:20
Mg. Ménica Pérez — Inicial I1A Jueves 9/Dic/2021 | De 7:25a7:45
Lic. Sandra Andaluz — Inicial 1A Martes 7/Dic/2021 | De 14:00 a 14:20
Mg. Margarita Ortiz — Inicial Il Martes 7/Dic/2021 | De 15:00 a 15:20

Elaborado por: Aucatoma Tatiana

Unirse a la reunién Zoom

https://us04web.zoom.us/|/75207201682?pwd=L2RMR|I2bG03RWSszZiBpNTczcnh
UQT09

ID de reunién: 752 0720 1682

Cadigo de acceso: Educacionl
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Anexo 7: Instrumentos aplicados

Entrevista Docentes de Educacion Inicial

https://utaedu-
my.sharepoint.com/:b:/g/personal/jimenapmantilla uta edu ec/EclGIIBFzQtHv8Ho

gDyKY xkBtpaMf9ZKQHHhe-hjdU5W9g?e=sJtHK1

Anexo 8: Planificaciones de Clase

https://utaedu-
my.sharepoint.com/:b:/g/personal/jimenapmantilla uta edu ec/Ec3IwI8KVQ1Gv1-

yFbQBhy8BGa8fB_2hSTIAQG1tOJzeWQ?e=NB4CYA

Anexo 9: Registro Documental

https://utaedu-
my.sharepoint.com/:b:/g/personal/jimenapmantilla uta edu ec/EaxbqjUp4KdNpw7j

Ewt4Jy4Bdza-nh89WivdiNjchkB5Xw?e=g02VyZ
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https://utaedu-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/jimenapmantilla_uta_edu_ec/EclGIIBFzQtHv8HogDykYxkBtpaMf9ZKQHHhe-hjdU5W9g?e=sJtHK1
https://utaedu-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/jimenapmantilla_uta_edu_ec/EclGIIBFzQtHv8HogDykYxkBtpaMf9ZKQHHhe-hjdU5W9g?e=sJtHK1
https://utaedu-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/jimenapmantilla_uta_edu_ec/Ec3IwI8KVQ1Gv1-yFbQBhy8BGa8fB_2hSTIAQG1tOJzeWQ?e=NB4CYA
https://utaedu-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/jimenapmantilla_uta_edu_ec/Ec3IwI8KVQ1Gv1-yFbQBhy8BGa8fB_2hSTIAQG1tOJzeWQ?e=NB4CYA
https://utaedu-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/jimenapmantilla_uta_edu_ec/Ec3IwI8KVQ1Gv1-yFbQBhy8BGa8fB_2hSTIAQG1tOJzeWQ?e=NB4CYA
https://utaedu-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/jimenapmantilla_uta_edu_ec/EaxbgjUp4KdNpw7jEwt4Jy4Bdza-nh89WfvdtNjchkB5Xw?e=qO2VyZ
https://utaedu-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/jimenapmantilla_uta_edu_ec/EaxbgjUp4KdNpw7jEwt4Jy4Bdza-nh89WfvdtNjchkB5Xw?e=qO2VyZ
https://utaedu-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/jimenapmantilla_uta_edu_ec/EaxbgjUp4KdNpw7jEwt4Jy4Bdza-nh89WfvdtNjchkB5Xw?e=qO2VyZ

Anexo 10: Toma de Instrumentos de recogida de datos

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

Aplicacion de la Entrevista

&« c @ utaedu-my.sharepoint.com/personal/maucatomad464_uta_edu_ec/_layouts/15/onedrive.aspx?id=%2Fpersonal%2F

maucatomaddsa_uta_edueckh2f.. & B w = @

& Compartir @ Copiarvinculo & Descargar [i] Eliminar [} Copiaren & Historial de versiones 1de6 Siguiente

Reproduir (K)
@

D % % P 0002 /2627

Imagen 1: Evidencia de la aplicacion de entrevista
Elaborado por: Aucatoma Tatiana
Afio: 2021
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Imagen 2: Evidencia de la aplicacion de entrevista
Elaborado por: Aucatoma Tatiana
Afio: 2021
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Imagen 3: Evidencia de la aplicacion de entrevista
Elaborado por: Aucatoma Tatiana
Afo: 2021
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Imagen 4: Evidencia de la aplicacion de entrevista
Elaborado por: Aucatoma Tatiana
Afo: 2021
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Afio: 2021
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Imagen 6: Evidencia de la aplicacion de entrevista
Elaborado por: Aucatoma Tatiana
Afio: 2021
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Anexo 11: Glosario de Términos

Animacion Infantil: segun UE Studio (2020) “es un conjunto de actividades ludicas
basadas en el arte, la ciencia y la musica, que fomenta la creatividad, proporciona

experiencias enriquecedoras basadas en las necesidades e intereses de los infantes”.

Estrategias didacticas: segun Diaz y Hernandez citado por Castillo (2018) “son
procedimientos que el agente de ensefianza utiliza en forma reflexiva y flexible para

promover el logro de aprendizajes significativos en los alumnos” (pag. 141).

Educacion inicial: segun la (LOEI, 2015, pag. 30) “es el proceso de acompaiiamiento
al desarrollo integral que considera aspectos cognitivo, afectivo, psicomotriz, social,
de identidad y autonomia de los nifios de tres hasta los cinco afios de edad, garantiza
y respeta sus derechos, diversidad cultural y lingiistica, ritmo propio de crecimiento y

aprendizaje”

Creatividad: segun Esquivias (2015) “es la capacidad de generar algo nuevo, ya sea

un producto, una técnica, un modo de enfocar la realidad” (pag. 6).

Imaginacion: segun Bravo (2016) “es un proceso psiquico cognoscitivo mediante el
cual los nifios/as tienen una manifestacion de la fantasia motivados por diversas
causas, les atribuyen a los objetos cualidades no inherentes a ellos y son capaces de

crear acciones imaginarias” (pag. 8).

Desarrollo Integral: para Ledn (2019) “es un proceso interactivo de maduracion que
resulta de una progresion ordenada de desarrollo de habilidades perceptivas, motoras,

cognitivas, de lenguaje, socio- emocionales y de autocontrol” (pag. 144).

Interaccion docente — estudiante: segun Vasco (2020) “es importante aplicar
estrategias para sostener su atencion y hacer que participen, esto se logra con técnicas

ludicas de aprendizaje a través de juegos” (pag. 12).

Actividades: segin De Vargas (2016) “se compone de una necesidad, un motivo, una

finalidad y condiciones para obtener la finalidad” (pag. 3).
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Modelo didactico: segun (Medrano, 2017) “son las representaciones valiosas y
clarificadoras de los procesos de ensefianza-aprendizaje, que facilitan su conocimiento
y propician la mejora de la practica, al seleccionar los elementos mas pertinentes y

descubrir la relacion de interdependencia que se da entre ellos”.

Herramientas tecnoldgicas: Trejo (2018) “considerada como objeto de aprendizaje,

como medio para aprender o bien como apoyo al aprendizaje”.

Recursos didacticos virtuales: segun Torres y Garcia (2019) “son los portadores de
los contenidos digitales, los cuales deben posibilitar el aprendizaje y se convierten a

su vez en transmisores del conocimiento”.

Educacion virtual: para Garciay Zamora (2018) “significa el desarrollo de programas
que tienen como fin la ensefianza y aprendizaje a través de la red de Internet” (pag. 8)
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