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RESUMEN EJECUTIVO

La presente investigacion esta basada a partir de las Estrategias ltdicas y los procesos
de ensefianza de la lectura aplicados por los docentes de Educacién Basica Elemental
de la Unidad Educativa “Rumifiahui” del canton Ambato. El uso y aplicacion de
estrategias de tipo ludicas aportan de manera positiva en los procesos de ensefianza-
aprendizaje en los alumnos y sobre todo en estos primeros niveles de aprendizaje,
ejemplificadas de tal manera, en crucigramas, sopa de letras, el busca silabas, entre
otras, las mismas que permiten, el proceso de ensefianza de la lectura se imparta de
una manera facil, dinamica y para nada tediosa, de tal manera que los nifios tengan un
aprendizaje significativo, y de tal manera a los docentes se les haga un proceso muy
ameno, ya que se genera un vinculo adecuado entre el alumno y el docente. El analisis
se realizo en base a una encuesta, el mismo que es un instrumento validado dirigido a
los docentes de Educacion Basica Elemental, este nivel de educacion consta desde el
primero a cuarto grado, de la Unidad Educativa Rumifahui, teniendo presente que la
investigacion es de tipo cuantitativa- cualitativa o mixta. Ademas, para finalizar con
esta investigacion aportamos con la propuesta de una guia didactica que contenga
estrategias y actividades ludicas virtuales, las mismas que en su mayoria estan
plasmadas en la aplicacion de educa-play de esta forma estara al alcance de docentes

y nifios, asi se busca facilitar el proceso de la ensefianza de la lectura.

Palabras Clave: Lectura, proceso, ensefianza, estrategias ludicas, nifios, docentes,
dinamicas, positivo.
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THEME: "PLAYFUL STRATEGIES AND PROCESSES OF TEACHING
READING APPLIED BY TEACHERS OF ELEMENTARY BASIC EDUCATION
OF THE UNIDAD EDUCATIVA "RUMINAHUI" OF THE AMBATO CANTON.”
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ABSTRACT

The present research is based on the playful Strategies and the processes of teaching
reading applied by the teachers of Elementary Basic Education of the Unidad
Educativa “Rumifiahui” of the Ambato canton. The use and application of playful
strategies contribute positively in the teaching processes- student learning and
especially in these first few levels of learning, exemplified in such a way that, in
crossword puzzles, word search, the search syllables, among others, the same that
allow the process of teaching the reading is delivered in an easy, dynamic, and for
nothing tedious, in such a way that the children have a meaningful learning, so teachers
have a process very enjoyable, because it generates an appropriate link between the
student and the teacher. The analysis was based on a survey, which is a validated
instrument aimed at teachers of Elementary Basic Education, this level of education
consists from the first to fourth grade, of the Educational Unit Rumifiahui, bearing in
mind that the research is quantitative - qualitative or mixed. In addition, to end with
this research we contribute with the proposal of a didactic guide that contains strategies
and virtual recreational activities, the same ones that are mostly reflected in the
application of educa-play in this way it will be available to teachers and children, thus

it seeks to facilitate the process of teaching reading.

Keywords: Reading, process, teaching, playful strategies, children, teachers,
dynamics, positive.
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CAPITULO |

MARCO TEORICO

1.1. Antecedentes Investigativos

Debido a que dentro de la Unidad Educativa “Rumifahui”, no hay existencia de
ninguna investigacion sobre el tema a tratarse en el presente proyecto, se dara una
busqueda muy detallada de diversas tesis existentes en: el repositorio de la Facultad de
Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion de la Universidad de Guayaquil, ademas
del repositorio de tesis doctorales de la Universidad Nacional Abierta de Cérdoba, y
revistas cientificas, de tal manera las mismas que conservan una relacion entre las dos
variables que son objeto de estudio, teniendo la diferencia que poseen otro tipo de
contexto; tenemos las siguientes tesis que tienen ciertas similitudes con el la presente

investigacion.

Titulo: Influencia de las Técnicas Ludicas en la Calidad del Proceso de Aprendizaje

en los nifios de 4 -5 afios
Autores: Cedefio & Cirino, 2015
Conslusiones:

- Los resultados dan a notar que las técnicas ludicas no son implementadas del
todo en el proceso de aprendizaje en los nifios de 4 a 5 afios de la Unidad
Educativa.

- Ademas, entre los representantes legales no se ha creado una conciencia sobre
la importancia de usar los juegos como medio educativo, ya que asi facilitara
el proceso de ensefianza en los nifios.

- Dentro del proceso se deberia aplicar un nimero mayor de técnicas ludicas, en

los diferentes momentos que se va dando la ensefianza.



Anadlisis Critico:

El uso de técnicas ludicas o la ensefianza mediante el juego es muy importante para
los nifios de esta edad, ya que se debe obtener su atencion mediante el juego y asi ellos
no se aburriran y tendran un aprendizaje significativo, pero tal es el caso que ain no
se genera un ambiente de conciencia de cuan importante es el uso de estas técnicas en

la ensefianza.

Titulo: Influencia de las Estrategias Ludicas en las Actitudes de los Nifios de 5 a 6

anos, de la Escuela Fiscal “Doctor Carlos Zevallos Menéndez”.
Autores: Pazmifio & Velasco, 2017
Conclusiones:

- Se concluye que en algunas instituciones se continda con la utilizacion del
aprendizaje repetitivo como un instrumento principal, el cual no presenta un
aporte de una experiencia vivencial del entorno en el que se encuentran
rodeados los nifios.

- Los resultados observados a partir de las encuestas, presentan que las docentes
de parvulario de la zona urbana de Guayaquil tienen algin conocimiento mayor
acerca de las dificultades en las actitudes en nifios de 5 a 6 afios en cuanto a sus
caracteristicas y a las acciones.

- Es de gran indole el no confundir ludica con juego, ya que ambas palabras nos
pueden sonar muy similares, pero no es asi ya que presentan diferencias tales
como en lo ludico que se ve acompafiado de la imaginacion, motivacion y
estrategias didactica, tomando en cuenta que esto llega a ser un complemento
flexible a la hora del proceso de ensefianza aprendizaje en cada uno de los
nifos.

Andlisis Critico:

Se noto que la mayoria de instituciones siguen utilizando como método al aprendizaje
repetitivo en los nifios, el mismo que no aporta una experiencia adecuada y llamativa,
ademas se debe tener en cuenta que el significado de ludico y juego no son lo mismo
ya que no todo tipo de juego es ludico, més bien debemos saber diferenciar y tener en



cuenta lo adecuado a cada edad para que la experiencia de aprendizaje y ensefianza sea

significativa.

Titulo: Aprendizaje basado en juegos para Potenciar las Inteligencias

Autores: Moral, Fernandez Garcia, & Guzman, 2016

Conclusiones:

Definen como factor importante el uso de juegos para mejorar el aprendizaje,
todos estos para potenciar las inteligencias que poseemos todos, en este caso
en los nifios de educacion primaria.

El analisis se realizd mediante el uso del aula de videojuegos seleccionados
para cada materia, en un tiempo estimado de 1 hora semanal.

Este proyecto presento una experiencia adecuada y extraordinaria dentro del

contexto educativo del nivel de Educacion Primaria.

Analisis Critico:

Los resultados que se obtuvieron a partir de la realizacién del proyecto de aprendizaje

a base de juegos, fueron muy positivos y con resultados cualitativos altos, teniendo en

cuenta que no se utilizaron cualquier tipo de videojuegos, mas bien juegos dirigidos a

las diferentes materias a las que hace referencia las distintas inteligencias que

poseemos todos, tales como; el lenguaje, pensamiento critico, I6gico matematico, etc.,

Titulo: Aplicacion de las Actividades Ludicas en el Aprendizaje de la Lectura en nifios

de Educacion Primaria.

Autor: Reyes, 2015

Conclusiones:

Nos define al juego como una estrategia adecuada al momento del proceso de
ensefianza- aprendizaje, tal es el caso del presente proyecto sobre la ensefianza
de la lectura.

Presento cual es la situacion actual que presentan los diferentes paises al
momento del proceso de ensefianza de la lectura, los cuales muestran uso de

estrategias antiguas, mas bien dicho estrategias repetitivas y poco atractivas,



para atraer la atencion de los nifios al momento de la adquisicion de nuevos
conocimientos.

También nos explica la importancia que tiene la lectura en la vida de las
personas, ya que es una de las necesidades basicas, teniendo asi un avance
significativo en el mundo que nos rodea.

Una de las tareas mas importantes en la etapa actual del perfeccionamiento
continuo de los curriculos de estudio es preparar a futuros docentes
cualificados, competentes y competitivos, para que desempefien un papel
activo en dicho proceso a fin de que se desarrollen habilidades generalizadoras
y capacidades intelectuales que les permitan orientarse correctamente en la
literatura (Reyes, 2015).

Analisis Critico:

Es muy importante desarrollar de forma correcta la ensefianza- aprendizaje de la

lectura, ya que se manifiesta como una necesidad basica de todas las personas, para un

adecuado desarrollo, cognitivo, social, etc. Para que esto no sea repetitivo y tedioso,

es necesario la utilizacion de estrategias ludicas que conlleven asi a un aprendizaje

significativo.

Titulo: Importancia de la Lecto-Escritura.

Autor: Sanchez, 2018

Conclusiones:

La linea principal por el cual se transmite el pensamiento y permite al ser
humano satisfacer su necesidad de comunicarse con el mundo que lo rodea es
el lenguaje.

Se entiende que la palabra leer no solo conlleva a decodificar o extraer la
informacion descrita, sino que es un trabajo activo en el que la persona que
realiza la lectura conforma un significado del texto a través de experiencias
anteriormente vividas o también mediante el mundo que lo rodea.

Se observa los distintos roles que cumplen cada una de las personas que
ensefian y aprenden de este proceso de la lectura, tales como, el docente, los
alumnos y los padres de familia. Cada uno de ellos son muy importantes, ya

que los alumnos son los que receptan y van aprendiendo la nueva adquisicion
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mediante el uso de técnicas favorables, el docente es el guia de los alumnos y
los padres de familia son un soporte de refuerzo en cada uno de los hogares de

los educandos.

Andlisis Critico:

En si, aqui deja en claro la importancia de aprender a leer de una manera correcta,
divertida y nada tediosa, ni repetitiva, ya que esto sirve para una buena comunicacion
con el mundo que nos rodea. Ademas, nos detalla los distintos roles de quienes
participan en este proceso de ensefianza- aprendizaje de la lectura, sin dejar a ninguno

de lado, debido a que en conjunto hacen un mejor trabajo.

1.2. Objetivos

1.2.1. Objetivo General
- Determinar la influencia de las estrategias ltdicas en los procesos de ensefianza
de la lectura aplicados por los docentes de Educacion Bésica Elemental de la
Unidad Educativa “Ruminahui”.

Este objetivo se llevara a cabo mediante el andlisis realizado mediante el estadigrafo
Chi Cuadrado, el mismo permitira conocer si del uso de estrategias ludicas influye en

los procesos de ensefianza de la lectura.

1.2.2. Obijetivos Especifico
- Fundamentar de forma tedrica y cientifica las estrategias ludicas y los procesos
de ensefianza de la lectura.

Se cumplira este objetivo mediante una revision bibliografica de investigaciones de
distintos autores, las mismas que contengan temas relacionados con las estrategias

ludicas y los procesos de ensefianza de la lectura.

- Correlacionar la influencia de las estrategias ludicas en los procesos de
ensefianza de la lectura.

Se efectuara este objetivo mediante la aplicacion de encuestas dirigidas a los docentes

de la Educacion Basica Elemental, posteriormente se realizara la medicion de los

resultados obtenidos, finalmente, para encontrar la relacion entre ambas variables se

hara la verificacion de hipdtesis, mediante el estadistico Chi Cuadrado.



- Disefar una guia didactica de estrategias y actividades ludicas virtuales para el
proceso de ensefianza de la lectura.

Este se cumplird mediante la elaboracion de un documento el mismo que contendra

estrategias ludicas, de tal manera que los procesos de ensefianza de la lectura se den

de una manera mas dinamica y factible. EI mismo sera dirigido a los docentes de que

imparten clases a los nifios de Educacion Basica Elemental.

1.3.Fundamentacion Tedrica

1.3.1. Variable Independiente: Estrategias Ludicas

Para que el docente pueda lograr que el estudiante adquiera correctamente esta destreza
de la lectura debe estar consciente que necesita buscar estrategias de aprendizaje que
ayuden a cumplir su objetivo. Para comprender de mejor manera debemos partir
dividiendo estas dos palabras, las mismas que son estrategias y ludico, de tal manera
nos permitira conocer los conceptos de cada una, y después conoceremos el concepto

de las mismas en conjunto.
Conceptualizacion

Desde un punto de vista educacional, hace referencia a todos los procedimientos
importantes para procesar la informacion, en otras palabras, es la adquisicion,
codificacion o almacenamiento y recuperacion de lo aprendido. La misma que facilita
la adquisicion de un nuevo aprendizaje (Benitez, 2016).

Segin Galuth & Tocto (2018), se definen como metodologias utilizadas en la
ensefianza, las mismas que tienen un caracter participativo, dinamico y dialdgico.
Fomentando asi el uso de la creatividad dentro de la pedagogia, que consiste en
técnicas, ejercicios y juegos, desarrollados esencialmente para que se dé un
aprendizaje significativo, tanto en términos de habilidades, competencias sociales,
conocimientos e incorporacién de valores. A esto se suma que el asumir el juego desde
un punto de vista didactico, significa que debe ser utilizado, ya que en muchas
ocasiones los nifios dentro un ambiente escolar aprenden jugando y asi se llevaran un
aprendizaje positivo y duradero, conforme esto no se dara un proceso de ensefianza

tedioso.



La calidad de las estrategias ludicas se ven ligadas principalmente a partir tanto del
aporte afectivo como de la motivacion de los docentes, pero aqui surge la problematica
de memorizar, sobre todo lo aprendido ya sea de interés o no. Esta vision busca que el
docente se conecte con el estudiante de manera practica, sencilla y asi se sientan
atraidos de manera voluntaria al mundo novedoso del aprendizaje (Ruiz & Vargas,
2017).

Acotando a lo anteriormente detallado, Velasquez (2016), explica que las estrategias
Iudicas son universales, pero van teniendo cambios depende del tiempo y los diferentes
campos Yy contextos en las que sean utilizadas, como claro ejemplo tenemos en que
algunas comunidades humanas se han expresado situaciones del diario vivir mediante
el juego.

Importancia de la aplicacién de estrategias ludicas

(Roginia, 2017), nos dice que el uso de las estrategias ludicas es importante ya que
permite el desarrollo de aptitudes, incrementar su utilizacion ayuda a los docentes a
dar sus clases de una forma mas dinamica y brindar a los alumnos un aprendizaje de

calidez y excelencia.

Afadiendo que las estrategias ladicas hacen un aporte fundamental tanto en la
adaptacion personal como la social de los nifios, les da un momento de relajacion
cuando trabajan solos y ayudan a la socializacion cuando trabajan en equipo Guaman
& Ortega (2016). Tanto los nifios como las nifias participan de manera proactiva en

juegos y asi despiertan un momento de aprendizaje e interes.

(Rubio, 2019) considera que las estrategias ludicas son de beneficio para los procesos
de ensefianza y aprendizaje y tienen la intencion de sobrellevar de manera adecuada el
ambiente donde se imparte el conocimiento, con el fin de hacer que las posibilidades
que ofrecen las estrategias se centren en los nifios, teniendo en cuenta los contenidos

que son de interés y a su vez la motivacion entre docente - alumno.

Segun (Guzman & Sornoza, 2018) basandose en lo planteado por el autor Wode nos

detallan que las estrategias ludicas favorecen en diferentes aspectos, tales como:

1. A desarrollar habilidades intelectuales, sociales y fisicas; es el recurso
primordial para manifestar ya sean emociones, temores, sentimientos,
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suefios y fantasias de manera espontanea y comoda, crea los elementos
basicos para el trabajo escolar y adquiere las habilidades necesarias en una
etapa posterior a la fase de estudiante.

A explorar el mundo, encuentra su cuerpo, conoce a otras personas y
desarrolla el aprendizaje del lenguaje de los adultos.

En la ejecucion de estrategias con juegos, todas las partes del cerebro se
activan, por lo que el aprendizaje es mas facil porque se genera a partir de
la experiencia, observacion, reflexion y acciones concretas.

Es una manera de comunicarse que usan para establecer una relacion con
los demas. Se ven como si estuvieran dentro, expresando sus esperanzas,
fantasias, miedos y contradicciones de una manera simbdlica en el juego.
Se ocupan de su pasado, presente y futuro.

Y ayudan a estimular los sentidos, engrandece la creatividad, la ilusién,

entre otros.

Caracteristicas

Segun (Gonzalez, 2016) nos dice que al momento de emplear con los alumnos una

estrategia, el mismo es capaz de amoldar su propio comportamiento, haciendo

referencia en lo que piensa y como actla, por lo tanto, debemos tener presente lo

siguiente:

Tabla 1Caracteristicas de Estrategias Ludicas

Realice una reflexion consciente sobre el propdsito u objetivo de la tarea.

Planifique que va a hacer y como lo llevara a cabo.

Realice la tarea o actividad encomendada.

Evalle su actuacion.

estrategia.

Acumule conocimiento acerca de en qué situaciones puede volver a utilizar esa

Fuente: Tomado de (Gonzalez, 2016) , pag. 234.

Definicion de Juego



El juego no ha sido tomado con importancia, ya que se pensaba que no forma parte de
situaciones serias e importantes de la vida diaria, tan solo es algo adicional que se
ocupa en momentos muy fugaces. Tomando en cuenta lo anterior al juego se le toma
como una actividad mas, pero no es asi ya que es mas que eso, esto activa y despierta

las ganas de aprender y descubrir nuevas cosas al nifio.

Segun (Leiva, 2019), el juego estimula la habilidad del nifio para dominar y ser

competente dentro de su mundo.

1.3.2. Variable Dependiente: Procesos de Ensefianza de la Lectura

Definicion de Lectura

Por otra parte, tenemos la siguiente variable que es el proceso de ensefianza de la
lectura y algunos autores, definen a la lectura como el acto de comprender lo escrito,

de comprender las ideas que estan detras de las palabras.

Segun (Fraguela, Pose, & Varela, 2016) se basaron en varios autores para definir la
palabra lectura, y estas son las diferentes opiniones:

Séez nos dice que la lectura es "...una actividad instrumental en la cual no se lee por
leer, sino que se lee por algo y para algo. Siempre detras de toda lectura ha de existir

un deseo de conocer...".

Para leer con facilidad y eficacia es fundamental poseer preparacion, capacidad y
desarrollo intelectual y madurez mental, asi como también tener conocimiento sobre

todas las normas y reglas del lenguaje escrito.

Por otra parte, Spolski expresa que la lectura "no puede ser separada de la educacion
del lenguaje: la seleccion de qué lengua deben aprender a leer los/as nifios/as es crucial,
y una vez que los pasos iniciales en la instruccion de la lectura son pasados, la lectura

se transforma en el enriquecimiento del lenguaje”.

Elementos de la lectura.

Los elementos de mayor importancia que conforman a la lectura son la memoria y la

imaginacion.

El autor Colomer nos describe lo siguiente:
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En todo proceso lector se vinculan los procesos de recuerdo e imaginacion del
contenido y de la palabra en si, dotando de significado coherente a lo leido.

Leer no es nada menos que el reconocer y descifrar una serie de simbolos escritos o
impresos. Asi, para lograr una correcta comprension de cualquier lectura es necesario
que el lector sea capaz de reproducir con sus propias palabras las ideas principales o
mas destacadas del autor.

Para lograr una comprension completa en la lectura, el lector debe ser capaz de
formular con sus propias palabras las ideas del autor.

En la actualidad, la lectura constituye una de las formas mas rapidas y econémicas de
comunicarse, duplica la velocidad del lenguaje hablado, al proporcionarle una mayor
informacion, amplia el vocabulario del lector y ayuda a desarrollar su imaginacion.
(Lomas & Mata, 2017) nos dicen que la lectura desempefia un papel muy importante
en cada una de nuestras vidas, ya que a través de ella se contribuye a la formacion
integral del individuo, pues permite, entre otras cosas, el desarrollo de la capacidad de
comprensién, fijacion de habitos, analisis, sintesis, enriquecimiento, correccion de
vocabulario y el cultivo de la sensibilidad e imaginacion personal

Por otra parte, es de gran importancia la lectura en los nifios, ya que es la misma que
ayuda a enriquecer su cultura, mejorar su lenguaje, desarrollar la capacidad de
concentracion y la memoria y estimular la imaginacion. Estos son algunos de los
muchos beneficios de fomentar el habito de la lectura en los mas pequefios.

Por esta razdn es importante que dentro de los procesos de ensefianza de la lectura es
necesario la utilizaciébn de estrategias adecuadas para impartir este nuevo
conocimiento, tal es el caso de las estrategias ltdicas, ya que hacen referencia al uso
del juego y asi ayudan a que los nifios aprendan a leer de una manera muy divertida,

facil y no se aburriran y tendran un aprendizaje significativo.

Estrategias ludicas para el proceso de ensefianza de la lectura
Para apoyar y reforzar el aprendizaje de la lectura, los docentes, deben aplicar algunas
estrategias ludicas que faciliten el aprendizaje. A esas estrategias también se les pueden

llamar técnicas.
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Todas estas estrategias fueron dichas por (Garcia., 2017), las mismas que me
parecieron de gran importancia para este proceso de ensefianza las mismas que seran

realizadas de forma virtual.

A continuacion, se detallan algunas de ellas:

¢ El juego del “ahorcado”: Usando una fila de guiones, se representa la palabra
a adivinar, dando el nimero de letras, nimeros y categoria. Si el jugador
adivinador sugiere una letra 0 nimero que aparece en la palabra, el otro jugador
la escribe en todas sus posiciones correctas. Si la letra o el nUmero sugerido no
ocurren en la palabra, el otro jugador saca un elemento de la figura de hombre
palo ahorcado como una marca de conteo.

e El cazador de palabras: Consiste en escribir varias palabras en una hoja, con
colores llamativos. Luego, nombras al nifio ‘cazador de palabras'. Tendra que
reconocer y rodear con un rotulador la palabra que le pidas.

e Pictogramas: Cuando estdn aprendiendo a leer, los dibujos entre varias
palabras pueden darle una pista. Aunque siempre viene bien que después le
muestres la palabra del dibujo.

e Crucigramas, buscaminas: Deben ser adaptados a su edad, con atractivos
dibujos para que tengan alguna pista. Deberan rellenarlo buscando las letras
adecuadas
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CAPITULO II

METODOLOGIA

2.1. Materiales
Segun (Mufoz, 2017) nos define como los recursos materiales, que son los elementos

esenciales que se utilizaran en la ejecucion de la investigacion y son los siguientes:
2.1.1. Recursos Humanos
Estos hacen referencia a todas las personas que se encuentran implicadas en la

ejecucion de la investigacion, estos son:

e Docentes de Educacion Baésica Elemental de la Unidad Educativa
“Ruminahui”.

e Tutor de Trabajo de Titulacion: PhD. Héctor Fernando Gomez Alvarado.

e Autora del Trabajo de Titulacion: Tania Elizabeth Flores Proafio.

e Tutores Evaluadores.
2.1.2. Recursos Institucionales

Son de utilidad para el investigador ya que sirven para el desarrollo adecuado del

proyecto, de tal manera se hace gran énfasis a:

e Unidad Educativa “Ruminahui”.

e Biblioteca Virtual de la Universidad Técnica de Ambato.
2.1.3. Recursos Materiales
Se hace referencia a los materiales palpables, aqui se consideran muebles de oficina,
tecnoldgicos, encuestas digitales, transporte, programas estadisticos, l1os mismos que

seran utilizados en el desarrollo del proyecto.

e Resma de papel bond
e Internet

o Luz

e Impresiones y Copias
e Microsoft Excel

e Encuesta

e Google Forms
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e Microsoft Word

2.1.4. Recursos Econdémicos
Es el presupuesto econdmico, el mismo que permite costear la realizacion del proyecto,

también se incluye el presupuesto minimo.

Tabla 2 Recursos

RECURSOS DETALLE/ VALOR
CANTIDAD
Institucionales

Biblioteca Virtual de la Universidad - -
Técnica de Ambato.
Unidad Educativa “Rumifahui”. - -

Humanos
Tutor de Tesis - -
Docentes de Basica Elemental (U.E. - -
Rumifiahui)

Materiales
Resma de papel bond 1 $4.00
Internet - $25.00
Luz - $12.00
Impresiones y copias - $35.00
Microsoft Excel Libre $00,00
Microsoft Word Libre $00,00
Google Forms Libre $00,00
Empastado Trabajo Final 1 $40,00

Financiero
Pasajes - $5.00
Imprevistos - $25.00
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Presupuesto | $146,00
Final:

Elaborado por: Tania Elizabeth Flores Proafio, 2021

2.2. Métodos

2.2.1. Enfoque de la Investigacion

Enfoque Mixto o Cualitativo-Cuantitativo

Para la presente investigacion el enfoque que sera utilizado, estd basado en lo
propuesto por (Sabino, 2015).

La investigacion realizada presenta un enfoque mixto, ya que se basa en primer lugar
en un método cualitativo debido a que se va a fundamentar de formatedricay cientifica
las estrategias ludicas y los procesos de ensefianza de la lectura a partir de la revision

bibliografica.

Por otra parte, posee un enfoque cuantitativo ya que se aplicara una encuesta dirigida
a los docentes, para determinar y correlacionar la influencia que tienen las estrategias
ludicas dentro de los procesos de ensefianza de la lectura aplicados en el nivel de

Educacion Basica Elemental de la Unidad Educativa “Ruminahui”.

2.2.2. Modalidad de la Investigacién

Segun (Nifio, 2018) las modalidades de esta investigacion son las siguientes:
Bibliografica- Documental

La investigacion sera bibliografica o documental debido a que se recopilara los
distintos datos a través de una basqueda de informacion, mediante la utilizacion de
libros, revistas, articulos cientificos, documentos y archivos ya sean tanto fisicos como
digitales, la misma que sera organizada y valorada de forma cientifica y analiticamente
para conocer las fuentes que seran de utilidad, tomando aspectos importantes en la
recoleccion de los antecedentes sobre el uso de estrategias Iudicas y la influencia que

tiene en los procesos de ensefianza de la lectura.

De Campo
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Ademas, es de campo ya que se recopilaré la informacion a través de fuentes primarias,
sin la manipulacion o control de las variables, tal es el caso que se realizara esta
recopilacion de informacion con la colaboracion de los docentes de Educacion Bésica
Elemental de la Unidad Educativa “Rumifiahui”, a través de una encuesta virtual que

sera planificada en Google Forms para que este proceso sea de forma factible.

2.2.3. Nivel o tipo de Investigacion

Los niveles que se utilizaran estan propuestos por Nifio en 2018, y son los siguientes:
Descriptivo

Tiene como objetivo el describir aspectos, sus partes, sus clases, sus categorias o las
relaciones existentes, importantes de una realidad o del objeto de estudio. Por lo tanto
la presente investigacion es descriptiva ya que se recopilara informacion del objeto a
estudiar, a través de la aplicacion de encuestas, las mismas que constituyen una técnica
de recoleccidn de datos, asi lograremos ahondar en el tema seleccionado, tomando en
cuenta las dos variables de estudio, las mismas que son las estrategias ludicas y los
procesos de ensefianza de la lectura, y asi tener un andlisis adecuado.

Exploratorio

Se trata de una investigacion cuyo propdsito es proporcionar aspectos fundamentales
sobre una realidad, problematica u objeto de estudio. De igual manera, se muestra los
procedimientos y metodos factibles que se utilizara posteriormente. De tal manera que
estad investigacion es exploratoria ya que se aspira obtener informacion basada en la
tematica seleccionada para conocer diferentes aspectos y datos que ayudaran a
sustentar si eiste una problematica ocasionado por el no uso de estrategias ludicas.

Correlacional

Busca conocer el nivel en las que se encuentran asociadas las dos variables expuestas,
para comprender esto se empleara el uso de diferentes técnicas de recoleccion de datos
gue nos permitira medir el grado, posteriormente cuantificarlas, finalmente establecer
las conexiones obtenidas; es decir la influencia de las estrategias ludicas en los
procesos de ensefianza de la lectura aplicados por los docentes de Educacion Basica

Elemental de la Unidad Educativa “Rumifiahui”.

2.3. Poblacion y Muestra
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La poblacion seran los docentes de la Unidad Educativa “Rumifiahui”.

La muestra serd basada en base a los criterios de inclusion, y se tomara a todos los

docentes de Educacion Bésica Elemental, la misma que estd conformada por 30

docentes (24 mujeres y 6 hombres) de la Unidad Educativa “Rumifiahui”.

2.4. Plan de Recoleccion de Informacién

Tabla 3 Recoleccion de Informacion

Elaborado por: Tania Elizabeth Flores Proafio, 2021

Preguntas Esenciales

Detalle

¢Para qué se realiza?

Para cumplir con cada uno de los objetivos

propuestos en la presente investigacion.

¢ Cudles aspectos?

Estrategias ludicas, en los procesos de
ensefianza de la lectura usados por los docentes
de Educacion Basica Elemental de la Unidad

Educativa “Rumifiahui”.

¢Quien es el encargado de la recoleccion de

informacién?

Autora: Tania Elizabeth Flores Proafio

¢ Cuando?

Periodo Académico: Mayo- septiembre 2021.

¢En qué lugar?

Unidad Educativa Rumifahui

¢ Cuantas veces?

Una sola vez.

¢ Con cual técnica de recoleccion?

Técnica: Encuesta Online

¢ Cuales son los instrumentos?

Cuestionario sobre la utilizacion de estrategias
ludicas en los procesos de ensefianza de la

lectura y valoracién de la Escala de Likert.
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2.5. Operacionalizacion de variables

Tabla 4 Operacionalizacién de Variables

Variables

Dimensiones

Indicadores

items

Técnica e instrumento

Independiente:

Estrategias Ludicas: Son todos

los procedimientos
importantes para
procesar la informacion,
en otras palabras, es la
adquisicién, codificacion
0 almacenamiento vy
recuperacion de lo
aprendido. La misma que
facilita la adquisicion de

un nuevo aprendizaje

e Técnicaso
actividades
lGdicas.

Definicion de
estrategias ladicas.
Caracteristicas
principales.

Ejemplos de estrategias
ludicas.

Diversas dimensiones.

1. ¢Es necesario utilizar en la
jornada de clases actividades
gue ayuden a los nifios a
desarrollar la lectura?

2. ¢La falta de utilizacion de
técnicas adecuadas es uno de
los parametros que pueden
generar fallas en el proceso de
ensefianza de la lectura en los
nifnos?

3. ¢Las estrategias, técnicas e
instrumentos eficaces
ayudarian a un  buen

desempefio de los nifios?

La técnica es una
encuesta online y su
instrumento es un
cuestionario de
Estrategias  Ludicas
aplicados a los
docentes,  validado

con escala de Likert.
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El juego

Definicion del juego.

Influencia dentro de la

Educacion.
Caracteristicas.

4. (Con la utilizacién de
estrategias ludicas, se podra
promover una ensefianza de la
lectura positiva para los
nifos?

5. ¢La incorporacion de
estrategias ludicas, serian de
apoyo al desarrollo adecuado

del aprendizaje de la lectura?

La técnica es una
encuesta online y su
instrumento es un
cuestionario de
Estrategias  Ludicas
aplicados a los
docentes,  validado

con escala de Likert

Dependiente:

Procesos de ensefianza de la

Lectura.

Lectura

Definicion
Encargados
Recursos
Prelectura
Lectura

Post-lectura.

¢Al desarrollar estrategias
ludicas inmersas en la lectura,
se lograria mejorar la calidad
de ensefianza?

¢Cree usted que los nifios
pueden aprender a leer por
medio de actividades ludicas

y didacticas?

La técnica es una
encuesta online y su
instrumento es un
cuestionario de
Estrategias  Ludicas
aplicados a  los
docentes,  validado

con escala de Likert.

Elaborado por: Tania Elizabeth Flores Proafio, 2021
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2.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de la informacion

Las técnicas de investigacion son medios que nos permiten recolectar datos
informacion que necesitamos, siendo de vital importancia en la investigacion
permitiendo acercarnos a los hechos verdaderos. Por lo tanto, para la recoleccion e
interpretacion de informacion la técnica utilizada fue una encuesta que estuvo dirigida
a los docentes de Educacion Basica Elemental de la Unidad Educativa “Rumifiahui”:

Técnica: Encuesta Online.

Se define a una encuesta online como una herramienta muy eficaz y utilizada dentro
de la recoleccion de informacion en distintos ambientes en los que la poblacién que
serviran de estudio, presenta diversas cualidades tales como: disponer de recursos
humanos o predisposicion, materiales, sitio y un nivel educativo y cognitivo acorde a
las necesidades de la investigacion, necesarios para obtener resultados que puedan ser
transferibles y que posean limitacion dentro de los diferentes tipos de muestreo. (Vifa,
2019)

Instrumento: Cuestionario

Cuestionario sobre la utilizacidn de estrategias ludicas en los procesos de ensefianza
de la lectura. Esta estructurado por doce preguntas, basadas en la revision bibliografica
de otros documentos y la realidad dentro de la Unidad Educativa, con el fin de
correlacionar la influencia de las estrategias ludicas en los procesos de ensefianza de
la lectura Se toma en cuenta ambas variables dentro de este cuestionario, dividiendo
seis preguntas para la una variable y las otras seis para la segunda variable.

Para esto se evaltia con una escala de Likert, estableciendo el siguiente nivel de

acuerdo o desacuerdo:

Tabla 5. Escala del Cuestionario sobre la utilizacion de Estrategias Ldicas.

19



1 Muy en desacuerdo

2 En Desacuerdo

3 Indiferente

4 De acuerdo
Fuente: Aplicacién 5 Muv de acuerdo Cuestionario de Estrategias
Lidicas a docentes de y Educacion Bésica
Elemental de la Unidad Educativa “Rumifiahui”.

Elaborado por: Tania Elizabeth Flores Proafio, 2021.

El cuestionario fue validado por criterio de dos expertos, con trayectoria profesional
relevante en dmbito educativo, pedagodgico y psicopedagdgico. La validacion del
instrumento se realizé mediante una matriz, la cual esta respaldada por los docentes
profesionales y con la respectiva firma de aprobacion.

Enlace del Cuestionario de Estrategias Ludicas en los Procesos de Ensefianza de
la Lectura.

https://forms.gle/MRXWYne3cPdw6i1D9

2.7. Procesamiento y analisis

El instrumento utilizado dentro de la actual investigacion, fue aplicado de una manera
factible en la actualidad, tal es el caso de la virtualidad, a través, de la utilizacion de la
plataforma o programa Google Forms, a los docentes de Educacion Basica Elemental
de la Unidad Educativa “Ruminahui “del canton Ambato.

El cuestionario utilizado, con el tema de Estrategias Ludicas y valoracién con Escala
de Likert dirigido a los docentes, fue aplicado por grupos de 10 docentes diarios, es
decir que la aplicacion del mismo tomo 3 dias, para que esto se desarrolle con
tranquilidad y eficacia se envié un oficio al rectorado de la Unidad Educativa de esa
manera se pudo aplicar la encuesta a los docentes.
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CAPITULO I

RESULTADOS Y DISCUSION

3.1. Anadlisis y discusion de los resultados

3.1.1. Interpretacién del Cuestionario de Estrategias Ludicas aplicadas en los
Procesos de ensefianza de la lectura y valoracion con Escala de Likert.
“Variable Independiente”.

1.- ¢Es necesario utilizar en la jornada de clases actividades que ayuden a los

nifos a desarrollar la lectura?

Tabla 6 Utilizacion de actividades dentro de la jornada.

N° ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

1 Muy en desacuerdo 1 3%

2 En desacuerdo 0 0%

3 Indiferente 0 0%

4 De acuerdo 12 40%

5 Muy de acuerdo 17 57%
TOTAL 30 100%

Fuente: Aplicacion Cuestionario de Estrategias Lidicas a docentes de Educacion Basica Elemental de
la Unidad Educativa “Rumifiahui”.
Elaborado por: Tania Elizabeth Flores Proafio, 2021.

Gréfico 1Utilizacion de actividades dentro de la jornada.

UTILIZACION DE ACTIVIDADES DENTRO DE LA
JORNADA

® Muy en desacuerdo ® En desacuerdo ® Indiferente = De acuerdo m Muy de acuerdo

40%

Fuente: Aplicacion Cuestionario de Estrategias Ludicas a docentes de Educacion Basica Elemental de la
Unidad Educativa “Ruminahui”.
Elaborado por: Tania Elizabeth Flores Proafio, 2021.

Andlisis:
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Fueron evaluados 30 docentes de Educacion Basica Elemental que representan al
100%, en referencia a la utilizacion de actividades durante la jornada de clases que
ayuden al nifio a desarrollar la lectura, 17 docentes con correspondencia del 57% se
identifican con la alternativa muy de acuerdo; 12 docentes con el 40% estan de

acuerdo; y un docente con el 3% en la opcion muy en desacuerdo.
Interpretacion:

Podemos sefialar que la mayoria de los docentes presentan una gran aceptacion de la
necesidad de usar actividades que ayuden a los nifios a desarrolla la lectura durante la
jornada de clase, debido a que esto ayuda al desarrollo personal y cognitivo de los

nifios y de tal manera aprenden de mejor manera.

2.- ¢La falta de utilizacion de técnicas adecuadas es uno de los parametros que
pueden generar fallas en el proceso de ensefianza de la lectura en los nifios?

Tabla 7 Falta de utilizacion de técnicas adecuadas.

N° ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

1 Muy en desacuerdo 0 0%

2 En desacuerdo 1 3%

3 Indiferente 3 10 %

4 De acuerdo 15 50%

5 Muy de acuerdo 11 37%
TOTAL 30 100%

Fuente: Aplicacién Cuestionario de Estrategias Lidicas a docentes de Educacion Basica Elemental de
la Unidad Educativa “Rumifiahui”.
Elaborado por: Tania Elizabeth Flores Proafio, 2021.

Grafico 2 Falta de utilizacion de técnicas adecuadas.

FALTADE UTILIZACION DE TECNICAS ADECUADAS
® Muy en desacuerdo ® En desacuerdo_m Indiferente = De acuerdo ®m Muy de acuerdo

10%

50%

Fuente: Aplicacion Cuestionario de Estrategias Ludicas a docentes de Educacion Béasica Elemental de
la Unidad Educativa “Rumifahui”.
Elaborado por: Tania Elizabeth Flores Proafio, 2021.

Andlisis:
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Se demuestra que, al preguntar a los docentes si estan conscientes que debido a la falta
de utilizacion de técnicas adecuadas es uno de los puntos que pude generar fallas en el
proceso de ensefianza de la lectura, 15 docentes con equivalencia del 50% se
identifican con la alternativa de acuerdo; 11 docentes con el 37% estdn muy de
acuerdo; 3 docentes con el 10% muestran indiferencia y uno con el 3% esta en

desacuerdo.
Interpretacion:

Podemos indicar que la mayoria de docentes estan conscientes que debido a la falta
de utilizacidn de técnicas apropiadas es uno de los factores que hacen generar falencias
en el proceso de ensefianza de la lectura en los nifios, por lo tanto, es necesario ajustar

técnicas acordes, de tal manera se evitaran este tipo de fallas en durante este proceso.

3.- ¢Las estrategias, técnicas e instrumentos eficaces ayudarian a un buen

desempefio de los nifios en la ensefianza de la lectura a través del juego?

Tabla 8 Mejor desempefio de la lectura a través del juego

N° ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

1 Muy en desacuerdo 1 3%

2 En desacuerdo 1 3%

3 Indiferente 2 7%

4 De acuerdo 11 37%

5 Muy de acuerdo 15 50%
TOTAL 30 100%

Fuente: Aplicacion Cuestionario de Estrategias Ludicas a docentes de Educacion Bésica Elemental de la
Unidad Educativa “Rumifiahui”.
Elaborado por: Tania Elizabeth Flores Proafio, 2021.
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Gréfico 3 Mejor desempefio de la lectura a través del juego

MEJOR DESEMPENO DE LA LECTURA
A TRAVES DEL JUEGO

® Muy en desacuerdo ®mEn desacuerdo m Indiferente ®m De acuerdo ®m Muy de acuerdo

Fuente:

Aplicacién Cuestionario de Estrategias Ludicas a docentes de Educacion Basica Elemental de la Unidad
Educativa “Rumifiahui”.
Elaborado por: Tania Elizabeth Flores Proafio, 2021.

Anélisis:

Se demuestra que, al preguntar a los docentes en cuanto a la mejora del proceso de
ensefianza de la lectura a través del juego 15 docentes que corresponden al 50% se
encuentran muy de acuerdo; 11 docentes equivalente al 37% estan de acuerdo, 2
docentes con el 7% se muestran indiferentes; 1 docente con el 3% en desacuerdo; de

igual forma un docente con el 3% esta muy en desacuerdo.
Interpretacion:

Por lo analizado, se interpreta que la mayoria de docentes estan muy de acuerdo en
que a través del juego se puede mejorar el proceso de ensefianza de la lectura, y asi los

nifios aprenderan de forma divertida.

4.- ¢ Con la utilizacién de estrategias ludicas, se podra promover una ensefianza

de la lectura positiva para los nifios?

Tabla 9 Ensefianza de Lectura Positiva

N° | ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
1 Muy en desacuerdo 0 0%
2 En desacuerdo 0 0%
3 Indiferente 1 3%
4 De acuerdo 13 43%
5 Muy de acuerdo 16 53%
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TOTAL 30 100%

Fuente: Aplicacidn Cuestionario de Estrategias Ludicas a docentes de Educacion Basica Elemental
de la Unidad Educativa “Rumiiiahui”.
Elaborado por: Tania Elizabeth Flores Proafio, 2021.

Fuente: Aplicacion Cuestionario de

Gréfico 4 Ensefianza de Lectura Positiva
ENSENANZA DE LECTURA POSITIVA

® Muy en desacuerdo ®En desacuerdo ® Indiferente ® De acuerdo ® Muy de acuerdo

44%

Estrategias Ludicas a docentes de Educacion Basica Elemental de la Unidad Educativa “Rumifiahui”.

Elaborado por: Tania Elizabeth Flores Proafio, 2021.

Anélisis:

Se demuestra que, al preguntar a los docentes en cuanto a la utilizacion de estrategias
ludicas se promueve una ensefianza de lectura positiva, 16 docentes que corresponden

al 53% se encuentran muy de acuerdo; 13 docentes equivalente al 43% estan de

acuerdo; y un docente con el 3% se presenta indiferente.
Interpretacion:

Por lo analizado, se interpreta que la mayoria de docentes estan muy de que al aplicar
estrategias ludicas los nifios tendran un proceso de ensefianza de la lectura positivo,

debido a que estas técnicas son muy llamativas y asi se les facilitara este proceso.

5.- ¢La incorporacion de estrategias ludicas, serian de apoyo al desarrollo
adecuado del aprendizaje de la lectura?

Tabla 10 Incorporacion de estrategias ludicas

N° | ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
1 Muy en desacuerdo 0 0%
2 En desacuerdo 0 0%
3 Indiferente 4 13%
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4 De acuerdo 12 40%

5 Muy de acuerdo 14 47%

TOTAL 30 100%

Fuente: Aplicacién Cuestionario de Estrategias Ludicas a docentes de Educacion Basica Elemental de
la Unidad Educativa “Ruminahui”.
Elaborado por: Tania Elizabeth Flores Proafio, 2021.

Grafico 5 Incorporacion de estrategias ludicas

INCORPORACION DE ESTRATEGIAS LUDICAS

®m Muy en desacuerdo ®m En desacuerdo ® Indiferente ®m De acuerdo ®m Muy de acuerdo

Fuente: Aplicacion Cuestionario de Estrategias Ludicas a docentes de Educacion Basica Elemental de
la Unidad Educativa “Rumifiahui”.
Elaborado por: Tania Elizabeth Flores Proafio, 2021.

Anélisis:
Se demuestra que, al preguntar a los docentes si la incorporacion de estrategias ludicas
beneficia al proceso de ensefianza-aprendizaje de la lectura, 14 docentes que

corresponden al 47% se encuentran muy de acuerdo; 12 docentes equivalentes al 40%

estan de acuerdo; y 4 docentes con el 13% se presentan indiferente.
Interpretacion:

Por lo tanto, se interpreta que la mayoria de docentes estan muy de acuerdo que al
incorporar estrategias lGdicas dentro de los procesos de ensefianza de la lectura
benefician a cada uno de los nifios, de tal forma que ayudan a mejorar sus niveles de

aprendizaje.

26



6.- ¢ Considera usted que las estrategias ludicas, despiertan la creatividad en los

estudiantes?

Tabla 11 Estrategias ludicas y creatividad

N° ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

1 Muy en desacuerdo 0 0%

2 En desacuerdo 0 7%

3 Indiferente 1 3%

4 De acuerdo 13 44%

5 Muy de acuerdo 16 53%
TOTAL 30 100%

Fuente: Aplicacion Cuestionario de Estrategias Ludicas a docentes de Educacion Béasica Elemental de
la Unidad Educativa “Rumifiahui”.
Elaborado por: Tania Elizabeth Flores Proafio, 2021.

Gréfico 6 Estrategias ludicas y creatividad

ESTRATEGIAS LUDICAS Y CREATIVIDAD.

® Muy en desacuerdo ® En desacuerdo ® Indiferente m De acuerdo ® Muy de acuerdo

44%

Fuente: Aplicacién Cuestionario de Estrategias Ludicas a docentes de Educacion Basica Elemental de
la Unidad Educativa “Rumifiahui”.
Elaborado por: Tania Elizabeth Flores Proafio, 2021.

Andlisis:
Se demuestra que, al preguntar a los docentes si consideran que el uso de diversas
estrategias ludicas logra despertar la creatividad de los nifios, 16 docentes que

corresponden al 53% estan muy de acuerdo; 13 docentes equivalentes al 44% estan de

acuerdo; y un docente con el 3% se presenta indiferente.
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Interpretacion:

Por lo tanto, se interpreta que la mayoria de docentes consideran que el uso de este

tipo de estrategias despierta de manera fenomenal la creatividad en los nifios, de tal

forma que los nifios disfruten con estas técnicas.

3.1.2. Interpretacion del Cuestionario de Estrategias Ludicas aplicadas en los
Procesos de enseiianza de la lectura y valoracion con Escala de Likert. “Variable
Dependiente”.
7.- ¢ Al desarrollar estrategias ludicas inmersas en la lectura, se lograria mejorar

la calidad de ensefanza?

Tabla 12 Calidad de ensefianza

N° ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

1 Muy en desacuerdo 0 0%

2 En desacuerdo 2 7%

3 Indiferente 3 10%

4 De acuerdo 9 30%

5 Muy de acuerdo 16 53%
TOTAL 30 100%

Fuente: Aplicacion Cuestionario de Estrategias Ludicas a docentes de Educacion Béasica Elemental de
la Unidad Educativa “Rumifiahui”.
Elaborado por: Tania Elizabeth Flores Proafio, 2021.

CALIDAD DE ENSENANZA

®m Muy en desacuerdo ® En desacuerdo ® Indiferente

Grafico 7 Calidad de ensefianza

De acuerdo m Muy de acuerdo

Fuente: Aplicacién Cuestionario de Estrategias Ludicas a docentes de Educacion Basica Elemental de

la Unidad Educativa “Ruminahui”.

Elaborado por: Tania Elizabeth Flores Proafio, 2021.
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Analisis:

Se puede evidenciar que, al preguntar a los docentes sobre mejorar la calidad de
ensefianza, a través del desarrollo de estrategias ludicas inmersas en la lectura, 16
docentes que equivalen al 53% estdn muy de acuerdo, 9 docentes con el 30% se
encuentran de acuerdo; 3 docentes con el 10% mantienen una postura de indiferencia;

y dos docentes equivalentes al 7% estan en desacuerdo.
Interpretacion:

Por lo tanto, se interpreta que la mayoria de los docentes encuestados estan muy de
acuerdo que la manera de mejorar la calidad de ensefianza es a través del desarrollo de

estrategias ladicas que se encuentren inmersas en la lectura.

8.- ¢Cree usted que los nifios pueden aprender a leer por medio de actividades

IGdicas y didacticas?

Tabla 13 Lecturay técnicas ludicas

N° ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

1 Muy en desacuerdo 3 10%

2 En desacuerdo 2 7%

3 Indiferente 5 17%

4 De acuerdo 9 30%

5 Muy de acuerdo 11 36%
TOTAL 30 100%

Fuente: Aplicacion Cuestionario de Estrategias Ludicas a docentes de Educacion Bésica Elemental de
la Unidad Educativa “Rumifiahui”.
Elaborado por: Tania Elizabeth Flores Proafio, 2021.

Grafico 8 Lectura y técnicas ludicas

LECTURAY TECNICAS LUDICAS

® Muy en desacuerdo ®m En desacuerdo ® Indiferente = De acuerdo ® Muy de acuerdo

30%
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Fuente: Aplicacién Cuestionario de Estrategias Ludicas a docentes de Educacién Basica Elemental de
la Unidad Educativa “Rumifiahui”.
Elaborado por: Tania Elizabeth Flores Proafio, 2021.

Analisis:

Se puede evidenciar que, al preguntar a los docentes si los nifios pueden aprender a
leer a través de la utilizacion de diversas estrategias ludicas, 11 docentes equivalentes
al 36% estan muy de acuerdo; 9 docentes con el 30% estan de acuerdo; 5 docentes con
el 17% se muestran indiferentes; 2 docentes con el 7% estan en desacuerdo; y tres

docentes con el 10% en desacuerdo.
Interpretacion:

Por lo tanto, se interpreta que la mayoria de los docentes encuestados estdn muy de
acuerdo que por medio de las técnicas ludicas los nifios aprenderan a leer de una

manera nada tediosa y factible.

9.- ¢ Dentro de la planificacion diaria se debe propone diversas estrategias ludicas

y participar en ellas?

Tabla 14 Planificaciéon diaria

N° ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

1 Muy en desacuerdo 1 3%

2 En desacuerdo 0 0%

3 Indiferente 2 7%

4 De acuerdo 9 30%

5 Muy de acuerdo 18 60%
TOTAL 30 100%

Fuente: Aplicacion Cuestionario de Estrategias Ludicas a docentes de Educacion Béasica Elemental de
la Unidad Educativa “Rumifiahui”.
Elaborado por: Tania Elizabeth Flores Proafio, 2021.
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Gréafico 9 Planificacién diaria

PLANIFICACION DIARIA

®m Muy en desacuerdo ® En desacuerdo m Indiferente m De acuerdo m Muy de acuerdo

30%

Fuente: Aplicacion Cuestionario de Estrategias Ludicas a docentes de Educacion Basica Elemental de
la Unidad Educativa “Rumifiahui”.
Elaborado por: Tania Elizabeth Flores Proafio, 2021.

Andlisis:

Se puede evidenciar que, al preguntar a los docentes si dentro de la planificacion diaria es
necesario proponer estrategias que tengan que ver con la ensefianza de la lectura, 18
docentes equivalentes al 60% estan muy de acuerdo; 9 docentes con el 30% estan de
acuerdo; 2 docentes con el 7% se muestran indiferentes; y un docente con el 3% esté en

muy desacuerdo.
Interpretacion:

Por lo cual, se interpreta que la mayoria de los docentes encuestados estan muy de acuerdo
que es necesario proponer este tipo de actividades en la planificacion que los mismos

realizan.
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10.- ¢ Los nifios disfrutan al compartir los juegos en grupo?

Tabla 15 Compartir Juegos

N° ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

1 Muy en desacuerdo 0 0%

2 En desacuerdo 1 3%

3 Indiferente 3 10%

4 De acuerdo 10 34%

5 Muy de acuerdo 16 53%
TOTAL 30 100%

Fuente: Aplicacion Cuestionario de Estrategias Ludicas a docentes de Educacion Basica Elemental de
la Unidad Educativa “Rumifiahui”.
Elaborado por: Tania Elizabeth Flores Proafio, 2021.

Grafico 10 Compartir Juegos

COMPARTIR JUEGOS

® Muy en desacuerdo ® En desacuerdo ® Indiferente = De acuerdo ® Muy de acuerdo

Fuente: Aplicacion Cuestionario de Estrategias Ludicas a docentes de Educacion Basica Elemental de
la Unidad Educativa “Rumifiahui”.

Elaborado por: Tania Elizabeth Flores Proafio, 2021.

Anadlisis:

Se puede evidenciar que, al preguntar a los docentes si los nifios disfrutan de los juegos en
grupo, 16 docentes equivalentes al 53% estan muy de acuerdo; 10 docentes con el 34%
estan de acuerdo; 3 docentes con el 10% se muestran indiferentes; y un docente con el 3%

esta en desacuerdo.

Interpretacion:
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Por lo tanto, se interpreta que la mayoria de los docentes encuestados estdn muy de acuerdo

en que los nifios disfrutan compartir de juegos, los mismos que ayudan a la ensefianza de

lectura colectiva y asi se da de una manera versétil este proceso.

11.- ¢ Los estudiantes memorizan imagenes y luego las tienen en cuenta para

narrar una historia?

Tabla 16 Narrar Historias

N° ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

1 Muy en desacuerdo 0 0%

2 En desacuerdo 0 0%

3 Indiferente 5 17%

4 De acuerdo 10 33%

5 Muy de acuerdo 15 50%
TOTAL 30 100%

Fuente: Aplicacion Cuestionario de Estrategias Ludicas a docentes de Educacion Basica Elemental de
la Unidad Educativa “Rumifiahui”.

Elaborado por: Tania Elizabeth

Flores Proafio, 2021.

Gréfico 11 Narrar Historias

NARRAR HISTORIAS

® Muy en desacuerdo ® En desacuerdo ® Indiferente = De acuerdo ® Muy de acuerdo

17%

Fuente: Aplicacion Cuestionario de Estrategias Ludicas a docentes de Educacion Basica Elemental de
la Unidad Educativa “Rumifiahui”.

Elaborado por: Tania Elizabeth

Anadlisis:

Flores Proafio, 2021.
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Se puede evidenciar que, al preguntar a los docentes si los nifios narran historias, 15

docentes equivalentes al 50% estan muy de acuerdo; 10 docentes correspondientes al 33%

estan de acuerdo; y 5 docentes con el 17% se muestran indiferentes.

Interpretacion:

Por lo cual, se interpreta que la mayoria de los docentes encuestados estan muy de acuerdo

en que los logran narrar historias a través de la memorizacion de imagenes que se les va

presentando, de esta forma se contribuye al proceso de ensefianza de la lectura.

12.- ¢ Considera que la comunicacion de los estudiantes en clases es adecuada

para un buen proceso de ensefianza de la lectura?

Tabla 17 La Comunicacion

N° ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

1 Muy en desacuerdo 6 20%

2 En desacuerdo 5 17%

3 Indiferente 2 7%

4 De acuerdo 7 23%

5 Muy de acuerdo 10 33%
TOTAL 30 100%

Fuente: Aplicacion Cuestionario de Estrategias Ludicas a docentes de Educacion Béasica Elemental de
la Unidad Educativa “Rumifiahui”.

Elaborado por: Tania Elizabeth

B Muy en desacuerdo M En

Flores Proafio, 2021.

Grafico 12 La Comunicacion

LA COMUNICACION

desacuerdo M Indiferente @ De acuerdo M Muy de acuerdo

Fuente: Aplicacion Cuestionario de Estrategias Ludicas a docentes de Educacion Bésica Elemental de
la Unidad Educativa “Rumifiahui”.

Elaborado por: Tania Elizabeth

Analisis:

Flores Proafio, 2021.

34




Se puede evidenciar que, al preguntar a los docentes si creen que la comunicacion es
importante para el proceso de ensefianza de la lectura, 10 docentes equivalentes al 33%
estdn muy de acuerdo; 7 docentes equivalentes al 23% estan de acuerdo; 2 docentes
con el 7% se muestran indiferentes; 5 docentes con el 17% en desacuerdo; y seis
docentes con el 20% en muy desacuerdo.

Interpretacion:

Por lo tanto, se interpreta que la mayoria de los docentes encuestados estan muy de

acuerdo en que la comunicacién es importante en este proceso.

3.2. Verificacién de la hipotesis

3.2.1. Planteamiento de la hipotesis
Para llevar a cabo la presente investigacion se realizo el planteamiento previo de las

siguientes hipotesis:

Ho: Las estrategias ladicas NO influyen en los procesos de ensefianza de la lectura
aplicados por los docentes de Educacion Basica Elemental de la Unidad Educativa

“Rumifiahui”.

Hi: Las estrategias ludicas Sl influyen en los procesos de ensefianza de la lectura
aplicados por los docentes de Educacion Basica Elemental de la Unidad Educativa
“Ruminahui”.

3.2.2. Nivel estadistico de significancia

Los valores que se encuentran detallados en la tabla, representan valores de prueba
menores al Nivel de Significancia (P<0,050). Se selecciono este nivel de significancia
debido a que, indica un riesgo de 5% de concluir que existe una asociacién entre las

variables cuando no hay una asociacion real.

3.2.3. Dimensiones valoradas

- Estrategias ludicas

-Procesos de la ensefianza de la lectura.

3.2.4. Estadistico de los bloques

Se tomo en cuenta para el desarrollo del presente proyecto de investigacién a 30
docentes de Educacion Basica Elemental de la Unidad Educativa “Ruminahui, del

canton Ambato
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Tabla 18 Poblacion Total

Poblacion Frecuencia Porcentaje
Educacion Béasica 30 100%
Elemental

Total 30 100%

Fuente: Total de la poblacion
Elaborado por: Tania Elizabeth Flores Proafio, 2021

Especificacion del estadigrafo

Para realizar la verificacidn de la hipétesis del proyecto de investigacion presente, se
hara uso del estadigrafo de Chi Cuadrado, con el cual nos permitira obtener datos
exactos desde las fichas que fueron aplicadas a los docentes, el mismo que queda

expresado mediante la siguiente formula:

s (5

En donde:

X?2: Chi cuadrado

O: Frecuencias Observadas

E: Frecuencias Esperadas

>': Sumatoria

Seleccion del nivel de significacion

Para la correspondiente verificacion de la hipdtesis se haré uso del nivel de 0,5 0 el 5%
de nivel de significancia, por lo tanto, se obtendra un 0,95 o0 95% de confiabilidad.
Determinacién de la zona de aceptacion y rechazo

v= (f-1)*(c-1)

v=(4-1)*(5-1)

v=(3)*(4)

v=12

En donde:

v: grados de libertad

f: filas

¢: columna

36



Tabla 19 Chi 2 Tabulado

vip | 0,001 0,0025 | 0,005 0,01 0,025 0,05 0,1
1 1108274 |9,1404 [7.8794 |6,6349 |[5,0239 |[3,8415 |2,7055
2 |13,8150 |11,9827 |105965 |9,2104 |7,3778 |5,9915 |4,6052
3 |16,2660 |14,3202 |12,8381 | 11,3449 |9,3484 |7,8147 |6,2514
4 /18,4662\ 16,4238 | 14,8602 | 13,2767 |11,1433 |9,4877 |7,7794
5 / 20,5147 |\18,3854 | 16,7496 | 15,0863 | 12,8325 | 11,0705 | 9,2363
;
8
9

22,4575 | 20,2491 | 18,5475 | 16,8119 | 14,4494 | 12,5916 | 10,6446
24,3213 22,0@&{ 20,2777 | 18,4753 | 16,0128 | 14,0671 | 12,0170
26,1239 | 23,7742 21,9549 | 20,0902 | 17,5345 | 15,5073 | 13,3616
27,8767 | 25,4625 |23,%893 |21,6660 | 19,0228 | 16,9190 | 14,6837

a) 20
\v) J

/

O 2B 4029 1.9 2070
J e

S

R S B e L AN B N 4
11 |31,2635 | 28,7291 | 26,7569 | 24,7250 | 21,9200 | 19,6752 | 17,2750
12 (329092 |30,3182 |28,2997 | 262170 | 23,3367 |21,0261 | 18,5493
13 | 345274 | 31,8830 | 29,8103 | 27,6882 | 24,7356 | 22,3620 | 19,8119
14 |36,1239 | 334262 |31,31904 | 29,1412 | 26,1189 | 23,6848 | 21,0641
15 | 37,6078 | 34,9494 | 32,8015 |305780 | 27,4884 | 24,9958 | 22,3071
16 | 39,2518 | 36,4555 | 34,2671 | 31,9999 | 28,8453 | 26,2962 | 23,5418
17 |40,7911 | 37,9462 | 35,7184 | 33,4087 | 30,1910 | 27,6871 | 24,7690

18 |42,3119 | 39,4220 | 37,1564 | 34,8052 | 31,5264 | 28,8693 | 25,9894

Fuente: (Quevedo, 2011)
Elaborado por: Tania Elizabeth Flores Proafio, 2021
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De acuerdo a lo obtenido de 12 grados de libertad y 0,05 de significancia el valor de
X?:21, 0261, por lo tanto, se acepta la hipdtesis nula tanto en el total del valor de chi
cuadrado que se encuentre hasta el valor 21,0261 y se rechaza la hipétesis nula cuando

los valores calculados son mayores a 21,0261.

Representacion Grafica

Grafico 13 Campana de Gauss
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REGION DE
RECHAZO

REGION DE
ACEPTACION

Fuente: Campana de Gauss

Elaborado por: Tania Elizabeth Flores Proafio, 2021

Recoleccion de datos y calculos estadisticos.

Tabla 20 Frecuencias Observadas

items Alternativas
1 2 3 4 5 Total
Alt. | Alt. | Alt. | Alt. | Alt.
2. ¢La falta de utilizacion de técnicas adecuadas es uno | 0 1 3 15 11 30
de los pardmetros que pueden generar fallas en el
proceso de ensefianza de la lectura en los nifios?
4. ¢Con la utilizacion de estrategias ludicas, se podra | 0 0 1 13 16 30
promover una ensefianza de la lectura positiva para los
nifos?
8. ¢Cree usted que los nifios pueden aprender a leer por | 3 2 5 9 11 30
medio de actividades ludicas y didacticas?
12. ;Considera que la comunicacion de los estudiantes | 6 5 2 7 10 30
en clases es adecuada para un buen proceso de
ensefianza de la lectura?
Total: | 9 8 11 44 48 120
Fuente: Frecuencias Observadas
Elaborado por: Tania Elizabeth Flores Proafio, 2021
Tabla 21 Frecuencias Esperadas
items Alternativas
1 2 3 4 5 Total
Alt. | Alt. | Alt. | Alt. | Alt.
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2. ¢La falta de utilizacién de técnicas adecuadas es uno | 2,25 | 2,00 | 2,75 | 11,00 | 12,00 | 30
de los parametros que pueden generar fallas en el
proceso de ensefianza de la lectura en los nifios?
4. ¢Con la utilizacion de estrategias ludicas, se podra | 2,25 | 2,00 | 2,75 | 11,00 | 12,00 | 30
promover una ensefianza de la lectura positiva para los
nifios?
8. ¢(Cree usted que los nifios pueden aprender a leer por | 2,25 | 2,00 | 2,75 | 11,00 | 12,00 | 30
medio de actividades ludicas y didacticas?
12. ;Considera que la comunicacion de los estudiantes | 2,25 | 2,00 | 2,75 | 11,00 | 12,00 | 30
en clases es adecuada para un buen proceso de
ensefianza de la lectura?
Total: | 9 8 11 44 48 120
Fuente: Frecuencias Esperadas
Elaborado por: Tania Elizabeth Flores Proafio, 2021
Tabla 22 Chi2 Calculado
O E O-E (O-E)? (O-E)YE
0 2,25 -2,25 5,06 2,2500
1 2,00 -1,00 1,00 0,5000
3 2,75 0,25 0,06 0,0227
15 11,00 4,00 16,00 1,4545
11 12,00 -1,00 1,00 0,0833
0 2,25 -2,25 5,06 2,2500
0 2,00 -2,00 4,00 2,0000
1 2,75 -1,75 3,06 1,1136
13 11,00 2,00 4,00 0,3636
16 12,00 4,00 16,00 1,3333
3 2,25 0,75 0,56 0,2500
2 2,00 0,00 0,00 0,0000
5 2,75 2,25 5,06 1,8409
9 11,00 -2,00 4,00 0,3636
11 12,00 -1,00 1,00 0,0833
6 2,25 3,75 14,06 6,2500




5 2,00 3,00 9,00 4,5000

2 2,75 -0,75 0,56 0,2045

7 11,00 -4,00 16,00 1,4545
10 12,00 -2,00 4,00 0,3333
120 120,00 26,6515

Fuente: Calculo del Chi-Cuadrado

Elaborado por: Tania Elizabeth Flores Proafio, 2021

3.2.5. Decision Final

Tomando en cuenta que, con 12 grados de libertad y un 0,05 0 5% de significancia se

obtiene el valor de X2, 21,0621, , mientras que el valor de X%c 26,6515, por lo tanto

el valor de chi cuadrado calculado es mayor al valor de chi cuadrado tabulado, por

esta razon se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna que dice: “Las

estrategias ludicas Sl influyen en los procesos de ensefianza de la lectura aplicados por

los docentes de Educacion Basica Elemental de la Unidad Educativa “Ruminahui” del

canton Ambato”.

4.1. Conclusiones

CAPITULO IV

CONCLUSONES Y RECOMENDACIONES
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A partir de la investigacion realizada se concluye que dentro de los procesos
de ensefianza, tal es el actual caso el de la lectura en el nivel de Educacion
Basica elemental, es importante la utilizacion de estrategias ladicas, ya que
tienen una incidencia positiva dentro de los primeros niveles de educacion que
reciben los nifios, al iniciar los diferentes procesos de ensefianza- aprendizaje,
de tal manera que los mismos se vuelvan en su mayoria dindmicos, accesibles,
factibles y entendibles, y asi la relacion alumno-profesor sea armonica y
dinamica.

Al realizar el analisis sobre el uso de estrategias ludicas aplicadas por lo
docentes de Educacion Bésica Elemental, se evidencia que muestran una gran
aceptacion del uso de estas estrategias, sin embargo, muestran una respuesta
de indiferencia ya que algunos no las creen necesarias dentro de los procesos
de ensefianza de la lectura.

Haciendo énfasis nuevamente en la investigacion se concluye que la aplicacion
de estrategias ludicas por parte de los docentes de este nivel de educacion, son
de gran ayuda dentro del desarrollo y desempefio de los estudiantes en el
proceso de ensefianza de la lectura, debido a que la mayoria de los docentes
estan de acuerdo de la necesidad del uso de estas esta regias ludicas.

A través de lo analizado, y los resultados obtenidos se observa que los docentes
creen que es de importancia en el uso de estrategias ludicas, por lo tanto, existe
una relacion entre las dos variables que son las estrategias ladicas y los
procesos de ensefianza de la lectura, ya son un eje principal dentro los

aprendizajes obtenidos en cada uno de los nifios.

4.2. Recomendaciones

Mantener al personal docente informado de las diferentes formas divertidas,
dinamicas y actualizadas de ensefiar a los alumnos, sobre todo a los nifios de
los primeros niveles de educacion, de tal manera que tengan un aprendizaje

positivo y no solo se quede en teoria.
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Fortalecer la aplicacion de estrategias tales como las ludicas por parte de los
docentes de Educacién Bésica Elemental, de tal manera que establezcan una
buena relacion con los nifios al momento del aprendizaje de la lectura, asi ellos
tendran una significancia alta en el aprendizaje y toma de nuevos
conocimientos.

Determinar dentro de la planificacion diaria de los docentes la aplicacion de
estrategias ludicas en los procesos de ensefianza, recalcando que el uso de las
mismas ayudara a un mejor desempefio dentro de los procesos de ensefianza-.
aprendizaje de los nifios de estos niveles de Educacion.

Finalmente realizar la incorporacion de diversas estrategias al momento del
proceso de ensefianza de la lectura, de tal manera se observard un
fortalecimiento de los conocimientos obtenidos por los nifios, los mismos que
son brindados por el personal docente, asi se fomentara la habilidad de trabajar
de forma dinamica, colectiva y eficaz y asi denostar la influencia que presenta

el uso de las estrategias ludicas dentro de estos procesos de ensefianza.
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1. BIENVENIDA

Es un gusto darle la bienvenida a la
presente guia didactica, la misma que
servira de apoyo a docentes vy
estudiantes de Educacion Baésica
Elemental, ya que esta constara de
diferentes aparatados, tales como
conceptualizaciobn de estrategias
lidicas y los procesos de ensefianza
de la lectura, estrategias para trabajar
dentro y fuera del aula y actividades
dindmicas.

Recalcando con la informacion, esta
guia encontrase todo aquello que se
necesita dentro del aula, como
docente de tal forma poder educar y
ayudar a que sus niflos adquieran un
aprendizaje significativo mediante
este tipo de actividades.

2. CONCEPTUALIZACION SOBRE ESTRATEGIAS LUDICAS

Para que el docente pueda lograr que el estudiante adquiera
correctamente esta destreza de la
lectura debe estar consciente que
necesita buscar estrategias de
aprendizaje que ayuden a cumplir su
objetivo. Para comprender de mejor
manera debemos partir dividiendo

. '5 P - . 7L
estas dos palabras, las mismas que son e | > 7
- T i A
estrategias y ludico, de tal manera nos 5

permitira conocer los conceptos de
cada una, y después conoceremos el concepto de las mismas en conjunto.

Desde un punto de vista educacional, hace referencia a todos los

procedimientos importantes para procesar la informacion, en otras
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palabras, es la adquisicién, codificacién o almacenamiento y recuperacion
de lo aprendido. La misma que facilita la adquisicion de un nuevo

aprendizaje (Benitez, 2016).

(Martinez, 1990), dice que el uso de las estrategias ludicas es importante
ya que permite el desarrollo de aptitudes, incrementar su utilizacion ayuda
a los docentes a dar sus clases de una forma mas
dinamica y brindar a los alumnos un aprendizaje de
calidez y excelencia.

Afadiendo que las estrategias ludicas hacen un

aporte fundamental tanto en la adaptacion personal

como la social de los nifios, les da un momento de
relajacion cuando trabajan solos y ayudan a la socializacion cuando
trabajan en equipo Guaman & Ortega (2016). Tanto los nifios como las
nifias participan de manera proactiva en juegos Yy asi despiertan un
momento de aprendizaje e interes.

Algunos autores, definen a la lectura como el acto de comprender lo

escrito, de comprender las ideas que estan detras de las palabras.

3.CONCEPTUALIZACION SOBRE LA LECTURA

Segun los siguientes autores nos dicen que

la lectura es:

Séez (1951) define la lectura como "...una
actividad instrumental en la cual no se lee
por leer, sino que se lee por algo y para algo.

Siempre detras de toda lectura ha de existir

un deseo de conocer...".
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Para leer con facilidad y eficacia es fundamental poseer preparacion,
capacidad y desarrollo intelectual y madurez mental, asi como también
tener conocimiento sobre todas las normas y reglas del lenguaje escrito.

Es de gran importancia la lectura
en los nifios, ya que es la misma
que ayuda a enriquecer su
cultura, mejorar su lenguaje,
desarrollar la capacidad de

concentracion y la memoria y

estimular la imaginacion. Estos
son algunos de los muchos beneficios de fomentar el habito de la lectura
en los mas pequerios.
Por esta razon es importante que dentro de los procesos de ensefianza de
la lectura es necesario la utilizacion de estrategias adecuadas para impartir
este nuevo conocimiento, tal es el caso de las estrategias ludicas, ya que
hacen referencia al uso del juego y asi ayudan a que los nifios aprendan a
leer de una manera muy divertida, facil y no se aburrirdn y tendran un

aprendizaje significativo.

4. Estrategias ludicas para el proceso de ensefianza de la lectura
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Para apoyar y reforzar el aprendizaje de la lectura, los docentes, deben
aplicar algunas estrategias ludicas que faciliten el aprendizaje. A esas
estrategias también se les pueden llamar técnicas. A continuacion, se

detallan algunas de ellas:

e El juego del “ahorcado”: Usando una fila de guiones, se
representa la palabra a adivinar, dando el nimero de letras, numeros
y categoria. Si el jugador adivinador sugiere una letra 0 nUmero que
aparece en la palabra, el otro jugador la escribe en todas sus
posiciones correctas. Si la letra 0 el nimero sugerido no ocurren en
la palabra, el otro jugador saca un elemento de la figura de hombre
palo ahorcado como una marca de conteo.

e Elcazador de palabras: Consiste en escribir varias palabras en una
hoja, con colores llamativos. Luego, nombras al nifio ‘cazador de
palabras'. Tendra que reconocer y rodear con un rotulador la palabra
que le pidas.

e Pictogramas: Cuando estan aprendiendo a leer, los dibujos entre
varias palabras pueden darle una pista. Aunque siempre viene bien
que después le muestres la palabra del dibujo.

e Crucigramas, buscaminas: Deben ser adaptados a su edad, con
atractivos dibujos para que tengan alguna pista. Deberan rellenarlo

buscando las letras adecuadas

PRIMERA ACTIVIDAD NOMBRE: LETRA ESCONDIDA
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Nombre: Letra Escondida

Objetivo General: Obtener niveles altos en aspectos como: la atencién, memoria y
reconocimiento de fonemas.

Obijetivo Especifico: Determinar si el nifio reconoce la letra 'y puede
relacionar con la imagen.

Desarrollo:

e En primer lugar, escaneamos el codigo QR, ubicado en la
parte de abajo. Ya que alli se encuentra la actividad a
desarrollarse.

e Una vez abierto la actividad, le pedimos al nifio que observe
detenidamente las diferentes imagenes de diversos dibujos.

e A continuacion, el nifio debe leer las letras que se encuentran
en las otras cartillas y de terminar cual es la letra inicial de
cada uno de los dibujos presentados anteriormente.

Destrezas: El nifio sera capaz de correlacionar la letracon la imagen con
logica.
Adquiere habilidad para separar la palabra en silabas.

SEGUNDA ACTIVIDAD

LETRA ESCONDIDA

£ esth actividad se e mostrara o o dversas imigenes, y & o el debe
elacenar cual s 13 lera con 2 que vci (3 palabra de la magen.

L4
e _oe e 808 v
. S e e e & @ s &
. &

% Estés identificado como Tania Flores
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NOMBRE:
SOPIDIVERTIDA

DESTREZAS: Percepcion y

DESARROLLO:

e En primer lugar, escaneamos el codigo QR, ubicado en la parte
de abajo. Ya que alli se encuentra la actividad a desarrollarse.

e Una vez abierto la actividad, le pedimos al nifio que lea
detenidamente la columna de la derecha, donde se encuentran un
total de 10 palabras.

e A continuacion, el nifio debe buscar cada una de las palabras en
la sopidivertida, que es una sopa de letras.

SOPIDIVERTIIDA

El nifio debera g
u:

TERCERA ACTIVIDAD



NOMBRE: ENCADENA-PALABRAS

Nombre:

Encadena-palabras

Objetivo General:

Estimular la conciencia silabica de las palabras, mejorar la
atencion y concentracion.

Objetivo Especifico:

Identificar las diferentes silabas que tienecada palabra.

Desarrollo:

Se le presenta varias laminas con dibujos y laminas de palabras
gue tengas algun sonidoigual de cada silaba; por ejemplo se le
presenta un dibujo de un gato y una toalla y deben reconocer
gue silaba es igual en las dos palabras en este caso seria lasilaba
“to”:

Destrezas:

Mejorar la atencion y concentracién para unabuena buasqueda y
ademas se optimiza el reconocimiento individual de las silabas.

CUARTA ACTIVIDAD
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Objetivo General: Discriminar la
conciencia fonoldgica.

NOMBRE: CONSTRU-RULETIN Objetivos Especificos:
e Incentivar la participacion e
inclusion durante el
aprendizaje.
e Generar mayor vocabulario
en el estudiante.

DESTREZAS: Percepcidén, memoriay atencion.

DESARROLLO:

e En primer lugar, escaneamos el codigo QR, ubicado en la parte de
abajo. Ya que alli se encuentra la actividad a desarrollarse.

e Una vez abierto la actividad, le pedimos al nifio formaran 4
equipos entre todos los alumnos, deberan buscar las silabas y
formar palabras

e Al formar las palabras cada uno de los nifios debera leerla el
equipo con mayor nimero de palabras obtendra un premio

@ CONSTRU-RULETIN

. El nifio debera observar las diferentes silbas, hasta que logre formar una
palabra

05:00 5

TIEMPO MAXIMO NUM. INTENTOS

Sensible: Maytsculas/Mintsculas
Acentos

@ 8 Estas identificado como Tania Flores
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QUINTA ACTIVIDAD NOMBRE: Aprendamos
separando silabas”

Nombre: "Aprendamos separando silabas”

Objetivo: Identificar rimas, apareamiento de silabas, apareamiento de palabras,ataque
sil&bico

Estrategias: Deberan crear rimas, derivar palabras, dividir palabras en silabas.

Actividad:
e En primer lugar, escaneamos el cddigo QR, ubicado en la parte de abajo. Ya que alli se
encuentra la actividad a desarrollarse.

® Se le presentara al nifio un grupo de palabras separadas en silabas.
e Finalmente deberan contar el nimero de silabas y unirlas adecuadamente.

Destreza: Identificar, y segmentar el lenguaje en unidades: fonemas,
silabas y rimas.

Aprendamos separando silabas

Se le presentara al nifio un grupo de palabras separadas en silabas y deberan
«contar el numero de silabas y unirlas adecuadamente.

2

NUM. INTENTOS

& Estés identificado como Tania Flores

Aprendamos separando silabas

Lom L e [

SEXTA ACTIVIDAD

55



NOMBRE: Aprendiendo a
vocalizar.

Destrezas

cuchara

cu cha ra
‘cuc hara

SEPTIMA ACTIVIDAD
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Nombre: “ELIGE Y JUEGA”

Obijetivo: Entrenamiento en habilidades fonoldgicas con la ensefianza de la
correspondencia de grafema-fonema

Estrategias: relacionar grafema-fonema

Actividad:

e En primer lugar, escaneamos el codigo QR, ubicado en la parte de abajo. Ya
que alli se encuentra la actividad a desarrollarse.

o Elegir una letra del alfabeto, comenzando con una letra que aparezca en el
nombre del nifio.

e El nifio debera seleccionar o relacionar todas las palabras que comiencen con
las letras o letra expuesta.

Destreza:

Adquirir la representacion estable de la palabra a nivel visual u ortogréfico,
desarrollar la conciencia fonoldgica.

Elige y juega

OCTAVA ACTIVIDAD NOMBRE: Juguemos ordenando

palabras
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Destreza:

d letra
-
..

omunicacion
-

Identgicar el @ge

Desarrollo:

Los padres de familia pediran
Ordena las silabas para formar
una palabra, “lla — tor —ti” /
“tortilla”.

Q

la ayuda de sus padres
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ANEXQOS
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Ambato, 12 de abril del 2021

Doctor

Marcelo Nufez

Presidente

Unidad de titulacion

Carrera de Psicopedagogia

Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion

Yo, Fabian Molina Villacis en calidad de Rector de la Unidad Educativa “Rumifahui®,
me permito poner en su conocimiento la aceptacion y respaldo para el desarrollo del
Trabajo de Titulacion bajo el Tema: "ESTRATEGIAS LUDICAS Y PROCESOS DE
ENSENANZA DE LECTURA APLICADOS POR LOS DOCENTES DE
EDUCACION BASICA ELEMENTAL DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“RUMINAHUI" DEL CANTON AMBATO" propuesto por el/la estudiante Tania
Elizabeth Flores Proafio, portador/a de la Cédula de Ciudadania No 1804979803,
estudiante de la Carrera de PSICOPEDAGOGIA Facultad de CIENCIAS llllMANAs
Y DE LA EDUCACION de la Universidad Técnica de Ambato,

A nombre de la Institucion a la cual represento, me comprometo a apoyar en ¢l desarrollo
del proyecto.

Particular que comunico a usted para los fines pertinentes.

Atentamente.

0501416879
(03)282-2270
itsruminahui@yahoo.es
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Tabla para validacion de encuesta

2021-06-21
Fecha de Validacion
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i Aspecto
Freguntas  ltems - hTL; : Observaciones
1. Es necesario ubilizar en la jomada de clases achvidades que 5 5
ayuden a bos mifios a desarmollar la
lectura.
L1~ La falta de utihzacwon de tecmcas adecuadas es une de Jos parametros 3 5
que pueden generar [allas en el proceso de enseflanza de la lectura en kos
nafios.
3. Las estralegmes, (écnicas € msinamentos eficaces ayudarian a buen 5 5
desempefio de los mdos en la ensefianca de la lectur a traves del
Juego
id.- Con la utilizacson de estralegias hidicas, se podr promover ensefianza 5 5
de la lectura positiva pam los mifies.
5.» La incorporacikn de estrategias ladicas, apoyarian al desamolle adecuado 3 5
del aprendizaje de la lectura.
fr.= Al desarmollar estralegias hidicas inmersas en la lectur, se lograria 5 5
mejorar la caldad de enseianza.
T.- Consdera usted que b= estrategias |idscas, despiertan la creatrvidad en 3 5
los estudianies.
B.= Cree usted gque los mifios pueden aprender por medio de activadades 3 ]
ladecas v didachcas.
%+ Dentro de sa plamficacion diana propone diversas estrategias ludicas y 5 5
participa en ellas
10.= Los mfos dasirutan al compartir kos juegos en grupo. 3 5
11.= Los estudmntes memorizan maégenes ¥ luego las ienen en cuenla para 3 5
narrar una hastora.
12.- Considera que la comumcacn de los estudianies en clases ex 5 5
adecuada para un buen procese de ensefianza de la lectara.
Valore los Aspeclos con ndmernos de 1 a 5, C = Correspondencia, de los objelivos con las variables y los indicadores
siendo 1 Mo aceplable y 5 Aceplable R = Relevancia, importancia de las Fregmlas respecio del ssbudio
L = Lenguaj=, claridad en la redaccidn de las preguntas
[R5 o2 ]
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Ohbjetivo del Instrumento: El siguiente instrumento tiene como finalidad correlacionar la
influencia de laz estrategias l0dicas en los procesos de enzefianza de la lectura.

“Obligatorio

Insrrucrive: Esta encuesta comsea de 12 (tems en los euales debe marcar la casilla que esca mas
cercana 1 su opinion de las siguientes afirmaciones o preguncas, bajo la siguience calificacion

muy €1 .|l.'-.=.1'|.'.l. T, cn l.'.L"C.I-.".I-.'I'.Il.'-. inditerenre, .|l. CLIET OO W T, n.l..' ACUET O,

FECHA:
Fecha

dd/mm/aaai O

LENC:

|:| kujer
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Prequntas  Respuestas @

1- Es necesario urilizar en | jornada de clases actividades que ayuden 1 los nifios a desarrollar la lecnura, ™ @
[ Muy en desacuerdo a
. Tr
| En desacuerdo
| Indiferente
| De acuerdo =
=
I Muy de acuerde

2- La falra de urilizacion de reenicas adecuadas es uno de los paramerros que pueden generar fallas en el

proceso de ensefianza de la lecrura en los nifios.
| | Muy en desacuerdo

| En desacuerdo

1 Indiferente

| De acuerdo

) Muy de acuerdo
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