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RESUMEN EJECUTIVO

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA
Informe final del trabajo de graduacion previo a la

Obtencion del titulo de Licenciado en Ciencias de la Educacion

“INFLUENCIA DE LA COMPUTADORA EN EL APRENDIZAJE
COGNITIVO DE LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO ANO DE EDUCACION
BASICA DE LA ESCUELA REPUBLICA DE PARAGUAY DEL CANTON
AMBATO PARROQUIA SAN FERNANDO DE PASA EN EL PERIODO
JUNIO-OCTUBRE/2010

AUTOR: Edisson Ulloa
TUTORA: Ing. BlancaCuji

La presente investigacion intenta generar y establecer una nueva forma de
conducir el proceso de ensefianza aprendizaje a través de la utilizacion de la
computadora como en los estudiantes del quinto afio de educacién basica de la
escuela Republica de Paraguay del Canton Ambato parroquia San Fernando de
pasa en el periodo junio-octubre/2010.Para lo cual se analizan contenidos
referentes a la computacion y Aprendizaje Cognitivo quienes actian en condicion
de variables que conduciran la propuesta. Se enfatiza también las orientaciones y
métodos de la teoria para la ensefianza y se comparan técnicas, estrategias de los
programas existentes en la computadora.

En la propuesta se incluyen organizadores graficos diferentes pues se considera
que a través de éstas el contenido cientifico se vuelva mas atractivo y
comprensivo.

DESCRIPTORES: Computadora, Aprendizaje cognitivo, Proceso ensefianza -
aprendizaje, métodos, técnicas, estrategias, Software
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INTRODUCCION

En la década de los sesenta cuando aparecié el computador fue poco a poco
implementado en los centros educativos con la perspectiva de mejorar el
aprendizaje de los estudiantes, de alli la transformacion en el sistema educativo
constituye una prioridad tanto del gobierno como las autoridades que estan

incluidas en el campo educativo.

Esta investigacion nos permitira ver que una de las opciones para lograr un mejor
proceso de ensefianza aprendizaje, es aplicar un recurso didactico acorde al lugar
donde se desarrolla el nifio y la nifia, el mismo que sera utilizado por los docentes
como una guia para impartir los conocimientos a sus alumnos. La presente

investigacion consta de seis capitulos:

En el CAPITULO I tenemos el planteamiento del problema, el analisis critico del

contexto como es la influencia de la computadora en el aprendizaje cognitivo.

En el CAPITULOII elaboramos una investigacion previa basandonos en
diferentes fundamentaciones como es la filoséfica, pedagdgica y la legal lo que

me ha permitido realizarlas categorias fundamentales basadas en las variables.

En el CAPITULOIII se determina el marco teérico basandome en una modalidad
de investigacion como es la campo y bibliografica teniendo como efecto una
poblacion aproximada de 35 educandos, 5 docentes y la autoridad de la institucion

educativa.

En el CAPITULO IV esta estimulado el analisis y la interpretacion de los
resultados obtenidos de la encuesta, la parte estadistica, analitica de la presente

investigacion con el proposito de alcanzar ha una solucion a esta problemaética.

En el CAPITULO V se establece las conclusiones y recomendaciones tomado en

cuenta a las personas quienes estan a cargo de los centros educativos.

En el CAPITULO VI se presenta la propuesta como un aporte a la educacion para

mejorar el rendimiento de los nifios y jovenes de nuestro ecuador.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1 TEMA

Influencia de la computadora en el aprendizaje cognitivo en los estudiantes del

quinto afio de educacion basica de la Escuela Republica de Paraguay del Canton

Ambato parroquia San Fernando de Pasa en el periodo junio-octubre/2010.

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.2.1 Contextualizacién

En el desarrollado social de la humanidad la computadora se ha convertido en

pocos afios en parte integrante de la vida cotidiana.

Actualmente cada persona se siente implicada en formar parte del mundo de la

informatica.

A mediados de la década del 1970 las computadoras eran usadas por pocas
personas, pero ya en la actualidad han tenido un mayor impacto en la sociedad

que cualquier otro invento.

En la educacion la computadora es un medio que fortalece el proceso ensefianza -
aprendizaje. Se estan utilizando los programas de aplicaciones como, por ejemplo:

procesadores de palabras (para crear documentos, periddicos), hojas electrénicas


http://www.monografias.com/trabajos15/computadoras/computadoras.shtml
http://www.monografias.com/trabajos7/perde/perde.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/sisope/sisope.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/comer/comer.shtml

(registro de notas, estadisticas) y base de datos obtenidos por trabajos realizados

por los estudiantes.

Tener una educacion bésica de calidad es aspiracion y derecho irrenunciable de
nifios y nifias del mundo como también es compromiso y objetivos nacionales

que los maestros deben asumir con optimismo.

En el Ecuador las computadoras se han cambiado drasticamente las practicas
educativas, convirtiendose en un factor indispensable en el proceso de
Ensefianza-Aprendizaje, permitiendo que el estudiante se desenvuelva con mayor

exactitud.

Las ventajas de la utilizacion de la Computadora son mejorar los conocimientos
de los estudiantes y las personas que las utilizan esta tecnologia, facilitando en el

momento de realizar las tareas.

En estos momentos en todas las escuelas del pais se usa la computadora en el
salon de clases. Sin embargo, en las escuelas rurales, al no contar con los recursos

suficientes el personal docente se le dificulta integrar la tecnologia al aprendizaje.

El uso efectivo de la tecnologia es un reto en las escuelas rurales,
afortunadamente, en el pais existe un programa educativo que ayuda a los
maestros a tener una correcta planificacion de sus clases usando estrategias

didacticas apropiadas que hacen uso de las tecnologias.

En la provincia de Tungurahua, en la Escuela Republica de Paraguay del Canton
Ambato parroquia San Fernando de Pasa, tanto los docentes como los educandos
estan particularmente relacionados con el uso de las computadoras, como una
herramienta de apoyo en el proceso de ensefianza-aprendizaje.Esta Institucion

educativa a pesar de las limitaciones econOmicas, aspira implementar un


http://www.monografias.com/trabajos7/regi/regi.shtml
http://www.monografias.com/trabajos15/estadistica/estadistica.shtml
http://www.monografias.com/trabajos15/computadoras/computadoras.shtml

laboratorio de computacioén dentro de su infraestructura para mantenerse acorde

con los adelantos de la informatica y alcanzar el anhelado suefio de mejorar la

ensefianza a través de uso de las nuevas tecnologias, permitiendo que los

estudiantes tengan mas acceso a estas tecnologias para que en un futuro no sean

marginados dentro y fuera de su ambito social y educativo.

1.2.2 Analisis Critico

ARBOL DE PROBLEMAS

Técnicas de Bajo rendimiento No se realiza la Estudiantes
ensefianza escolar practica desactualizados
tradicionalistas en el uso de la
tecnologia
\\EFECTO //
El Inadecuado uso de la computadora influye en el
aprendizaje cognitivo de los nifios del quinto afio de
CAUSAS / \ \
Desinterés de los Escasez Insuficientes Carencia de
docentes por espacios equipos de docentes

perfeccionar  sus

conocimientos en

adecuados para el

aprendizaje de las

computo en la

institucion

especializados en

la computacion

Grafico 1 Arbol de problemas
Elaborado por Edison Ulloa




El proceso educativo es muy complejo el maestro es la base y condicion del éxito
de la educacion. A él le corresponde organizar el conocimiento, aislar y elaborar
la materia que ha de ser aprendida, trazar el camino y llevar por él a sus alumnos.
El maestro es el modelo y el guia, al que se debe imitar y obedecer, pero al no
actualizarse y mantenerse en las técnicas y metodologias tradicionales causa que
no se perfeccione el conocimiento con la utilizacion de las nuevas tecnologias,
entonces el docente a méas de su conocimiento de la materia debe proponerse el
desafio de actualizarse en el manejo del ordenador (computadora).

El bajo rendimiento académico se produce cuando hay fallas en el aprendizaje
proporcionado por el docente, también cuando el mismo alumno no presta la
atencion adecuada, pero a través de una ensefianza y metodologia con técnicas
didacticas enfocadas y relacionadas con la tecnologia puede mejorar el
rendimiento de los alumnos.

Lo que se preocupa a los padres de familia y docentes es que al inicio de clases
sus hijos tengan todo el material para que puedan desarrollarse, especialmente que
cuente con los equipos necesarios para el aprendizaje de informatica béasica a
través de la computadora, por el hecho que nos encontramos en un mundo
tecnoldgico.

En la actualidad no saber de computacién es un verdadero problema, por esa
razén los estudiantes deben tener un conocimiento basico en lo que es informatica
basica o computacion, tal materia debe ser proporcionada por docentes

capacitados o especializados en computacion.

1.2.3 Prognosis

Dentro de la educacion no se debe dejar pasar por alto las innovaciones
tecnoldgicas debido a que estas son muy productivas y beneficiosas, si las
sabemos utilizar adecuadamente en el proceso de ensefianza — aprendizaje y de
esta manera dejar atrds la educacidbn memoristica que limita el desarrollo del

pensamiento de los alumnos en las aulas.



La actualizacion de las innovaciones tecnoldgicas nos permite crear estrategias
adecuadas para el buen uso y manejo de la computadora utilizando a la misma
como un indudable recurso didactico que nos va a dar paso a alcanzar el
aprendizaje significativo en nuestros nifios; si en la actualidad no le damos la
importancia necesaria al buen uso del computador el desenvolvimiento de los
educandos serd incierto, por falta de conocimiento y practica. Debemos tomar en
cuenta que este problema se desencadena por el desinterés de los docente en
capacitarse en el buen uso de las nuevas tecnologias esto influira en el desempefio
de los educandos lo mismo que a futuro tendra consecuencias dentro de su
entorno social y cultural ya que puede ser marginado por no tener un

conocimiento apropiado de la tecnologia acorde a su edad.

1.2.4 Formulacién del Problema

¢Como influye la computadora en el aprendizaje cognitivo de los estudiantes del
quinto afio de educacion basica de la Escuela Republica de Paraguay del Cantdn
Ambato parroquia San Fernando de pasa en el periodo junio, octubre del 2010?

1.2.5 Preguntas Directrices

e ;Ayudara el uso de la computada a mejorar el aprendizaje en los
estudiantes?

e ;De qué manera se benefician los estudiantes con el uso de la
computadora?

e ;Permite la computadora mejorar el rendimiento académico de los
educandos?

e ;Facilita la computadora las investigaciones de términos nuevos dentro

del aprendizaje?



1.2.6 Delimitacién

DELIMITACION ESPACIAL

Esta investigacion se realizard en la Escuela RepUblica de Paraguay de San

Fernando de Pasa del Canton Ambato.

DELIMITACION TEMPORAL

El presente problema va ser estudiando en el periodo junio- octubre del 2010 y su

aplicacion en el primer trimestre.

1.2.7 Unidades de Observacion

Estudiantes de quinto afio de educacion basica.

1.3 JUSTIFICACION

Al utilizar la computadora como herramienta de comunicacion se amplia los
conocimientos Yy capacidades que el estudiante adquiere durante el proceso de
ensefianza — aprendizaje de esta manera la formacion estaré centrada tanto en los
procesos cognitivos del aprender a aprender, como en los conocimientos practicos
0 competencias del saber-hacer, los conocimientos sociales de la convivencia y el
conocimiento personal de si mismo y las nuevas tecnologias en la educacion, por
lo que se ha definido en este contexto, como alternativa para superar dichas

barreras.

Desde esta perspectiva, la computadora es un instrumento cultural de aprendizaje,
un mediador para el dominio de aprendizajes cognoscitivos, y no un objeto de
aprendizaje. Por eso, es importante que la computadora como instrumento de
aprendizaje esté integrada a la educacion en el aula y a todos los eventos escolares

cotidianos de los nifios. Es decir, la computadora debe convertirse en un



instrumento para la resolucion de problemas, y no especificamente en un objeto

de conocimiento.

Por lo anteriormente mencionado se considera que investigar sobre la relacion que
existe entre el uso del computador y el desarrollo de las habilidades y destrezas de

los estudiantes permitird que los educandos mejoren sus capacidades.

La presente investigacion tiene como impacto e interés, que laEscuela Republica
de Paraguay de San Fernando de Pasa del Canton Ambato, los estudiantes sean
espontaneos participativos, que demuestren y que practiquen valores en sus
actividades diarias comprometidas con el desarrollo de su comunidad y que los
docentes se capaciten en nuevas tecnologias, de esta manera se pretende aportar a
la construccion de una sociedad basada en conocimientos que le sirvan de

beneficio y utilidad.

Los beneficiarios son los miembros de la institucion: los estudiantes, los docentes
y autoridades, para que con el andlisis del contexto social, se pueda ayudar a
ejemplificar este proceso y a visualizar si su incidencia educativa ha sido positiva,
negativa o no ha impactado realmente desde la percepcion de padres, estudiantes y

profesores.

La factibilidad del trabajo permite conocer el avance tecnoldgico de los programas
informéticos que ayuden en el proceso de ensefianza- aprendizaje, incluyendo a
los elementos humanos de la Institucion.

1.4 OBJETIVO

1.4.1 Objetivo General

Determinar la incidencia de la computadora en el aprendizaje cognitivo de los

estudiantes del quinto afio de educacion basica de la Escuela Republica de

Paraguay del Cantén Ambato parroquia San Fernando de Pasa



1.4.3 Objetivos Especificos
« Diagnosticar el nivel de conocimientos sobre el uso de del computador de
los estudiantes de quinto afio de educacién bésica de la Escuela Republica
de Paraguay del Canton Ambato parroquia San Fernando de Pasa.

o Fundamentar las destrezas basicas referentes al uso del computador.

o Crear talleres de computacién para adquirir de mejor manera los

conocimientos utilizando un software innovador.



CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1 ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS

Luego de realizar un recorrido por las Universidades de la ciudad de Ambato que
ofertan la carrera de Educacion Basica y en la biblioteca de la Universidad
Técnica de Ambato, de la Facultad Ciencias Humanas y de la Educacion se
verifico que no existen trabajos de investigacion similares al que se esta

elaborando.

2.2 FUNDAMENTACION

2.2.1 Fundamentacion filoséfica

El Trabajo se ubica en el Paradigma Critico Propositivo; critico porque analiza
una realidad social y educativa sobre la influencia de la computadora en el
aprendizaje cognitivo de los estudiantes en la Escuela Republica del Paraguay; v,
propositivo por cuanto busca plantear una alternativa de solucion al problema

para que asi los estudiantes puedan mejorar sus conocimientos cognitivos.

La presente investigacion consta de algunos fundamentos filosoficos de la
educacion como, el mejoramiento practico de los procesos educacionales,
incluyendo los de nivel superior, posee un significativo precedente la reflexion
critica y el asentamiento sobre solidas y multidisciplinarias bases cientificas de la
labor de los profesores, directivos y del resto de los sujetos implicados en dicho

proceso.

10



El estudio y la fundamentacion cientifica de la practica educativa pueden tener
lugar a partir de diversas Opticas y perspectivas disciplinarias, como son la
economia de la educacion, la psicologia educativa, la sociologia de la educacion,
la didactica educativa, la historia de la educacion, la metodologia de la

investigacion educativa y la filosofia de la educacion, entre otras.

Muy variadas, y no siempre adecuadas, son las formas de concebir en interpretar a
la filosofia de la educacion en el transcurso de su larga historia. Entre ellas
podemos encontrar su comprensién como la ensefianza del pensamiento filosofico
en el contexto de la educacion en general o en los cursos que preparan a
profesores, como sistema tedrico o escuela de pensamiento que reflexiona acerca
de las bases o significados formativos y/o existenciales de la educacion, como
modo de vida o comportamiento al interior de la escuela o del proceso docente,
como disciplina sobre la apreciacion de valores en la educacion, como las
asunciones 0 creencias que conscientemente 0 no se encuentran presentes en el
proceso educacional, como analisis lingiistico o conceptual de la educacion,
como estudio de caracter ya sea empirico y légico del fendmeno educativo, como
filosofia moral en el contexto educativo, como teoria de la educacién, como
disciplina acerca de los fines y funciones de la educacion, como forma de
reflexion critica y justificacion de los propdsitos de la educacion, como base o
instrumento del establecimiento de politicas educacionales a diferentes niveles,
como disciplina que vincula la educacién con el sistema social en que se
desenvuelve, como meta discurso de analisis de la actividad educacional, como

instrumento para perfeccionar la formacion del individuo, entre otras muchas.

Asi, por ejemplo, en la actualidad se muestran posiciones que consideran que la
filosofia de la educacion ha dejado de ser una reflexion dentro de la filosofia sobre
la educacion o una aplicacion de la primera sobre la segunda para convertirse en
estudio desde el interior de la practica y la investigacion de la educacion hecha
por los educadores mismos utilizado por maestros y teoricos, a fin de descubrir el

significado exacto del lenguaje educativo.

11



2.2.2 Fundamentacién pedagogica

En la fundamentacion pedagdgica él tiene propdsito de desarrollar los
conocimientos intelectuales de los estudiantes y poder llegar adquirir nuevos
conocimientos, desarrollando a través de guias y libros que ademés de indicar
conceptos se pueda dar una critica aspectos importantes de cualquier

planteamiento didactico.

En este sentido propositivo, del cambio de metodologia para la ensefianza y el
aprendizaje de las materias cuantitativas en niveles educativos superiores es un
objetivo al que se llegara como consecuencia de la inclusion de los recursos que
este proyecto desarrolla y también de la utilizacion de software especializado

como uno de los elementos que facilitara el aprendizaje de los alumnos.
2.3. FUNDAMENTACION LEGAL
Se fundamenta en las siguientes leyes

LEY DE LA CONSTITUCION POLITICA DEL ECUADOR.
En la educacion
Art. 28. “La educacion respondera al interés publico y no estara al servicio de
intereses individuales y corporativos. Se garantizard el acceso universal,
permanencia, movilidad y egreso sin discriminacion alguna y la obligatoriedad en
el nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente”.
“Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y participar en

una sociedad que aprende. El Estado promovera el dialogo intercultural en sus

multiples dimensiones.
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El aprendizaje se desarrollard de forma escolarizada y no escolarizada.
La educacion publica sera universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta

el tercer nivel de educacion superior inclusive”.

Art. 29.“El Estado garantizara la libertad de ensefianza, la libertad de catedra en
la educacion superior, y el derecho de las personas de aprender en su propia

lengua y ambito cultural”.

LEY DE EDUCACION DEL ECUADOR
DE LA EDUCACION

Articulo 110. “EIl Estado reconocera el interés publico de la ciencia, la tecnologia,
el conocimiento, la innovacion y sus aplicaciones y los servicios de informacion
necesarios por ser instrumentos fundamentales para el desarrollo econémico,
social y politico del pais, asi como para la seguridad y soberania nacional. Para el
fomento y desarrollo de esas actividades, el Estado destinara recursos suficientes
y crearda el sistema nacional de ciencia y tecnologia de acuerdo con la ley. El
sector privado debera aportar recursos para las mismas. El Estado garantizara el
cumplimiento de los principios éticos y legales que deben regir las actividades de
investigacion cientifica, humanistica y tecnoldgica. La ley determinara los modos
y medios para dar cumplimiento a esta garantia”.

Ley Organica para la Proteccion del Nifio y del Adolescente

Articulo 68. “Derecho a la Informacion. Todos los nifios y adolescentes tienen
derecho a recibir, buscar y utilizar todo tipo de informacidn que sea acorde con su
desarrollo y a seleccionar libremente el medio y la informacion a recibir, sin mas
limites que los establecidos en la Ley y los derivados de las facultades legales que

corresponden a sus padres, representantes o responsables”.

13



Paragrafo Primero “El Estado, la sociedad y los padres, representantes o
responsables tienen la obligacion de asegurar que los nifios y adolescentes reciban

informacidn veraz, plural y adecuada a su desarrollo”.
Articulo 69. “El Estado debe garantizar a todos los nifios y adolescentes

educacion dirigida a prepararlos y formarlos para recibir, buscar, utilizar y

seleccionar apropiadamente la informacion adecuada a su desarrollo”.
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2.4.- CATEGORIAS FUNDAMENTALES

«—>

INFLUYE

Variable Independiente. J Variable dependiente I

Gréfico 2: Categorias Fundamentales
Elaborado por Edison Ulloa
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VARIABLE INDEPENDIENTE

La Informatica

El vocabloinformética proviene del francésinformatique, acufiado por el ingeniero
PhilippeDreyfus para su empresa «Société d'InformatiqueAppliquée» en 1962.
Pronto adaptaciones locales del término aparecieron en italiano, espafiol, rumano,
portugués y holandes, entre otras lenguas, refiriéndose a la aplicacion de las

computadoras para almacenar y procesar la informacion.

Es un acronimo de las palabras information y automatique (informacion
automatica). En lo que hoy dia conocemos como informatica confluyen muchas
de las técnicas, procesos y maquinas (ordenadores) que el hombre ha desarrollado
a lo largo de la historia para apoyar y potenciar su capacidad de memoria, de

pensamiento y de comunicacion.

En el Diccionario de la Real Academia Espafiola se define informatica como:

Conjunto de conocimientos cientificos y técnicas que hacen posible el tratamiento

automatico de la informacion por medio de ordenadores.

Conceptualmente, se puede entender como aquella disciplina encargada del
estudio de métodos, procesos, técnicas, desarrollos y su utilizacion en ordenadores
con el fin de almacenar, procesar y transmitir informacion y datos en formato

digital.

Es la ciencia aplicada que abarca el estudio y aplicacion del tratamiento
automatico de la informacion, utilizando sistemas computacionales, generalmente
implementados como dispositivos electronicos. También estd definida como el
procesamiento automatico de la informacion.

Conforme a ello, los sistemas informaticos deben realizar las siguientes tres tareas

basicas:
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« Entrada: captacion de la informacion.
e Proceso: tratamiento de la informacion.

o Salida: transmisién de resultados.

En los inicios del procesado de informacion, con la informatica sélo se facilitaban
los trabajos repetitivos y monotonos del area administrativa. La automatizacion de
€s0S procesos trajo como consecuencia directa una disminucion de los costes y un

incremento en la productividad.

En la informatica convergen los fundamentos de las ciencias de la computacion, la
programacion y metodologias para el desarrollo de software, la arquitectura de
computadores, las redes de computadores, la inteligencia artificial y ciertas
cuestiones relacionadas con la electronica. Se puede entender por informatica a la

unién sinérgica de todo este conjunto de disciplinas.

Esta disciplina se aplica a numerosas y variadas areas del conocimiento o la
actividad humana, como por ejemplo: gestion de negocios, almacenamiento y
consulta de informacién, monitorizacion y control de procesos, industria, robotica,
comunicaciones, control de transportes, investigacion, desarrollo de juegos,
disefio computarizado, aplicaciones/herramientas multimedia, medicina, biologia,
fisica, quimica, meteorologia, ingenieria, arte, etc. Una de la aplicaciones mas
importantes de la informatica es proveer informacién en forma oportuna y veraz,
lo cual, por ejemplo, puede tanto facilitar la toma de decisiones a nivel gerencial

(en una empresa) como permitir el control de procesos criticos.

Actualmente es dificil concebir un area que no use, de alguna forma, el apoyo de
la informatica. Esta puede cubrir un enorme abanico de funciones, que van desde
las més simples cuestiones domeésticas hasta los calculos cientificos mas
complejos.

Entre las funciones principales de la informatica se cuentan las siguientes:
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« Creacion de nuevas especificaciones de trabajo.
o Desarrollo e implementacion de sistemas informaticos.
« Sistematizacion de procesos.

o Optimizacion de los métodos y sistemas informaticos existentes.

Tecnologia

Es el conjunto de conocimientos técnicos, ordenados cientificamente, que
permiten disefiar y crear bienes o servicios que facilitan la adaptacion al medio y
satisfacen las necesidades de las personas. Es una palabra de origen griego,
formada por téchng, "arte, técnica u oficio™) y logia (Aoyia), el estudio de algo.
Aunque hay muchas tecnologias muy diferentes entre si, es frecuente usar el
término en singular para referirse a una de ellas o al conjunto de todas. Cuando se
lo escribe con mayuscula, tecnologia puede referirse tanto a la disciplina teorica
que estudia los saberes comunes a todas las tecnologias, como a educacion
tecnoldgica, la disciplina escolar abocada a la familiarizacion con las tecnologias

mas importantes.

La actividad tecnoldgica influye en el progreso social y econémico, pero también
ha producido el deterioro de nuestro entorno (biosfera). Las tecnologias pueden
ser usadas para proteger el medio ambiente y para evitar que las crecientes
necesidades provoquen un agotamiento o degradacion de los recursos materiales y

energéticos de nuestro planeta.

Funciones de las tecnologias

Histéricamente las tecnologias han sido usadas para satisfacer necesidades
esenciales (alimentacion, vestimenta, vivienda, proteccién personal, relacién
social, comprension del mundo natural y social), para obtener placeres corporales
y estéticos (deportes, masica, hedonismo en todas sus formas) y como medios
para satisfacer deseos (simbolizacion de estatus, fabricacién de armas y toda la

gama de medios artificiales usados para persuadir y dominar a las personas).
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A pesar de lo que afirmaban los luditas, y como el propio Marx sefalara
refiriéndose especificamente a las maquinarias industriales, las tecnologias no son
ni buenas ni malas. Los juicios éticos no son aplicables a las tecnologias, sino al
uso que hacemos de ellas: un arma puede usarse para matar a una persona y
apropiarse de sus bienes o para salvar la vida matando una persona que este

atacando a otra.

Uso de la Tecnologia en la Educacion

Debido a la inmersién de las tecnologias en la educacion surge el reto de conocer,
entender e implementar la forma adecuada en que éstos medios tecnoldgicos
(computadoras personales, video proyectores, plataformas en linea, la web; entre
otros) nos llevan a dar soporte a las actividades de ensefianza-aprendizaje que
buscan el desarrollo de capacidades y habilidades en los alumnos de educacion
superior. De tal manera que los medios deben ser utilizados como un canal para
instruir mas que solamente para informar, nuestros alumnos estan acostumbrados
a utilizar la informacion y no a interpretarla por eso debe ponerse sumo cuidado
en la elaboracion de los modelos pedagogicos que se basan completamente en las
tecnologias o hacen uso parcial de ellas, porque un gran nimero de alumnos sigue
apostando por la ensefianza tradicional, donde el factor dominante es la
exposicion oral del docente. Es decir el curriculum debe adecuarse a que los
alumnos tengan opcién de cambiar sus esquemas de aprendizaje. Por lo tanto si
hacemos uso de las TIC’s sin un sentido bien definido podemos seguir cayendo en
el error de generar estudiantes que sean seres mecanicos que solo se sirvan de la
informacidn que encuentran en la red sin ni siquiera desarrollar capacidades de
razonamiento, andlisis, critica, sintesis, etc. ; utilizando estos medios simplemente

como facilitadores de informacion.

Aunque las escuelas tienen cada vez mas acceso a las TIC’s la presencia de éstas

en la metodologia de la ensefianza todavia es muy escasa, debido a la falta de
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formacion en los docentes ya que muchos de ellos no poseen los conocimientos

informaticos suficientes para sentirse comodos empleandolas en su préactica.

La computadora

Una computadora es una maquina electronica que recibe y procesa datos para
convertirlos en informacion Gtil. Una computadora es una coleccion de circuitos
integrados y otros componentes relacionados que puede ejecutar con exactitud,
rapidez y de acuerdo a lo indicado por un usuario o automaticamente por otro
programa, una gran variedad de secuencias o rutinas de instrucciones que son
ordenadas, organizadas y sistematizadas en funcion a una amplia gama de
aplicaciones précticas y precisamente determinadas, proceso al cual se le ha
denominado con el nombre de programacion y al que lo realiza se le Ilama

programador.

El uso de la computadora en la ensefianza puede no solo tener aspectos positivos,
también se habla de inconvenientes, al menos en relacion a los enfoques de su
aplicacion y la relacion necesaria con los deméas medios didacticos en el proceso

de ensefianza-aprendizaje.

La capacidad de interaccion puede considerarse como un aspecto de la
inteligencia de la computadora enfocada a la motivacion y estimulo en la
conduccion y comunicacion del usuario, es lo que la ciencia trata de desarrollar
dia con dia, en nuestra tematica no por el hecho de tratarse de una maquina sino
por su aplicabilidad en actividades concretas y complejas como la instruccion y la

ensefianza.

También debe responder a modelos bien establecidos en funcion de los propositos
y alcances fijados. Antes de pensar en sus posibilidades de uso, debemos
reflexionar sobre su mejor aplicabilidad en torno a necesidades reales pero muy

concretas, tampoco se trata de resolver todos los problemas existentes en la
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educacién, pero si los que tienen que ver con los medios y las metodologias para

realizar una practica docente activa y productiva.

Hablar de la presencia de la computadora en la ensefianza, significa ubicar ésta
como una herramienta mas en las técnicas didacticas, aunque con caracteristicas
muy peculiares, debido a su capacidad de adaptacion en cada vez mas areas del
conocimiento y la practica. Y es que la ensefianza debe ser una actividad préactica

no so6lo para el educador, sino también y fundamentalmente para el educando.

La computadora puede tener un gran numero de aplicaciones en el terreno de la
ensefianza, pero nosotros NnOs concentraremos en su ubicacion como un

instrumento sofisticado, motivador y altamente interactivo con el alumno.

La decision de usar computadoras para asistir al educador en sus varias tareas es
solo el primer paso. Lamentablemente, el campo de las computadoras es uno que
crece en complejidad al mismo tiempo que en poder. Al educador tipico le cuesta
trabajo mantenerse “al dia” en el area de computadoras y pedagogia, a la vez que
debe cumplir con su labor docente de cuarenta o mas horas semanales. Sin
embargo, sacar tiempo para adiestramientos o estudio independiente es esencial

para usar efectivamente estas tecnologias.

La caracteristica principal que la distingue de otros dispositivos similares, como la
calculadora no programable, es que es una maquina de proposito general, es decir,
puede realizar tareas muy diversas, de acuerdo a las posibilidades que brinde los

lenguajes de programacion y el hardware.

Programas informaticos

En los Gltimos afios la ensefianza esta cambiando con la presencia de ordenadores
en los hogares, en las escuelas y en los Institutos de Secundaria, junto a la

existencia de una gran cantidad de buenos programas disefiados especificamente

para “un buen uso”, estd, lentamente, produciendo cambios metodoldgicos
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importantes y positivos en la ensefianza .Los ordenadores constituyen un
estupendo laboratorio que permite experimentar, suplir carencias en el bagaje del
alumno, desarrollar la intuicion, conjeturar, comprobar, demostrar, y, en definitiva
“ver las situaciones” de una forma practica. Por esta razon se han convertido en un

valioso instrumento didactico.

La introduccion de las NTIC ha generado cambios en la produccion y manejo de
la informacion que desafian y cuestionan nuestras concepciones actuales sobre

lectura y escritura.

El presente trabajo presenta una breve fundamentacion teorica del papel que
juegan los recursos informaticos en el aprendizaje de la lectura y de la escritura
como también una propuesta didactica de un modelo de lectura balanceado,

apoyado con estos recursos.

La idea es presentar, a modo de ejemplo, algunas actividades que puede realizar el
maestro invadiendo herramientas de productividad, con el fin de enriquecer el

proceso de Alfabetizacion.

La incorporacion de los ordenadores tanto a la sala de clases como a los hogares
de los nifios, obliga a los profesores de Educacion Inicial a repensar su forma de
ensefar y por sobre todo, la forma de iniciar y guiar la ensefianza de la lectura y
de la escritura como procesos significativos y estimulantes del desarrollo de un

pensamiento de buena calidad.

La introduccion de las NTIC ha generado cambios en la produccion y manejo de
la informacion que desafian y cuestionan nuestras concepciones actuales sobre la
lectura y escritura. Henao (1998) sefiala que la aparicion de un nuevo soporte para
la lectura y la escritura implicara transformaciones fundamentales en los procesos
de creacion de textos, en las estrategias de lectura y la formacion de nuevos

lectores.
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Al analizar el rol de los computadores en el proceso de alfabetizacion, podemos
destacar que el énfasis estd dado, principalmente, por la posibilidad que ofrece a
los profesores de brindar a sus alumnos una atencion personalizada, equilibrada,
variada y flexible; a través de las multiples herramientas de trabajo que posee este
medio, las cuales lo transforman en un poderoso recurso para enriquecer el

proceso de ensefianza aprendizaje.

Por otra parte, Mayer y Rose (1999) establecen que los ordenadores nos estan
haciendo repensar nuestra definicion de alfabetizacion y la forma en que tenemos
de aproximarnos a ella, estamos pasando de un enfoque dirigido casi
completamente al tratamiento eficaz de un texto a uno que nos plantea nuevos
desafios y nos abre las perspectivas de coémo ensefiar y enfrentar la etapa de la
ensefianza de la lectura. Tareas tan simples como escribir su propio nombre en
una hoja de papel ya pueden transformarse en actividades que van desde escribirlo
tecleando en el ordenador hasta insertar una fotografia digital en el documento,
pegar un logotipo o crear un hipervinculo a su pagina personal; en sintesis, las
opciones son multiples y es tarea nuestra, de los educadores, el buscar nuevas
formas de ensefiar y aprovechar los recursos informaticos que estan a nuestro

alcance.

Mucho se ha escrito e investigado con respecto a este tema y a la necesidad de
preparar a nuestros nifios para enfrentar los desafios tecnoldgicos que requerira el

mundo del trabajo en este siglo XXI.

Desde un comienzo, los ordenadores han logrado captar el interés de los nifios,
debido a que ofrecen un ambiente rico en sonidos, imagenes y movimientos,
ademas que éstos pueden ser controlados y manejados por ellos mismos, logrando
captar su atencion e interés, ain en los casos de mayor desmotivacion, Alvarez
(1995) nos apoya en esta idea, sefialando que permiten aprender de manera
motivadora, poco rutinaria y diferente.
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Meyer y Rose (1999) afirman que el ordenador es la Unica herramienta flexible y
versatil, que se adapta a las necesidades del usuario y permite acceder a contextos

auténticos y reales.

Silverman (1996) plantea que los ordenadores tienen la habilidad de actuar como
un maestro de paciencia inacabable y de exactitud infalible, después agrega que
una computadora le permite a un nifio jugar con el teclado, y conseguir una
percepcion para el concepto de la accidn-reaccion. Puede parecer obvio a un
adulto que cuando nosotros apretamos una tecla en el teclado, la letra
correspondiente, el numero, o el simbolo aparece en la pantalla, éste es un
concepto que los nifios no pueden entender. También, al permitirle a un nifio
explorar las letras en el teclado le proporciona la practica que el nifio requiere para

discriminar las letras entre si.

Producto de la experiencia en aulas de Kinder y ler afio basico, se puede sefialar

que el uso constante de los ordenadores favorece a los alumnos.

El Software

Es una serie de ordenes logicas que permitan procesar los datos; por ejemplo,
intercambiar la informacion entre un disquete y el disco duro, por ejemplo,

controlar la entrada y salida de datos, y para realizar los calculos.

A los paquetes de software se les Ilama aplicaciones o programas. Cada aplicacion

es apta para realizar una tarea.

Podemos clasificar el software segun la funcion que realiza en el ordenador:

El sistema operativo. Es el software que se ejecuta en la maquina cuando la
encendemos. Todo ordenador debe tener instalado un sistema operativo para

poder funcionar. Permite al ordenador llevar a cabo las tareas basicas, como leer y

escribir datos o controlar el aspecto grafico de la pantalla.
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Las aplicaciones de caracter general. Se utiliza una u otra aplicacion en funcion de
la tarea que se va a realizar. Por ejemplo, un procesador de texto es una aplicacion

empleada para escribir textos.

El Software Educativo

Software Educativo es aquel destinado a la ensefianza y al auto aprendizaje, a
demés nos permite el desarrollo de ciertas habilidades cognitivas. Asi como
existen profundas diferencias entre la pedagogia y la filosofia, asi también existe
una amplia gama de enfoques. Como software educativo tenemos desde
programas orientados al aprendizaje hasta sistemas operativos completos
destinados a la educacion, como por ejemplo las distribuciones Linux orientadas a

la ensefanza.

Aplicacion del Software

El desarrollo que ha alcanzado la informética a nivel mundial en diferentes areas,
en particular en la educacién y la experiencia nacional acumulada en este campo,
nos plantean la necesidad de investigar y profundizar en un conjunto de problemas
inherentes a la informética educativa, que tenga la flexibilidad de ajustarse y
modificarse segun el avance de las tecnologias, el desarrollo de la sociedad y el

contexto de su aplicacion.

El uso del software educativo se hace cada vez més evidente dentro del proceso
de ensefianza aprendizaje de los distintos niveles de ensefianza; el centro de
estudio de este trabajo, especificamente es proponer determinadas vias para la
utilizacion de la computacion y el software educativo en el desempefio profesional
del Profesor General, las cuales permitan elevar el nivel de aprendizaje de los

escolares.
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VARIABLE DEPENDIENTE

La educacion

(Del latineducere "guiar, conducir" o educare "formar, instruir") puede definirse
como: El proceso multidireccional mediante el cual se transmiten conocimientos,
valores, costumbres y formas de actuar. La educacién no solo se produce a través

de la palabra: esté presente en todas nuestras acciones, sentimientos y actitudes.

El proceso de vinculacién y concienciacién cultural, moral y conductual. Asi, a
través de la educacion, las nuevas generaciones asimilan y aprenden los
conocimientos, normas de conducta, modos de ser y formas de ver el mundo de

generaciones anteriores, creando ademas otros nuevos.

Proceso de socializacion formal de los individuos de una sociedad. La educacion
se comparte entre las personas por medio de nuestras ideas, cultura,
conocimientos, etc. respetando siempre a los demas. Esta no siempre se da en el

aula.

Existen tres tipos de educacién: la formal, la no formal y la informal. La
educacion formal hace referencia a los &mbitos de las escuelas, institutos,
universidades, modulos. Mientras que la no formal se refiere a los cursos,
academias, etc. y la educacion informal es aquella que abarca la formal y no

formal, pues es la educacion que se adquiere a lo largo de la vida.

La educacion basica

Un principio del arte de la educacion, que en particular debian tener presente los
hombres que hacen sus planes, es que no se debe educar a los nifios conforme al
presente, sino conforme a un estado mejor, posible en lo futuro, de la especie
humana; es decir, conforme a la idea de humanidad y de su completo destino. Este

principio es de la mayor importancia. Los padres, en general, no educan a sus
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hijos mé&s que en vista del mundo presente, aunque esté muy corrompido.
Deberian, por el contrario, educarles para que mas tarde pudiera producirse un

mejor estado.

Educar para conocer

La educacion tiene en la transmision de los saberes a las nuevas generaciones uno
de sus fines principales es algo obvio. Hay buenas razones para defender que la
educacién debe propiciar la adquisicion de conocimientos. La idea de
humanizacion ha de incluir necesariamente la dimension cognoscitiva como
definitoria de nuestra especie. Somos homo sapiens. O mejor dicho, llegamos a
ser homo sapiens si nos educamos, si aprendemos a conocer. Porque conocer
forma parte de la esencia del ser humano. La memoria (pero también el
razonamiento), la informacion (pero también la sabiduria) y la experimentacion
(pero también la reflexion), son elementos centrales de esta dimension

cognoscitiva que necesariamente ha de estar presente en el ambito educativo.

Sin embargo, si conocer puede presentarse, de alguna forma, como una finalidad
nueva en la accion educativa es porque se puede redefinir su lugar en los sistemas
educativos y porque se puede revisar su sentido y su justificacion. Conocer es una
finalidad clave de la accion educativa. Pero no debemos seguir presos del
espejismo de su ubicuidad. La primacia de lo especulativo en la educacién viene
de lejos, quiza de Platon. Los saberes son especialmente propicios para llenar lo
escolar. Pero la educacion puede y debe ser mucho més que la transmision de
conocimientos. Con ser esto importante, no es lo Gnico importante. Humanizar no
es solo instruir. Se puede (y se debe) aprender mas cosas que conocimientos.
Aprender a conocer es esencial para el ser humano, pero este aprendizaje no tiene
un valor superior al de los tres infinitivos restantes. O al menos no lo tiene si se
apuesta por una definicion no reduccionista de lo humano y, por tanto, de la

educacion.
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Ademas de asumir que conocer es una parte importante de la educacion, pero no
la Unica posible ni la Unica deseable, cabe replantear también el sentido y la
justificacion de este fin educativo. Frecuentemente, la respuesta a la pregunta del
alumno sobre el valor de los conocimientos que aprende se sitia en un futuro
practico que da sentido al saber tedrico que tiene que adquirir en el presente.
Aunque no le gusten, debe aprender hoy conocimientos porque le seran utiles
mafiana. Se supone que el futuro le ensefiara para qué servia aprender esas cosas
cuyo valor no alcanza a comprender ese alumno inquisitivo. Sin embargo, las méas
de las veces lo que ocurre en el futuro es que el adulto deja de hacerse esas
preguntas rebeldes propias de la infancia y la juventud. Parece, por tanto, que la
principal justificacion del conocimiento escolar estuviera en su utilidad
instrumental. Se ha acabado por aceptar que el valor de uso del conocimiento
escolar (para saber y disfrutar) debiera quedar supeditado a su valor de cambio

(para aprobar y pasar de curso).

Educar para manejar

La riqueza semantica de esta palabra y los progresivos matices de sus distintas
acepciones expresa y repasa el sentido mas esencial de la relacién entre la técnica

y el ser humano.

Por tanto, una consideracion integral del ser humano no puede prescindir de su
dimensidn técnica, de su esencial relacion con el manejar. Por eso este segundo
infinitivo tiene una relevancia educativa no menor que el primero. Sin embargo, el
predominio de lo especulativo y de lo epistémico en el ambito educativo apenas

ha dejado sitio para los aprendizajes técnicos en la escuela

So6lo ahora, con el intenso desarrollo de las nuevas tecnologias de la informacion y
la comunicacion, parece evidente que aprender a manejar los nuevos entornos
digitales es algo que no puede ser ajeno a la escuela. Precisamente son estas
nuevas tecnologias, cuya alfabetizacion no necesita de la instruccién escolar en el

sentido en que lo requeria aprender a leer y a escribir, las que han hecho ver que
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lo propio del manejar es esencial en la formacion del ser humano y que una

educacion verdaderamente integral, no puede darle la espalda.

Aprender a manejar y a manejarse debiera ser, por tanto, una finalidad sustantiva
del tiempo escolar. En la escuela hay que aprender a hacer y no sélo aprender a
conocer. Aprender a manejar los artefactos que nos rodean, aprender a manejarse
con completa autonomia en el hogar, en la ciudad, en la carretera y en las redes
telematicas son aspectos que deberian ser sustantivos en la educacion y que no
pueden reducirse a conocimientos. Aprender a manejar una herramienta, una
cocina, un automdvil o un ordenador no se consigue solo conociendo sus
fundamentos tedricos. Aprender a cocinar, a conducir o a teclear no es lo mismo
que adquirir conocimientos sobre quimica, mecénica o circuitos integrados. Se
trata de habilidades que sélo se adquieren en entornos en los que su practica sea

posible.

La marginalidad del aprendizaje técnico en las instituciones educativas ha hecho
que no se haya podido beneficiar de muchos componentes educativos
primordiales. La seguridad (en el tréafico, en el trabajo), la eficiencia (energética y
ambiental) o la equidad (en el acceso a las tecnologias) son valores que sélo
pueden favorecerse cuando la educacion para manejar se halla proxima a la
educacién para valorar y eso es algo que sucede méas facilmente cuando ambas se
llevan a cabo en los entornos escolares. Manejar es, por tanto, una dimension
esencialmente humana que favorece la libertad individual y la insercion en un
mundo técnicamente complejo. Dos condiciones necesarias para la felicidad. Por
ello, quiza educar para manejar deberia ser también una de las finalidades

educativas principales.
Educar para valorar
Conocer y manejar definen dos dimensiones especificas del ser humano, pero no

son las Unicas. Se puede ser inteligente y tener destreza en el manejo de artefactos,

pero de esas virtudes puede hacerse un uso digno y deseable o mezquino y
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despreciable. Mas alld de lo cognitivo y lo instrumental existe una dimension
esencialmente humana no menos importante que las dos anteriores. Se trata de lo
axiologico, lo que tiene que ver con la capacidad humana para valorar, para
apreciar el valor de las cosas y las acciones. Justamente, la que nos permite

preferir lo deseable de entre lo posible.

Aprender a valorar es tomar conciencia de que, ademas de la verdad y la utilidad,
existen los valores, los criterios que nos permiten distinguir y elegir lo mas bueno,
lo més bello y lo més justo. La dimension valorativa de la condicion humana no es
menos esencial que las competencias cognitivas y técnicas. Nadie querria para sus
hijos la mayor sabiduria y la mayor destreza sin no van acompariadas por la
capacidad para valorar el mundo que les rodea. Apreciar una obra de arte o un
paisaje natural requiere haber desarrollado capacidades para el juicio estético.
Discernir lo que debemos hacer, como algo diferente de lo que podemos hacer,
requiere del desarrollo del criterio moral. Valorar es, por tanto, asumir la
existencia de un ambito intangible que nos permite ir mas alla de lo factico. Y es,
seguramente, el descubrimiento de esa dimensién de los valores lo que da sentido
a la vida humana y permite definir en ella proyectos orientados por la idea de
felicidad.

Retomar en las instituciones educativas una intencion expresa en relacién con la
educacion sobre valores supone tomar distancia respecto de una educacion desde
determinados valores. Educar desde valores no es otra cosa que utilizar a la
escuela para el adoctrinamiento moral o politico de los individuos, entendidos mas
como subditos que como verdaderos ciudadanos. Por el contrario, educar para
valorar es algo bien distinto. Para empezar, supone el reconocimiento de que las
posiciones axiolédgicas son plurales y que no tendria sentido una educacion que
pretenda ir mas alla de la ensefianza conceptual y la instruccion procedimental, si

es para insertar al alumno en unas coordenadas axioldgicas excluyentes.

Ademas de distanciarse de la educacién desde valores, la finalidad de educar para

valorar tampoco debe identificarse con la educacion en valores tomados de un
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modo sustantivo. Los valores no son susceptibles de aprendizaje del modo
sustantivo del mismo modo en que pueden serlo los conceptos. O no lo son si se
pretende evitar que se conviertan solo en ideas venerables pero que acaban siendo
vacias. Aprender el significado de la justicia, la libertad, la igualdad o
cualesquiera otras referencias valorativas no puede hacerse al margen de la
discusion sobre los dilemas en los que esas ideas se hallan probleméaticamente
presentes. Tampoco se aprende de un modo sustantivo qué es la belleza, la
armonia o la provocacion. Estas ideas del &mbito estético tienen también en el
juicio critico y en la discusién, su principal escenario. Por eso, parece mas
adecuado hablar de educar para valorar que de educacion en valores o de

educacion desde valores.

Con la educacion para valorar se trata de promover el desarrollo de la capacidad
humana de valorar, de razonar sobre lo que gusta o sobre lo que se considera
bueno. De confrontar los distintos puntos de vista que cabe plantear ante los
dilemas morales o las manifestaciones estéticas. Esto no conduce necesariamente
a un relativismo igualador. Méas bien parte de él. Parte de la idea de que las
valoraciones posibles son plurales ya que en los temas valorativos no hay un
tribunal dltimo, légico o empirico, que resuelva de una vez por todas las
controversias. Las disputas sobre valores existen en la vida ética y en el gusto
estético porque ambas son dimensiones irreductibles a lo factico y a lo 16gico

Aprender a valorar es, por tanto, esencial en la formacion de una ciudadania
democratica. Una persona que es capaz de juzgar moral y estéticamente el mundo
en el que vive es mas probable que sienta la necesidad de comprometerse
activamente en su mejora. Por eso, aprender a valorar puede ser la tercera

dimensién irreductible de una educacién integral de los seres humanos.

Educar para participar

La participacién social podria ser la cuarta dimension de la condicion humana con

la que se podrian redefinir los fines de la educacién. Un ser humano sabio, habil y
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capaz de valorar tiene muchas de las condiciones necesarias para alcanzar la
felicidad. Sin embargo, si Aristoteles tenia razon al caracterizar al ser humano
como animal politico, sefialando la natural tendencia humana a convivir en
sociedades complejas, con los tres primeros infinitivos no seria suficiente para
promover una educacion integral. La educacion en las sociedades democraticas
requiere, ademas, el desarrollo de un tipo de ciudadania comprometida, no so6lo
con el mantenimiento de la anatomia democratica de la comunidad, sino también
dispuesta a implicarse cotidianamente en hacer también democratica la fisiologia

de la convivencia social.

Preescolar, educacion primaria y secundaria es la etapa de formacion de los
individuos en la que se desarrollan las habilidades del pensamiento y las
competencias bésicas para favorecer el aprendizaje sistematico y continuo, asi
como las disposiciones y actitudes que regiran su vida. Lograr que todos los
nifios, las nifias y adolescentes del pais tengan las mismas oportunidades de cursar
y concluir con éxito la educacion basica y que logren los aprendizajes que se
establecen para cada grado y nivel son factores fundamentales para sostener el

desarrollo de la nacion.

En una educacion basica de buena calidad el desarrollo de las competencias
béasicas y el logro de los aprendizajes de los alumnos son los propdsitos centrales,
son las metas a las cuales los profesores, la escuela y el sistema dirigen sus

esfuerzos.

Permiten valorar los procesos personales de construccion individual de
conocimiento por lo que, en esta perspectiva, son poco importantes los
aprendizajes basados en el procesamiento superficial de la informacién y aquellos

orientados a la recuperacién de informacién en el corto plazo.
Una de las definiciones mas interesantes nos la propone uno de los mas grandes

pensadores, Aristoteles: "La educacion consiste en dirigir los sentimientos de

placer y dolor hacia el orden ético."
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También se denomina educacion al resultado de este proceso, que se materializa
en la serie de habilidades, conocimientos, actitudes y valores adquiridos,
produciendo cambios de caracter social, intelectual, emocional, etc. en la persona
que, dependiendo del grado de concienciacion, serd para toda su vida o por un
periodo determinado, pasando a formar parte del recuerdo en el Gltimo de los

Casos.

La pedagogia

Es la ciencia que tiene como objeto el estudio a la educacion como fendmeno
psicosocial, cultural y especificamente humano, brindandole un conjunto de bases
y pardmetros para analizar y estructurar la formacion y los procesos de ensefianza-

aprendizaje que intervienen en ella.

Hay una importante corriente de opinion que defiende que la Pedagogia es en
realidad una aplicacién préctica de la psicologia de la educacién. Al tratarla como
una disciplina independiente de la Psicologia, se consigue "blindar" a esta
disciplina de la influencia de teorias mas modernas contrarias a las imperantes. Es
claro y evidente que su fracaso en los sistemas educativos europeos y
norteamericanos es clamoroso. Los sistemas educativos que adoptan los
postulados vigentes, con mas de 30 afios de antigiiedad pero sin apenas cambio ni
evolucion, estan condenados a provocar la fractura social que intentan combatir

desde la "Escuela Nueva".

Tipos de pedagogia

Existen varios criterios a través de los cuales se puede categorizar a la pedagogia:

Segun la tematica:

Pedagogia general: Es la temética que se refiere a las cuestiones universales y

globales de la investigacion y de la accidn sobre la educacién.
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Pedagogias especificas: a lo largo de los afios han sistematizado un diferente
cuerpo del conocimiento, en funcion de las realidades historicas experimentadas.

Segun el proposito que plantean:

o Pedagogias tradicionales

« Pedagogias contemporaneas

Sin embargo LOpez Herrerias sefiala que la pedagogia en si al estudiar al hombre
"bio-psico-socio-cultural” ya estan implicitas todas esas pedagogias.

Hay que distinguir que la pedagogia es la ciencia que estudia la educacion,
mientras que la didactica es la disciplina o conjunto de técnicas que facilitan el
aprendizaje. Es una disciplina de la pedagogia.

El aprendizaje

Es el proceso a través del cual se adquieren nuevas habilidades, destrezas,
conocimientos, conductas o valores como resultado del estudio, la experiencia, la
instruccion, el razonamiento y la observacion. Este proceso puede ser analizado
desde distintas perspectivas, por lo que existen distintas teorias del aprendizaje. El
aprendizaje es una de las funciones mentales mas importantes en humanos,

animales y sistemas artificiales.

El aprendizaje humano esta relacionado con la educacion y el desarrollo personal.
Debe estar orientado adecuadamente y es favorecido cuando el individuo esta
motivado. El estudio acerca de como aprender interesa a la neuropsicologia, la

psicologia educacional y la pedagogia.

El aprendizaje como establecimiento de nuevas relaciones temporales entre un ser
y su medio ambiental ha sido objeto de diversos estudios empiricos, realizados
tanto en animales como en el hombre. Midiendo los progresos conseguidos en

cierto tiempo se obtienen las curvas de aprendizaje, que muestran la importancia
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de la repeticion de algunas predisposiciones fisiologicas, de «los ensayos y
errores», de los periodos de reposo tras los cuales se aceleran los progresos, etc.
Muestran también la Gltima relacion del aprendizaje con los reflejos

condicionados.

Tipos de aprendizaje

Aprendizaje receptivo: En este tipo de aprendizaje el sujeto s6lo necesita
comprender el contenido para poder reproducirlo, pero no descubre nada.

Aprendizaje por descubrimiento: El sujeto no recibe los contenidos de forma
pasiva; descubre los conceptos y sus relaciones y los reordena para adaptarlos a su

esquema cognitivo.

Aprendizaje repetitivo: Se produce cuando el alumno memoriza contenidos sin
comprenderlos o relacionarlos con sus conocimientos previos, no encuentra

significado a los contenidos.

Aprendizaje significativo: Es el aprendizaje en el cual el sujeto relaciona sus
conocimientos previos con los nuevos dotandolos asi de coherencia respecto a sus

estructuras cognitivas.

Aprendizaje observacional: Tipo de aprendizaje que se da al observar el

comportamiento de otra persona, llamada modelo.
Aprendizaje latente: Aprendizaje en el que se adquiere un nuevo

comportamiento, pero no se demuestra hasta que se ofrece algin incentivo para

manifestarlo.
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2.5 HIPOTESIS

El uso del computador ayudara a mejorar el aprendizaje cognitivo de los
estudiantes del quinto afio de educacion basica de la Escuela Republica de
Paraguay del Canton Ambato parroquia San Fernando de Pasa en el periodo
junio-octubre/2010.

2.6 SENALAMIENTO DE LAS VARIABLES

2.6.1 Variable independiente

La Computadora

2.6.2 Variable dependiente

Aprendizaje cognitivo
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CAPITULO I

3. MARCO METODOLOGICO
3.1 MODALIDAD BASICA DE LA INVESTIGACION
3.1.1 Investigacion de campo
Esta investigacion es de campo porque se realizd constantemente en el lugar
donde se producen los acontecimientos. En donde la modalidad de la
investigacion tomo contacto en forma directa con la realidad para obtener
informacidn de acuerdo con los objetivos del presente estudio.
3.1.2Investigacion bibliogréafica
Es bibliografica porque se respalda en documentales, libros especializados,
articulo que se basan en la fundamentacion legal y revistas que enfocaban el
problema planteado, asi como también de los informes de resultados sobre
estudios realizados acerca del tema planteado
3.2 NIVEL DE LA INVESTIGACION
3.2.1 Exploratorio
El nivel de investigacidn fue exploratorio porque se sondeé la raiz del problema
investigativo donde se determind la relacion existente entre las variables, este
nivel nos permite desarrollar nuevos métodos, generar hipdtesis, reconocer

variables de interés investigativo, sondear un problema poco investigado o

desconocido en un contexto particular.
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3.2.2 Descriptivo

El nivel de esta investigacibn es descriptivo porque se observaran
comportamientos de grupos de estudiantes del sector rural en relacién a la
aplicacion d una nueva tecnologia.

En relacion con el tema de investigacion, en este nivel se establecié mediciones
precisas, con conocimientos suficientes para sustentar el trabajo investigativo,
puesto que se constituye como de interés social.

3.3 POBLACION Y MUESTRA

. Docentes 6

o Estudiantes del quinto afio de Educacién Basica 35

38



3.4 OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

3.4.1 Variable independiente: La computadora

Conceptualizacion Dimensiones Indicadores Items Técnicas e
instrumentos
Teclado, mouse, scaner, lapiz | ¢Cual es la finalidad de los
La computadora es Optico dispositivos de entrada?
un maquina | Periféricos de entrada. .
L s Técnicas
electronico capaz de Introducen datos, comandos y | ¢Cuales son las clases de
recibir un conjunto programas en la CPU. dispositivos de Observacion
de instrucciones y almacenamiento de directa
ejecutarlas memoria? Encuesta
realizando célculos | Periféricos de salida.
sobre los  datos Permiten al usuario ver los | ¢Tiene usted un computador
- . Instrumentos
numéricos, o bien resultados de los datos de la | en su hogar con todos los
compilando y computadora dispositivos de salida? Fichas de
correlacionando Monitor, impresora .
. . . observacion
otros  tipos  de | Dispositivos de : )
) - : : cuestionarios
informacion. almacenamiento de memoria.

Memoria de acceso aleatorio
(RAM)
Memoria de
(ROM).

solo lectura

¢Manipula con facilidad la

computadora?

Cuadro 1 operacionalizacién de variable independiente
Elaborado por Edison Ulloa
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3.4.2 Variable dependiente: Aprendizaje cognitivo

Conceptualizacion. Dimensiones. Indicadores. items. Técnicas e
instrumentos.
Manipulan correctamente la | ;Como los estudiantes Técnicas
El aprendizaje computadora. adquieren el conocimiento? o
" _ - Observacion directa
cognitivo es la Conocimientos basicos. Reconocen como una
L L Cners Encuesta
adquisicion de biblioteca a la computadora. | ¢Utilizan los decentes la
nuevos computadora para impartir sus
conocimientos en un clases? Instrumentos
individuo a
consecuencia de su | Conocimientos adquiridos. ¢, Cree usted que el computador Fichas de

interaccion con
educacion.

Sefialan los antonimos de
términos nuevo en textos de
Word.

Experiencia

en el aula ayudara a mejorar el
proceso de ensefianza-
aprendizaje?

¢El uso de tecnologias
garantiza la eficacia de los
procesos de ensefianza
aprendizaje en la educacion?

observacion
cuestionarios

Cuadro 2 operacionalizacion de variable dependiente
Elaborado por Edison Ulloa
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TECNICAS PARA LA RECOLECCION DE LA INFORMACION

e Observacion directa

e Técnica de la entrevista

3.5 PLAN DE RECOLECCION DE LA INFORMACION

Los datos que se obtuvieron en la presente investigacion se basa en la técnica de
la encuesta, tomando como referencia la observacion directa y un cuestionario
previamente estructurado que se aplicd a cada uno de los docentes autoridades y
estudiantes del quinto afio de educacion basica de la escuela republica de

Paraguay del canton Ambato parroquia san Fernando de pasa
3.6 PLAN DE PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION
Una vez recolectada la informacidn se procedio a tabular los datos obtenidos en la

encuesta con la elaboracién de informacion mediante graficos estadisticos para

interpretar y analizar cada una de las respuestas obtenidas, utilizando el Excel.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Encuesta Realizada a los Estudiantes de la escuela Republica de Paraguay

1¢ Tiene usted, computadora en su hogar?

0
PONDERACION | FRECUENCIA &

Si 10 25.93

No 25 74.07

Total 35 100%

Cuadro 3 preguntas a los estudiantes

Elaborado por Edison Ulloa

ms|

B NO

Gréfico 3 preguntas a los estudiantes

Elaborado por Edison Ulloa

Analisis e Interpretacion

Una vez realizado las respectivas encuestas a los 35 estudiantes el 25.93% que
corresponden a 10 estudiantes dice que Si tiene un computador en casa, mientras
que el 74.07% que corresponden a 25 estudiantes manifiesta que No poseen un
computador en su hogar, por lo que vemos que la utilizacion de la computadora si

influye en el proceso de ensefianza aprendizaje.

42




2 ¢Manipula con facilidad la computadora?

. 0%
PONDERACION | FRECUENCIA 0
Si 14 33.33
No 21 66.67
Total 35 100%
Cuadro 4 preguntas a los estudiantes
Elaborado por Edison Ulloa
Sl
ENO

Grafico 4 preguntas a los estudiantes
Elaborado por Edison Ulloa

Anélisis e Interpretacion

De los 35 alumnos el 33.33% que corresponde a 14 estudiantes dicen que Si
manipula el computador con facilidad, mientras que el 66.67% que corresponde a
21 estudiantes dicen que No lo que nos indica que en su mayoria los estudiantes

tienen dificultades en el momento de utilizar un operador
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3 ¢Utilizan los docentes la computadora como herramienta de trabajo?

. %
PONDERACION | FRECUENCIA 0
Si 5 26
No 18 44
A veces 12 30
Total 35 100%
Cuadro 5 preguntas a los estudiantes
Elaborado por Edison Ulloa
Bl
ENO

[ Aveces

Gréfico 5 preguntas a los estudiantes
Elaborado por Edison Ulloa

Anélisis e Interpretacion

Luego de un previo analisis de los 35 encuestados el 26% que corresponde a 5
estudiantes dicen que Si, mientras que el 44% que corresponde a 18 estudiantes
dicen que No y el 30% que corresponde a 12 estudiantes manifiesta que a veces,
lo que nos indica que en su mayoria los docentes no utilizan un computador para

dar sus clases.

44



4 ¢ El establecimiento educativo tiene las computadoras suficientes para cada

estudiante?

. %
PONDERACION | FRECUENCIA
Si 0 0
no 35 100
Total 35 100%

Cuadro 6 preguntas a los estudiantes
Elaborado por Edison Ulloa

0,00%

ENO

Gréfico 6 preguntas a los estudiantes

Elaborado por Edison Ulloa

Anélisis e Interpretacion

Los 35 estudiantes encuestados el 100% dicen que No, lo que nos indica que en

su mayoria no poseen las suficientes computadoras en su establecimiento para uso

exclusivo para cada estudiante
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5 ¢Puede ingresar y manejar los programas existentes en la computadora,

sin la ayuda del docente?

. %
PONDERACION | FRECUENCIA 0
Si 5 26
No 14 33
A veces 16 41
Total 35 100%
Cuadro7 preguntas a los estudiantes
Elaborado por Edison Ulloa
u sl
B NO

H Aveces

Gréfico 7 preguntas a los estudiantes
Elaborado por Edison Ulloa

Analisis e Interpretacion

Inmediatamente de interpretar los datos el 26% que corresponden a 5 estudiantes
dicen que Si podra manipular los programas existentes en el computador,
mientras que el 33% que corresponden a 14 estudiantes dicen que No y el 41%
que corresponden a 16 estudiante dicen que a veces, lo que nos indica que en su
mayoria a veces si se puede ingresar y manejar los programas de una
computadora.
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6 ¢Cree usted que el computador en el aula ayudara a mejorar el proceso de
ensefianza- aprendizaje?

%
PONDERACION | FRECUENCIA
Si 22 63
No 8 23
A veces 5 14
Total 35 100%
Cuadro 8 preguntas a los estudiantes
Elaborado por Edison Ulloa
Hsi
Eno
A veces

Gréfico 7 preguntas a los estudiantes
Elaborado por Edison Ulloa

Analisis e Interpretacion

Inmediatamente de interpretar los datos el 63% que corresponden a 22
estudiantes dicen que Si ayudara la computadora en el proceso de ensefianza
aprendizaje mientras que el 23% que corresponden a 8 estudiantes dicen que No y
el 23% que corresponden a 5 estudiantes dicen que a veces, lo que nos indica que

en su mayoria Si ayudara la computadora en el proceso de ensefianza aprendizaje
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7 ¢Considera usted que mejoraria el aprendizaje cognitivo de los estudiantes

con el uso de un software educativo?

Ponderacion | Frecuencia %
Si 25 71
No 10 29
Total 35 100

Cuadro 8 preguntas a los estudiantes
Elaborado por Edison Ulloa

Wi

Hno

Gréfico 8 preguntas a los estudiantes
Elaborado por Edison Ulloa

Anélisis e Interpretacion

De los 35 encuestados el 71% de estudiantes dicen que Si, y el 29% de estudiantes
manifiestan que No lo que nos indica que en su mayoria se considera que los
estudiantes tendrian  un aprendizaje cognitivo con software educativo e

innovadores.
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CUADRO GENERAL DE RESULTADOS DE LAS ENCUESTAS

DIRIGIDAS A LOS ESTUDIANTES DELQUINTO ANO

Cuadro 9 preguntas a los estudiantes

Preguntas Alternativas | Respuestas | %
1.- ¢Tiene usted, computadora en su Si 10 25.93
hogar? No 25 74.07
2.- ¢Manipula con facilidad la Si 14 33.33
computadora? No 21 66.67
3. ¢Utilizan los docentes la Si 5 26
computadora como herramienta de No 18 44
trabajo? A veces 12 30
4.- (El establecimiento educativo tiene Si 0 0
las computadoras suficientes para cada No 35 100
estudiante?

5.- ¢Puede ingresar y manejar los Si 5 26
programas existentes en la computadora, No 14 33
sin la ayuda del docente? A veces 16 41
6.- ¢Cree wusted que el uso del Si 22 62.86
computador en el aula ayudara a mejorar No 8 22.85
el proceso de ensefianza- aprendizaje? A veces 5 14.29
7.- ¢Considera usted que mejoraria el Si 25 71
aprendizaje cognitivo de los estudiantes No 10 29

con el uso de un software educativo?

Elaborado por Edison Ulloa
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ENCUESTA A LOS PROFESORES DE LA ESCUELA REPUBLICA DE
PARAGUAY

1 ¢ Tiene usted, computadora en su hogar?

Ponderacién | Frecuencia %
Si 4 67
No 2 33
Total 6 100

Cuadro 10 preguntas a los docentes y autoridades
Elaborado por Edison Ulloa

i

m2

Gréfico 9 preguntas a los docentes y autoridades
Elaborado por Edison Ulloa

Analisis e Interpretacion

Una vez realizado las respectivas encuestas a los 6 profesores el 67% manifiesta
que si tiene un computador en casa, mientras que el 33% dice que no lo que nos

indica que en su mayoria no poseen un computador en su hogar.
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2 ¢(Manipula con facilidad la computadora?

Ponderacién | Frecuencia %
Si 3 50
No 3 50
Total 6 100

Cuadro 11 preguntas a los docentes y autoridades
Elaborado por Edison Ulloa

ml

m2

Gréfico 10 preguntas a los docentes y autoridades
Elaborado por Edison Ulloa

Anélisis e Interpretacion
De los 6profesores encuestados el 50% manifiesta que Si manipula el computador,

mientras que el 50% dicen que No lo que nos indica que la mitad de profesores

trata con facilidad el computador.
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3 ¢Utilizan los docentes la computadora como herramienta de trabajo?

Ponderacion | frecuencia %
Si 4 67

No 0 0

A veces 2 33
Total 6 100

Cuadro 12 preguntas a los docentes y autoridades
Elaborado por Edison Ulloa

mSi mNo mAveces

Gréfico 11 preguntas a los docentes y autoridades
Elaborado por Edison Ulloa

Anélisis e Interpretacion
Luego de un previo andlisis de los 6 profesores encuestados el 67% dice que Si,

mientras que el 33% dice que No, lo que nos indica que en su mayoria los
docentes no utilizan un computador para dar sus clases.
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4 ¢ El establecimiento educativo tiene las computadoras suficientes para cada

estudiante?

Ponderacién | Frecuencia %
Si 0 0

No 6 100

Total 6 100

Cuadro 12 preguntas a los docentes y autoridades
Elaborado por Edison Ulloa

0%

mi

m2

Grafico 11 preguntas a los docentes y autoridades
Elaborado por Edison Ulloa

Analisis e Interpretacion
Tomando en cuenta los resultados de los 6 profesores encuestados el 100% dice

que no, lo que nos indica que en su mayoria no poseen las suficientes

computadoras en su establecimiento
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5 ¢Puede ingresar y manejar los programas existentes en la computadora,
sin la ayuda del docente?

ponderacion | frecuencia %
Si 0 0

No 3 50

A veces 3 50

Total 6 100

Cuadro 13 preguntas a los docentes y autoridades
Elaborado por Edison Ulloa

0%

Wi
Hno

A veces

Gréfico 12 preguntas a los docentes y autoridades
Elaborado por Edison Ulloa

Analisis e Interpretacion

Inmediatamente de interpretar los datos el 50% dice que no pueden manipular
los programas existentes en el computador, mientras que el 50% dice que a veces,
lo que nos indica que en su mayoria a veces si se puede ingresar y manejar los
programas de una computadora.
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6 ¢Cree usted que el computador en el aula ayudara a mejorar el proceso de

ensefianza- aprendizaje?

Ponderacion | frecuencia %
Si 4 67
No 1 17
A veces 1 16
Total 6 100

Cuadro 14 preguntas a los docentes y autoridades
Elaborado por Edison Ulloa

Wsi
Hno

A veces

Gréfico 13 preguntas a los docentes y autoridades
Elaborado por Edison Ulloa

Analisis e Interpretacion

Luego de un previo diagnostico los 6 profesores encuestados que equivalen al
67% dice gque si ayudara el computador mientras que el 17%dice que no ayudara y
el otro 16% a veces lo que nos indica que en su mayoria si considera que ayudaria

el proceso de ensefianza aprendizaje un computador.
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7 ¢Considera usted que los estudiantes tendra aprendizaje cognitivo con el

uso de un software educativo?

Ponderacidn | Frecuencia %
Si 6 100

No 0 0
Total 6 100

Cuadro 15 preguntas a los docentes y autoridades
Elaborado por Edison Ulloa

0%

ml1

m2

Gréfico 14 preguntas a los docentes y autoridades
Elaborado por Edison Ulloa

Analisis e Interpretacion
De los 6 encuestados el 100% dicen que si, o que nos indica que en su mayoria se

considera que los estudiantes tendrian un aprendizaje cognitivo con software

educativo e innovadores.
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CUADRO GENERAL DE RESULTADOS DE LAS ENCUESTAS
DIRIGIDAS A LOS PROFESORES Y AUTORIDADES

Preguntas Alternativas | Respuestas %
1.- ¢ Tiene usted, computadora en su hogar? Si 4 67

No 2 33
2.- ¢ Manipula con facilidad la computadora? Si 3 50

No 3 50
3. ¢Utilizan los  docentes la computadora | Si 4 67
como herramienta de trabajo? No 0 0

A veces 2 33
4.- ¢El establecimiento educativo tiene las | Si 0 0
computadoras suficientes para cada estudiante? | No 6 100
5.- ¢Puede ingresar y manejar los programas | Si 0 0
existentes en la computadora, sin la ayuda del | No 3 50
docente? A veces 3 50
6.- ¢Cree usted que el uso del computador en el | Si 4 67
aula ayudara a mejorar el proceso de | No 1 17
ensefianza- aprendizaje? A veces 1 16
7.- ¢Considera usted que mejoraria el | Si 6 100
aprendizaje cognitivo de los estudiantes con el | No 0 0
uso de un software educativo?

Cuadro 16preguntas a los docentes y autoridades
Elaborado por Edison Ulloa
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4.3. VERIFICACION DE LAS HIPOTESIS

H1El uso del computador ayuda a mejorar el aprendizaje cognitivo de los
estudiantes del quinto afio de educacion basica de la Escuela Republica de
Paraguay del Cantén Ambato parroquia San Fernando de Pasa.

HO EI uso del computador no ayuda ha mejorar el aprendizaje cognitivo de los
estudiantes del quinto afio de educacion béasica de la Escuela Repulblica de
Paraguay del Canton Ambato parroquia San Fernando de Pasa.

Pregunta 2: ¢ Manipula con facilidad la computadora?
Pregunta 7: ¢Considera usted que mejoraria el aprendizaje cognitivo de los
estudiantes con el uso de un software educativo?

X=3% (0i-Ei)?
Ei

Oi = Frecuencias observadas

Ei = Frecuencias de eventos esperados si la hipotesis nula es correcta

Pregunta Pregunta #2 Pregunta #7

Variables La computadora Aprendizaje cognitivo
Observados Observados

Si 14 25 39

No 21 10 31

Total 35 35 70

Psip2 = E total filas

Total filas y columnas

Psip2 = 39 =0.55

70
Psip7 = E total filas

Total filas y columnas

58




Psip7 = 31 =0.4428

70

FE =Y Tc(Si/no)*Pp(Si/ No)

FE (SI) P2 = 35%0.5571=19.4985
FE (NO) P2 =35*0.4428=15.498
FE (SI) P7 = 35*0.5571=19.4985
FE (NO) P7 =35*0.4428=15.498

OBSEVADO | ESPERADO | (Oi-Ei) | (Oi-Ei)2 (Oi-
Ei)2/Ei
P2 14 19.4985 -5.4985 | 30.2335 1.5506
21 15.498 5.502 30.2720 1.9533
P7 25 19.4985 55015 | 30.2665 15522
10 15.498 -5.498 30.2280 1.9504
7.0065

GRADOS DE LIBERTAD
Gl=(F-1)*(c2-1)(2*)(2-1)
@-1)*2-1) 1 1
Gl=(1)*(1)

Gl=1

Con el 95% de Nivel de confianza, el 5% de nivel se significacion y un grado de
libertad el Chi cuadrado tabular es = 3.84 (ver anexo)
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Entonces:

Constatamos el valor del chip cuadrado (X2) calculado con el valor del chip

cuadrado tedrico o tabular y segun la regla de decision formulada que dice:

Se acepta la hipotesis nula (HO), si el valor calculado del x2 es menor al valor del

X2 tabulado o critico caso contrario se rechaza.

Chip cuadrado (x2) calculado mayor que chip cuadrado (x2) tabulado

7.0065 es mayor que 3.84.

Por tanto:

Se rechaza la hipdtesis nula (HO) y se ACEPTA la hipétesis alternativa (H1) dice:
El uso del computador ayuda a mejorar el aprendizaje cognitivo de los
estudiantes del quinto afio de educacién basica de la Escuela Republica de
Paraguay del Canton Ambato parroquia San Fernando de Pasa.

Por los resultados obtenidos a través de las técnicas de investigacion y el anélisis
realizados a los mismos, se considera que la hip6tesis planteada se comprueba por
si misma, por lo que el nivel de conocimiento a mejorado significativamente el

rendimiento en los estudiantes del 5 afio de Educacién Bésica
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

Luego de obtener una gran responsabilidad como es en realizar una tesis de

graduacion se ha llegado a las siguientes conclusiones:

Que la educacion en la actualidad se ha ido modernizando al igual que la
tecnologia motivo que todos los maestros educativos debemos actualizar
nuestros conocimientos y relacionarlo con la computadora para que de esta

manera las clases sean mas divertidas e innovadoras para los estudiantes.

Antes del uso de la computadora, los estudiantes no tenian interés por
captar los conocimientos impartidos por los docentes porque no utilizaban
recursos innovadores y solamente se dedicaban al uso de la pizarra y

carteles.

Con la propuesta planteada se demuestra que involucrando a la tecnologia
en la educacion sus resultados son alentadores porque generan interés y

curiosidad en los estudiantes
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RECOMENDACIONES

Trabajar mancomunadamente con la comunidad educativa para realizar
oficios a distintas entidades publicas o privadas para la adquisicion de

equipos de codmputo.

Agregar al horario de clases horas de computacion para que de esta
manera los estudiantes se familiaricen con el computador vy asi tengan una
mejor manipulacion de esta tecnologia que dia a dia se involucra en

nuestra sociedad.

Contratar los servicios docentes especializados en el area para que de esta
manera los estudiantes y docentes tenga un apoyo eficiente dentro de la

educacion.

Utilizar y aplicar la computadora a través de distintos programas
informaticos en los estudiantes del quinto afio de Educacion Basica para

mejorar su rendimiento académico
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CAPITULO VI

PROPUESTA

6.1 DATOS INFORMATIVOS

e Titulo

Elaboracion de talleres para el manejo del computador usando diferentes
software en los estudiantes del quinto afio de educacion basica de la
Escuela Republica de Paraguay del Cantdbn Ambato parroquia San
Fernando de Pasa en el periodo junio-octubre/2010

e Institucion ejecutadora:

Escuela Republica De Paraguay

e Beneficiarios:

Nifios(as) del quinto afio de educacion basica

e Ubicacion
Provincia: Tungurahua Canton: Ambato Zona: Rural

Parroquia: San Fernando Comunidad: Tambal6

Tiempo estimado para la ejecucion

Inicio octubre fin mayo

Equipo técnico

Nombres:  Edison Stalin Apellidos:  Ulloa Velastegui
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« Costo

El presente trabajo de investigacion tendra un costo aproximado de 205

dolares

Detalles Dolares
Hojas de papel bon 5
Impresiones 36
Copias 25
Enfocus 45
Cd 10
Imprevistos 84
Total 205

Cuadro 17 de costo

Elaborado por Edison Ulloa

6.2 ANTECEDENTES DE LA PROPUESTA

En la Universidad Técnica de Ambato en la biblioteca de la Facultad de Ciencias
Humanas y de la Educacion existen varias propuestas, en las cuales sefialan que
la tecnologia multimedia permite innovar el proceso de inter aprendizaje a través
de la investigacion de nuevas formas de ensefiar y aprender, favorece la
motivacion a los estudiantes, desarrolla un aprendizaje autonomo en la
construccién de su propio aprendizaje y logra una actitud positiva, responsable y

colaboradora, por parte de los estudiantes.
Como antecedentes a esta propuesta se tiene la aplicacion el uso de la

computadora en diferentes asignaturas para mejorar el nivel de conocimiento de

los estudiantes del quinto Afio de Educacion Bésica.
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Esta investigacion revela la poca utilizacion de nuevas tecnologias de la
informacidn y comunicacion en el proceso ensefianza aprendizaje dentro del labor

educativo.

Las nuevas tecnologias de la informacion y de la comunicacién nace como una
profunda vocacion socializadora, en el sentido que permiten un acceso, cada vez

mas impactante en la educacion.

Dentro de la evolucion de las nuevas tecnologias en el campo educativo es
fundamental contar con equipos de computo dentro de las aulas de clases para que

de esta manera los aprendizajes san mas significativos y motivadores.

Aplicando a la computadora tanto el profesor como el estudiante encuentran un
apoyo extraordinario de sus aplicaciones a través de todos los soportes que
componen estos equipos tecnoldgicos, renovando asi de esta manera que el

proceso ensefianza- aprendizaje permite un desarrollo mas activo y flexible.

6.3 JUSTIFICACION

El computador en el mundo ha sido un fenémeno que ha ejercido una enorme
influencia en la sociedad. Actualmente ninguna persona puede negar la
importancia de esta herramienta que ha producido una verdadera revolucion

planetaria.

Por lo cual se avisto la necesidad de involucrarnos en este avance tecnologico con
la aplicacion de la computadora en el Quinto Afio de Educacion Basica, el mismo
que ayudara al estudiante y al maestro a interactuar y permitir que las clases ya
no sean monotonas y aburridas para los alumnos, asi de esta manera podran

asimilar los conocimientos de mejor manera con el uso de este recurso.

Sin duda el uso de estos atractivos e interactivos materiales multimedia puede

favorecerlos procesos de ensefianza aprendizaje grupales e individuales
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Por eso, es importante que la computadora como instrumento de aprendizaje esté
integrada a la situacion del aula y a todos los eventos escolares cotidianos de los
nifios. Es decir, la computadora debe convertirse en un instrumento para la

resolucion de problemas, y no especificamente en un objeto de conocimiento.

Por lo anteriormente mencionado se considera que investigar sobre la relacion que
existe entre el uso del computador y el desarrollo de las habilidades y destrezas de

los estudiantes permitira que los educandos mejoren sus capacidades.

6.4 OBJETIVOS

General

Realizar talleres para aprender a manipular la computadora usando un
software educativo para fortalecer los conocimientos de los estudiantes del
Quinto Afo de Educacién Basica de la Escuela Republica de Paraguay del

Canton Ambato parroquia San Fernando de Pasa

Especificos

e Utilizar el software link4 como recurso didactico en el aula

e Proporcionar a los docentes de la institucién el software link4 para mejorar
sus conocimientos.

e Involucrar al estudiante en el uso de la computadora mediante el uso de

juegos con fines de mejorar su aprendizaje.

Evaluar al estudiante antes y después de haber aplicado el software link4.

6.5 ANALISIS DE FACTIBILIDAD

El proyecto es posible de aplicar en la Escuela Republica de Paraguay, por cuanto

existe la colaboracion de los docentes, los recursos adecuados para la aplicacion
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del software link4 serie de informatica y la respectiva autorizacion del director de

la institucion.

Este trabajo se realiza en beneficio de los estudiantes buscando alcanzar un solo
proposito de mejorar el aprendizaje cognitivo, sin importar el género, ni el color
de la piel o raza que el usuario posee, en vista que todos los seres tenemos los

mismos derechos y obligaciones.

Para consecuencias del presente proyecto se ha contemplado la disponibilidad de
los recursos necesarios, basicamente en lo que respecta a la tecnologia, al costo de

la ejecucion.

En lo tecnolégico se podra contar con la disponibilidad de software link4 serie de
informéatica que seran instalados en los 3 equipo de computo que posee las
siguientes caracteristicas como CPU, monitor, teclado, mouse, parlantes e

impresoras

6.6 FUNDAMENTACION TEORICO - CIENTIFICO

Esta propuesta se basa en la aplicacion de la tecnologia educativa, donde ponemos
al servicio de la educacion herramientas tecnolégicas para mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje.

La influencia de la computadora en los Gltimos afios es notorio en todos los
campos accionar humano, es que a través de la computacién pueden ser mas
rapidas, simples y amenas una serie de tareas que hasta ayer se inscribieron como
rutinas y a capadoras de tiempo y esfuerzo.

La Informatica

Es la ciencia aplicada que abarca el estudio y aplicacion del tratamiento

automatico de la informacién, utilizando sistemas computacionales, generalmente
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implementados como dispositivos electronicos. También estd definida como el

procesamiento automatico de la informacion.

La informéatica educativa es el resultado de integrar la informética con la
educacién, siendo asi una disciplina que ofrece alternativas pedagogicas para
utilizar la computadora como recurso educativo. Esta disciplina estd en pleno
proceso de desarrollo. Los objetivos principales de la informatica educativa es
ayudar al alumno en el proceso de aprendizaje y al maestro en el proceso de
acompafiamiento (ensefianza) del alumno. Mediante el uso de la tecnologia se
pretende desarrollar en los alumnos habilidades, capacidades, habitos, actitudes y

un pensamiento critico, creativo y reflexivo.

Tecnologia Educativa

Se entiende por tecnologia educativa al aceleramiento cientifico basado en la
teoria de sistemas que proporciona el educador las herramientas de planeacién y
desarrollo, asi como la tecnologia que busca mejorar un proceso de ensefianza
aprendizaje a través del logro de los objetivos educativos y buscando la

afectividad del aprendizaje.

La computadora

Es una herramienta trascendental tanto para el maestro como para el alumno
juntamente con ella se desarrolla programas educativos que faciliten el proceso
academico. Es decir la computadora se convierte en un medio de expresion
personal y en un instrumento para el propio desarrollo intelectual.

El Software

Es una serie de drdenes logicas que permitan procesar los datos; por ejemplo,

intercambiar la informacion entre un disquete y el disco duro, por ejemplo,

controlar la entrada y salida de datos, y para realizar los calculos.
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A los paquetes de software se les llama aplicaciones o programas. Cada aplicacion

es apta para realizar una tarea.

Podemos clasificar el software segun la funcion que realiza en el ordenador:

El sistema operativo. Es el software que se ejecuta en la maquina cuando la
encendemos. Todo ordenador debe tener instalado un sistema operativo para
poder funcionar. Permite al ordenador llevar a cabo las tareas basicas, como leer y

escribir datos o controlar el aspecto gréfico de la pantalla.

Las aplicaciones de caracter general. Se utiliza una u otra aplicacion en funcion de
la tarea que se va a realizar. Por ejemplo, un procesador de texto es una aplicacion

empleada para escribir textos.

Hardware

Es que todo lo fisico que podemos ver en una computadora, es considerado como
hardware. Todo lo que usted puede llegar a tocar de una computadora, es el
hardware. O sea, el monitor, el teclado, el mouse, la impresora, etc. Cada uno de
estos elementos por separados, no son nada. Pero al unirlos de manera conjunta,
para formar una computadora, pasan a ser parte del hardware de nuestro terminal

computacional.

Dentro de todo hardware, existe una categorizacién especifica. Categorias que
siempre van a ser cinco. La primera de procesamiento, la segunda de entrada, la

tercera de salida, la cuarta de almacenamiento y la quinta de comunicacion.

En la primera categoria, podemos destacar la unidad central de procesamiento
(CPU) cuyo corazén es un microprocesador de silicio, conformado por una unidad
aritmético-logica, la cual realiza todos los célculos y toma de decisiones. Por otra

parte, tenemos la memoria del computador o RAM.
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En la segunda categoria, tenemos al teclado, por ejemplo. Medio por el cual,
podemos ejecutar todos los programas inherentes a Office, por colocar un caso. El
teclado es uno de los medios por los cuales, el ser humano se puede comunicar
con la computadora. De es manera, ordenarle que ejecute ciertos programas, bajo
la voluntad del primero. Y como no, el segundo dispositivo de entrada, es el
mouse. Con el cual se cierra el circulo, de las maneras en que el ser humano,

puede ordenar a una computadora que ejecute lo que él desee.

La tercera categoria se refiere al monitor y la impresora. Medios por los cuales, la

computadora se entiende con el ser humano.

En la cuarta categoria, podemos sefialar al disco duro, parte fundamental de toda
memoria de computador. Sin éste, seria imposible trabajar en un computador. Ya
que no tendriamos donde guardar tanta informacion y tenerla al mismo tiempo, en
constante disposicion. Hay que pensar, que un disco duro, llega a tener
40gigabytes de almacenamiento. Nada se le compara. Por otra parte, tenemos al
CD-ROM, donde la estrella es el disco compacto. El cual puede llegar a
almacenar hasta 700 megabytes. Por ultimo, los discos flexibles, los cuales, a
diferencia de los discos duros, poseen una capacidad muy limitada de
almacenamiento. Aparte que hay que tener mucho cuidado con ellos, ya que es
muy facil que se estropeen con el calor, campos magnéticos, etc. Por ultimo,
tenemos a la quinta categoria. Donde se destacan tanto el médem vy la tarjeta de
red. El primero nos sirve para conectarnos a Internet. Sin éste dispositivo y sus
similares, no tendriamos acceso alguno al ciberespacio. Y, con respecto a la tarjeta

de red, es ésta la que facilita y permite crear las redes de area local (LAN).
Juegos Didacticos
El ajedrez, un juego muy antiguo, nacid en la India en el siglo VI. Durante la edad

media, llegd a Europa a través de los musulmanes. En esta imagen puedes ver un

grabado medieval que representa a dos personas jugando una partida.
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6.7 METODOLOGIA

Modelo operativo

Para poder aplicar la siguiente propuesta en el aula de computacion de la Escuela
Republica de Paraguay se debié en primera instancia solicitar el permiso
respectivo al director Lic. Pedro Masabanda de la escuela para poder trabajar con
la aplicacion del software link4 serie de informatica, y activarlo con forme al
horario de clases y la asignatura lo baya utilizando la siguiente planificacion.
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Destreza Contenido Estrategias metodoldgicas Recursos Evaluacion
Resolver Problemas de | Conocimientos previos Computador Resolver
problemas | multiplicacion | Aplicar técnica lluvia de ideas Enfocus correctamente
matematicos Pedir al estudiante que sefiale las | Cd con el
con el uso partes del computador Software programa
del Indagar sobre los programas Excel
computador existentes

Esquema conceptual de partida
¢Podemos resolver problemas de
matematica en la computadora?
Construccion del conocimiento
Plantear un ejercicio matematico
Solicitar a los estudiantes que
resuelvan

Dar indicaciones generales
Encender el computador

Ingresar a los programas a tratar
Insertar el cd del software
Observar y  aplicar las
indicaciones

Transferencia del conocimiento
Ingresar a Excel

Plantear un problema matematico
Aplicar las indicaciones del

software

Cuadro 18 del modelo operativo

Elaborado por Edison Ulloa
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6.8 ADMINISTRACION

El taller educativo sera administrado por la autoridad y los docentes de la

institucion puesto que se entregara a cada profesor para su respectivo estudio e

investigacion, por lo que el creador del mismo.

6.9 PREVISION DE LA EVALUACION

Evaluacion y monitoreo

Preguntas

Explicacion

Quienes solicitan evaluar?

Docentes, autoridades, persona que
elaboro el taller

Porque evaluar?

Para determinar los conocimientos
adquiridos

Para que evaluar?

Para comprobar los aprendizajes
obtenidos por los estudiantes

Quienes evaltan?

Docentes, estudiantes

Cuando evaluar?

Durante el  proceso  ensefianza
aprendizaje en los meses de octubre a
mayo

Como evaluar?

Mediante una hetero-
evaluacionpermitiendo al  docente
medir los conocimientos adquiridos con
el uso del computador

Coevaluacion que permita a los
alumnos en conjunto, participar en el
aula y valoracion de los aprendizajes
logrados, ya sea por algunos de sus
miembros del grupo

Nivel ponderado

Excelente =1

Bueno=2

Malo=3

Con que evaluar?

Mediante encuestas, utilizando un
cuestionario

Cuadro 17 de la prevencién de la evalucién

Elaborado por Edison Ulloa
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Las decisiones pueden estar orientadas a modificarla, suprimirla definitivamente
0 sustituirla por otra, para asi realizar las debidas correcciones que a la vez daran

al uso de los talleres.
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion
Licenciatura en Educacion Basica

ENCUESTA REALIZADA PARA LOS NINOS Y PADRES DE FAMILIA

Objetivo

Diagnosticar el nivel de conocimientos en el uso de la computadora mediante una
encuesta para evaluar su aprendizaje

Instrucciones

Leer detenidamente antes de contestar

Marcar con una x la respuesta, de acuerdo a su criterio.

1.- ¢ Tiene usted, computadora en su hogar?
si () No (]

2.- ¢ Manipula con facilidad la computadora?
si () No (]

3. ¢Utilizan los docentes la computadora como herramienta de trabajo?

si (] No (] Aveces (]

4.- ¢El establecimiento educativo tiene las computadoras suficientes para

cada estudiante?

SiD No D
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5.- ¢Puede ingresar y manejar los programas existentes en la computadora,

sin la ayuda del docente?

Si () No (] A veces (]

6.- ¢ Cree usted que el computador en el aula ayudara a mejorar el proceso de

ensefianza- aprendizaje?

Si () No (] A veces (]

7.- ¢Considera usted que los estudiantes tendra aprendizaje cognitivo con el

uso de un software educativo?

st () NO (]

Gracias Por Su Colaboracion
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