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RESUMEN EJECUTIVO

Las Herramientas de un Software Libre es un tema que debe ser
tratado en la escuela particular “Madre Gertrudiz”, por cuanto su
aplicacion incide en el Proceso Ensefianza-aprendizaje de los
nifos/as, puesto que a partir del primer afio de educacién Basica
ellos van desarrollando sus destrezas y habilidades, y estas les
serviran para el resto de su vida, en el presente caso, el estudio esta
basado en la Metodologia activa con la utilizacion de las nuevas
tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, que el docente
debe aplicar en el proceso de la Educacion Moderna, se busca formar
personas criticas, autdbnomas, propositivas, pero sobre todo humanas,
lo cual se trata solucionar en base a la propuesta planteada en el
presente trabajo al dotar de un Manual de Instalacién de un software
libre para la ensefianza de Lenguaje y Comunicacion dirigida a los
docentes; se identificaron las variables y luego se categorizaron las
mismas dentro del marco tedrico; la metodologia que se utilizd esta
basada en la recoleccion directa de la informacion mediante la
encuesta, para lo cual se identifico la poblacién y su muestra
respectiva, empleando los tipos como el exploratorio, descriptivo y
Correlacional; se operacionaliza las variables: La independiente,
Herramientas de Software Libre y la  dependiente: Proceso
Ensefianza-aprendizaje; la informacion recolectada se reflejé en los
resultados del procesamiento de la informacion, la cual determina
que es necesario realizar la propuesta que permita a los docentes
capacitarse y actualizarse sobre este manual de instalacién que
permita dar una formacion integral con calidad.

DESCRIPTORES DEL TRABAJO DE GRADO: Software Libre,
Software educativo, Herramientas, Educacion, Pedagogia, Nuevas
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién, Base de datos,
Habitos de estudio.
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INTRODUCCION

Los docentes y estudiantes necesitan aprender a utilizar herramientas de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion que les permitan dominar las
habilidades de aprendizaje esenciales para la vida diaria y la productividad en el
trabajo. Esta competencia se conoce como fluidez computacional y se puede
definir como el interés, la actitud y la habilidad de las personas para utilizar
eficazmente las tecnologias de la informacion y la comunicacion (Tics) con el
objeto de acceder, manejar, integrar y evaluar informacion; construir nuevo
conocimiento y comunicarse con otros con el propdsito de ser participantes
efectivos en la sociedad. Esta definicién va mas alla de una simple competencia
técnica estrecha y limitada; debe ir acompafiada de habilidades intelectuales de
orden superior como pensamiento critico y utilizacion inteligente, creativa y ética

de las Tics.

Por otro lado, el rapido avance del desarrollo tecnolégico conlleva también el
constante desarrollo de sistemas que buscan dar respuesta a las diversas
necesidades de los usuarios. Por lo anterior, pensar en comprar software
propietario representa una importante inversion financiera que por otras
necesidades no siempre se contemplan en los presupuestos ordinarios de las
instituciones educativas con lo cual se podria alimentar el problema de la pirateria
a mayores dimensiones. Se busca entonces poner en contacto al estudiante ante la
diversidad de herramientas de software que le ayudaran a ampliar su conocimiento
sobre la existencia del mismo asi como desarrollar las habilidades para absorber
tecnologicamente nuevas herramientas, sin incurrir en faltas administrativas ni
fomentar actitudes no éticas de utilizar programas sin autorizacion

correspondiente.

Por su parte, las notorias ventajas en general del software libre (SL) respecto
al software privativo en: dominio de mercado, confiabilidad, rendimiento,
escalabilidad, seguridad y costo total de posesion ha promovido la aceptacion del

primero en muchos paises, como alternativa més econémica y potente. Asimismo



se ha incrementado significativamente el volumen de proyectos de SL y cddigo
fuente abierto registrados en repositorios como SourceForge.net (méas de ciento
treinta mil, Octubre 2006), proyectos que cubren la mayoria de aplicaciones de

software que se utilizan en el quehacer cotidiano.

El proyecto esta estructurado asi: En el primer capitulo consta el problema,
dentro del cual se encuentra el planteamiento y dentro de este la
contextualizacion, el analisis critico, prognosis, formulacion del problema,
interrogantes y delimitacion del objeto a investigar. Seguidamente se encontraré la

justificacion y los objetivos.

En el segundo capitulo se encuentra el marco tedrico, en el se enfoca los
antecedentes investigativos sus fundamentaciones: Filosoficas, Socioldgicas,
Psicopedagogicas, Axioldgicas, Categorias Fundamentales, la Formulacion de la

Hipétesis, finalmente el sefialamiento de las variables.

En el tercer capitulo se encuentra la metodologia con la modalidad, tipos de
investigacion, la poblacion y la muestra, la Operacionalizacion de las variables,
las técnicas e instrumentos de recoleccion de la informacién, la recoleccion de la
informacion y el procesamiento de la misma.

En el cuarto capitulo esta el analisis e interpretacion de resultados.

El quinto capitulo lo constituyen las conclusiones y recomendaciones

El altimo capitulo lo conforma la propuesta con los datos informativos,
antecedentes, justificacion, objetivos, fundamentacion, metodologia o plan

operativo, administracion y evaluacion.

Finalmente se encontrara la bibliografia y los anexos.



CAPITULO I

1. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.3.Tema

“Aplicacion de Herramientas de software libre para apoyar el proceso de
ensefianza - aprendizaje en la asignatura de Lenguaje y Comunicacion en el tercer
afio de Educacion Basica de la escuela particular Madre Gertrudiz, del Canton

Cevallos periodo mayo — julio 2010”

1.4.Planteamiento del Problema

1.2.1. Contextualizacion

1.4.1.1.Macro contextualizacién

La educacién de nivel primario en gran parte de America Latina es bastante
variable de un pais a otro y de un sector a otro, asi como entre las diversas
instituciones y entre las distintas unidades de esas mismas instituciones. En el
pensamiento arraigado de casi la gran mayoria de las instituciones educativas que
se encuentran todavia inmersas en la educacion tradicionalista de tiempos
antiguos, la educacion no debe salirse de sus limites ya impuestos por la sociedad,
por lo que se tiene un cierto grado de temor el involucrarse en aspectos novedosos
que generen otras maneras de educar y pensar tanto en los estudiantes como en los

profesores y que los motiven a aprender y ha ensefiar de diferente manera.

Segun D. JOHNSON (1985), al momento de buscar las causas del fracaso

escolar se apunta hacia los programas de estudio, la masificacion de las aulas, la



falta de recursos de las instituciones y raras veces al papel de los padres y su

actitud de creer que su responsabilidad acaba donde empieza la de los maestros.

Por su parte, los profesores en la busqueda de solucion al problema se
preocupan por desarrollar un tipo particular de motivacion de sus estudiantes, “la
motivacion para aprender”, la cual consta de muchos elementos, entre los que se
incluyen: la planeacion, concentracion en la meta, conciencia meta cognoscitiva
de lo que se pretende aprender y como se pretende aprenderlo, busqueda activa de
nueva informacion, percepciones claras de la retroalimentacion, elogio y

satisfaccion por el logro y ninguna ansiedad o temor al fracaso.

1.4.1.2. Meso contextualizacion

Al analizar la realidad de la Educacion Primaria Ecuatoriana en lo que
respecta su contexto con la aplicacion de la educacién tradicionalista, son ciertas
escuelas particulares y algunas fiscales las que han tratado de hacer lo que esta en
sus posibilidades para cambiar la metodologia de ensefianza, recurriendo para ello
a diversas técnicas de estudio y nuevas tecnologias, pero de todas maneras el nivel
académico y de conocimientos de sus estudiantes todavia tiene un nivel medio
bajo lo que da mucho que desear, los avances cientificos, tecnoldgicos, técnicos

no son utilizados en la magnitud con eficiencia y eficacia.

Toda la comunidad de estudiantes, padres de familia y otros que se vean
involucrados en la educacién primaria del pais tienen grandes expectativas para su
formacion, pero se encuentran con la ingrata realidad que el sistema que se aplico
en las aulas de la escuela no abarco aspectos importantes y en la gran mayoria lo
de los ultimos afos de la escuela se vuelve a repetir en el colegio en lo que deberia
ser su nueva etapa estudiantil, los métodos, las estrategias, los ambientes de

aprendizaje son los mismos o peores, los maestros no han cambiado.



1.4.1.3.Micro contextualizacion

La escuela Particular Madre Gertrudiz, al presentarse el problema de tener
estudiantes con dificultades en su comunicacion del lenguaje oral y escrito, debera
tratar de aplicar diferentes alternativas de aprendizaje basadas en nuevas
tecnologias de punta, novedosos métodos pedagdgicos, sistemas informaticos
Ilamativos que motiven a sus estudiantes y que mejoren su la calidad de educacion

que reciben.

La Escuela Particular Madre Gertrudiz cuenta con una infraestructura
tecnoldgica para aplicar software educativo, ya que posee un laboratorio con
equipos de computo actuales y en excelente estado y que tiene conexion
permanente a Internet; pero también carece de los medios técnicos y tecnolégicos
adecuados, ademas su personal docente tiene una buena preparacion y ademas que
esta predispuesto a capacitarse en lo que a nuevas tecnologias se refiere para asi
lograr un mejor desarrollo y desenvolvimiento de los estudiantes. El problema
fundamental que existe en el establecimiento es la falta de capacitacion en
informatica y computacion por parte de la mayoria de los docentes, por cuanto su
formacion académica en la Universidad fue en Ciencias de la Educacion, por lo
que nada o casi nada saben sobre lo que es un software libre en el proceso

ensefianza-aprendizaje.



EFECTOS
Los docentes ensefian a los
estudiantes con  técnicas
metodoldgicas tradicionales
PROBLEMA

1.2.2. ARBOL DE PROBLEMAS

Proceso ensefianza-
aprendizaje tradicional

El desconocimiento de herramientas del Software Libre
Ensefianza-Aprendizaje de la materia de Lenguaje y Comunicacion

Los docentes desconocen
herramientas del Software
Libre en la Educacion

CAUSAS

Cuadro #: 1. Arbol de Problemas
Elaborado por: Alexandra Acurio
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virtuales a sus

estudiantes

No existe capacitacion a los
docentes sobre los NITC’s en el
proceso educativo
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Educacién

tecnologicos adecuados para aplicar
informaticos en la

recursos técnicos y




1.2.3. Analisis Critico

Los docentes desconocen herramientas del Software Libre en la Educacion
por lo que basan su proceso de ensefianza hacia los estudiantes con
metodologicas tradicionales, esto por cuanto asi fueron formados en la facultad de
Ciencias de la Educacion, es decir se ensefia y se forma a los futuros docentes
para la aplicacion de metodologia ligadas a la educacion, no se imparte
herramientas informéticas que permitan al profesor impartir sus clases con otros
instrumentos como por ejemplo los NITC’s que en la actualidad se encuentran en
vigencia para todas las materias y que mucho resultado ha dado dentro del

proceso ensefianza-aprendizaje.

No existe capacitacion a los docentes sobre los NITC’s en el proceso
educativo por lo que el proceso ensefianza-aprendizaje tradicional, esto debido a
que la mayoria de los docentes fueron formados en ciencias de la educacion, y
casi nada o nada mismo se impartié en relacion a estas herramientas de la
informatica aplicadas a la educacion, los maestros en la escuela siguen empleando
lo elemental dentro del PEA, esto es pizarrdn, tiza liquida, y texto guia, y lo que
es mas las clases las imparte solamente en la aula, sin recurrir al laboratorio de
computacién para realizar sus actividades educativas con los nifios/as, por lo que
los perjudicados del avance de la tecnologia de la educacion son precisamente

ellos.

La institucion educativa no cuenta con los recursos técnicos y tecnolégicos
adecuados que permitan a los maestros impartir aprendizajes virtuales, por cuanto
si bien se cuenta con un laboratorio con una computadoras y el sistema de
Internet, no es suficiente para que ellos empleen herramientas de software libre
dentro del proceso ensefianza-aprendizaje de todas las materias en especial de
Lenguaje y Comunicacion, por lo que los nifios/as de la escuela se estan quedando
relegados en relacion a otros centros educativos que ya lo emplean dentro de la

educacion.



1.2.4. Prognosis

Se tiene previsto que si en la escuela “Madre Gertrudiz”, del cantén Cevallos
no se empieza a utilizar herramientas informaticas, en este caso como las de
software libre dentro del proceso ensefianza-aprendizaje, los nifios/as no tendran
un buen perfil de salida de la institucion, por lo que estaran expuestos a los
fracasos académicos cuando ingresen a los centros educativos secundarios a
terminar sus estudios, pues existen instituciones educativas que estan impartiendo
aprendizaje virtuales basados en la aplicacién por ejemplo de los NITC’s, y
también con aprendizajes virtuales como la utilizacion de herramientas de

software libre.

1.2.5. Formulacion del Problema

¢Coémo incide la utilizacion de Herramientas de Software Libre en el proceso de
ensefianza — aprendizaje de la asignatura de lenguaje y comunicacion de los
estudiantes de Tercer Afio de Educacion Basica de la Escuela Particular Madre
Gertrudiz del Canton Cevallos periodo Mayo — Julio 2010?

1.2.6. Interrogantes de la Investigacion

¢Utilizan los docentes herramientas de software libre para impartir sus clases en la

escuela?

¢Como se lleva a cabo el Proceso Ensefianza-Aprendizaje en la Institucion?

¢Existe en la institucion educativa alguna propuesta de solucion alternativa al

problema planteado?

1.2.7. Delimitacion del Objeto de la Investigacion

1.2.7.1. Delimitacién de Contenido:



CAMPO: Educacion
AREA: Software Educativo
ASPECTO: Aplicacion de Herramientas de Software Libre

1.2.7.5.Delimitacién Espacial:

Esta investigacion se llevd a cabo en la provincia de Tungurahua, canton
Cevallos, Escuela Particular “Madre Gertrudiz”, ubicada en las calles Felipa Real
y 24 de Mayo.

1.2.7.6.Delimitacion Temporal:

Este problema fue estudiado en el periodo comprendido de Mayo — Julio
2010

1.2.7.7.Unidades de Observacion

Estudiantes

Docentes

1.3. Justificacion

La presente investigacion es importante porque le da a la Escuela Particular
Madre Gertrudiz una nueva vision en el aspecto metodoldgico de la ensefianza
dando la posibilidad de motivar de diferente manera a los estudiantes utilizando
nuevas tecnologias basadas en la educacién y la comunicacion, causara profundo
impacto, porque dara una transformacion a la manera de impartir la materia de
lenguaje y comunicacion, ya que los conocimientos que los estudiantes aprendan
seran mas sélidos y mejor captados, y permitira que los estudiantes con problemas
de aprendizaje puedan resolver esos conflictos y de igual manera fortalecera el

nivel académico de la escuela.



Es util porque la asimilacion y motivacion de la materia de Lenguaje y
Comunicacion a través del uso de un Software Libre Educativo sera mas clara,
motivadora, asimilada de mejor forma, individualizada y tendra un efecto
profundo en la formacion personal asi como intelectual de los nifios, por otro lado
la préctica y buena asimilacion de conocimientos de estd materia serd mas practica
y permitira que se aproveche de mejor manera el conocimiento de las otras

materias.

La presente investigacion beneficiara a los profesores, que tendran en la
aplicacion de herramientas de software libre educativo un aliado para mejorar la
asimilacién de los conocimientos impartidos por ellos a los estudiantes para un

mejor aprendizaje.

Es factible de hacerlo ya que se cuenta con todo el apoyo de la rectora de la
institucién educativa, con el personal docente y sin dejar de lado que en la
institucion educativa se cuenta con un laboratorio de cémputo moderno y que
siempre tiene conexion a internet.

1.4. Objetivos

1.4.1. Objetivo General

e Estudiar la aplicacion de Herramientas de software libre para apoyar el
proceso de ensefianza - aprendizaje en la asignatura de Lenguaje y
Comunicacién en el tercer afio de Educacion Basica de la escuela particular

Madre Gertrudiz, del Cantén Cevallos periodo mayo — julio 2010

1.4.2. Objetivos Especificos

e Comprobar si utilizan los docentes herramientas de software libre para

impartir sus clases en la escuela
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Determinar como se lleva a cabo el Proceso Ensefianza-Aprendizaje en la

Institucion

Elaborar en la institucion educativa alguna propuesta de solucion alternativa al

problema planteado
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.2 Antecedentes Investigativos

Recopilando la informacion en diferentes bibliotecas de las universidades del
centro del pais y en diferentes articulos publicados en revistas electronicas y
portales educativos, se encontré trabajos de investigacion afines que se los

detallan a continuacion.

En el Internet en Monografias.com, se pudo encontrar el trabajo enviado por:
M.Sc Angel Alexis Céspedes Lescay y Deina Vazquez Dominguez del Dpto. de
Lenguas Extranjeras de Santiago de Cuba, sobre el tema: “El Uso de los Software
Educativos en la Carrera de Lenguas Extranjeras”, quienes llegan a la siguiente conclusion: El
uso del software tiene mucha importancia porque propicia el desarrollo de la
softarea, es decir el desarrollo de actividades estructuradas y guiadas que
proporcionan a los alumnos una tarea docente bien definida, asi como los
recursos que les permiten realizarlas. El uso de la softarea ofrece ademas una
serie de tareas que pueden ser utilizadas para guiar al estudiante en su
trabajo independiente, por otro lado con la ayuda de los mismos se pueden
gjercitar el contenido y por su caracter interactivo, permite desarrollar
habilidades intelectuales de observacién, interpretacion, comparacion,
esquematizaciéon, pensamiento critico, flexible, reflexivo y desplegar

imaginacion, fantasia y creatividad en lo que se hace, entre otros.(Pag. 87)
Se recomienda:

e 1 Emplear la asignacion de tareas docentes y trabajos independientes mediante

el uso de la softarea como una estrategia novedosa para enfrentar las
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dificultades que tienen los estudiantes y asi elevar la calidad del proceso de

ensefianza aprendizaje y formacién profesional.

e 2 Recomendamos la realizacion de la softarea en apoyo a la docencia, fuera de

la clase, para ser revisada a corto plazo o a largo plazo.

e 3 Relacionar la asignatura Computacion con la especialidad para permitir al
profesor de inglés realizar un trabajo diferenciado con sus alumnos y propiciar

un aprendizaje significativo.

Segn Carmen Sanchez, (2000:85), con la aplicacién del plan de accién, se
han logrado resultados, que consideran en el proceso de ensefianza aprendizaje,
contenidos, diferencias individuales, aprovechamiento y mejoramiento a favor del

alumno.

Si todos los maestros pusieran dedicacion, interés y empefio para cualquiera
de las asignaturas, y tratardn las necesidades de los alumnos como suyas, el
esfuerzo que hacen por mejorar la educacion, cada vez seria mas gratificante, en
nuestras manos esta, crear hombres pensantes y Utiles para la sociedad, que sean

capaces de desenvolverse solos y hacerlo bien.

Segun Freddy Armijos (2004:93), los docentes cuando a veces realizan la
elaboracion de las actividades de Interaprendizaje, utilizan el test, en el cual se
manifiesta la falta de practicidad primero de la Reforma y segundo se continta
con los viejos y arcaicos procedimientos evaluatorios que nos trae consigo el
verdadero crimen didactico, porque el sentido de evaluacion desaparece con este
tipo de actitudes; que pueden generarse ya sea por falta de conocimientos acerca
de la periodicidad de la evaluacion o aunque se los conozca hay excesivo dejadez,
no les importa nada.

Segun Carlos Sanchez (2004: Internet), entre las dificultades que

confrontan los nifios en la escuela regular se destacan, por su frecuencia y por su
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gravedad, aquellas debidas a bloqueos o interferencias en la adquisicion de la
lengua escrita, en especial en los primeros estadios de este proceso, es decir en la

alfabetizacién inicial.

Hoy en dia se acepta sin ambages que los nifios que presentan “dificultades de
aprendizaje” son nifios con una inteligencia normal, y que en su inmensa mayoria,
por no decir en su totalidad, estas “dificultades” se refieren al aprendizaje de la

lectoescritura, y muy en particular a la alfabetizacion inicial.

Segun Eduardo Garcia Teske (2007: Internet), las dificultades de
aprendizaje que manifiesta el alumnado a lo largo de su proceso educativo, han
sido estudiadas desde multiples perspectivas y han generado marcos conceptuales

y modelos explicativos diversos.

El concepto de problemas, trastornos o dificultades (polisemia semantica a
concretar) asume un significado amplio que abarca cualquier dificultad notable
que un alumno encuentra para seguir el ritmo de aprendizaje de sus comparieros

de edad, cualquiera que fuera el factor determinante de esta dificultad.

En lo expuesto anteriormente se puede analizar que la realidad de la
educacion en nuestro medio y tiene falencias que se presentan por el utilizar los
métodos tradicionalistas de ensefianza y que varios han sido los trabajos
investigativos que de alguna manera buscan dar una solucién, pero no orientados
a la utilizacion de software que es ahi donde radica la diferencia de este proyecto
y queriendo asi el poder contribuir con un mejor desarrollo de la educacion que
sea motivador y que de la posibilidad de obtener de mejor manera los

conocimientos que se vayan adquiriendo.

2.2. Fundamentaciones.

2.2.1. Fundamentacion Filoso6fica
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El hombre debe actuar desde la perspectiva de la ética y la moral en todos sus
actos, mas tratandose de educacién debe reflexionar sobre su obrar dentro de los
objetivos que se platea, para lograr formar estudiantes criticos-propositivos que
busquen el bien comun de si mismo y de los demas, integrandose a los cambios de

la sociedad del conocimiento como las telecomunicaciones y la informética.

El trabajo de investigacion se ubica dentro del Paradigma Critico-
Propositivo. Segin Herrera y otros. (2004) “Critico porque cuestiona los
esquemas molde de hacer investigacion que estdn comprometidas con la
I6gica instrumental del poder. Propositivo en cuanto a la investigacién no se
detiene en la contemplacién pasiva de los fenomenos, sino que ademas
plantea alternativas de solucion construidas en un clima de sinergia y
proactividad”. (Pag. 136).

La formacion de personas en este paradigma deben ser criticas de los
problemas y fendmenos sociales que se presentan en su realidad inmediata, dando
a conocer sus cuestionamientos con fundamentos validos; al mismo tiempo deben
ser propositivos, es decir dar o plantear propuestas valederas que vayan en
beneficio personal, pero también en beneficio de la comunidad, considerando y

respetando el pensamiento filosofico de cada persona.

2.2.2. Fundamentacion Epistemoldgica

La Epistemologia es la ciencia de las ciencias, la disciplina filosofica cuyo
objetivo consiste en someter a examen critico los fundamentos de una disciplina
particular. En este sentido la epistemologia es sindénimo de teoria del

conocimiento.

De acuerdo con AGUILERA AYALA, F. (2001) “la Epistemologia es el
conjunto de reflexiones, analisis y estudios acerca de los problemas suscitados

por los conceptos, métodos, teorias y desarrollo de las ciencias” (Pag.15)
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La Epistemologia o teoria del conocimiento, constituye una disciplina
filoséfica que determina el componente material de la teoria de la ciencia. El otro
componente, el formal, lo constituye la ldgica y esta basado en los principios
formales del conocimiento, en las formas y leyes méas generales del pensamiento
no referido a los objetos y en la correccion formal del pensamiento, que en forma

sistematica constituye la teoria del pensamiento correcto.

La dimensién epistemoldgica de la actividad de la ensefianza, no puede ser
emprendida antes de consensuar expresamente las reglas de la misma. Se puede
decir que el ser humano es un habitante de tres mundos, con caracteristicas,
naturalezas y objetos diferentes, con realidades de estructuras particulares y
I6gicas, mas aun cuando el conocimiento cientifico avance dia a dia con el avance

de la ciencia y la tecnologia.

2.2.3. Fundamentacion Axiologica

El caracter axiologico de la identificacion implica el asumir la necesidad de la
comprension compleja de lo humano, de lo social y lo tecnoldgico, por tanto
resultan inevitables estos aspectos, por cuanto en cualquier actividad que realice el
ser humano deben estar presentes los valores humanos, éticos y morales. Al
referirse al conjunto de valores a partir de los cuales se analiza el objeto-sujeto a
identificar. Este conjunto de valores, si bien atraviesa la esfera de lo tedrico, de
alguna manera le pone también en tela de juicio y se refiere al compromiso que

tiene la instancia identificadora en el proceso.
La identificacion se refiere a la problematica del establecimiento del cuerpo
valorativo en el proceso de identificacion, por lo menos en los tres siguientes

sentidos:

> El referido a la revisién misma de los valores basicos o fundamentales.
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> EIl referido a la valoracion del sustento o los sustentos tedricos de la

identificacion.

» El referido al compromiso mismo de la instancia identificadora

2.2.4. Fundamentacion Sociologica

GAVILANES, J.M. (2000) sustenta “la necesidad de impulsar una escuela
nueva para pensar, crear y hacer, con el fin de mejorar los niveles de vida
hacia el logro de la movilidad social en la poblacién ecuatoriana y superar la
falta de trabajo, la produccion y la pobreza entre otros problemas sociales
que cada vez se van acentuando més sobre el 60% de la poblacion

ecuatoriana” (p.80).

Temas como la igualdad de oportunidades, equidad de género, la educacion
como factor de la movilidad social, la escuela como grupo de progreso y trabajo,
la interaccion positiva entre la educacion y el trabajo productivo, sociedad y
tecnologia, la preparacion profesional adaptada a las necesidades actuales y la
educacion permanente, muestran concepcion interdisciplinar, abierta y dinamica,

de la educacion de hoy.

Segun GONZALEZ, A. (2002) “La Sociologia trata de ayudar al
educador a descubrir y a interpretar los problemas del medio en el contexto
familiar y socio—comunitario o cultural con el fin de oriéntale
adecuadamente, facilitindole las pasibilidades de desarrollo y crecimiento
que la sociedad en que vive le ofrece” (Pag.34). Esto quiere decir que los
educadores deben tomar muy en serio el saber desarrollar la capacidad de
aprender, a convivir juntos, el saber hacer, que es el cumplimiento de la educacion
moderna de lo Cognitivo, Procedimental y Actitudinal, para de esta forma saber

Ilevar y salir adelante con esta sociedad en conflicto.
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2.7. Fundamentacion Legal

En el presente proyecto investigativo, se ha considerado como fundamento legal

el:

Ley de Educacion Nacional, LEY N° 26.206: 2006
Titulo I

El Sistema Educativo Nacional
Capitulo 111

Educacion Primaria

Art. 27.- La Educacion Primaria tiene por finalidad proporcionar una formacion

integral, basica y comun y sus objetivos son:

¢) Brindar oportunidades equitativas a todos/as los/as nifios/as para el aprendizaje
de saberes significativos en los diversos campos del conocimiento, en especial la
lengua y la comunicacion, las ciencias sociales, la matemética, las ciencias
naturales y el medio ambiente, las lenguas extranjeras, el arte y la cultura y la

capacidad de aplicarlos en situaciones de la vida cotidiana.
d) Generar las condiciones pedagogicas para el manejo de las nuevas tecnologias

de la informacion y la comunicacién, asi como para la produccion y recepcién

critica de los discursos mediaticos.
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2.8.Categorias Fundamentales

Software Educativo

Software
Libre

Herramientas
de Software
Libre

Pedagogia

Proceso de
ensefianza
aprendizaje

Variable Independiente

Variable dependiente

< Incide >

Grafico #: 1 Categorias Fundamentales

Elaborado por: Alexandra Acurio
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2.9.Constelacion de Ideas de la Variable Independiente

Herramientas
para la Ed.

Inicial
Definicion

HERRAMIENTAS
DEL SOFTWARE
LIBRE

Computadora como
herramienta de la
mente

Herramientas para Trabajo
Colaborativo

Computadora como
herramienta cognitiva

Herramientas para
construccion del conocimiento

Herramienta de la

mente
Base de Datos
Redes Semanticas

H. Modelaje Semantico

Herramientas de
Visualizacién

Herramientas  de
Interpretacion de la
Informacién

Sistemas Expertos

Herramienta de
organizacion semantica

Hojas de Calculo

Grafico N° 2 tems de Ideas de la V.I.
Elaborado por: Alexandra Acurio
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2.10. Constelacion de Ideas de la VVariable Dependiente

A

El PEA  dentro
Constructivismo

. del
Concepciones sobre

la Ensefianza

Papel
Docente en
el PEA

PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE Ambiente  de

estudio

Aprendizaje
de Concentos

Administracio
n del Tiempo

Las Estrategias de
ensefianza  dentro
del Marco del Acto
Didactico

El acto Didactico-
Comunicativo

Habitos de estudio

Grafico N° 3. items de ideas de la V.D.
Elaborado por: Alexandra Acurio
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2.7. Fundamentacion Tebrica

Software Educativo

Se denomina software educativo al destinado a la ensefianza y el aprendizaje

auténomo y que, ademas, permite el desarrollo de ciertas habilidades cognitivas.

Segiin BEGONA Gros (2007: Internet), el calificativo de “educativo” se
afiade a cualquier producto disefiado con una intencionalidad educativa. Los
programas educativos estan pensados para ser utilizados en un proceso formal de
aprendizaje y por ese motivo se establece un disefio especifico a través del cual se
adquieran unos conocimientos, unas habilidades, unos procedimientos, en

definitiva, para que un estudiante aprenda.

Entre estos productos hay algunos que estan centrados en la transmision de un
determinado contenido mientras que otros son mas procedimentales, se dirigen
hacia el soporte en la adquisicion de una determinada habilidad o desarrollo de
estrategias (programas de ayuda a la resolucion de problemas, a la escritura, entre

otros.).

En inglés se utiliza la palabra courseware para referirse a los programas de
tipo instructivo pero también se utiliza el adjetivo “educativo” en el mismo
sentido, es decir, todos aquellos programas realizados con una intencionalidad,

una finalidad educativa.

Los catélogos de software educativo suelen agrupar los programas bajo areas
curriculares: matematicas, idiomas, ciencias sociales, ciencias naturales, musica,
entre otros. Con el tiempo las etiquetas se han ido haciendo mas variadas y
complejas ya que a los productos iniciales de ensefianza asistida por ordenador se
han afadido los juegos, los programas de entretenimiento, los sistemas

multimedia, entre otros.
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Software Educativo de Cédigo Abierto

El enfoque del software abierto educativo por el contrario enfatiza més el
aprendizaje creativo que la ensefianza. El software resultante no presenta una
secuencia de contendidos a ser aprendida, sino un ambiente de exploracion y
construccion virtual, también conocido como micro mundo. Con ellos los
aprendices, luego de familiarizarse con el software, pueden modificarlo y
aumentarlo segln su interés personal, o crear proyectos nuevos teniendo como
base las reglas del micro mundo. Las criticas mas comunes contra este tipo de
software son:

e En un ambiente donde se use software educacional abierto, no todos los
aprendices aprenderan la misma cosa, y por consiguiente los métodos de

evaluacion tradicionales son poco adecuados.

e La direccion de tales ambientes de aprendizaje requiere mayor habilidad por
parte del educador. Ya que en este caso su papel no sera el de ensefiar
contenidos sino de hacer notar las estrategias de aprendizaje que el estudiante
encuentra valiosas (al abordar un proyecto concreto) y ayudarle a transferirlas

a otros contextos.

Ejemplos tipicos de este tipo de software son: Logo, Etoys, Scratch,

GeoGebra entre otros

No se deben confundir los conceptos de apertura del cddigo con el que es
escrito el software (codigo abierto), con el concepto de apertura del enfoque
educativo con el que el software es creado. Existe software educativo cerrado
(tutorial, instruccional, estrictamente pautado) que tiene su codigo abierto

Funciones del Software Educativo

Segun Pere Marques (2006: Internet), los programas didacticos, cuando se

aplican a la realidad educativa, realizan las funciones basicas propias de los

23


http://es.wikipedia.org/wiki/Software_abierto
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n_Logo
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Etoys_(programming_language)&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Scratch_(programming_language)&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/GeoGebra
http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_abierto

medios didacticos en general y ademas, en algunos casos, segun la forma de
uso que determina el profesor, pueden proporcionar funcionalidades

especificas.

Por otra parte, como ocurre con otros productos de la actual tecnologia
educativa, no se puede afirmar que el software educativo por si mismo sea bueno
0 malo, todo dependera del uso que de €l se haga, de la manera cémo se utilice en
cada situaciéon concreta. En Gltima instancia su funcionalidad y las ventajas e
inconvenientes que pueda comportar su uso seran el resultado de las
caracteristicas del material, de su adecuacion al contexto educativo al que se

aplica y de la manera en que el profesor organice su utilizacion.

Software Libre

Definicion

El Movimiento de Software Libre surge a principios de 1980 con Richard
Stallman del Laboratorio de Inteligencia Artificial del MIT. Crean en 1985 la
Fundacién GNU, para avanzar el movimiento y fomentar el desarrollo de software
libre. Las computadoras sin la existencia de herramientas de software no son de
utilidad, por ello se enfocarian los esfuerzos a desarrollar programas para hacer al
hardware Util. Saliendo de la comunidad académica la concepcién de software
libre, mantiene el espiritu de que todo conocimiento debe ser compartido con el
resto del mundo. Tanto el conocimiento, como el software, no deben tener

propietarios (Stallman, 1994).

El software libre, cumple las cuatro libertades:
« Libertad 0, ejecutar el programa con cualquier proposito (privado, educativo,
publico, comercial, entre otros).
* Libertad 1, estudiar y modificar el programa (para lo cual es necesario poder

acceder al cédigo fuente).
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* Libertad 2, copiar el programa de manera que se pueda ayudar al vecino o a
cualquiera.

« Libertad 3, mejorar el programa, y hacer publicas las mejoras, de forma que se
beneficie toda la comunidad.

Existe otra familia de software, el Software de Cddigo Fuente Abierto
(OpenSource.org), que en cierta forma coincide con algunos principios del

Software

Se dice del software que respeta la libertad de los usuarios sobre su producto
adquirido y, por tanto, una vez obtenido puede ser usado, copiado, estudiado,

cambiado y redistribuido libremente.

Es aquel que puede ser distribuido, modificado, copiado y usado; por lo tanto,
debe venir acompafiado del codigo fuente, que es el texto que contiene las
instrucciones del programa. Se trata de un archivo de texto legible que se puede
copiar, modificar e imprimir sin dificultad, esto para hacer efectivas las libertades

que caracterizan al software libre.

Seguin DIAZ ldalo Pablo (2009: Internet), cuando hablamos de Software
libre muchas veces no se entiende cual es el verdadero significado de ese concepto

y las posibilidades que nos brinda, mas que nada en educacion.

En las escuelas trabajamos sin presupuesto, con equipos casi obsoletos y sin
apoyo de quién deberia darlo, nos encontramos ante la imposibilidad de comprar
software para que nuestros alumnos no sean analfabetos (informaticamente

hablando) en la era de la informética y las comunicaciones.

Segun STALLMAN Richard (2009: Internet), hay razones generales por
las que todos los usuarios de computadoras deberian usar software libre. Le da a
los usuarios la libertad de controlar sus propias computadoras (con el software
privativo la computadora hace lo que el programador del software quiere que
haga, no lo que usted desea). El software libre también le da a los usuarios la

25


http://www.monografias.com/trabajos12/eticaplic/eticaplic.shtml
http://www.monografias.com/trabajos13/libapren/libapren.shtml
http://www.monografias.com/Computacion/Programacion/
http://www.monografias.com/trabajos7/arch/arch.shtml

libertad de cooperar unos con otros y llevar una vida honrada. Estas razones son
tan aplicables para las escuelas como para cualquier persona. No obstante, hay

razones especiales cuando se trata de las escuelas.

La primera es que el software libre supone un ahorro de costos para las
escuelas. Incluso en los paises mas ricos, las escuelas andan escasas de dinero. El
software libre le da a las escuelas, igual que a cualquier otro usuario, la libertad de
copiar y redistribuir el software, por lo que pueden hacer copias para todas las
computadoras que tengan. En los paises pobres esto puede ayudar a reducir la

brecha digital.

Esta razon obvia, aunque importante, es mas bien superficial. Los autores de
software privativo pueden eliminar esta desventaja donando copias a las escuelas
(jojo!, las escuelas que se acojan a estas ofertas puede que tengan que acabar

pagando por actualizaciones posteriores).

La escuela deberia ensefiar a los estudiantes estilos de vida que fuesen
beneficiosos para la sociedad en su conjunto. Deberia fomentar el uso del
software libre al igual que fomenta el reciclaje. Si las escuelas ensefian software
libre, entonces los estudiantes utilizaran software libre cuando se gradien. Esto
ayudaria a que la sociedad en su conjunto se librara del dominio (y abuso) de las
megas corporaciones. Estas empresas les ofrecen muestras gratuitas a las escuelas
por el mismo motivo por el que las empresas tabaqueras regalan sus cigarros: para
crear en los nifios adiccion. Cuando los estudiantes crezcan y se graduen, no les

haran ningdn descuento.

El software libre les permite a los estudiantes aprender cémo funciona.
Cuando algunos estudiantes alcanzan la adolescencia, quieren aprenderlo todo
sobre los sistemas computacionales y su software. Esa es la edad a la que aquellos

que seran buenos programadores deberian empezar su aprendizaje.
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Esté caracterizado por ser un software de acceso completo al codigo fuente
del mismo, con permiso para ser usado sobre cualquier computadora y en
cualquier situacion, para modificarlo (aportando nuevas funcionalidades,
resolviendo fallos) y para ser redistribuido, normalmente aplicAndole de nuevo las
caracteristicas de software libre.

Cuando un autor de un software pone el mismo a disposicion de cualquier
persona con el objetivo de permitir un acceso libre para favorecer su uso,
modificacion y redistribucion, también establece unas condiciones mas o menos
estrictas en funcion del tipo de licencia que desea aplicar, tales como la

prohibicion de ser usado para el desarrollo de software pago.

La aparicion a finales de los 90 del sistema operativo Linux ha sido el
impulso definitivo para el desarrollo del software libre. También es conveniente
no confundir el software libre con el software gratuito, éste no cuesta nada, hecho
que no lo convierte en software libre, porque no es una cuestion de precio, sino de
libertad.

Ventajas del Software Libre

e Al ser muchas las personas que tienen acceso al cédigo fuente, eso lleva a un
proceso de correccion de errores muy dinamico, no hace falta esperar que la
empresa que desarrolla el software saque una nueva version.

e Al disponer del codigo fuente, cualquier persona puede continuar

desarrollando el software.

e Cualquier persona capacitada puede traducir y adaptar un software libre a

cualquier lengua.
e Los sistemas de almacenamiento y recuperacion de la informacion son

publicos. Cualquier persona puede ver y entender como se almacenan los

datos en un determinado sistema.
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El software libre puede seguir siendo usado aun después de que haya
desaparecido la persona que lo elaboro, dado que cualquier técnico

informaético puede continuar desarrollandolo, mejorandolo o adaptandolo.

El software libre principalmente disminuye el costo de adquisicion ya que al
otorgar la libertad de distribuir copias, todas las personas lo pueden tener sin

necesidad de pagar.

Desventajas del Software Libre

Si se observa la situacion actual, es decir la existencia mayoritaria de software

pago, se tiene:

Problemas con los documentos de texto, por ejemplo si realizamos un trabajo
en Microsoft Word(programa con licencia paga) y lo queremos abrir con un
Software Libre nos da error o se pierden datos. Pero estd claro que si
Microsoft Word creara sus documentos con un formato abierto (o publico)

esto no sucederia.

Dado que las personas estan acostumbradas a trabajar con Microsoft Windows
(uno de los sistemas operativos mas utilizados a nivel mundial, y de licencia
paga), la instalacion de software libre constituye algo nuevo, y ello supone

afrontar un costo de aprendizaje, de instalacion, de cambio, entre otros.

El ndmero de aplicaciones comerciales disponibles para entornos como

Windows es hoy por hoy superior al de las aplicaciones libres.

Herramientas de Software Libre

Definicion

Se empieza definiendo el término herramientas de software que no es otra

cosa gue un conjunto de programas que dan soporte a una tarea concreta dentro de

las actividades de desarrollo de software.
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Este soporte consiste en una serie de servicios, cada uno de los cuales
automatiza una operacion individual. Podemos clasificar las herramientas segln

los servicios que ofrece y/o la tarea a la que da soporte.

Ahora bien si consideramos que libre (en término informético) es la
denominacion del software que respeta la libertad de los usuarios sobre su
producto adquirido y, por tanto, una vez obtenido puede ser usado, copiado,
estudiado, cambiado y redistribuido libremente.

Se diria que herramientas de software libre son un conjunto de programas
informaticos que se pueden usar y reutilizar, estudiar y cambiar libremente entre

usuarios y que dan soporte a una o varias tareas concretas.

Computadora como Herramienta de la Mente

Las posibilidades del uso de la computadora se amplian a merced de los
recursos y servicios que se encuentran en el Internet, tales como correo
electronico, chat, foros de discusion, intercambio, bulsqueda y consulta,
videoconferencias, trabajo colaborativo, entre otros y, los cuales a su vez de

manera individual, plantean un esquema de interaccion distinto (Pennock, 2000).

La aplicacion de estas herramientas en el proceso educativo, estan

jerarquizadas por Escobar (Pennock, 2000) de la siguiente manera:
e Permiten la creacion de un espacio personal de trabajo especialmente
favorable donde la retroalimentacion recibida permite monitorear el propio

desarrollo.

e Permiten exponer la informacion en diferentes formas de presentacion, que

incluyan graficas, colores, animacion y sonido.

e Permiten trabajar con tecnologias paralelas, como el CD ROM, videodiscos,

sistemas de audio, digitalizacion de imagenes, videos pregrabados, entre otros.
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e Posibilitan mayor interaccion que muchos de los materiales tradicionales

utilizados en la educacion, aumentando las posibilidades de aprendizaje.

e La retroalimentacion que se recibe por parte de los programas
computacionales carece de juicios y cargas afectivas, es personal, no implica

exhibiciones de error frente a otros y es directa hacia el error cometido.

Como se puede apreciar la computadora funge como una herramienta capaz
de ofrecer distintos servicios conjugados en un solo elemento, lo que puede
potenciar la interaccion del individuo con este medio y el desarrollar habilidades
que le permiten, mediante la combinacién de diversas tecnologias, concebir
nuevas formas tanto para acceder a la informacion como para desarrollar y

proyectar el conocimiento (Diaz, 2004).

Las teorias actuales del aprendizaje recomiendan que los estudiantes, quienes
de forma guiada construyen su aprendizaje deban trabajar en ambientes de
aprendizaje que repliquen estructuras similares a las de las actividades en la vida
real. Esto sugiere un cambio de paradigma que a veces no es posible llevar a cabo

por completo.

Una solucion viable, es la de considerar diversas formas de la representacion
del conocimiento en las valoraciones. Para ello se le pide a los estudiantes, que
representen de diversas formas lo que estan aprendiendo, utilizando estrategias de
aprendizaje activo, lo cual se puede facilitar con las tecnologias computacionales,
utilizando a la computadora como una herramienta de la mente para representar su
conocimiento (Jonassen, 1998, 2000, 2002).

Las herramientas de la mente promueven en el estudiante diversas formas de
razonar sobre el contenido, es decir los hace pensar de diversas formas sobre lo
que conocen y son aquellas herramientas con las que los sujetos aprenden y no de

las que aprenden.
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Las herramientas de cémputo, a diferencia de otras herramientas, pueden
funcionar como socios intelectuales que comparten la responsabilidad cognitiva
de llevar a cabo las tareas de apoyo al desarrollo del aprendizaje. Al utilizarlas, los
aprendices se involucran en una variedad de pensamientos criticos, creativos y
complejos, como lo es evaluar, sintetizar, imaginar, disefiar, resolver problemas, y
tomar decisiones para las cuales muchas aplicaciones de computo han sido
desarrolladas explicitamente para comprometer a los aprendices en pensamientos

criticos y de las cuales hablaremos en lo subsecuente.

Las Computadoras como Herramientas Cognitivas

Al incorporar las computadoras como estas herramientas, utilizamos
tecnologias de construccion que apoyan, guian y extienden el proceso de
pensamiento de los usuarios. Estos elementos proveen formalismos estructurales,
I6gicos, causales, sistémicos, o visuales-espaciales en los que se apoyan distintos
tipos de pensamientos y representacion del conocimiento, de tal forma que le

permite pensar al aprendiz en formas que no haria o podria.

Las herramientas de la mente son aplicaciones de software como bases de
datos, hojas de célculo, programas de redes semanticas, sistemas expertos,
herramientas de modelacién de sistemas, micromundos, herramientas hipermedia
de autoria, video conferencias, que permiten al estudiante representar lo que han
aprendido y lo que saben utilizando diversos formalismos. Al utilizar las
herramientas de la mente, los aprendices se comprometen en una variedad de

pensamientos criticos, creativos y complejos.
Herramientas de la Mente

El papel de un sistema de computadora no es el de un maestro o experto, sino
una herramienta cognitiva de extension de la mente mas que un agente de

ensefianza. Por otro lado existen aplicaciones y herramientas mas avanzadas y

potentes que estan en la Internet, que también pueden ser utilizadas, sobre todo
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aplicaciones de la siguiente generacién: la Web 2.0 (O’Reilly, 2005; Polo, 2005).
Algunas de estas aplicaciones sobre Internet son gratuitas para el usuario, gracias
a otros esquemas de comercializacion y pueden ser incorporadas para potenciar el

alcance de la mente.

La tendencia actual es a la desaparicién de las aplicaciones locales de
escritorio a favor de las aplicaciones sobre la Internet, otorgando movilidad al
usuario para acceder a su informacion y otras herramientas desde cualquier punto
de la red, como ya sucede con la telefonia, la musica, la television,
almacenamiento de datos, comunicacion con otros miembros de sus redes

sociales, entre otros.

Existen diversas clases de herramientas de la mente, sobre el computador y

sobre la Internet (Jonassen, 1998):

Herramientas de Organizacion Semantica

Son las que permiten al aprendiz analizar y organizar lo que saben o lo que

estan aprendiendo, entre estas tenemos:

Bases de Datos

Ademéas de contener grandes volimenes de informacidn, esos sistemas
permiten al estudiante decidir el tipo de relaciones que se estableceran entre los
datos que, a su misma vez, deciden que se almacenaran. Las bases de datos
consisten en sistemas de archivacion computarizada disefiados para acelerar el
almacenamiento y recuperacion de la informacion. La informacion se estructura
en archivos que constan de matrices de registros y campos. Los registros contiene
datos de un evento en especifico y los campos describen las caracteristicas
puntuales de ese evento. Las bases de datos utilizan I6gica booleana para acceder

a la informacién relevante.
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e OpenOffice Base
e Directorios Tematicos de Internet.

e BDenlinea

Redes Seménticas (Mapas Conceptuales)

Estas redes permiten al estudiante extraer los elementos principales de un
topico y establecer sus relaciones con los elementos secundarios, obteniendo asi
una imagen que le permite ver claramente de forma gréfica la tematica y los
elementos que la componen. Una red semantica estd compuesta por nodos donde
cada uno representa un dato, que se relacionan entre si por medio de enlaces
(representados por flechas en el diagrama). Los nodos representan objetos o
conceptos del dominio de problemas y las flechas sus relaciones o asociaciones.

Estos mapas son las representaciones espaciales de ideas y sus interrelaciones
que estdn almacenadas en la memoria, es decir, el llamado conocimiento
estructural. Estos mapas visuales le permiten al aprendiz identificar los conceptos
importantes, interrelacionar  graficamente esos conceptos en  redes

multidimensionales, y etiquetar las relaciones entre esos conceptos.

e Conzilla
e Belvedere
e FreeMind
o Kartoo

Herramientas de Modelaje Dinamico
Mientras la organizacion semantica ayuda a los aprendices a representar las

relaciones semanticas entre las ideas, el modelaje dinamico les permite describir

las relaciones dinamicas entre las ideas.
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Hojas de Célculo

A diferencia de las bases de datos, éstas permiten visualizar de primera mano
sus capacidades de organizacién, asi como mayor capacidad para realizar
operaciones aritméticas. Una hoja de célculo es un programa que permite
manipular numeros dispuestos en forma de tablas. Habitualmente es posible
realizar calculos complejos con formulas y funciones y dibujar distintos tipos de
graficas. Las tablas de las hojas de calculo comprenden los conceptos de celda,
fila y columna, la interseccion de una fila y una columna es llamada celda, las
filas estan etiquetadas por nimeros consecutivos, mientras que las columnas estan

etiquetadas con letras consecutivas del abecedario.

e OpenOffice.org Calc
e ThinkFree Calc

Sistemas Expertos

Los sistemas expertos son aquellos programas que se realizan haciendo
explicito el conocimiento en ellos, mismos que tienen informacion especifica de
un dominio concreto y que realizan una tarea relativa a este dominio. Trabajan
con inteligencia artificial simbdlica, es decir, a través de ideas, imagenes,
conceptos, etc. Aunque debido a su naturaleza algoritmica se usen internamente
instrucciones computables y estructuras de datos. El éxito de estos sistemas radica
fundamentalmente en el conocimiento sobre el dominio que trata y su capacidad
de aprendizaje. Lo anterior proporciona al sistema experto mayor informacion
sobre el problema a tratar y su entorno, de forma que pueda generar y adaptar
soluciones de forma mas precisa, al tener un conocimiento mas profundo sobre el
tema, de forma similar a un experto especializado. El aprendizaje, inductivo o
deductivo segun corresponda, proporcionard al sistema mayor autonomia a la hora
de abordar problemas totalmente desconocidos; pudiendo generar nuevo

conocimiento partiendo del extraido inicialmente del experto o expertos humanos.
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F2w Helpdesk. Sistema para construir bases expertas de conocimiento sobre

problemas y soluciones basados en categorias

Al Planet. Herramienta para la construccion de mundos virtuales apoyados en

Inteligencia Artificial

A.L.I.C.E. Robot de chat construido en base a procesamiento de Lenguaje
Natural y técnicas de Inteligencia Artificial

RoboCup Soccer Simulator. Herramienta para sistemas multiagentes e
Inteligencia Artificial que permite que dos equipos de 11 jugadores robots

auténomos simulados jueguen futbol soccer entre ellos

Modelacion de Sistemas

El aprendizaje complejo requiere que los aprendices resuelvan tanto problema

complejo y mal planteado, como problemas sencillos. El aprendizaje complejo

requiere que los aprendices desarrollen representaciones mentales de los

fendmenos que se estudian.

Celestia. Simulador de los cuerpos celestes. Permite la exploracion del

Universo en 3D

Micromundos Son ambientes de aprendizaje exploratorios o0 espacios para
descubrimiento, donde los participantes pueden navegar, crear 0 manipular
objetos, y probar los efectos de unos sobre otros. Los Micromundos contienen
simulaciones constrefiidas de los fenémenos de la vida real que permiten ser
controladas por el participante.

Proyecto de colonizacion de Marte

Proyecto de Administracion de una Universidad Virtual
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Herramientas de Visualizacion

Se percibe mas informacion visualmente que con ningun otro sentido. No
podemos expresar ideas visualmente, excepto en imagenes mentales o en suefios,
las cuales no pueden ser compartidas, a excepcion de usar programas de dibujo o
para pintar. Debido a que no es posible transferir nuestras imagenes mentales a la
computadora, han aparecido una serie de herramientas de visualizacion para
razonar visualmente las cuales nos auxilian para representar y comunicar esas

imagenes mentales de forma aproximada.

OpenOffice.Org Draw. Editor de graficos vectoriales

e Blender. Programa para dibujar en 3D

e Inkscape. Programa de graficos vectoriales

e Art of Illusion. Programa para modelacion y dibujo en 3D

e NASA World Wind. Herramienta para visualizar la superficie de la Tierra en

3D apoyado en imagenes de los satélites de NASA
e Google Earth
e Google Moon
o Google Mars

e Herramientas de Google para explorar la superficie terrestre, lunar y marciana,

a partir de imagenes de NASA.

Herramientas para la Construccion de Conocimiento

Se utiliza el término construccionismo para describir el proceso de generacion

del conocimiento resultante de construir cosas. Cuando los aprendices trabajan de
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disefiadores de objetos aprenden mas de los objetos que si solamente los hubieran

estudiado.

Hipermedia

Consiste de nodos de informacion, que son las unidades bésicas del
almacenamiento de informacion. Puede consistir de una pagina de texto, una
grafica, un archivo de sonido, un clip de video o un documento completo. El
usuario puede agregar o modificar elementos existentes para que un hipertexto
represente una base de conocimiento dinamico que continua creciendo,
representando nuevos y diferentes puntos de vista. Los sistemas de hipermedia
han sido utilizados como sistemas de recuperacion de informacion que los
usuarios navegan, los aprendices pueden crear sus propias bases de conocimiento

hipermedia que reflejen su propia comprension de ideas.

La estructura de nodos y estructura de enlaces integran una red de ideas en la base
de conocimiento. Es mas probable que los estudiantes aprendan mas al construir

materiales instruccionales que sélo estudiar de ellos.

Nvu. Editor de documentos hipertextos

e Herramientas para la construccion de paginas Web

e Bitacoras, Weblogs o Blogs. Herramientas para publicacion de contenidos en

Internet

e Audacity. Editor de archivos de sonido

e VirtualDub. Editor de archivos de video

37



Herramientas de Conversacion

Las nuevas teorias de aprendizaje enfatizan tanto la naturaleza social como la
constructivista del proceso de aprendizaje. En el mundo real, aprendemos ante una
negociacion social de significados, no por ser ensefiada sino por ser expuesta y
discutida. Existen una variedad de ambientes computacionales sincronos vy

asincronos gque apoyan este proceso de negociacion social.

Comunicaciones en linea (sincrona): Salas de Chats, mensajeros instantaneos

e Mensajeros instantaneos basados en el protocolo Jabber

e Comunicacidn asincrona: Programas cliente para correo electronico via web

e Squirrelmail, foros de discusion, listas de correo, mensajes privados, tableros

electronicos y otros.

Herramientas para Trabajo Colaborativo

Existen herramientas en Internet que permiten la construcciéon social del

conocimiento, donde existe colaboracién comunitaria (Jonassen, 1996).

Sistemas Wiki

o Sistemas de Portales o comunidades virtuales

¢ Sistemas de Administracién de Aprendizaje

e Sistemas de administracion de contenidos CMS

e Trabajo colaborativo de proyectos
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e Administradores de marcadores sociales

e Sistemas administradores para compartir fotos en linea

e Agendasy calendarios

Herramientas para Educacion Inicial

SEBRAN. PROGRAMA PARA EDUCACION INFANTIL

Se trata de un programa sencillo de instalar en el que se encuentran diferentes

actividades.

Hay doce ejercicios diferentes. Seis ejercicios simples, con cuatro posibles
respuestas. Al escoger la respuesta correcta aparecera un carita sonriente, si se
escoge una respuesta equivocada aparecera una carita frunciendo el sefio, pero

dando nuevamente la oportunidad de elegir una respuesta correcta.

Ademas es estupendo para utilizar con la pizarra digital. Nos lo ha recomendado
Javier Vivas en desde la pagina de Team Board, donde podréis encontrar otros
muchos recursos para todas las edades. En la columna de la derecha tenéis un

enlace directo a ella.

JClic

Esta formado por un conjunto de aplicaciones informaticas que sirven para
realizar diversos tipos de actividades educativas: rompecabezas, asociaciones,
ejercicios de texto, palabras cruzadas.

Las actividades no se acostumbran a presentar solas, sino empaqguetadas en

proyectos. Un proyecto estd formado por un conjunto de actividades y una o méas

secuencias, que indican el orden en qué se han de mostrar.
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El antecesor de JClic es Clic, una aplicacion que desde 1992 ha sido utilizada por
educadores y educadoras de diversos paises como herramienta de creacion de

actividades didacticas para sus alumnos.

JClic esta desarrollado en la plataforma Java, es un proyecto de cédigo abierto y

funciona en diversos entornos y sistemas operativos.

Educacion

Siguiendo a Arturo Ramo Garcia (2005: Internet), la educacién conduce a la
formacion de un hombre méas maduro, mas completo y méas coherente. EI hombre
es maduro cuando alcanza un buen equilibrio personal entre sus facultades
intelectuales, su cuerpo y sus relaciones sociales. Es completo cuando sabe
integrar diversas vertientes adecuadamente y es coherente cuando establece una
armonia ente las ideas y la conducta, entre la teoria y la practica. EI hombre

formado es mas humano y mas espiritual, mas duefio de si mismo.

En toda educacion es importante la figura del educador (padre y profesor) y la
tarea de autoformacién del propio educando. El poder del educador depende
menos de su palabra que de su ejemplo. El chico necesita un modelo de identidad,
una persona ejemplar a la que admirar y en quien aprender. Las palabras mueven,

pero el ejemplo arrastra

Pero el agente principal de la educacion es uno mismo, es la propia persona
que formula y desarrolla su proyecto personal. Los medios para alcanzar los
objetivos propuestos son dos: la motivacion y el esfuerzo. La motivacion nos
mueve a actuar y mediante el esfuerzo realizamos pequefios vencimientos
concretos, repetidos una y otra vez, hasta conseguir el control de la propia

conducta.
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Pedagogia

La pedagogia es un conjunto de saberes que buscan tener impacto en el
proceso educativo, en cualquiera de las dimensiones que este tenga, asi como en
la comprension y organizacion de la cultura y la construccion del sujeto. A pesar
de que se piensa que es una ciencia de caracter psicosocial que tiene por objeto el
estudio de la educacion con el fin de conocerla, analizarla y perfeccionarla, y a
pesar de que la pedagogia es una ciencia que se nutre de disciplinas como la
sociologia, la economia, la antropologia, la psicologia, la historia, la medicina,
etc., es preciso sefialar que es fundamentalmente filosofica y que su objeto de
estudio es la Formacién, es decir en palabras de Hegel, de aquel proceso en donde
el sujeto pasa de una «conciencia en si» a una «conciencia para si» y donde el
sujeto reconoce el lugar que ocupa en el mundo y se reconoce como constructor y

transformador de éste.

Tipos de Pedagogia

Existen varios criterios a través de los cuales se puede categorizar a la

pedagogia:

Segun la Tematica:

Pedagogia General: es la tematica que se refiere a las cuestiones universales y

globales de la investigacion y de la accion sobre la educacion.

Pedagogias Especificas: a lo largo de los afios han sistematizado un diferente
cuerpo del conocimiento, en funcién de las realidades historicas experimentadas
(pedagogia Evolutiva/Diferencial/Educacion especial/De adultos o Andragogia/

De la Tercera Edad/entre otros.)

Segun el Propésito que plantean:
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Pedagogias tradicionales

Pedagogias contemporaneas

Sin embargo Lopez Herrerias sefiala que la pedagogia en si al estudiar al
hombre Bio-Psico-socio-cultural ya estan implicitas todas esas pedagogias.

Hay que distinguir que la pedagogia es la ciencia que estudia la educacion,
mientras que la didactica es la disciplina o conjunto de técnicas que facilitan el
aprendizaje. Es una disciplina de la pedagogia.

Proceso Ensefianza Aprendizaje

Concepto

Segin NAVARRO, Rubén Edel (2006: Internet), “es el proceso mediante el
cual se comunican o transmiten conocimientos especiales o generales sobre
una materia. Este concepto es mas restringido que el de educacién, ya que
ésta tiene por objeto la formacion integral de la persona humana, mientras
gue la ensefianza se limita a transmitir, por medios diversos, determinados
conocimientos. En este sentido la educacion comprende la ensefianza

propiamente dicha”

El aprendizaje tiene una importancia fundamental para el hombre, ya que,
cuando nace, se halla desprovisto de medios de adaptacion intelectuales y
motores. En consecuencia, durante los primeros afios de vida, el aprendizaje es un
proceso automatico con poca participacion de la voluntad, después el componente
voluntario adquiere mayor importancia (aprender a leer, aprender conceptos,),
dandose un reflejo condicionado, es decir, una relacidn asociativa entre respuesta
y estimulo. A veces, el aprendizaje es la consecuencia de pruebas y errores, hasta

el logro de una solucion valida.
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Los métodos de ensefianza descansan sobre las teorias del proceso de
aprendizaje y una de las grandes tareas de la pedagogia moderna a sido estudiar de
manera experimental la eficacia de dichos métodos, al mismo tiempo que intenta
su formulacion teérica. En este campo sobresale la teoria psicoldgica: la base
fundamental de todo proceso de ensefianza-aprendizaje se halla representada por
un reflejo condicionado, es decir, por la relacién asociada que existe entre la
respuesta y el estimulo que la provoca. El sujeto que ensefia es el encargado de
provocar dicho estimulo, con el fin de obtener la respuesta en el individuo que

aprende.

Se considera a la escuela como un lugar para aprender. Ha llegado a ser tan
estrecha la conexion entre escuela y aprendizaje que a veces la gente piensa que la
educacion es responsabilidad exclusiva de las escuelas. Con frecuencia se juzga a
los profesores como distribuidores, sino como los determinantes del
conocimiento. Se suele considerar a los estudiantes y a los padres como
consumidores del conocimiento, con poco derecho y capacidad para influir en las
experiencias educativas. En realidad, el estudiante puede decir: “No he aprendido
nada digno de mencion”. Si, como profesores, comprometemos activamente a 1oS
estudiantes en la tarea de determinar qué y cémo hay que aprender, habremos

encontrado una forma de extender los procesos de ensefianza-aprendizaje.

El Proceso Enseflanza-Aprendizaje dentro del Constructivismo

Los docentes trabajan con lo cercano y conocido al entorno de los estudiantes,
sabiendo que estos son conceptos relativos que se van modificando en el tiempo.
Debe ser el garante de que lo cercano se amplie siempre mas, tomando en cuenta
que el estudiante es portador de saberes y va al colegio para reflexionar sobre sus
conocimientos, organizarlos, profundizarlos, enriquecerlos y desarrollarlos en el
grupo. El estudiante puede llevar sus experiencias al aula, y desde estas debe

partir el docente.
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La organizacion de los contenidos debe ser dinamica y funcional. Importa la
calidad de los contenidos, y no la cantidad de los mismos, el docente debe aceptar
y promover la diversidad entre sus estudiantes, y debe ser capaz de trabajar con
ella. El es el garante de que cada estudiante pueda alcanzar el maximo desarrollo
de sus potencialidades cognitivas y sociales.

Se debe promover el trabajo en grupo, ya que esta metodologia ensefia a
respetar las opiniones de los otros y expresar los propios.

La evaluacion debe ser continua dentro del proceso de Ensefianza-
Aprendizaje. Los errores se capitalizan en nuevas instancias de aprendizaje. El

docente, el colegio, la familia y el ambiente externo también deben ser evaluados.

Como se explica en los parrafos anteriores el proceso Ensefianza-Aprendizaje
dentro del Constructivismo a dado un giro sustancial en relacion al
tradicionalismo, ya que la educacion ya no es vertical maestro-estudiante, al
contrario es horizontal con la intervencion de: El docente , el colegio, los padres

de familia, los estudiantes y el contexto.

Ambiente de Estudio

El ambiente estd constituido por los elementos fisicos y psicologicos que

rodean a una persona

El estudiante se encuentra en permanente interaccion con el medio, captando
los estimulos, reaccionando y proyectando su accion. Es por ello benefico
organizar el lugar de estudio para propiciar la lectura y la adquisicién de

conocimientos.
Existe relacion entre el bajo desempefio académico y el ambiente inadecuado

u hostil: mesa de estudio con muchos objetos en desorden, habitacion oscura,

interferencia de ruidos y sonidos.
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Administracion del Tiempo

Administrar el tiempo significa programar las actividades diarias, es decir
asignar a cada quehacer un periodo fijo. El tiempo desperdiciado es vida pérdida,
bien aprovechado es valioso y contribuye a aprender y progresar.

La impuntualidad y la improvisacion son consecuencia de fallas en la
programacion.

El trabajar de acuerdo con un plan u horario concreto ahorra tiempo, garantiza
mayor desempefio y proporciona éptimas condiciones para el trabajo creador,

ordenado y la disposicidn de horas para el esparcimiento.

Habitos de Estudio

Se refiere a costumbres adquiridas por la repeticion de actos iguales o
semejantes. Son modos constantes de comportarse con los que el estudiante
reacciona ante los nuevos contenidos para conocerlos, comprenderlos y aplicarlos.
El habito genera condicionamiento y cuando por cualquier motivo se interrumpe

su rutina, la persona experimenta la sensacion de que le falta algo.

Cuando se arraiga una costumbre, inconscientemente sin recibir ninguna
orden, el individuo cumple con el mecanismo repetitivo sin aburrimiento ni

cansancio.

El orden social, las horas de suefio, el trabajo y toda la organizacion de un

pais dependen en gran parte de los habitos.
Las costumbres que el hombre adquiere a través de su vida influyen en la

forma como se comporta en la actualidad. Es fundamental por consiguiente,

eliminar habitos inadecuados y adquirir otros, entre ellos los de estudio.
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El Acto Didactico-Comunicativo.

El acto didactico define la actuacion del profesor para facilitar los

aprendizajes de los estudiantes. Su naturaleza es esencialmente comunicativa.

Las actividades de ensefianza que realizan los profesores estan
inevitablemente unidas a los procesos de aprendizaje que, siguiendo sus
indicaciones, realizan los estudiantes. El objetivo de docentes y discentes siempre
consiste en el logro de determinados aprendizajes y la clave del éxito esta en que
los estudiantes puedan y quieran realizar las operaciones cognitivas convenientes

para ello, interactuando adecuadamente con los recursos educativos a su alcance.

En este marco el empleo de los medios didacticos, que facilitan informacion y
ofrecen interacciones facilitadoras de aprendizajes a los estudiantes, suele venir
prescrito y orientado por los profesores, tanto en los entornos de aprendizaje

presencial como en los entornos virtuales de ensefianza.

La seleccion de los medios méas adecuados a cada situacion educativa vy el
disefio de buenas intervenciones educativas que consideren todos los elementos
contextuales (contenidos a tratar, caracteristicas de los estudiantes, circunstancias
ambientales...), resultan siempre factores clave para el logro de los objetivos

educativos que se pretenden.

Por todo ello el acto didactico es un proceso complejo en el que intervienen

los siguientes elementos:
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Cuadro #: 2 Estrategias Didacticas

CONTEXTO Iw.

interaccién

ACTIVIDADES

a,
FORMADOR : 4 \g~7 |ESTUDIANTES

ESTRATEGIAS DIDACTICAS
(motivar - orientar - informar)

planificacién CONTENIDOS evaluacion
FINALIDADES

Las Estrategias de Ensefianza en el Marco del Acto Didactico.

Las estrategias de ensefianza se concretan en una serie actividades de
aprendizaje dirigidas a los estudiantes y adaptadas a sus caracteristicas, a los
recursos disponibles y a los contenidos objeto de estudio. Determinan el uso de
determinados medios y metodologias en unos marcos organizativos concretos y
proveen a los alumnos de los oportunos sistemas de informacion, motivacion y

orientacion.
Las actividades deben favorecer la comprension de los conceptos, su
clasificacion y relacion, la reflexién, el ejercicio de formas de razonamiento, la

transferencia de conocimientos.

En el acto didactico hay 4 elementos basicos: docente, discente, contenidos y

contexto
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e EI profesor, que planifica determinadas actividades para los estudiantes en el
marco de una estrategia didactica que pretende el logro de determinados

objetivos educativos.

Al final del proceso evaluara a los estudiantes para ver en que medida se han

logrado.

Cuadro #: 3 Aprendizaje

motivacidn
recursos

Papel Docente en los Procesos de Ensefianza-Aprendizaje.

En un contexto social que provee a los ciudadanos de todo tipo de
informacion e instrumentos para procesarla, el papel del docente se centrara en
ayudar a los estudiantes para que puedan, sepan y quieran aprender. Y en este
sentido les proporcionara especialmente: orientacion, motivacion y recursos

didacticos.
Los estudiantes, que pretenden realizar determinados aprendizajes a partir de

las indicaciones del profesor mediante la interaccion con los recursos formativos

que tienen a su alcance.
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Los objetivos educativos que pretenden conseguir el profesor y los

estudiantes, y los contenidos que se trataran. Estos pueden ser de tres tipos:

Herramientas esenciales para el aprendizaje: lectura, escritura, expresion
oral, operaciones bésicas de célculo, solucion de problemas, acceso a la
informacion y busqueda "inteligente”, metacognicion y técnicas de aprendizaje,

técnicas de trabajo individual y en grupo.

Contenidos basicos de aprendizaje, conocimientos tedricos y practicos,
exponentes de las culturas contemporaneas y necesarias para desarrollar
plenamente las propias capacidades, vivir y trabajar con dignidad, participar en la

sociedad y mejorar la calidad de vida.

Valores y actitudes: actitud de escucha y dialogo, atencion continuada y
esfuerzo, reflexién y toma de decisiones responsable, participacion y actuacion
social, colaboracién y solidaridad, autocritica y autoestima, capacidad creativa

ante la incertidumbre, adaptacion al cambio y disposicion al aprendizaje continuo.

El contexto en el que se realiza el acto didactico. Segun cual sea el
contexto se puede disponer de mads o menos medios, habrd determinadas
restricciones (tiempo, espacio...), etc. El escenario tiene una gran influencia en el

aprendizaje y la transferencia.

Los recursos didacticos pueden contribuir a proporcionar a los estudiantes
informacion, técnicas y motivacion que les ayude en sus procesos de aprendizaje,
no obstante su eficacia dependerd en gran medida de la manera en la que el
profesor oriente su uso en el marco de la estrategia didactica que esta utilizando.

La estrategia didactica con la que el profesor pretende facilitar los

aprendizajes de los estudiantes, integrada por una serie de actividades que

contemplan la interaccion de los alumnos con determinados contenidos.
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La estrategia didactica debe proporcionar a los estudiantes: motivacion,

informacion y orientacion para realizar sus aprendizajes, y debe tener en cuenta

algunos principios:

Considerar las caracteristicas de los estudiantes: estilos cognitivos y de

aprendizaje.

Considerar las motivaciones e intereses de los estudiantes. Procurar amenidad.

del aula,

Organizar en el aula: el espacio, los materiales didacticos, el tiempo.

Proporcionar la informacion necesaria cuando sea preciso: web, asesores.

Utilizar metodologias activas en las que se aprenda haciendo.

Considerar un adecuado tratamiento de los errores que sea punto de partida de

nuevos aprendizajes

Prever que los estudiantes puedan controlar sus aprendizajes.

Considerar actividades de aprendizaje colaborativo, pero tener presente que el

aprendizaje es individual.

Realizar una evaluacion final de los aprendizajes.
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Cuadro #: 4 Naturaleza del acto didactico

— YN,
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codigos

La naturaleza del acto didactico es esencialmente

comunicativa

Desde otra perspectiva, estos elementos que intervienen en los procesos de

ensefianza y aprendizaje se pueden clasificar en tres grupos:

e Agentes: las personas que intervienen (profesores, estudiantes) y la cultura

(considerando el continente y los contenidos de estos procesos).

e Factores que establecen relacion con los agentes: clima de la clase, materiales,

metodologia, sistema de evaluacion.

e Condiciones: aspectos relacionados con las decisiones concretas que

individualizan cada situacién de ensefianza/aprendizaje.

Concepciones sobre la Enseflanza

Las actividades de ensefianza que realizan los profesores estan
inevitablemente unidas a los procesos de aprendizaje que, siguiendo sus
indicaciones, realizan los estudiantes. El objetivo de docentes y discentes siempre
consiste en el logro de determinados objetivos educativos y la clave del éxito esta

en que los estudiantes puedan y quieran realizar las operaciones cognitivas
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convenientes para ello, interactuando adecuadamente con los recursos educativos

a su alcance.

El principal objetivo del profesorado es que los estudiantes progresen
positivamente en el desarrollo integral de su persona y, en funcion de sus
capacidades y demas circunstancias individuales, logren los aprendizajes previstos
en la programacion del curso (establecida de acuerdo con las directrices del

Proyecto Curricular de Centro, PPC).

Para ello deben realizar multiples tareas: programar su actuaciéon docente,
coordinar su actuacién con los demas miembros del centro docente, buscar
recursos educativos, realizar las actividades de ensefianza propiamente dichas con
los estudiantes, evaluar los aprendizajes de los estudiantes y su propia actuacion,

contactar periédicamente con las familias, gestionar los tramites administrativos...

De todas estas actividades, las intervenciones educativas consistentes en la
propuesta y seguimiento de una serie de actividades de ensefianza a los
estudiantes con el fin de facilitar sus aprendizajes constituyen lo que se llama el

acto didactico, y representa la tarea mas emblematica del profesorado.

Actualmente se considera que el papel del profesorado en el acto didactico es
basicamente proveer de recursos y entornos diversificados de aprendizaje a los
estudiantes, motivarles para que se esfuercen (dar sentido a los objetivos de
aprendizaje, destacar su utilidad), orientarles (en el proceso de aprendizaje, en el
desarrollo de habilidades expresivas) y asesorarles de manera personalizada (en la
planificacion de tareas, trabajo en equipo...); no obstante, a lo largo del tiempo ha
habido diversas concepciones sobre como se debe realizar la ensefianza, y
consecuentemente sobre los roles de los profesores y sobre las principales
funciones de los recursos educativos, agentes mediadores relevantes en los

aprendizajes de los estudiantes.
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Cuadro #:5 Accion Docente
LA ACCION DOCENTE ANTES - SIN TIC

CONTENIDOS y OBJETIVOS
I tenclas.
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-l -
INSTRUMENTOS

plzares, libreta, libro
video, periidico, labaratorio

poder + saber + querer = para ensehar y aprender....,

La educacion ha evolucionado desde la "pedagogia de la reproducciéon™ a la
"pedagogia de la imaginacion" més basada en la indagacion, la busqueda y la
pregunta que con la respuesta (Beltran Llera, 2003), de estar centrada en la
ensefianza y el profesor a centrarse en el aprendizaje y el alumno, de atender sobre
todo a los productos a considerar la importancia de los procesos. A muy grandes
rasgos las principales visiones sobre la ensefianza, que han ido evolucionando de
manera paralela a la evolucion de las concepciones sobre el aprendizaje
ofreciendo prescripciones sobre las condiciones Optimas para ensefiar, pueden

concretarse asi:

La Clase Magistral Expositiva (modelo didactico expositivo). Antes de la
existencia de la imprenta (s. XV) y de la difusion masiva de los libros, cuando
solamente unos pocos accedian a la cultura, el profesor (en la universidad o como
tutor de familia) era practicamente el Unico proveedor de informacion que tenian
los estudiantes (junto con las bibliotecas universitarias y monacales) y la clase
magistral era la técnica de ensefianza mas comun. La ensefianza estaba centrada
en el profesor y el aprendizaje buscaba la memorizacion del saber que transmitia

el maestro de manera sistematica, estructurada, didactica.
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La Clase Magistral y el Libro de Texto (modelo didactico instructivo) .
Poco a poco, los libros se fueron difundiendo entre la sociedad, se crearon muchas
nuevas bibliotecas, la cultura se fue extendiendo entre las diversas capas sociales
y los libros fueron haciendo acto de presencia en las aulas. No obstante, el
profesor seguia siendo el méximo depositario de la informacién que debian
conocer los alumnos y su memorizacion por parte de éstos seguia considerandose
necesaria, a pesar de la existencia de diversos pensadores sobre temas
pedagogicos (Comenius, Rousseau...), algunos de los cuales defendian ideas
distintas. El libro de texto complementaba las explicaciones magistrales del
profesor y a veces sugeria ejercicios a realizar para reforzar los aprendizajes. El
profesor era un instructor y la ensefianza estaba ahora centrada en los contenidos
que el alumno debia memorizar y aplicar para contestar preguntas y realizar

ejercicios que le ayudaran a similar los contenidos.

La Escuela Activa (modelo didactico alumno activo). A principios del siglo
XXy con la progresiva "democratizacion del saber” iniciada el siglo anterior
(ensefianza basica para todos, facil acceso y adquisicion de materiales impresos)
surge la idea de la "escuela activa" (Dewey, Freinet, Montessori...). Se considera
gue el alumno no debe estar pasivo recibiendo y memorizando la informacion que
le proporcionan el profesor y el libro de texto; la ensefianza debe proporcionar
entornos de aprendizaje ricos en recursos educativos (informacion bien
estructurada, actividades adecuadas y significativas) en los que los estudiantes
puedan desarrollar proyectos y actividades que les permitan descubrir el
conocimiento, aplicarlo en situaciones practicas y desarrollar todas sus
capacidades (experimentacion, descubrimiento, creatividad, iniciativa...). La
ensefianza se centra en la actividad del estudiante, que a menudo debe ampliar y
reestructurar sus conocimientos para poder hacer frente a las problemaéticas que se
le presentan.

No obstante, y a pesar de diversas reformas en los planes de estudios, durante
todo el siglo XX esta concepcion coexistié con el modelo memoristico anterior

basado en la clase magistral del profesor y el estudio del libro de texto,
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complementado todo ello con la realizacion de ejercicios de aplicacion

generalmente rutinarios y repetitivos.

La Ensefianza Abierta y Colaborativa (modelo didactico colaborativo). A
finales del siglo XX los grandes avances tecnoldgicos y el triunfo de la
globalizacion econémica y cultural configuran una nueva sociedad, la "sociedad
de la informacion™. En este marco, con el acceso cada vez mas generalizado de los
ciudadanos a los "mass media” e Internet, proveedores de todo tipo de
informacion, y pudiendo disponer de unos versatiles instrumentos para realizar
todo tipo de procesos con la informacién (los ordenadores), se va abriendo paso
un nuevo curriculum basico para los ciudadanos y un nuevo paradigma de la

ensefianza: "la ensefianza abierta".
Cuadro #: 6 Pedagogia

¢ QUE DICE LA PEDAGOGIA?

f \ { 2
| el aprendizaje depende as TIC enrlquecen la 1< PATO AU GIGRES

de las actwvidades que ensefanza f apeandizaje | aepe;’d: :: m:ny' e
se realizan y dal tradicional y aportan metodologia‘,;
L empafio en aprender J \ nuevas actividades... | TR |
B ) ASPECTOS A CONSIDERAR _ poiEe et
TSR - P i
(profesormediador, ) g0 T N\ (aprendizaje personaly
I-"' acckn centrada en ), /alumno participativo, N ¢ yen colaboracion A
‘- elestudianta y s, coniniciativa y A \jeomunidad aprendizgge))
| compstencias [ .. autonomia, tenaz | [ espacksy tiempop-
g = { yresponsable, se— . fexibks__
o TR Butosvalia B
{ tareas aplicativas : ) e AT _| imaginacion, creatividad |
~ y contextualizadas | { metodologiasy expresion, ética
para construir™>, /) ¢ fecursos diversos, A . reflexion critica ~,
conocimiento \ __evaluacién contimg ) < aprender a aprender |-

s { no memoristica |- =

f — — Yt
/ FerorMargues (2010

En este nuevo paradigma, heredero de los principios basicos de la escuela
activa, cambian los roles del profesor, que reduce al minimo su papel como
transmisor de informacion: presenta y contextualiza los temas, enfatiza en los
aspectos mas importantes o de dificil comprension, destaca sus aplicaciones,
motiva a los estudiantes hacia su estudio... Los estudiantes pueden acceder

facilmente por su cuenta a cualquier clase de informacién, de manera que el
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docente pasa a ser un orientador de sus aprendizajes, proveedor y asesor de los
recursos educativos mas adecuados para cada situacion, organizador de entornos
de aprendizaje, tutor, consultor... El profesor se convierte en un mediador de los
aprendizajes de los estudiantes, cuyos rasgos fundamentales son (Tebar, 2003):

e Esun experto que domina los contenidos, planifica (pero es flexible).

e Establece metas: perseverancia, habitos de estudio, autoestima,
metacognicion...; siendo su principal objetivo construir habilidades en el

mediado para lograr su plena autonomia.

e Regula los aprendizajes, favorece y evalla los progresos; su tarea principal es
organizar el contexto en el que se ha de desarrollar el sujeto. La
individualizacion, el tratamiento de la diversidad (estilos cognitivos, ritmo
personal de aprendizaje, conocimientos previos...), son aspectos esenciales de

una buena docencia, y se suele realizar mediante:

e adecuaciones metodoldgicas: de los objetivos y contenidos, de las secuencias
instructivas y el ritmo de trabajo, de la metodologia y los recursos.

e adecuaciones organizativas: organizacion de los espacios, distribucion del

alumnado, agrupamientos, distribucion de las tareas.
e Fomenta el logro de aprendizajes significativos, transferibles.

e Fomenta la busqueda de la novedad: curiosidad intelectual, originalidad.

pensamiento convergente.

e Potencia el sentimiento de capacidad: autoimagen, interés por alcanzar nuevas

metas.
¢ Ensefia qué hacer, como, cuando y por qué, ayuda a controlar la impulsividad
e Comparte las experiencias de aprendizaje con los alumnos: discusion

reflexiva, fomento de la empatia del grupo.
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e Atiende las diferencias individuales

e Desarrolla en los alumnos actitudes positivas: valores.
2.8. Formulacion de Hipdtesis

La Aplicacion de Herramientas de software libre mejorara el proceso de
ensefianza - aprendizaje en la asignatura de Lenguaje y Comunicacién en el tercer
afio de Educacién Basica de la escuela particular “Madre Gertrudiz”, del Canton
Cevallos periodo mayo — julio 2010
2.9. Sefialamiento de Variables
2.9.1. Variable Independiente

Herramientas de Software Libre

2.9.2. Variable dependiente

Proceso de Ensefianza Aprendizaje
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CAPITULO I

METODOLOGIA

3.1. Enfoque de la Investigacion

La presente investigacion tiene un enfoque cuantitativo y cualitativo. En el
enfoque cuantitativo, se empled para la recoleccion y el analisis de los datos
elementos constitutivos del método cientifico para contestar las preguntas de
investigacion y probar la hipotesis, se sustenta en la medicion numérica, el conteo
y usualmente en la utilizacion de elementos estadisticos para poder establecer

patrones de comportamiento de la poblacion estudiada.

El enfoque cualitativo lo usaré para afinar las preguntas de investigacion a
través de la recoleccion de datos (descripciones y observaciones), la que no estara
sujeta a medicién numérica. El propoésito que persigo es el de reconstruir la
realidad tal cual como se le observan los actores sociales que se definieron
anteriormente.

3.2. Modalidad basica de la Investigacion

Para la ejecucion de la investigacion utilizaremos las siguientes modalidades

de investigacion:

Investigacion Bibliografica — Documental

Se trata de una investigacion bibliografica porque la informacion requerida se

obtendra de fuentes documentales como libros, folletos, revistas.
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Investigacion de Campo

La investigacion es de campo porque los datos primarios seran recolectados
mediante la utilizacion de una encuesta dirigida a los profesores y una entrevista

aplicada a los estudiantes.

3.3. Nivel o tipo de investigacion

3.3.1. Investigacion Exploratorio

Segun TAPIA, Maria Antonieta (2000: Internet), este tipo de investigacion
tienen por objeto esencial familiarizarnos con un tema desconocido, novedoso
0 escasamente estudiado. Son el punto de partida para estudios posteriores de

mayor profundidad.

Es asi que es un tipo de investigacion exploratorio porque se trabaja con un

tema muy poco investigado y porque permitira familiarizarse a fondo con el tema.

3.3.2. Investigacién Descriptiva

Segun HERNANDEZ, Baptista (2000), “es un estudio de investigacion en
el cual se manipulan deliberadamente una o mas variables independientes
(supuestas causas) para analizar las consecuencias de esa manipulacion sobre
una o mas variables dependientes (supuestos efectos), dentro de una situacion

de control para el investigador”.(P4g.109)

De tal manera que la investigacion es de tipo exploratoria, permite analizar el
comportamiento del problema frente al contexto, la recopilacion de la informacion
se lo realiza mediante técnicas estructuradas cientificamente como la encuesta,

con un cuestionario previamente establecido.
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3.3.3. Investigacién Correlacional

Permite relacionar tanto la Variable Independiente, en este caso las
herramientas del Software Libre con la Variable Dependiente como lo es Proceso
ensefianza-aprendizaje, es asociar la causa con el efecto del tema planteado.
3.4. Poblacién y Muestra

3.4.1. Poblacién

Matriz Poblacional
Cuadro #: 7 Poblacion

Unidades de Observacion Cantidad
Profesores de la Escuela Particular Madre Gertrudiz 14
Estudiantes de los terceros afios de ED. Bésica 30
Total: 44

Fuente: Secretaria de la Escuela 2010

3.4.2. Muestra

Por tratarse de una poblacion pequefia se trabajé con todo el universo
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3.5. Operacionalizacién de Variables

Variable Independiente: Herramientas de Software Libre

Cuadro #:8 Operacionalizacion de Variables

. i TECNICAS E
CONCEPTUALIZACION CATEGORIAS INDICADORES ITEMS
INSTRUMENTOS
¢Conoce usted sobre
Juegos Educativos |programas educativos para|Encuesta con  cuestionario
Programas Informaticos nifos dentro de las |dirigido a los docentes, y

Son  programas

informaticas que pueden ser usadas,
adquiridas, copiadas y distribuidas

de manera libre y normalmente de

manera gratuita.

o0 aplicaciones

Distribucion Libre

Gratuita

y

Software
Propietario

Software Libre

herramientas del Software
libre?
;e

gustaria reforzar los

conocimientos de sus

estudiantes con juegos
educativos como herramientas
del Software Libre?

¢Estaria usted interesado en
utilizar programas gratuitos

para impartir sus clases?

entrevistas a los nifos/as de la

escuela  Particular Madre
Gertrudiz del Canton
Cevallos.

Elaborado por: La Investigadora
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Variable Dependiente: Proceso de Ensefianza Aprendizaje

. _ 3 TECNICAS E
CONCEPTUALIZACION CATEGORIAS INDICADORES ITEMS
INSTRUMENTOS
¢cLa  transmision de los
diversos conocimientos dentro
Es el proceso mediante el cual se Comunicacion de | Transmision de | de la comunicacion esta dentro | Encuesta con cuestionario

comunican 0 transmiten

conocimientos especiales 0
generales sobre una materia y la
accion de instruirse y el tiempo que
dicha accion demora. También, es
el proceso por el cual una persona
es entrenada para dar una solucién
a situaciones; tal mecanismo va
desde la adquisiciéon de datos hasta
la forma mas compleja de recopilar

y organizar la informacion.

Conocimientos

Solucién de Situaciones

Recopilar y Organiza la

Informacioén

diversos conocimientos

Propuestas valederas

Aplicacion

conocimientos

de

del

aprendizaje?

proceso  ensefianza-
¢Las propuestas valederas son

para solucionar situaciones

diversas dentro del Proceso
Ensefianza-aprendizaje?
de

lo realiza

¢La aplicacion
conocimientos se
mediante la recopilacion vy
de

dentro

la
del

proceso ensefianza-aprendizaje

organizacion

informacioén

en la Institucién?

dirigido a los docentes, y
entrevistas a los nifios/as de
la escuela Particular Madre
del

Gertrudiz Canton

Cevallos.

Elaborado por: La Investigadora
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3.6. Plan de Recoleccién de la Informacioén

En la recoleccion de la informacion del presente trabajo se utilizo la técnica

de la Encuesta. (Ver Anexos)

Segin VIVANCO, Ketty (2002). La encuesta “consiste en la obtencion de
datos de interés social mediante la interrogacion a los miembros de la
sociedad”. (Pag. 200).

Como se puede dar cuenta la encuesta es una técnica o una manera de obtener
informacion de la realidad, a través de preguntar o interrogar a una muestra de
personas; pero para recoger dicha informacion se auxilia o se apoya en el
cuestionario.

CUESTIONARIO, no es otra cosa que un conjunto de preguntas, preparado
cuidadosamente, sobre los hechos y aspectos que interesan en una investigacion,

para que sea contestado por la poblacidn o su muestra.

El cuestionario sera dirigido a los docentes y estudiantes de la escuela

particular “Madre Gertrudiz”, del Canton Cevallos.

3.7. Procesamiento de la Informacioén

Luego de recogidos los datos fueron transformados siguiendo los siguientes

procedimientos:

» Se limpi6 la informacién de toda contradiccion, que no sea incompleta, no

pertinente.

» Si se detectd fallas se volvio a repetir la recoleccion de la informacién
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» Finalmente se tabulé segin las variables, en este caso la variable
independiente y la variable dependiente, luego se realiz6 los cuadros de cada
variable y el cuadro con cruce de variables. Y se realizard un estudio

estadistico de datos para la presentacion de resultados.

3.8. Validez y Confiabilidad

3.8.1. Validez

En el desarrollo del presente trabajo investigativo al tratarse de una ciencia
social se determina la validez de las técnicas en el momento en que se demuestra
cuantitativamente la relacion de las variables a través de su Operacionalizacion y

la formulacién de la hipétesis
3.8.2. Confiabilidad

Para la aplicacion definitiva de los instrumentos en la investigacion la
confiabilidad se estipul6 para el tema de la mediacion pedagdgica y los
aprendizajes significativos, el asesoramiento de personas especializadas en el
tema que han realizado ya estudios al respeto, para realizar una comparacion
cuali-cuantitativa.

3.9. Plan para la Recoleccion de la Informacién

Cuadro #: 9 Plan de recoleccion de la informacion

PREGUNTAS BASICAS EXPLICACION
1 -;Para qué? Para alcanzar los objetivos de la investigacion
Docentes

2. ¢De qué personas u objeto )
Estudiantes

) Matriz de Operacionalizacion de objetivos
3.- ¢Sobre qué aspectos? n
especificos

4.- ;iQuién? ;Quiénes? La Investigadora: Alexandra Acurio
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Afo lectivo 2009-2010

5.- (Cuando?
) En la escuela particular “Madre Gertrudiz”
6.- ¢Donde?
) Una
7.- ¢Cuantas veces?
Encuesta

8.- (Qué técnicas de recoleccion

o..C - Cuestionario
- ¢Con qué’

AT Aulas
10.- ¢En qué situacion?

Elaborado por: La Investigadora

3.10. Plan para el Procesamiento de la Informacion

Revision critica de la informacion recogida; es decir, limpieza de informacion

defectuosa, contradiccion, incompleta, no pertinente.

Repeticion de la recoleccion, en ciertos casos individuales, para corregir

fallas de contestacion.

Tabulacion o cuadros segun variables de cada objetivo especifico: cuadros de

una sola variable, cuadro con cruces de variables.
Manejo de informacién (reajuste de cuadros con casillas vacias o con datos
tan reducidos cuantitativamente, que no influyen significativamente en los

analisis)

Estudio estadistico de datos para presentacion de resultados

65




3.11. Analisis e Interpretacion de Resultados

Analisis de resultados estadisticos, destacando tendencias o relaciones

fundamentales de acuerdo con los objetivos

Interpretacion de los resultados, con el apoyo del marco teérico, en el aspecto

pertinente.

Comprobacion estadistica de los objetivos especificos

Establecimiento de conclusiones y recomendaciones

Elaboracion de una alternativa de solucion-
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
Encuesta dirigida a los docentes de la escuela particular “Madre Gertrudiz”,

del Cantén Cevallos.

1.- ¢Conoce usted que es un Software Libre para la Educacion?
Cuadro #:10 Software libre

Alternativas Numero | Porcentaje

S| 10 71
NO 4 29
TOTAL: 14 100

Elaborado por: Alexandra Acurio

Encuesta a docentes

mSlI ©NO

Gréfico #:4 Software libre

Andlisis e Interpretacion

De los encuestados 10 sefialan que Sl que equivale al 71%, 4 que NO corresponde
al 29%.
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La mayoria de los docentes manifiestan que si conocen lo que es un software libre
para la educacion, resulta interesante que los maestros conozcan este tipo de
herramientas informaticas aplicadas a la educacion, toda vez que son formados en

ciencias de la educacion en los Centros de Educacion Superior

2.- ¢Conoce usted cuales son las herramientas de un Software Libre Educativo?

Cuadro #:11 Herramientas del software libre

Alternativas Numero | Porcentaje

S| 9 64
NO 5 36
TOTAL: 14 100

Elaborado por: Alexandra Acurio

Encuesta a docentes

mS| mNO

Grafico #:5 Herramientas del software libre

Andlisis e Interpretacion

Los docentes responden asi: 9 que Si equivale al 64%, 5 que NO igual al 36%.
Responden los maestros que si conocen cuales son las herramientas del un

software libre educativo, lo cual es muy provecho dentro del Proceso de

ensefianza-aprendizaje, pero Illama también la atencion de aquellas personas que
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en un ndmero significativo dicen desconocer estas herramientas, por cuanto
respondieron en la pregunta anterior afirmativamente, indicando que si conocen

que es un software educativo, existe un rasgo de incoherencia entre sus respuestas.

3.- ¢(Considera que con la implementacion de herramientas del Software Libre
mejorara los aprendizajes de los nifios/as de la escuela?

Cuadro #:12 Implementacion de Herramientas del software libre

Alternativas Numero | Porcentaje

S| 13 93
NO 1 7
TOTAL: 14 100

Elaborado por: Alexandra Acurio

Encuesta a docentes

mSl ©NO

7%

Grafico #:6 Implementacion de Herramientas del software libre
Analisis e Interpretacién

Los maestros sefialan en nimero de 13 que Si que corresponde al 93%, uno que
NO que es el 7%.

Cabe sefialar que la mayoria absoluta coinciden en sefialar que con la

implementacion de herramientas de un software libre mejorara los aprendizajes de
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los nifios de la escuela, lo cual es muy reconfortante toda vez que los profesores
estan tomando conciencia sobre la importancia que tiene en la educacién actual el
conocimiento y aplicacion de los nuevas tecnologias de la informacion vy

Comunicacién dentro del Proceso Ensefianza-aprendizaje.

4.- ;Dentro de sus actividades educativas diarias en el aula emplea los NITC’s
como instrumentos de aprendizaje en la escuela?
Cuadro #: 13 NITC's

Alternativas Numero | Porcentaje

S| 3 21
NO 11 79
TOTAL: 14 100

Elaborado por: Alexandra Acurio

Encuesta a docentes

mS| B NO

Gréfico #:7 NITC's

Analisis e Interpretacion

Los encuestados manifiestan que SI en nimero de 3 que corresponde al 21%,

mientras que 11 personas que equivale al 79 sefialan que NO.

La mayor cantidad de docentes manifiestan que no emplean los NITC’s como

instrumentos de aprendizaje, lo que llama la atencion, por cuanto si bien es cierto
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conocen la importancia de estos, pero no lo emplean, ya sea por falta de
infraestructura técnica y tecnoldgica en la escuela o ya sea por la falta de
capacitacion en estas herramientas informaticas, por lo que es necesario que se les

capacite a todo el personal docente sobre estos aspectos tan importantes dentro de
la educacion

5.- ¢Existe en la escuela las condiciones técnicas y tecnoldgicas para utilizar las
herramientas del Software libre en la Educacién de los nifios/as?

Cuadro #:14 Condiciones Técnicas y tecnolégicas

Alternativas Numero | Porcentaje

S| 13 93
NO 1 7
TOTAL: 14 100

Elaborado por: Alexandra Acurio

Encuesta a docentes

ES| mNO

Grafico #:8 Condiciones Técnicas y tecnoldgicas

Analisis e Interpretacion

Que Sl responden 13 docentes corresponde al 93%, que NO indica 1 persona igual
al 7%.
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Los maestros en su gran mayoria sefialan que en la escuela si existen las
condiciones técnicas y tecnoldgicas adecuadas para utilizar las herramientas de un
software libre para la educacion de los nifios/as, esto ratifica lo indicado
anteriormente en el sentido que falta a los docentes capacitacion en estos temas,
ya que se tienen conciencia de la utilidad e importancia, pero no lo pueden o
saben aplicar dia a dia.

6.- ¢Considera que el Proceso Ensefianza-aprendizaje en la escuela se esta
Ilevando adecuadamente, de acuerdo a las exigencias de la Educacion Moderna?

Cuadro #:15 Proceso Ensefianza-aprendizaje

Alternativas Numero | Porcentaje

S| 5 36
NO 9 64
TOTAL: 14 100

Elaborado por: Alexandra Acurio

Encuesta a docentes

mSlI mNO

Grafico #:9 Proceso Ensefianza-aprendizaje

Analisis e Interpretacién

De los encuestados, 5 sefialan que Sl que significa el 36%, 9 que NO que equivale
al 64%.
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La mayor parte de los encuestados manifiestan que el proceso de ensefianza-
aprendizaje no se esta llevando adecuadamente, de acuerdo a las exigencias de la
Educacion Actual, lo que preocupa considerablemente, toda vez que en la
actualidad existen metodologias adecuadas, apropiadas y activas que garantizan al
proceso como un interaprendizaje tanto para el docente como para los estudiantes,

se debe actualizar en didactica y pedagogia a los maestros de la institucion.

7.- ¢Dentro del Proceso Ensefianza-aprendizaje que usted emplea, permite la
construccion del conocimiento a los propios estudiantes con la utilizacion de
medios Informaéticos?

Cuadro #:16 Construccién del conocimiento

Alternativas Numero | Porcentaje

S| 10 71
NO 4 29
TOTAL: 14 100

Elaborado por: Alexandra Acurio

Encuesta a docentes

H S| LINO

Grafico #:10 Cuadro #:16 Construccion del conocimiento

Analisis e Interpretacion
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Los maestros en nimero de 10 sefialan que Sl lo que equivale al 71%, mientras

que los 4 manifiestan que NO lo que corresponde al 29%.

Los profesores en su gran mayoria manifiestan que dentro del proceso ensefianza-
aprendizaje ellos dejan utilizar medios informéaticos para la construccion del
conocimiento a los estudiantes, algo positivo, pero que no concuerda con alguna
pregunta anterior, en la cual manifiestan que no utilizan los NITC’s como parte

del proceso educativo.

8.- ¢Saben sus estudiantes manejar y utilizar herramientas informaticas para
adquirir conocimientos que le permitan resolver problemas?

Cuadro #:17 Herramientas informaticas

Alternativas Numero | Porcentaje

Sl 4 29
NO 10 71
TOTAL: 14 100

Elaborado por: Alexandra Acurio

Encuesta a docentes

mS| mNO

Gréfico #:11Herramientas informaticas

Analisis e Interpretacion
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Cuatro maestros coinciden que SI que corresponde al 29%, en tanto que 10

personas coinciden en manifestar que NO igual al 71%.

Que los estudiantes no manejan, ni utilizan herramientas informaticas para
adquirir conocimientos que le permitan resolver problemas, esto es algo l6gico,
tomando en cuenta que solo la maestra de Computacion los lleva al laboratorio, y
por el numero de horas que tienen semanalmente le es imposible aprender bien los

conocimientos de demanda el campo de la Informatica y la Computacion.

9.- ¢(Considera que con la utilizacion de las herramientas de un Software Libre
Educativo se elevard el nivel académico de los nifios/as de la escuela?
Cuadro #:18 Nivel Académico

Alternativas Numero | Porcentaje

Sl 14 100
NO 0 0
TOTAL: 14 100

Elaborado por: Alexandra Acurio

Encuesta a docentes

S| MNO

0%

Gréfico #:12 Nivel Académico
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Analisis e Interpretacién

Todos sefialan que Sl correspondiente al 100%.

La totalidad de los maestros encuestados indica que si se elevaria el rendimiento
académica con la utilizacién de un software libre educativo en la escuela, lo que
hace ver a las claras la actitud de cambio de actitud de los maestros frente al
proceso educativo, estan conscientes sobre la necesidad de capacitarse y

actualizarse sobre NITC’s aplicados a la educacion

10.- ¢Cudl seria su grado de participacién en la utilizacién de un Software Libre
educativo en la institucion?

Cuadro #:19 Participacion

Alternativas Numero | Porcentaje
Mdxima 5 36
Media 7 50
Baja 2 14

TOTAL: 14 100

Elaborado por: Alexandra Acurio

Encuesta a docentes

B Maxima H Media ® Baja

Grafico #:13 Participacion
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Analisis e Interpretacién

Los docentes manifiestan que MAXIMA en niimero de 5 que corresponde al 36%,

que MEDIA sefialan
al 14%.

La mitad de los docentes sefialan que si se utiliza un software libre educativo en la
institucion, su participacion seria media, debido a la falta de una infraestructura
técnica y tecnoldgica por parte de la institucion , puesto que existe limitaciones en

algunas herramientas de los NITC’s, para cumplir a cabalidad el objetivo dentro

7 que equivale al 50%, y BAJA responden 2 que corresponde

de la educacidn actual.

11.- (Considera que los docentes necesitan capacitacion en estas areas de la

informatica?

Cuadro #:20 Capacitacion

Alternativas Numero | Porcentaje

S| 14 100
NO 0 0
TOTAL: 14 100

Elaborado por: Alexandra Acurio

Encuesta a docentes

mSl = NO

0%

Grafico #:14 Capacitacion
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Analisis e Interpretacién

El 100% de los encuestados manifiestan que Sl, es decir las 14 personas.

Todos los maestros coinciden en que es necesario recibir capacitacion en areas de
la informatica con la finalidad de aplicar las herramientas de los NITC’s dentro
del proceso educativo en la institucién, con lo cual se fortalecera el nivel
académico de los nifios/as, y al mismo tiempo aumentara la credibilidad en la
institucion sobre la calidad de la educacion que se oferta.

Entrevista dirigida a los estudiantes del Tercer Afio de Educacién Basica de

la escuela particular Madre Gertrudiz. Canton Cevallos.

1.- ¢Te gusta como se ensefian la materia de Lenguaje y Comunicacion los
profesores de la escuela?

Cuadro #:21 Te gusta Lenguaje y Comunicacion

Alternativas Numero | Porcentaje

SI ME GUSTA 12 40
NO ME GUSTA 18 60
TOTAL: 30 100

Elaborado por: Alexandra Acurio

Entrevista a estudiantes

B S| ME GUSTA NO ME GUSTA

60%

Gréfico #:15 Te gusta Lenguaje y Comunicacion
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Analisis e Interpretacion

Los nifios/as entrevistados en numero de 12, manifiestan que SI LES GUSTA lo
que corresponde al 40%, en tanto que NO LES GUSTA indican 18 dicentes que
equivale al 60%

La mayor parte de nifios/as sefialan que no les gusta como le ensefian la materia
de Lenguaje y Comunicacion, responden asi indicando que son muy aburridas y a
veces hasta les da suefio, porque las clases no son activas por parte de la docente

de la institucién.

2.- ¢ Tus profesores te llevan a dar clases en el Laboratorio de Computacion?

Cuadro #:22 Lleva a laboratorio de Computacion

Alternativas Numero | Porcentaje

SI ME LLEVAN 2 7
NO ME LLEVAN 13 43
SOLO LA DE COMPU 15 50
TOTAL: 30 100

Elaborado por: Alexandra Acurio

Entrevista a estudiantes

B S| ME LLEVAN NO ME LLEVAN  m SOLO LA DE COMPU

43% |

Grafico #:16 Lleva a laboratorio de Computacion
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Analisis e Interpretacién

Que SI ME LLEVAN contestan 2 que equivale al 7%, NO ME LLEVAN indican
13 dicentes igual al 43%, y QUE SOLO LA DE COMPUTACION dicen 15
nifios/as lo que corresponde al 50%

La gran parte de nifios/as indica que solo la profesora de Computacion les lleva al
Laboratorio, lo que es de suponerse debido a la implementacion adecuada de las
clases, asi como la falta de horarios para atender toda la demanda que tuviera
atender las necesidades de todos y cada uno de los maestros que quisieran ocupar
el laboratorio para sus diferentes asignaturas, lo cual resultaria imposible de

hacerlo.

3.- ¢Te gusta aprender las diferentes materias, cuando los docentes te llevan a
Computacion?

Cuadro #:23 Aprender materias

Alternativas Numero | Porcentaje

SI ME GUSTA 19 63
NO ME GUSTA 11 37
TOTAL: 30 100

Elaborado por: Alexandra Acurio

Entrevista a estudiantes

H SI ME GUSTA NO ME GUSTA

Grafico #:17 Aprender materias
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Analisis e Interpretacién

Los nifios/as entrevistados coinciden en contestar que SI LES GUSTA en nimero

de 19, lo que equivale al 63%, y que NO LES GUSTA sefialan 11 personas igual
al 37%.

La mayor parte de los nifios/as manifiesta que si les gustaria aprender las
diferentes materias si el maestro los llevara al laboratorio de Computacion, ya que
consideran ellos que son divertidos y chévere aprender en la computadora, y sobre

todo es bonito.

4.- ¢ Te gusta utilizar la computadora?
Cuadro #:24 Utilizar computadora

Alternativas Numero | Porcentaje

SI ME GUSTA 30 100
NO ME GUSTA 0 0
TOTAL: 30 100

Elaborado por: Alexandra Acurio

Entrevista a estudiantes

B S| ME GUSTA = NO ME GUSTA

0%

Grafico #:18 Utilizar computadora
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Analisis e Interpretacién

Los 30 nifios/as entrevistados contestan que SI LES GUSTA, lo que equivale al
100%

La totalidad de los nifios/as responden que si les gusta utilizar la computadora,
algo comprensible en los dicentes, debido a que en ella existe un sinnimero de
alternativas que tienen ellos para jugar, divertirse y aprender mucho, por ello

dicen que les fascina cuando la docente de esta materia los lleva al laboratorios.

5.- ¢ Te gustaria que todos tus profesores empleen la computadora para dar clases?

Cuadro #:25 Profesores empleen computadora

Alternativas Numero | Porcentaje

SI ME GUSTA 30 100
NO ME GUSTA 0 0
TOTAL: 30 100

Elaborado por: Alexandra Acurio

Entrevista a estudiantes

H S| ME GUSTA NO ME GUSTA

0%

Gréfico #:19 Profesores empleen computadora
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Analisis e Interpretacion

Los nifios/as en su totalidad manifiestan QUE SI LES GUSTA, es decir el 100%.

Todos los nifios y nifias del plantel contestan que si les gustaria que los docentes
empleen la computadora para dar sus clases, porque consideran que ahi se aprende

mejor y divertidamente, y les encanta utilizar la computadora para realizar sus
actividades escolares.

6.- (Cuénto sabes de Computacion?
Cuadro #:26 Saber Computacion

Alternativas Numero | Porcentaje
MUCHO 8 27
POCO 20 67
NADA 2 7

TOTAL: 30 100

Elaborado por: Alexandra Acurio

Entrevista a estudiantes

®EMUCHO mPOCO = NADA

Gréfico #:20 Saber Computacién
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Analisis e Interpretacién

Los entrevistados responden en numero de 8 que MUCHO igual al 27%, 20 que
POCO que equivale al 67%, y 2 que NADA que corresponde al 7%.

La gran mayoria de los nifios/as entrevistados responden que saben poco de
Computacién, por cuanto no les llevan mucho al laboratorio, y todo lo que saben
lo han aprendido en casa con sus padres 0 hermanos, y que necesitan que los
demas maestros también los ensefien.

7.- ¢ Te gustaria aprender tus materias y sobre todo Lenguaje y Comunicacién por
medio de dibujos que se presentan en las computadoras?
Cuadro #:27 Dibujos en computadora

Alternativas Numero | Porcentaje

SI ME GUSTA 30 100
NO ME GUSTA 0 0
TOTAL: 30 100

Elaborado por: Alexandra Acurio

Entrevista a estudiantes

H S| ME GUSTA NO ME GUSTA

0%

Grafico #:21 Dibujos en computadora
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Analisis e Interpretacién

El 100% de los entrevistados manifiestan que SI LES GUSTARIA, es decir son
30 personas.

En su gran totalidad los dicentes respondieron que si les gustaria recibir todas las
materias y en especial Lenguaje y Comunicacion a base de los muchos dibujos
que tienen las computadoras, ya que es muy es divertido aprender de esta formay
les gusta mucho hacer esto.

4.2. Verificacion de Hipdtesis

La Aplicacion de Herramientas de software libre mejorara el proceso de
ensefianza - aprendizaje en la asignatura de Lenguaje y Comunicacién en el tercer
afio de Educacion Basica de la escuela particular “Madre Gertrudiz”, del Canton

Cevallos periodo mayo — julio 2010

El chi-cuadrado es un estadigrafo no paramétrico o de distribucion libre que
nos permite establecer correspondencia entre valores observados y esperados,
llegando hasta la comparacion de distribuciones enteras, es una prueba que
permite la comprobacion global del grupo de frecuencias esperadas calculadas a

partir de la hipdtesis que se quiere verificar.
Combinacién de frecuencias
3.- ¢(Considera que con la implementacion de herramientas del Software Libre

mejorara los aprendizajes de los nifios/as de la escuela?

Cuadro #: 28 Combinacion de frecuencias

Alternativas Numero | Porcentaje

S| 13 93
NO 1 7
TOTAL: 14 100
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6.- ¢Considera que el Proceso Ensefianza-aprendizaje en la escuela se esta
Ilevando adecuadamente, de acuerdo a las exigencias de la Educacion Moderna?

Cuadro #: 29 Combinacion de frecuencias

Alternativas Numero | Porcentaje

S| 5 36
NO 9 64
TOTAL: 14 100

Combinacion de frecuencias

Cuadro #: 30 Combinacion de frecuencias

SOFWARE LIBRE
ENSENANZA
APRENDIZAJE

Sl NO TOTAL
| 5 8 13
NO 0 1 1
TOTAL 5 9 14

Modelo Logico

Ho = La Aplicacion de Herramientas de software libre NO mejoraré el proceso de
ensefianza - aprendizaje en la asignatura de Lenguaje y Comunicacion en el tercer
afno de Educacion Basica de la escuela particular “Madre Gertrudiz”, del Canton

Cevallos periodo mayo — julio 2010

H1= La Aplicacion de Herramientas de software libre SI mejorara el proceso de
ensefianza - aprendizaje en la asignatura de Lenguaje y Comunicacién en el tercer
afo de Educacion Basica de la escuela particular “Madre Gertrudiz”, del Canton

Cevallos periodo mayo — julio 2010

Nivel de Significacion

El nivel de significacion con el que se trabaja es del 5%.
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X*=y (O-E)?
E
En donde:

X? = Chi-cuadrado
> = Sumatoria
O = Frecuencia observada

E = frecuencia esperada o teorica
Nivel de Significacion y Regla de Decision
Grado de Libertad

Para determinar los grados de libertad se utiliza la siguiente formula:

Gl =(c-1) (f-1)
GL = (2-1) (2-1)
GL=1*1
GL=1

Grado de significacion

o =0.05

En donde:

O = Frecuencia Observada

E = Frecuencia Esperada

O-E = Frecuencias observada- frecuencias esperadas

O-E %= resultado de las frecuencias observadas y esperadas al cuadrado

O-E?> /E = resultado de las frecuencias observadas y esperadas al cuadrado
dividido para las frecuencias esperadas
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FRECUENCIAS ESPERADAS

Cuadro #: 31 Frecuencias esperadas

@) E O-E (O-E)2 (O-E)2/E
5 4,64 0,36 0,13 0,03
0 8,36 |-8,36 69,84 8,36
8 0,36 |7,64 58,41 163,56
1 0,64 (0,36 0,13 0,20
TOTAL 172,14
Conclusion

El valor de X?t =3.84 < X?c =172.14 de esta manera se acepta la hipotesis

alterna, es decir se confirma La Aplicacion de Herramientas de software libre Si

mejorara el proceso de ensefianza - aprendizaje en la asignatura de Lenguaje y

Comunicacién en el tercer afio de Educacion Basica de la escuela particular

“Madre Gertrudiz”, del Canton Cevallos periodo mayo — julio 2010

TABLA DE VERIFICACION DEL CHI-CUADRADO

NIVELES

g.l 0.01 0.02 0.05 0.1 0.2
0.995 0.99 0.975 0.95 0.90

1 7.88 6.63 5.02 3.84 2.71
2 10.6 9.21 7.38 5.99 4.61
3 12.8 11.3 9.35 7.81 6.25
4 14.9 13.3 11.1 9.49 7.78
S 16.7 15.1 12.8 11.1 9.24
6 18.5 16.8 14.4 12.6 10.6
7 20.3 18.5 16.0 14.1 12.0
8 22.0 20.1 17.5 15.5 13.4
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

En la institucion los docentes no utilizan herramientas de software libre para
impartir sus clases en la escuela, por cuanto si conocen lo que es, pero desconocen
la utilidad y aplicacion de las herramientas para ensefiar las materias,
especialmente Lenguaje y Comunicacion, otros de los aspectos es la falta de
especio fisico adecuado para instalar las maquinas informaticas que le permitan a
los docentes asistir con sus nifios/as a recibir sus clases, esto incide en que los
dicentes no tengan la formacion académica adecuada en relacion a otros
estudiantes de otras instituciones, por lo que se quedan rezagados cuando van a
los colegios, y tienen problemas de adaptacion a los nuevos sistemas de

ensefianza-aprendizaje que imparten dichas instituciones.

El Proceso Ensefianza-Aprendizaje en la Institucion se lleva acabo de acuerdo
a la formacién académica que recibieron los docentes en la Universidad, es decir
para lo cual fueron formados, muchos de ellos nunca recibieron conocimientos
por ejemplo del empleo de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién, razén por la cual no posen conocimientos basicos por ejemplo del
tema que se esta tratando como lo es las herramientas del Software Libre para la
ensefianza de Lenguaje y Comunicacion, aplicando en sus clases metodologias y
recursos didacticos ya hechos o realizados manualmente por ellos mismos, sin

adentrarse a la informatica dentro del campo educativo.
No existe en la escuela alguna alternativa de solucién al problema planteado,

debido a la falta de autogestion de las autoridades en primer lugar para

implementar espacios fisicos adecuados para implementar software libres, y de
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otro lado de capacitacion al personal docente sobre la necesidad de utilizar
software libres para la ensefianza de las diferentes materias, en especial en la

materia de Lenguaje y Comunicacion.

5.2. Recomendaciones

Se debe crear software libre para todas las materias por parte de los docentes,
con la finalidad de mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje, con lo cual los
estudiantes aprenderan mas facilmente y divertido, esto favorecerd incluso a que
se eleve el rendimiento académico, por cuanto las clases no seran aburridas como
lo manifestaron los nifios/as, al contrario se divertiran al aprender las diferentes

materias en clases.

El proceso ensefianza-aprendizaje debe ser con un enfoque cientifico-
académico, esto quiere decir que los docentes deben aplicar las nuevas tecnologias
de la informacion y comunicacién dentro de este proceso, para lo cual se deben
capacitar continuamente sobre estos aspectos muy importantes para la formacion
integral de los nifios/as, caso contrario los dicentes se quedaran rezagados en
relacion a otros estudiantes de los diferentes establecimientos del sector y

provincia.

Para solucionar el problema planteado, se debe elaborar herramientas de
software libre para la ensefianza de las asignaturas por parte de los docentes, con
esto se lograra mejorar los aprendizajes, y estos se convertirdn en verdaderos
aprendizajes significativos, ademas de aquellos serd el camino para ir a la par la
teoria con la practica y acostumbrar a los nifios/as a estar al dia tanto

tecnoldgicamente como académicamente.
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CAPITULO VI
LA PROPUESTA
6.1. Titulo de la Propuesta
Elaboracién de un manual de instalacion y aplicacion de Software Libre para
la ensefianza de Lenguaje y Comunicacién dirigido a los docentes de la escuela

Particular “Madre Gertrudiz”, Canton Cevallos.

6.2. Datos Informativos

Institucion: Escuela Particular “Madre Gertrudiz”
Direccion: Calles Felipa Real y 24 de Mayo.
Canton: Cevallos

Provincia: Tungurahua

Docentes: 16

Estudiantes: 140

Sostenimiento: Particular

Caracter: Mixto

Financiamiento: Autogestion

6.3. Antecedentes de la Investigacién

Por ser una institucion que va en constante crecimiento en cuanto se refiere a
infraestructura y nimero de estudiantes, no existe ningln trabajo relacionado a la
aplicacion de herramientas de software libre para la ensefianza de las diferentes
asignaturas, en el presente caso en especial de Lenguaje y Comunicacion, por lo
que fue necesario basarse en la experiencia de la docente de Computacion y de
personas especializadas en el tema para la elaboracién de la presente propuesta,
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para realizarlo de la mejor manera y de esta forma los Unicos beneficiados seran
los estudiantes de la escuela y la institucion en general por cuanto crecera su

demanda y su vision, misién se cumplira a cabalidad.

6.4. Justificacion

La importancia fundamental de la propuesta esta en dotar a los docentes de la
Institucion herramientas de software libre para la ensefianza de la materia de
Lenguaje y Comunicacion en primer lugar, para en lo posterior con los resultados
positivos que se espera obtener impartirlos para todas las ciencias, se quiere
capacitar a los docentes para la aplicacién de la misma, asi como solicitar a las
autoridades la infraestructura necesaria para la implementacion de este sistema
informatico dentro de la educacién que se pretende dar a los nifios/as, es decir una

educacion integral con calidad educativa.

La originalidad de la propuesta radica que en el sector educativo donde
funciona la escuela, como lo es el canton Cevallos pocas instituciones aplican los
NTIC’s dentro de la educacion como debe ser de acuerdo a los requerimientos de
la educacion del presente siglo, la escuela va a ser sin duda alguna una de las
pioneras en este sistema de impartir el proceso ensefianza-aprendizaje, utilizando

herramientas del software libre para la materia de Lenguaje y Comunicacion.

6.5. Objetivos

6.5.1. Objetivo General

e Aplicar un Software Libre para la ensefianza de Lenguaje y Comunicacion

dirigido a los docentes de la escuela Particular “Madre Gertrudiz”, Canton

Cevallos.
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6.5.2. Objetivos Especificos

e Diagnosticar la necesidad de aplicar herramientas de software libre para la

ensefianza de la materia de Lenguaje y Comunicacion.

e Aplicar las herramientas del software libre para la ensefianza de la materia de

Lenguaje y Comunicacion en la escuela.

6.6. Andlisis de Factibilidad

Para la realizacion y aplicacion de la propuesta se cuenta con los recursos:
Humanos, Tecnoldgicos y Econdémicos que demanda su ejecucién, por cuanto
existe el presupuesto de la institucion destinado a la capacitacion e
implementaciéon de nuevas metodologia dentro del proceso ensefianza-
aprendizaje, asi como del personal docente que tiene una formacién profesional
que les permitira asimilar con facilidad la aplicacion de estas herramientas, y por
ultimo la tecnologia que se requiere para la ejecucion la institucién lo posee en la
actualidad, tratando en lo posible mejorar dia a dia para el bienestar estudiantil y
de los padres de familia y todo el Colectivo Pedagdgico.

6.7. Fundamentacion Teérica-Cientifica

La Informatica Educativa en el Sector Curricular de Lenguaje y

Comunicacion

Los nuevos programas de estudios introducen el uso de la Informatica como
un elemento transversal al Proceso Educativo, la que ofrece una inagotable fuente
de recursos de aprendizaje que vienen a facilitar la labor del profesor, entregando
al alumno la responsabilidad de "operar" el conocimiento; de tal forma que sirva

de soporte para lograr los objetivos y aprendizajes esperados.

De esta forma el recurso informatico, con sus distintos componentes de

comunicacion y productividad, apoyan aspectos del proceso educativo como:

93



motivacion, trabajo en equipo, autodisciplina, aprendizaje cooperativo y
contextualizacion de sus aprendizajes y saberes. Sin duda que el recurso Internet
proporciona al alumno una inagotable fuente de informacion que rompe los
limites del tiempo y el espacio, dandole la posibilidad de ingresar a la "aldea
global™ del conocimiento con un minimo de esfuerzo accediendo a mdaltiples

recursos e informacion multimedial.

Los recursos a los que acceden los estudiantes, pueden dar pas6 al aumento
en la motivacion al saber que sus creaciones literarias serdn compartidas con una
audiencia real y cada dia mas amplia. Los grandes campos del saber sefialados
para el sector y distribuidos por afio de estudio, anteriormente enunciados se veran
ampliamente favorecidos con la incorporacion de Internet como un gran recurso

de apoyo.

Por su parte, la informatica educativa en el aprendizaje del inglés supone la
utilizacion de realidades "auténticas”, donde Internet se ofrece como la gran
alternativa para involucrar a los alumnos en realidades “virtuales”. Estas le
permitirdn a los alumnos y alumnas acceder a un conjunto de experiencias con sus
pares (uso de correo electronico y listas de interés) y de una infinita gama de
informacion para su consulta y apoyo. Asi, el profesor cuenta ahora con una
herramienta que le permite obtener recursos reales, valiosos y efectivos para la

ensefianza aprendizaje del idioma.

En términos mas especificos, a continuacion se presentan algunos
acercamientos descriptivos a las ventajas de los recursos educativos informaticos

en el sector de lenguaje y comunicacion.

Web, permite extraer informacion auténtica y actualizada de diarios, revistas,
servicios; ademas permite indagar en sitios de publicaciones literarias y conocer
diferentes manifestaciones contemporaneas. Extraccion de informacion general y
especifica de distintos tipos de textos y actividades culturales y recreativas de

interés (noticias, relatos, curiosidades, comentarios de peliculas, entrevistas,

94



mdasica, politica, salud, entre otros) revisar situaciones comunicativas de distinto
tipo, conocer y relacionar obras literarias de reciente publicacion y discriminar los

tipos de mundo que configuran.

Correo electronico, para establecer contactos con pares a nivel nacional e
internacional pudiendo relacionarse de manera afectiva y facilitar la adquisicion
de habilidades linguisticas, e intercambiar informacion apoyando el desarrollo de

proyectos colaborativos.

Listas de discusion, compartir e intercambiar ideas en torno a temas de interés
comun, emitiendo opiniones y juicios, y como una forma de fortalecer la
adquisicién de vocabulario a través de solicitudes de explicacién sobre uso,

formas sintacticas y contextuales de vocablos especificos.

IRC, para facilitar el reconocimiento de expresiones emitidas por
interlocutores nativos y usar el vocabulario adquirido. Apreciar la opinién que
emite espontdneamente un participante entendiendo la diversidad -cultural

existente.

Software de productividad, para la creacion de material grafico ilustrado
facilitando la entrega y comprensién de un mensaje (informes, esquemas,

graficos, mapas conceptuales, tripticos, revistas, diccionarios, entre otros)
Dibujador, expresarse a través del dibujo y el color, mensajes no verbales a
modo de sintesis de contenidos, creando nuevos codigos de significacion, y

presentar imagenes significativas (expresion ludica).

Corrector de ortografia, permite la creacion y redaccion de textos aportando

la correccion ortogréafica practica.

Software educativo, obtencion de material variado en cuanto a tipos y temas
que contribuyen a la diversidad para desarrollar comprension, indagar en
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Enciclopedias y diccionarios electronicos para la ejemplificacion de vocablos,
campos semanticos y usos del mismo, y ademas obtener de manera rapida cuadros

sindpticos de distintas épocas de la historia de la humanidad.

En sintesis los recursos educativos informaticos en el contexto del sector de
lenguaje y comunicacién en ensefianza media, ofrecen una gran oportunidad para
los estudiantes puesto que, por una parte sitla la ensefianza en un contexto real y
dinamico; introduce nuevos elementos motivadores, diversifica las posibilidades
didacticas de los contenidos a estudiar y refuerza el trabajo de nuevas y potentes

herramientas de ensefianza.

Mapa de la Informatica Educativa en el Sector de Lenguaje y Comunicacion

La Informatica Educativa y aln en términos méas generales, los recursos
educativos informaticos, tal como se definen los recursos como una ayuda para
resolver un determinado problema, pueden ser utilizados en las mas diversas areas
de la ensefianza y aprendizaje de la lengua y la comunicacion. Por esta razon, se
ha desarrollado un proceso de evaluacion de la pertinencia de los recursos
educativos informéticos en los diferentes contenidos del curriculum de ensefianza
media. Para primero y segundo medio se ha usado como referencia los planes y
programas del Ministerio de Educacion, y dado que al momento de preparacion
del presente material aun no habian sido publicados los planes y programas de
tercero y cuarto medio, se han tomado como referencia los Objetivos

Fundamentales y Contenidos Minimos para estos dos niveles de ensefianza.

Las tablas siguientes estan dividas en una por cada nivel de la educacion
media y presentan en su linea superior los contenidos minimos para cada nivel de
ensefianza y al costado izquierdo, se han seleccionado aquellos recursos
educativos informaticos, presentes en su establecimiento que pudieran ayudar a
tratar un determinado contenido. En la interseccion de las filas y columnas, se
entrega una breve descripcion que permite observar la forma en que un

determinado recurso, con relacién a un contenido puede ser utilizado por cada
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nivel de ensefianza. Se ha intentado ser lo méas exhaustivo posible al momento de
cubrir los contenidos de cada nivel, sin embargo la descripcidén que se entrega,
tiene por finalidad aportar ideas y antecedentes que permitan insertar los recursos
educativos informaticos como una herramienta de ayuda al desarrollo de la lengua

y la comunicacion.
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6.8. Plan de Accién

WAANUAL DE INSTALACION APLICACION DE ¢

SCUELA PARTICULAR “MADRE
GERTRUDIS”




PRESENTACION

Queriendo constituir ésta en una propuesta, para que la integracién de la
tecnologia informatica en el curriculo, se sugiera la necesidad de contar con
alternativas paradigmaticas, pedagdgicas y metodologicas, donde la presencia de
la tecnologia informéatica produzca el mas alto valor agregado dentro de un

proyecto Infopedagdgico.

Asi es indispensable como docentes, pasar a ser facilitadores de procesos de
formacion humana, de crecimiento de la conciencia para la accion, de formacion
integral de la personalidad, de capacidades y valores que, actualmente y mas adn
en el futuro, se vuelven imprescindibles para desenvolverse en la sociedad del
siglo XXI.

Es muy deseable y enriquecedor para la formacién que el aprendizaje se lo realice
con un enfoque interdisciplinar, asi como también, que las actividades y tareas
estudiantiles se enriquezcan del trabajo grupal que fomentan el aprendizaje
colaborativo y cooperativo. Si el conocimiento y la realidad son holisticos,
sisttmicos y complejos, no tiene sentido fragmentarlos y tratarlos como parcelas

inconexas.

Es asi que la utilizacion de este software libre, brida muchas facilidades ya que
tiene diferentes versiones que son compatibles con varios sistemas operativos
existentes actualmente en el mercado, sean estos basados o no en software

propietario.

Especificamente se utiliza la version para Windows que tiene este software, en
vista de que Windows es un sistema operativo con una gran universalidad, es
decir en la actualidad sigue abarcando un gran porcentaje de usuarios que lo

utilizan y en especial en el ambito educativo.

Pero es por esta misma razén que se utiliza el software educativo libre para dar a

conocer a los usuarios gque existen otras alternativas que son de facil acceso y uso.
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El siguiente esquema pretende representar gréfica y esqueméticamente las ideas
sefialadas, donde el computador y sus programas se integran al curriculo
sustentados por concepciones mentales, referencias tedricas y préacticas

alternativas innovadoras.

LA AUTORA
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Manual de Instalacion

GCompris

GCompris es un programa educativo para nifios y nifias de Educacién Infantil y
Primaria. Es software libre y gratuito. Puede descargarse libremente de Internet en

versiones para Linux y Windows

Es un programa en continua evolucién: va creciendo en nimero de actividades,
mejorando la presentacion de mends y actividades y clasificandolas de una forma

mas actual.

Los pasos para la instalacién son los siguientes:

1) Abrimos la carpeta en donde se encuentre el archivo de instalacion y damos
doble clic

I Gcompris =110 X
Archiva  Edician  Ver Favoritos Herramient:

& 3 >

o ~ y

Direccién | C:\Documents and Settings' v | (%) Ir

i

?

> v carpeta

Wi Crear nueva carpeta ® Publicar...

gcompris-9.3

1 objet 138 MB M equipo

2) El siguiente paso es escoger el idioma con el que se instalara el programa, y

luego se da clic en el boton OK

| Installer Larndg uage

[
‘ ‘_.,.{ Please select a language.
Espariol P

ak, l [ Cancel
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3) El asistente para la instalacion de la herramienta empieza a ejecutarse la

primera ventana nos da la bienvenida, damos clic en el botdn Siguiente

== es

&% Instalacion de GCompris 9.3

Bienvenido al Asistente de Instalacién
de GCompris 93

Este programa instalard GCompris 9.3 en su ordenador.

Se recomienda que cierre todas las demés aplicaciones antes
de iniciar la instalacién, Esto har posible actualizar archivas
relacionadas con el siskema sin kener que reiniciar su

ordenador,

Presione Siguiente para continuar.

Cancelar

4) El siguiente paso es seleccionar el directorio de instalacion, es decir el lugar
donde se copiaran todos los archivos para la ejecucion del programa, se
recomienda dejar el directorio que sale por defecto y luego dar clic en el boton

Instalar.

&% Instalacikin de GCompris 9.3

Elegir lugar de instalacion
G CoOMPELS Elija el directorio para instalar GCompris 9.3,

El programa de instalacién instalard GCompris 9.3 en el siguiente directorio. Para instalar en
un directorio diferente, presione Examinar v seleccione otro directorio. Presione Instalar para
comenzar la instalacian,

Direckorio de Destino

Ciharchivos de programalGCompris

Espacio requerida: 225.9MB
Espacio dispanible: 71.2GE

< fbrés [ Instalar l[ Cancelar

5) EI programa comienza su instalacion, tendra que llegar al 100%, para luego

dar clic en el botdn siguiente.
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&% Instalacion de GCompris 9.3

Instalando
o COMPELS Par favor espere mignt
Extraer: yellow.ogg
== E—

6) Una vez completada la instalacion el asistente da la opcion de ejecutar

Gcompris si asi se lo quiere marcando la casilla, sino simplemente se da clic

en el boton Terminar.

&% Instalacion de GCompris 9.3

4
Completando el Asistente de

Instalacién de GCompris 93

GCompris 9.3 ha sido instalada en su siskema,

Presione Terminar para cerrar este asistente.

Visitar la pagina web de GCompris,

Terminar

7) Se puede ingresar a la herramienta ya sea por el acceso directo que se crea en

el escritorio de Windows o por el boton Inicio y todos los programas.
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e

L s

Dl (.

T =
(@11 @

(G LOTITDTIS) GCompris
Asluiin

@ Intemet
( Internet Explorer
y »

i Calculadora
s

J Cvberlink PowerDyD

4 Inicio

) CCleaner

iZombined Community Codec £y

Driver Cleaner Pro

Eset

) Intel Application Accelerator

Juegos

4 K-Lite Codec Pack

J L&H Power Translator Pro

Lexmark 2600 Series

4 Microsoft Office
J MiraScan ¥4.03

4 canButton 3.0 Musicmatch
4 Mero
@ LEH Power Transiatar Fre. | | - printiie Tntsrmet Printing

QuickTime Albernative

4 Real alternative

'”rl firascan, exe ) Siena
Tunelp Utlities 2007
Todos los programas | J Unlacker
) WideoL AN
= ‘ebteh
(= o 4 WINRAR

L~

GCompris 3

& windows Media Player
=% GCompris
B =Compris Admin

# Uninstall

3
»
3
3
»
3
3
»
3
3
»
3
3
»
3
3
»
3
3
»
3
3
»

8) Al ingresar al software nos informa que esta es una version para Windows y
gue no viene completa, pero trabaja muy bien con las actividades que se

instalan para este sistema operativo.
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GCompris es software libre liberado bajo la licencia GPL.
Para apoyar su desarrollo, esta versién proporeiona sélo
36 de las 113 actividades. Puedes obtener la version
completa por una pequena contribucién en
<http://gcompris.net>
La version de GNU/Linux no tiene esta restriccion. Nota
que GCompris se esta desarrollando para liberar las
escuelas de los monopolios de fabricantes de software.
Si también crees que deberias ensenar libertad a los
nifos,considera usar GNU/Linux. Obtén mas
informacion acerca de esto en la FSF:
<http://www.fsf.org/philosophy -

Se da clic en el boton Aceptar y se ingresa al entorno de trabajo de el programa

Gcompris.

mEREFREE
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MANUAL DEL ADMINISTRADOR DE GCompris

GCompris posee un poderoso modulo de administracion para ayudarlo a
simplificar su uso en escuelas. Este mddulo fue disefiado para satisfacer distintas
formas en las que se utiliza en una sola, es decir se puede activar o desactivar las

distintas actividades que trae el programa.

1) Para ingresar al administrador damos clic en el icono que se encuentra en el

escritorio o bien en todos los Programas.

[@L
LLAC TS
ST T

2) Al ingresar al programa de Administracion tenemos 5 Clases / Usuarios,
Grupos, Perfiles, Tableros e Informes, se podra configurar cada una de estas

opciones de acuerdo a las necesidades que se tenga.

- GCompris =121 &

Clases / Usuarios
Clase | Profesar ‘ + Add |
Mo afectado {Usuarios sin una clase)

i

Clases | Usuatios

g —

Grupos

Perfiles Usuario MNormbre Apellidos Fecha de nacimier ‘ +gdd

m o

Informes

3) Mddulo Clases / Usuarios
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En esta opcidn el administrador podra crear un usuario o a su vez una clase con el

Mmaestro a cargo y con todos los alumnos gue a este pertenezcan.

Clases / Usuarios
Clase Profiesar + Add
Clases | Usuarios
0 Ramoye
Grupos
Perfiles Usuarin | Mombre Anellidoz Ferha de nacimiento + Add
L
ece =
== Ramoyve
| 0.0

CREAR UNA CLASE/PROFESOR

e Para crear una clase y un profesor a cargo damos clic en el boton Add
o Acid

nombre de la clase y el profesor a cargo; como se muestra en la ventana, una

y a continuacion debemos ingresar los datos de: el

vez ingresados los datos damos clic en el botén OK Q|

0 Editar una clase EI

-Editar una clase nueva

Clase: TERCERO A

\% ISOR SOMIA METL|

Asignar a todos los usuarios que pertenecen a esta clase

Mombre |Ape|\idos +Add | Mombre Apellidos

== Remave

i

ﬁﬂ‘?lpl xglase %
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e Una vez creado la clase y el profesor, este se lo puede editar 0
E Eemove . . ,
borrar , dando clic en el respectivo boton.
rClases / Usuario
” Claze | Praofesar + Add
Mo afectado (Usuarios sin una clase) -
Clases [ Usuarios '?Edlt
! -
Grupos
Perfiles Usuario Nombre Anellidos Fecha de nacimier + Add
% TEdi
soe . Open
Tableros
RO TIVE

:

ADICIONAR USUARIOS /ALUMNOS

e Para crear los alumnos o usuarios que pertenecen a esta clase se da clic en el

boton Add | add

de

la primera ventana

&

Clases [ Usuarios

Grupos

Perfiles

%)

Tableros

R

Clases / Usuario:

Clase

Profesor

e adld

Mo afectado (Usuarios sin una clase)

MIA METLA

Usuario

MNombre Apellidos Fecha de nacimier

27 Edit

== RErmove

- Open

RO rOve.

e A continuacidn nos aparece una ventana en la que se deben llenar los datos del

usuario o alumno para lo cual sele dard un nombre de usuario, su nombre, su
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apellido y su fecha de nacimiento ingresando (dd/mm/afio) y se da clic en el
botén OK.

L

% Editar un usuario

Lisuiario:

Nombre:

Apellidas:

Editar un usuario nueyvo

Fecha de nacimiento;

BHEx)

JUANPA,

JJAN PABLD

ALDAZ

12/06/2003

xglnsel ﬂQKl

Es asi que la clase y el profesor que esta a cargo puede tener una lista de

alumnos asignados.

rClases / Usuario
Clase Profesor + Add
Mo afectado {(Usuarios sin una clase) .
— = 2" Edit
Clases [ Usuarios TERCERO A =8
. —
Grupos
Perfiles Usuiario Mombre Apellidos Fecha de nacimier -I-gdd
JOSHER P Joshep Perez 03/12/2003 7
# Edit
JUAMP A JUAN PABLO ALDAZ 12/06/2003 —
MARIA F Flores . Open
= Remove

Se puede modificar, borrar, e incluso cargar una lista de alumnos desde un

archivo.
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ICONO FUNCION OBSERVACIONES
e Adicionar mas usuarios o alumnos
— |alaclase
e Permite modificar los datos de una | Se debe seleccionar el usuario a
alumnos o usuario ya ingresado modificar
Permite cargar una lista de | Tienen que estar ingresado en el
~ Open alumnos o usuarios creados desde | formato de
un archivo de texto usuario,nombre,apellido,dd/mm/aaaa
w=permove | BOTar un usuario o un estudiante
creado

4) Moddulo grupos

Este Modulo permite adicionar usuarios a un grupo para que estos luego puedan

ser utilizados o seleccionados en los perfiles que se creen, es decir un grupos de

estudiantes podra acceder solamente al perfil que se le autorice.

e En se debe seleccionar primero la clase en la que se quiere crear un grupo.

Grupos

Seleccione una clase:

TERCERC B

G ‘ D
Clases | Usuarios i il L=
all 4l users o
et ‘
w P e roye ‘
Grupo:
CREAR UN GRUPO
e Luego dar clic en el boton Add para crear llenar los datos del grupo.
=% Editar un grupa EI\EI
Editar un grupo nueva
Grupo: TMICIAL 1
Descripcion: FOCO DE DEFICIENCIAS
Asigna a todos los usuarios que pertenecen a este grupo
Nombre | Apellidos ‘ Nombre Apellidos
Joshep Ferez =0 | Maria Flores
JUAM PABLO ALDAZ == Remove
gﬂeb wgose @QK




e Seingresa el nombre del grupo y una breve descripcion, ademas se asigna los
estudiantes o usuarios que se desea que pertenezcan a este grupo escogiendo al
estudiante y dando clic en el botén Add y luego en OK.

e Una vez que se creo el grupo y se asigno los estudiantes, nos lista la

informacion de estos.

Nota: Los grupos creados luego se los podra seleccionar en los perfiles que se

creen.

Grupos
Seleccione una clase:  TERCERO A v

Grupo Descripcidn Add
Clases | Usuarios P P + &

all all users =
Aedit

INICIAL I POCO DE DEFICIENCIAS

TNICIAL 11 NEMOS DEFICIENCIAS == Rermove

Grupos

Perfiles

Usuario Maorbre Apellidos Fecha de niacimiento
JOSHEP P Joshep Perez 03/12/2003
JUANPA, JUAN PABLO ALDAZ 12/06/2003

5) Moddulo Perfiles
Crear un perfil no es mas que crear un acceso para los grupos que
internamente tienen estudiantes, los cuales podran acceder a las opciones del

programa que el administrador les dio el permiso.

CREAR UN PERFIL

e Para crear un perfil se debe dar clic en el boton Add _dradd para lo que se
abrird una ventana en la que se debera ingresar el nombre del perfil y una

breve descripcion del mismo.
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% Editar un perfil |Z”E‘g‘

Descriphgn:  |LECTURA BASICA DE LAS L

jgrfer todos Ios grupos que pertenecen a este perfil

\ase rUpo I2SCripCion = a5 rupo BSCripCicn
cl Grup Descripcid B + add cl Grup Descrip
TERCERO A A All ugers —

TERCERC B All All users = R rnove

TERCERD A BASICO POCOS CONOCIMIENTO
TERCERO B BASICO T POCOS COMOCIMIENTOS =

MI xgluse @I

e El siguiente paso sera dar el acceso a los estudiantes ha este perfil para lo cual

se debe escoger el grupo que se desea y dar clic en el boton Add_drs y
luego en OK.

** Editar un perfil

Editando el perfil: RECOMOCE LETRAS

Perfil: RECONOCE LETRASl

Descripcidn:  [LECTURA BASICA DE LAS L

Asignar todos Ios grupos que pertenecen a este perfil

— .
Clase | Grupo | Descripeicn 7 Clase | Grupo | Descripeicn \
Wo afectado Al All users = TERCERO A BASICO POCOS CONDCIMIENTO |\
TERCERO A Al All users "= Remave| | TERCERO B BASICO T POCOS CONDCIMIENTOS )
TERCEROB Al Al users //

e

e Ya creado el perfil y con los grupos de alumnos que puedan acceder a este el

siguiente paso es activar y desactivar los tableros o actividades a las que los
estudiantes pueden o no acceder.

e NOTA: Para que el perfil se active de los debe marcar como predeterminado,

para lo que se los debe seleccionar y dar clic en boton Predeterminado

Predeterminado
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6) Modulo Tableros

Este Mddulo trata especificamente de activar o desactivar el acceso a las

diferentes que los estudiantes ingresar pueden, para lo cual primero se debera

ya tener creado previamente un perfil y en este seleccionado el grupo.

SELECCIONAR UN PERFIL

El primer paso es escoger el perfil que deseamos dando clic en la pestafia

Tableros

selecciona un perfil; ERECDNOCE LETRAS v|

, para que en este pueda ser

activados las opciones que se desee segun el nivel de complejidad y el grado

de conocimientos de los nifos.

Para activar o desactivar los tableros debe dar clic en la pestafia de menu

principal
activa | Titulo de tablero
b tr”- [ Tenu principal

y se abrirdn o mostraran todas

las actividades que tiene incluida la aplicacion.

Tableros

Activa Titulo de tablero

o -, vendi principal

5]

fcompuiter

v
5]

gk REFPES S

sdiscavery
fexperience
fewperimental

#un
Matematicas
smath
Puzles
fpuzzle

freading

o/0 0 ooood

Descubre el equipo

Ir a las actividades de descubrimiento
Ir a las actividades de experiencias

Ir a las actividades experimentales

Ir & las actividades recreativas

Ir & las actividades de lectura

Juegos de estrategia
eaio]

Selecciona un perfil: RECONOCE LETRAS | W

. Ereferences
Filtro
Selecciona todos
Deseleccionar todos

Usuario
Idiomas de sonido

Idiomas |

Dentro de cada actividad hay incluidas mas actividades las que se puede

activar o desactivar simplemente marcando la casilla o desmarcéandola.
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(Tableros
Selecciona un perfil:  RECOMOCE LETRAS IV |

Descubre el equipo
Jeomputer

Tableros de manipulacion del teclado
Jromputer kevboard

Haz que la bola vaya a Tux
Jeomputer evboard/ballcat

xir) & == = Els
s @ Jeormputer kevboard/gletters

e @ MOmeros con dados
Jfromputer kevboardsmallnumbers

« Palabras que caen
E Jecomputer feyboard fwardsgame

b [ @ Actividades de manipulacion del ratdn.
- Jeormputer frmouse

Ir a las actividades de descubrimiento
[ <
ﬁ Jdiscovery

e Ademas encontramos otras opciones como son:

ICONO FUNCION OBSERVACIONES
Selecciona el rango de dificultad cieccions o rango o
para cada perfil, puede ir de 1| |+ % Sees
Filtro =TT =]
hasta 6, pero dependera de cuantos
] ==-|yentana de rango

niveles tenga cada aplicacion.
de dificultad de las actividades.

Selecciona todos

Activa todos los tableros del la

aplicacion GCompris

Deseleccionar todos

Desactiva todos los tableros del la
aplicacion GCompris

=uario

En esta opcidn se permite que el

Login configuracian

estudiante ingrese su nombre de PEEIClesnilliso e S S SuRE

[ Texto sdlo en maydsculas

usuario y que sea solo en

[ Introduce tu nombre de wusuario para identificarte

xgancel o ol |

mayusculas, para lo que se tiene

Ventana

que activar las casillas y dar clic ) N
de configuracion de acceso del
en Apply :
usuario.

114




Nota: No se recomienda activar estas

opciones cuando

los estudiantes

estan iniciando en el manejo de la

aplicacion.

7) Moddulo Informes

En este Mddulo se muestra un informe de las actividades que los usuarios

tuvieron en cada perfil y en cada tablero o actividad, mostrando la Fecha,

Nombre del Usuario, Tablero/s en los que trabajo, Nivel, Duracion y Estado.

Clases | Usuarios

Grupos

&

Perfiles

Informes

Usuarios / Informes

Seleccione un usuario:  Todos los Lsuarios v
Fetha ‘ Usuiario ‘ Tahlero ‘ Mive ‘Subl 1 our: | Estado Restablecer
2010-11-20 00:13:09  ALEX M read_colors 1 0 3 Win

- @ Refrash
2010-11-20 00:14:02  MARYCRIS  read_rolors 1 0 3 Win e
2010-11-2000:13:12  ALEX M read_colors 1 1 4 Wi
2010-11-2000:14:05  MARYCRIS  read_colors 1 1 3 Win
2010-11-20 00:14:10  MARYCRIS  read_rolors 1 2 4 Wi
2010-11-2000:14:14  MARYCRIS  read_colors 1 3 3 Win
2010-11-2000:14:19  MARYCRIS  read_colors 1 4 4 Wi

Software GCompris

GCompris es un conjunto de software libre educativo que contiene una amplia

cantidad de actividades. Ofrece una serie de actividades buscando abarcar

variedad de temas como el funcionamiento del computador, utilizar el raton y el

teclado, conocimiento general, lectura, escritura, idiomas extranjeros, algebra,

entre otras actividades como juegos de memoria y logica, experimentos

cientificos, etc. GCompris es una coleccion de paquetes que juntos forman un
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suite completa de actividades. El proposito de GCompris es brindar una
plataforma de desarrollo para actividades educacionales. GCompris es parte del
proyecto GNU, bajo licencia GPL por lo que puede ser distribuido e instalado

libremente.

Se encontraran algunas actividades dentro de los siguientes temas:

e Descubriendo la computadora: teclado, raton, diferentes movimientos del
raton, ...

e Algebra: tabla de memoria, enumeracién, tabla de doble entrada (balance),
imagen espejo, ...

e Ciencia: El canal, El ciclo del agua, EI submarino.

e Geografia: Coloca los paises en el mapa.

e Juegos: ajedrez, memoria.

e Lectura: practica de lectura

e Otros: Aprende a decir la hora, Rompecabezas de pinturas famosas, dibujos

por vectores.

Es una propuesta bastante interesante y es utilizada por muchos colegios y
escuelas a nivel mundial, incluyendo Espafia y Latinoamérica, esta disponible en
mas de 40 idiomas incluyendo el espafiol.

En GCompris se ha puesto especial atencion en tener una interface simple y
graficos placenteros. Aunque simple, GCompris es muy adictivo para los nifios,

incluyendo los muy pequefios
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Manual de Usuario
GCompris

1) Interfaz de usuario

La interfaz del usuario esta disefiada para ser manipulada facilmente por nifios

pequefios. GCompris se controla a través del ratén.

@REehS

2

®.6.Q6

Pantalla principal

En la pantalla principal nos muestra a la izquierda las diferentes actividades. En la

parte superior se muestran figuras para acceder a modo de submend.

Al iniciar una actividad, la interfaz grafica presenta una lista de iconos, cada uno
de los cuales representa una actividad. Cuando se pasa el puntero del ratén por

encima, el icono se resalta, y muestra el nombre y descripcion de la actividad.

Descubre el equipo

Jugar con periféricos del computador.

BEN DTS
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2) Clasificacion de las actividades por edades

Las actividades de GCompris se clasifican en seis niveles en funcién de las
edades para las que estan dirigidas. Estos niveles se representan por medio de

iconos con estrellas.

ﬁ Nivel 1: para nifios y nifias de 4-5 afios en adelante

Wy

ENivel 3: para nifios y nifias de 8-9 afios en adelante

3 Nivel 4: para nifios y nifias de 9-10 afios en adelante

ge!

Nivel 2: para nifios y nifias de 6-7 afios en adelante

Nivel 5: para nifios y nifias de 10-11 afios en adelante

e,
{% Nivel 6: para nifios y nifias de 12-13 afios en adelante

3) Actividades o juegos que se aplican en la propuesta
En esta version que es para Windows el programa GCompris viene cargado
con 54 aplicaciones en diferentes areas, las misas que podran ser activadas o
desactivadas de acuerdo a las necesidades de los maestros, pero que para

nuestro caso utilizaremos las que nos ayuden con el area de Lenguaje y
Comunicacion.

DESCUBRE EL EQUIPO

e En esta actividad se trabaja exclusivamente lo que es el manejo del raton y
el teclado.
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Tableros de manipulacién del teclado

Dentro de la actividad Descubre el equipo/Tableros de manipulacion del
teclado encontramos varios juegos para manipular el teclado de los cuales

ocuparemos las siguientes:

Letras Sencillas
Il
H @ El nifio tendra que presionar las letras que vaya cayendo

desde el teclado antes que lleguen al suelo

Palabras que caen
oY El nifo tendra que digitar las palabras que van
J
% apareciendo para lo cual deberd poner en practica la

lectura antes de que las palabras lleguen al suelo.

ACTIVIADES DE ESCUBRIMIENTO

e En esta actividad los nifios trabajaran lo que es colores, sonidos y memoria

Actividades de Colores
@00

200

o0oo

Dentro de Actividades de Descubrimiento/Actividades de Colores/Colores

utilizares los siguientes juegos para mover o pulsar los botones del raton:
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Colores
bk #3 En esta actividad el estudiante debe pulsar sobre el color
correcto que tiene cada pato que va escuchando durante

el juego.

Lee los nombre de los colores
ﬁ}? Esta actividad se basa en que el nifio debe leer el nombre
@ del color que aparece en la pantalla y pulsar sobre el

dibujo del globo con el color que corresponda

ACTIVIDADES DE RECREATIVAS

Como su nombre lo indica en esta actividad se encuentran juegos variados para
que los estudiantes recreen su mente, dentro de esta opcion solo se utilizara la

siguiente.

Tu procesador de textos

Aqui el estudiante puede manipular esta parte de la
%@ aplicacion como un mini procesador de textos en el que

podra cambiar el formato a la letra, imprimir y guardar lo

que realice.

ACTIVIADES DE LECTURA
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e Como su nombre lo indica en esta seccion los estudiantes deben basar toda
su atencion y concentracion en la lectura, en la aplicacién viene incluidos

los siguientes juegos.

Pulsa sobre una letra

w En esta actividad el estudiante debe pulsar con el ratén

@ sobre la que escucha.

Juego de memoria de palabra y nimero
ﬁ@ Aqui el estudiante debe dar clic en las cartas de par en
par pero que coincidan el nimero con el nombre escrito

en letras, hasta que todas desaparezcan.

Ejercicio de Lectura
Opcidn en la que el estudiante debe asociar una palabra
wr . . .
‘ con una imagen que se muestra, es decir de una lista de
Lowe P
palabras debe leer la correcta que sea igual al dibujo.

Letra que falta
ﬁh@ Aqui se debe escoger la letra que falta de una lista que
nos muestra para completar una palabra, se trabaja lo

gue es lectura y ortografia.

Ejercicio de lectura horizontal
El programa visualiza una primera palabra, y luego de dar
Ry clic en el botdn de estoy listo/a, empiezan a visualizarse
'\B[C]
palabras en forma horizontal las cuales se van ocultado,
y luego se debe responder si se vio ala primera palabra

aparecié en la lista o no.

wy ‘ﬁ Practica de lectura vertical

El programa visualiza una primera palabra, y luego de dar
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clic en el botdn de estoy listo/a, empiezan a visualizarse
palabras en forma vertical cuales se van ocultado, y
luego se debe responder si se vio a la primera palabra

aparecio en la lista o no.

Nombre de la imagen
Este juego se trata de arrastrar la imagen a la palabra
correcta, para lo cual hay que leer y asociar la imagen

con la palabra.
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6.9. Matriz de Plan de Accién
Cuadro #: 32 Plan de Accidn

FASES METAS ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO RESPONSABLES RESULTADOS
Socializar el Manual de | Reunion de trabajo con Docentes motivados
Sociabilizar Instalacién y Aplicacion de | todos los docentes de la Humanos para aplicar el Manual
software  libre para la | institucion. y 22-23 de agosto Directora y persona de Instalacion de
ensefianza de Lenguaje vy Materiales de 2011 especializada Software Libre para el
Comunicacion proceso ensefianza-
aprendizaje.
Entregar del Manual de | Formacidn del equipo de Docentes  capacitados
Capacitacion Instalacién y Aplicacién de | trabajo para conocer y Humanos 23de agosto de Directoray personal | para utilizar el Manual
Software Libre a los docentes | analizar el Manual de y 2011 especializado de Instalacion
Instalacion Materiales
Utilizar el Manual de | Utilizar software libres Durante todo el Mejora el  proceso
Ejecucion Instalacién y Aplicacion de | en la ensefianza de las Humanos afio lectivo Directora, Profesores y | ensefianza-aprendizaje
software  libre en las | diferentes materias y 2011-2012 estudiantes de los estudiantes
diferentes actividades de los Materiales
estudiantes dentro del aula
El rendimiento
Evaluar la aplicacién del | Observaciones Humanos Todo el afio Directora académico ha mejorado
Evaluacion Manual de Instalacion vy | permanentes con los y lectivo 2010- considerablemente
Aplicacion de Software Libre | grupos de trabajo. Y Materiales 2011

en el proceso ensefianza-
aprendizaje

todos los nifios y nifias
del Centro Educativo

123




6.10. Administracién de la Propuesta

Para llegar a conseguir los propdsitos planteados, son importantisimas las
relaciones existentes entre distintos individuos que intervienen en la educacién
como son: Autoridades, personal docente, estudiantes y padres de familia; todos
aquellos involucrados en mejorar la imagen de la institucion, esforzandose cada

dia en ofrecer mas de lo que cotidianamente se realiza.

Con la aplicacién de la propuesta se espera que las autoridades, docentes y
padres de familia de la escuela “Madre Gertrudiz”, tengan una actitud diferente
en cuanto se refiere a formar a los estudiantes de una manera integral con calidad

de educacion

Por lo tanto con el conocimiento sobre el manual de instalacion de software
libre se den cuenta que en la actualidad la educacion necesita de las nuevas
tecnologias de la informacién y la comunicacion, de esta forma garantizar a la
sociedad una formacion de personas de acorde a las necesidades de este mundo

globalizado y competitivo.

6.11. Evaluacion de la Propuesta

Serd monitoreada constantemente por el Equipo Técnico y evaluadas por los
mismos para verificar si la aplicacion de los temas del Manual contribuyan en
forma acertada al problema Técnico-académico a tratarse. Se debe recalcar que
una vez realizada la evaluacion se encuentra nuevas propuestas y se realizaran los
respectivos cambios.

Cuadro #: 33 Evaluacion

PREGUNTAS BASICAS EXPLICACION
¢Quiénes solicitan evaluar? Las autoridades de la institucion
¢Por qué evaluar? Para ver como estda marchando la

propuesta, y se tiene que realizar

reajustes en la marcha del mismo.
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¢Para que evaluar?

Para alcanzar los objetivos planteados

en la propuesta

¢Qué evaluar?

Los contenidos y su aplicacion del

Manual de Instalacion y aplicacion

¢Quién evallta?

Directora

¢Cuando evaluar?

Al principio de afio escolar, a mediados
y al finalizar del afio.

¢Como evaluar?

Se evaluard en las aulas del plantel

¢Con que evaluar?

La Encuesta, Entrevista y la

Observacion

Elaborado por: La Investigadora
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Anexos
UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
CENTRO DE POSGRADOS
MAESTRIA EN TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y
MULTIMEDIA EDUCATIVA
Encuesta dirigida a los docentes de la escuela particular “Madre Gertrudiz”,
del Cantdn Cevallos.
Fecha:
Objetivo
Recopilar informacion acerca de la Aplicacion de Herramientas de software libre
para apoyar el proceso de ensefianza - aprendizaje
Instrucciones
e Marqgue con una X dentro del paréntesis en la respuesta que considere es la
correcta.
e Al ser anonima la encuesta responda con toda libertad y sinceridad el
cuestionario planteado

Cuestionario:

1.- ;Conoce usted que es un Software Libre para la Educacion?

SI ()
NO ()
2.- ;Conoce usted cudles son las herramientas de un Software Libre Educativo?
Sl ()
NO ()

3.- ¢(Considera que con la implementacion de herramientas del Software Libre
mejorara los aprendizajes de los nifios/as de la escuela?

SI ()

NO ()

4.- ;Dentro de sus actividades educativas diarias en el aula emplea los NTIC"s
como instrumentos de aprendizaje en la escuela?

Sl ()
NO ()
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5.- ¢Existe en la escuela las condiciones técnicas y tecnoldgicas para utilizar las
herramientas del Software libre en la Educacion de los nifios/as?

SI ()

NO ()

6.- ¢Considera que el Proceso Ensefianza-aprendizaje en la escuela se esta
Ilevando adecuadamente, de acuerdo a las exigencias de la Educacion Moderna?
SI ()

NO ()

7.- ¢;Dentro del Proceso Ensefianza-aprendizaje que usted emplea, permite la
construccion del conocimiento a los propios estudiantes con la utilizacion de
medios Informaticos?

SI ()

NO ()

8.- ¢Saben sus estudiantes manejar y utilizar herramientas informaticas para
adquirir conocimientos que le permitan resolver problemas?

Sl ()

NO ()

9.- ¢Considera que con la utilizacion de las herramientas de un Software libre
Educativo se elevara el nivel académico de los nifios/as de la escuela?

SI ()

NO ()

10.- ;Cuél seria su grado de participacion en la utilizacion de un Software Libre

educativo en la institucion?

Maéaxima ()
Mediana ()
Baja ()

11.- ¢Considera que los docentes necesitan capacitacion en estas areas de la
informética?
Sl

NO

~—~ o~~~
N N

GRACIAS POR SU COLABORARACION
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
CENTRO DE POSGRADOS
MAESTRIA EN TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y
MULTIMEDIA EDUCATIVA
Entrevista dirigida a los estudiantes del Tercer Afio de Educacion Basica de

la escuela particular Madre Gertrudiz. Canton Cevallos.

Objetivo

Recopilar informacion acerca de la Aplicacion de Herramientas de software libre
para apoyar el proceso de ensefianza - aprendizaje

Cuestionario:

1.- ¢Te gusta como se ensefian la materia de Lenguaje y Comunicacion los

profesores de la escuela?

3.- ¢Te gusta aprender las diferentes materias, cuando los docentes te llevan a

Computacion?
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5.- ¢ Te gustaria que todos tus profesores empleen la computadora para dar clases?

7.- ¢ Te gustaria aprender tus materias y sobre todo Lenguaje y Comunicacion por

medio de dibujos que se presentan en las computadoras?

GRACIAS NINOS/AS
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